EYLUL AYI YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: ... .. d..........

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Okula Bagladim isimli biitiinlestirilmis oyun ve drama etkinligi
Ogrenme Merkezlerimiz isimli oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zaman:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN Sosyal alan Becerileri

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma
SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket 6runtileri
sergileyebilme

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda
iletisimi baglatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglar dogrultusunda yapilacak
calismalar hakkinda goriislerini syler.

¢) Grupigi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.
SAB.11. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun
¢alisma Konusuna iliskin fikir iiretebilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun ele aldig
konu/probleme yonelik ihtiyaclari/sorunlari sdyler.

b) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun ele aldig
problem durumuna benzer sorunlar yasayan kisilerin
deneyimlerini dinler.

c) Déhil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun ele aldig:
probleme iligkin fikir/¢dziim yollart 6nerir.

HSABL1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket érintuleri
sergileyebilme

d) Grup ¢aligmalarinda hareketi grupla ayn1 yénde yapar.
e) Grup calismalarinda hareketi karsilikli yapar.

f) Grup calismalarinda hareketi zit yonde yapar.

g) Grup galismalarinda hareketi es zamanl1 yapar.

&) Grup i¢inde sorumlu oldugu hareketi yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.11.

Gozleme Dayal

Tahmin Etme

Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem
ve/veya deneyimi iliskilendirmek

KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim
yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1l.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D4 DOSTLUK

D4.1.3. Ortak hedeflere ulagmak i¢in arkadaglariyla
dayanisma iginde olur.

D18 TEMIZLIK

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapar.
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1 iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Ortakliklar gercevesinde olusan gruplara
katilir.

SDB2.1.SB4.G2. Grubun diger tyeleriyle etkilesim saglar.

Kavramlar:
Sozcukler: Tamisma

Materyaller: Top, yaka karti




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| OKULA BASLADIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen bir giin énceden simfi siisler. Cocuklar giiler yiizle simfa davet edilir. Ogretmen gocuklara kendini tamitir ve
onlarla tek tek tanisir. Onceden hazirlanan isim kartlar1 ¢ocuklarin yakalarina takilir.

Cocuklar okulun bahgesine ¢ikarilarak halka olusturulur. Ogretmen eline top alarak ‘Tanmigma’ adli oyunu oynanacagini
soyler ve oyunun kurallarni agiklar. Once kendisi topu eline alir. Ismini séyler. Ardindan ¢ocuklardan birine topu atar.
Topu eline alan ¢ocuk adim soyleyerek, topu bir bagka arkadasina atmasi istenir. Top elden ele dolasarak herkesin ismini
sOylemesi saglanir.

Daha sonra sandalyelerini alarak sinifin icerisinde U seklinde oturmalarina yardimei olunur. Ogretmen ¢ocuklara; “Okula
bagladiginiz i¢in neler hissediyorsunuz, okula geldiginizde neler hissetiniz, okulda neler yapildigini biliyor musunuz?” gibi
sorular yoneltilerek sohbet edilir.

OGRENME MERKEZLERIMiZ

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklardan smifta bulunan 8grenme merkezlerini gdzlemlemeleri ve dgrenme merkezinde yer alan oyuncaklari
incelemeleri istenir. Cocuklara 6grenme merkezleri tek tek tamtilir. Her merkezin ismi ve merkezde bulunan oyuncaklarin
neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Evlerinde veya ¢evrelerinde benzer oyuncaklarin olup olmadigi sorulur. Merkezlerde
uyulmast gereken kurallar agiklanir. Her oyuncagin belli bir yeri oldugu, oynandiktan sonra oyuncaklarmn tekrar yerine
konmasi gerektigi vurgulanir. Cocuklar istedikleri 6grenme merkezinde vakit gegirirler. Etkinlik sonunda hangi
merkezlerde vakit gecirdikleri sorulur. En begendikleri dgrenme merkezlerinin hangileri oldugu sorulur. Daha sonra
istedikleri merkezlerde oyun oynamalarina izin verir.

| DEGERLENDIRME

Toplarla ne yaptik?

Tanigma oyunu oynarken neler hissettiniz?

Oyundan sonra hangi arkadaglarinizin isimlerini hatirladimiz?
Ailelerinizin oyuna katilinca neler hissettiniz?

Okulu sevdiniz mi?

Ogretmeninizin ach neydi?

Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?

En ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gecirdiniz?

Hangi 6grenme merkezlerinde oynamaktan hoslandimz?
Neden kurallara uymaliyiz?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Okul isimli parmak oyunu, Turkce ve muzik etkinligi
Bir guin Okula Giderken isimli oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MDB1. Miiziksel Dinleme Becerisi

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarimi
dinleyebilme

TURKGCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikiye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

HAREKET ALANI
HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri
HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam icin hareket edebilme

MDBL1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.
MDB.2. Dinledigi ¢ocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
a) Dinledigi cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarimin
isimlerini soyler.

b) Dinledigi ¢ocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diistincelerini ifade eder.

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagim anlayabilme

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin
kaynagini gosterir.

b) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin
kaynagini ifade eder.

TURKGCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yOnetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Segilen materyalleri dinler/izler.

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam icin hareket edebilme
a) I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
b) i¢ bedeninin bolimlerini soyler.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.10. Benlik Egilimleri (E1)
Cikarim Yapma EL5.
Becerisi Kendine
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak | Giivenme
(Oz Guven)
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler Kavramlar:
D4 DOSTLUK

D4.1. Arkadasglarina destek olmak

D4.1.1. 1yi ve kétii zamanlarinda arkadaslarina destek olur.
D4.1.2. Arkadaglarinin sorunlarim ¢dzmek igin ¢aba gosterir.
D4.1.3. Ortak hedeflere ulagmak i¢in arkadaglariyla
dayanisma iginde olur.

D4.1.4. Thtiya¢ duydugunda arkadaslarindan yardim ister.
D4.1.5. Arkadaslarinin bireysel gelisimini ve hedeflerini
destekler.

D4.1.6. Arkadaglarini iyilige tesvik ederek onlart
kotiiliiklerden uzaklagtirmaya calisir.

D14 SAYGI

D14.1.6. Sosyal hayatinda gorgi kurallarma uygun davranir

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB3.Bir hedefi gerceklestirebilmek icin kendi
duygu, diisiince ve davramslarini izlemek ve yonetmek
SDBL1.2.SB3.G1. Bir hedef icin eylemde bulunurken
gerektiginde mevcut duygu, diisiince ve davraniglar {izerinde
uyarlamalar yapar.

Sozcukler: Okul, 6gretmen, bahce

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

OKUL ADLI PARMAK OYUNU

TURKCE VE MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen tek tek “Hos geldiniz.” diyerek ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Tekrardan kendini tanitarak bir giin 6nce hakkinda
sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklarin okula uyumunu daha kisa siirede saglamak icin velilerle birlikte masalara alir. “Okul”
adl parmak oyunu ile gocuklarin dikkati toplamir. Ogretmen daha énceden, parmaklarina agiz, yiiz vb. resimleri gizer.
OKUL

Okulun catis1 var. (ki el birlestirilerek cati hareketi yapilir.)
I¢inde mini mini gocuklar ( Ellerin parmaklari yukar1 dogru hareket ettirilir.)
Baglarinda 6gretmen ( Bagparmak gosterilir.)
Yaninda 6grenciler ( Diger parmaklar gosterilir.)
Birlikte bahceye ¢iktilar. (Parmaklarla ylirume hareketi yapilir.)
| BIR GUN OKULA GiDERKEN
OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Parmak oyununun ardindan 6gretmen, ¢ocuklar velileri ile birlikte bahgeye alir. Bir giin 6nceden bu etkinlige babalarinda
katilmast istenir. “Cocuklar, anneleriniz ve babalarinizla beraber ¢ok giizel bir sarki sdyleyecegiz.” diyerek annelere ve
babalara sarkinin sézlerine uygun roller verir ve sarki sdylenirken sarkiya uygun hareketler yapmalarm ister. {lk kitada
anneler, ikinci kitada babalar, liciincii kitada anne ve babalar birlikte, en son kitada ise 6gretmenle birlikte cocuklar
ogretmenin gosterdigi hareketleri taklit ederek sarkiyr soylerler.

BiR GUN OKULA GIDERKEN
Bir glin okula giderken Bir giin okula giderken
Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken
Onde stislii bir hanim Bir asker sert bakarak
Yuridi adim adim Gecti selam ¢akarak
Lay lay lay lay Rap rap rap rap
(Anneler kolunda gantalar: yirirler.) (Babalar asker olur, selam vererek yiriir.)
Bir giin okula giderken Bir giin okula giderken
Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken
Onde bir ihtiyarcik Borazanli athlar
Yuridi yavascactk Tozu dumana kattilar
Him him him hum Digidik digidik
(Anneler ve babalar ihtiyar taklidi (Ogrenciler dgretmen rehberliginde yiiriirler)
yaparak ylrir.)
[ DEGERLENDIRME |
Hangi parmak oyununu 6grendik?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuz eglenceli miydi?
| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ..

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeoeveeereeenrinrensensension.

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Yasasin Okulumuz isimli muzik etkinligi
El Tut Kurtul isimli oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MSB2. Miiziksel Séyleme Becerisi

MSB2. Muziksel Styleme Becerisi

MSB2.1. Séyleme

MSB.2. Soyledigi ¢ocuk sarkilarina/ ¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

MCB3. Muziksel Calma Becerisi
MCB3.1. Calma
MGCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

HAREKET ALANI

HSAB1.1. Biyuk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

MSB2.1. Sgyleme

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.
b) Dogadan/gevreden/nesnelerden taklit ettigi seslere dair
duygu ve diisiincelerini ifade eder.

MSB.2. Soyledigi cocuk sarkilarina/ ¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan sdyleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlariin
isimlerini soyler.

¢) Soyledigi cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diistincelerini ifade eder.

MGCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MGCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik
materyallerden yapilmis ¢algilart kullanarak taklit eder.

b) Dogadan/gevreden/nesnelerden artik materyallerden
yapilmis calgilar kullanarak taklit ettigi seslere dair duygu ve
distincelerini ifade eder.

HSAB1.1. Biyutk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buytk kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER

| EGILIMLER |

KB2.6.

Bilgi Toplama

Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
dogrulamak

KB2.8.

Sorgulama

Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.9.

Genelleme

Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak

E2.5.
Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D1 ADALET

D1.1. Hak ve 6zgurluklerini bilmek ve korumak

D1.1.1. Her insanin yagsama, egitim alma, saglik hizmeti alma
hakk1; din ve vicdan hiirriyeti gibi temel hak ve 6zgurliiklere
sahip oldugunu kabul eder.

D1.1.2. Hakkini aramanin megru yollarmu bilir.

D1.1.3. Ailede, okulda, toplumda hak ve ézgirlikleri ile
ilgili sorunlara ¢dziim arar.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: Ritim aletleri




D1.1.6. Toplumsal hayatta kadin ve erkeklerin esit haklara
sahip oldugunu bilir.

D1.1.7. Insanlari sahip olduklari fiziksel 6zellik,
sosyoekonomik diizey, etnik kdken, inang gibi 6zelliklerine
gore ayirmadan tutum ve davraniglarina gore degerlendirir.

D4 DOSTLUK

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi dnemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gecirmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla kaliteli zaman gegirir.

D4.4.3. Arkadaglarimin diizenledigi sosyal etkinliklere
katilmaya istekli olur.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 s Birligi Becerisi

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve
yardimlasmak

SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim ¢aligmasinin
6nemini fark eder.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YASASIN OKULUMUZ

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile selamlanir. Cocuklarin arkadaslariyla selamlasmasi saglanir. Ogretmen ¢ocuklari yarim ay seklinde
oturtur ve fIkdgretim Haftasimn 6nemi hakkinda konusulur.

Tk gretim Haftasinin neyle ilgili olabilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir.

Cocuklardan masalarina oturmalari istenir. Her birine mizik merkezindeki ritim aletleri verilir. “Yagsasin Okulumuz”
sarkis1 6gretmen tarafindan birkag kez tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklardan ritim tutarak sarkiya eslik etmeleri istenir.

YASASIN OKULUMUZ

Daha diin annemizin Simdi okullu olduk
Kollarinda yasarken Sinuflar doldurduk

Cicekli bahgemizin Sevingliyiz hepimiz
Yollarinda kosarken Yasasin okulumuz

Daha onceden ailelerinden 6grendikleri sarkilart sdylemek isteyen cocuklara firsat verilir. Sarki séylemek istemeyen
¢ocuklar zorlanmamalidir. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabimin 3. sayfasi yapilir.

EL TUT KURTUL

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklart giiler yiiz ile karsilar ve her gocukla tek tek selamlasip, gocuklarin arkadaslariyla da selamlagmasim
saglar. Daha sonra 6gretmen gocuklara “El tut kurtul” oyunu oynanacagini agiklar. Oyun kurallari anlatildiktan sonra
bahgeye ¢ikilir ve oyuna baslanir.

EL TUT KURTUL

Oyuncular arasindan bir ebe segilir, digeri oyun alanina dagilirlar. Oyuna baslama isareti verilince, ebe tek olan
arkadaglarin1 kovalamaya baslar. Bu ¢ocuklar vurulacagini anlayica hemen bir cocugun elinden tutar, vurulmaktan
kurtulur. Ebe bu sefer baska birini kovalar. El tutmadan vurulan, ebe ile yer degisir.

| DEGERLENDIRME

Hangi sarkiy1 sdyledik?

Ritim ne demektir?

Sarkimizi begendiniz mi?

Ritim aletlerini kullanirken neler hissettiniz?
Arkadaglarinla oynamaktan hoglaniyor musun?
Oyun etkinligi hosunuza gitti mi?

[ FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Balon Gibi Ugalim isimli Drama Etkinligi ile Biitinlestirilmis Ttrkce Etkinligi
Okula Bagladim isimli Turkee etkinligi

Gunu Degerlendirme Zaman:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB. 3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢ozimleyebilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

SOSYAL ALAN

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

SAB.8. Merak ettigi olay/konu/durumlara iliskin sorular
sorabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB. 3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
cozimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin
parcalarint belirler.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin
pargalar arasindaki iligkiyi belirler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

¢) Farkl1 boyutlardaki nesneleri kullanir.

SOSYAL ALAN

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

SAB.8. Merak ettigi olay/konu/durumlara iliskin sorular
sorabilme

a) Yakin ¢evresinde merak ettigi sosyal katilim gerektiren
olay’konu/durumlari ifade eder.

b) Yakin gevresindeki sosyal katilim gerektiren
olay’konu/durumlara iligkin sorular sorar.

¢) Yakin gevresindeki sosyal katilim gerektiren
olay/konu/durumlara yonelik gorsel/isitsel kaynaklardan
bilgi toplar.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
Sosyal Egilimler (E2)
KB2.7. Karsilastirma Becerisi E2.4.
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin Guven
ozellikleri belirlemek E23.
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri Giriskenlik
listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklart
listelemek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D6 DURUSTLUK Kavramlar:
D6.1.1. Uzerine diisen gorevleri kuralina uygun olarak yerine
getirir. Sozcukler:

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi
duygularn yasadigim fark etmek

SDBL1.1.SB2.G1. Olaylar/durumlar karsisinda farkl: duygular
hissedebileceginin farkina varir.

SDBL1.1.SB2.G2. Olaylar/durumlar kargisinda duygularini
ayirt eder.

SDBL1.1.SB2.G3. Olaylar/durumlar kargisinda hissettigi
duygulari tanimlar.

SDBL1.1.SB2.G4. Olaylar/durumlar kargisinda hissettigi
duygulari ifade eder.

SBABS5.2. Grup Dinamigini Saglama

SAB.12. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun ele
aldig1 probleme iliskin ¢6ziim onerilerini miizakere
edebilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun ele aldig1
probleme iligkin diger grup tyelerinin kendisinden farkli
goriisleri olabilecegini fark eder.

Materyaller: Balon, su




b) Déahil oldugu oyun/etkinlik/proje gruplarinda diger grup
iyelerinin diigiincelerindeki benzerlikleri ve farkliliklar
soyler.

c) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun ele aldig
probleme iliskin fikir/¢oziim yollar iizerinde uzlasir.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BALON GIBI UCALIM

TURKCE VE DRAMA ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen okulun bahgesini degisik biiyiiklikk ve renklerde balonlarla siisler. Balonlarm igine su doldurur. Cocuklardan
balonlarin hepsine bakarak aralarindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdylemeleri istenir. Balonlarin hangi amagla kullanildig:
sorulur. Ogretmen 6nce degisik renklerdeki balonlar1 igne yardimiyla gocuklara patlattirir. Daha sonra degisik biiyiikliikte
olan balonlari patlattirir.

“Sen bir balon olsaydin ne yapardin” ‘Ne renk ve nasil bir balon olmak isterdin’ diye sorulur ve ¢ocuklarn cevaplar
dinlenir. Ogretmen c¢ocuklardan kendilerini bir balon olarak gokylzinde ugtuklarini hayal etmelerini ister. Balon gibi
ucma hareketi yaparlar.

OKULA BASLADIM

TURKCE ETKINLIGI | | GRUP ETKINLIGI

Cocuklar sevgiyle selamlanir. Ogretmenin yonlendirmesiyle herkes masasina oturur. Ogretmen kukla yardimu ile cocuklara
parmak oyunu 6gretir.
OKULA BASLADIM
Bugiin erkenden uyandim (Uyanma hareketi yapilir)
Ellerimi yizimU yikadim (El yliz yikama hareketi yapilir)
Kahvaltida siit ictim (Siit igme hareketi yapilir)
Yumurta, peynir regel yedim (Yeme hareketi yapilir)
Dislerimi firgaladim (Disler firgalama hareketi yapilir)
Giysilerimi giydim (Giyinme hareketi yapilir)
Merdivenlerden indim
Bir, iki, g, dort, bes, alti, yedi, sekiz, dokuz, on (Hep birlikte sayilar sayilir)
Kapiy1 agtim
Annemi 6ptiim (Opme hareketi yapilir)
Servise bindim
Okuluma gittim.
(Seckin TABAR)
Kiguk Akademisyenler 1 kitabinin 4. sayfasi yapilir. Sanat etkinligi kitabinin 3. sayfasi yapulir.

[ DEGERLENDIRME |

Sen bir balon olsaydin ne yapardin?

Ne renk ve nasil bir balon olmak isterdin?
Balon gibi ugarken ne hissettin?

Parmak oyununda gegen olaylar nelerdi?
Parmak oyunumuzun adi neydi?

Parmak oyunumuz sence eglenceli miydi?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Cubuklar1 Bulalim isimli Oyun Etkinligi (Blyuk Grup-bireysel)
Okulumuz isimli Turkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zaman:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TAOB. Okuma Becerisi
TAOB.3. Resimli 6ykl kitaby, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyalleri ¢oziimleyebilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB 2.5. Giivenlik Becerileri

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
agiklayabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile
giinliik yasami arasinda iligki kurar.

TAOB. Okuma Becerisi

TAOB. Okuma Becerisi

TAOB.1. Resimli 8yku kitaba, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyalleri secebilme

a) Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

b) Gorsel okuma materyallerini secer.

TAOB.3. Resimli 8yku kitaba, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyalleri ¢cozimleyebilme

a) Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.
b) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin parcalari
arasindaki iliskiyi belirler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB 2.5. Guvenlik Becerileri

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarmi
aciklayabilme

a) Hareketli oyunlara iliskin kurallar1 fark eder.

b) Hareketli oyunun kurallarim sdyler.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)
Bulmak Se¢cmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D4 DOSTLUK

D4.4.3. Arkadaglarimin diizenledigi sosyal etkinliklere
katilmaya istekli olur.

D4.4.4. Arkadaglarinin fikir ve goriislerine deger verir.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB3.Bir hedefi gerceklestirebilmek icin kendi
duygu, diisiince ve davramslarini izlemek ve yonetmek
SDBL1.2.SB3.G1. Bir hedef icin eylemde bulunurken
gerektiginde mevcut duygu, diisiince ve davraniglar {izerinde
uyarlamalar yapar.

Kavramlar: Ayni-farkli
Sozcukler:

Materyaller: Renkli dil gubuklart




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CUBUKLARI BULALIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simfin farkli koselerin renkli dil gubuklarim saklar. Cocuklar1 yonlendirerek gubuklar1 bulmalarini saglar. Aym
renkteki ¢ubuklar1 bulan ¢ocuklart gruplandirir. Her gruptaki ¢ocuk birbirinin adini hatirlamasi saglanir.

OKULUMUZ

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar sevgiyle selamlanir. Ogretmenin yonlendirmesiyle herkes masasina oturur. Okul hakkinda sohbet edilir. Okulda
neler yapilacagindan bahsedilir. Ogretmen kukla yardimi ile gocuklara siiri dgretir.
OKULUMUZ

Her yerden daha guizel,

Bizim i¢in burast,

Okul sevgili okul,

Nese bilgi yuvast.

Guzel kitaplar burda,

Birgok arkadas burada,

Insan nasil sevinmez,

Boyle yerde okur da.

Senin gatin altina,

Girmez kéti dygular,

Bilgi giren yerlere,

Kalmaz artik kaygilar.

Kugiik Akademisyenler 1 kitabinin 5. sayfas1 yaptlir.

DEGERLENDIRME

Arkadaginin adim hatirlayabildin mi?
Siiri sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ..

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeoeveeereeenrinrensensension.

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Benimle Dans Et isimli hareket etkinligi

Sonbahar Fen ve sanat etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adz: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri
HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket drintuleri
sergileyebilme

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri
HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam i¢in hareket edebilme

FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma

FAB.1. Gunluk yasamuinda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

FBAB2. Simiflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farklihklarina gore siniflandirabilme

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

a) Farkl1 buytiklukteki nesneleri kavrar.

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

b) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli
sekilde hareket eder.

c) Gosterilen dans figlrlerini dogru formda yapar.

¢) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSABI1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket ériintuleri
sergileyebilme

a) Esli caligmalarda hareketi esiyle ayn1 yonde yapar.

b) Es galismalarinda hareketi karsilikli yapar.

¢) Es ¢alismalarinda hareketi zit yonde yapar.

¢) Es caligmalarinda hareketi es zamanl yapar.
HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkh yasam i¢in hareket edebilme
d) Mevsim sartlaria uygun giyinir.

e) Hava sartlarina uygun giyinir.

f) Etkinliklere uygun giyinir.

FEN ALANI

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Gunlik yasaminda fene ydnelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

b) Materyallerin gdzlemlenebilir &zellikleriyle ilgili verileri
duyularr araciligryla toplar.

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farklhihklarina gore siniflandirabilme

a) Farkli ddnemler boyunca gergeklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gdzlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayristirir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.13. Yapilandirma Becerisi

KB2.13.SB1. Mevcut olay/konu/durumu inceleyerek
hiyerarsik, nedensel ya da mantiksal iligkiler ortaya koymak
KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlari degerlendirmek
KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB1. Pargalar1 belirlemek

KB2.20.SB2. Pargalar arasi iligki kurmak
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir butiin
olusturmak

Benlik Egilimleri (E1)
El4.

Kendine inanma

(Oz Yeterlilik)

Sosyal Egilimler (E2)
E2.4.

Giliven

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.7. Sistematik Olma




PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D1 ADALET

D1.1.4. Kendi hak ve ézgurluklerini uygun sekilde kullanir.
D1.1.5. Hak ve dzgurluklerinden yararlanirken diger
insanlarin haklarini da savunur.

D2 AILE BUTUNLUGU

D2.1. Aile birligine 6nem vermek

D2.3.3. Ailece yapilan yemek, piknik, oyun, akraba ziyareti,
tatil gibi etkinliklere katilmaya istekli olur

D2.2. Aile i¢i dayanigma gdstermek

D2.2.1. Aile fertlerinin birbirine destek olmasi gerektigini
fark eder

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 s Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. Is birligi yapabilecegi kisi ve gruplar tespit
eder.

SDB2.2.SB1.G2. Yapilacak is birligi igin uygun kosullari
belirler.

SDB2.2.SB1.G3. Gerektiginde kisi ve gruplarla ortakliklar
olusturur.

SDB2.2.SB1.G4. Saglanan is birliginin ¢iktilarim
degerlendirir.

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diistincelerini fark eder.
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini siniflandirir.
SDB2.1.SB2.G3. Duygu Ve disiincelerini ifade etmek icin
uygun zaman ve ortami belirler.

SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun
sekilde aciklar.

SDB2.1.SB2.G5. Duygu ve diistincelerini beden dili ile
uyumlu olarak aciklar.

SDB2.1.SB2.G6. Duygu ve diisiince ifadelerinin iletisime
katkisini degerlendirir.

Kavramlar:
Sozcukler: Koleksiyon

Materyaller: Balon, miizik cd, yaprak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BENIMLE DANS ET

HAREKET ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar oyun alanina dagilir. Ag¢ilan miizik esliginde serbest dans etmeleri istenir. Miizik durduruldugunda ise hemen
kendilerine bir es bulup el ele tutusmalari istenilir. Cocuklar agilan miizik esliginde dans etmeye baslarlar. Miizik
durdurulunca bir es bulup el ele tutusurlar. Ogretmen gocuklarm yanma giderek es olduklar1 arkadaslarmin adlarim
sOylemelerini ister. Oyun birka¢ kez ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklar ikiserli es yapilir.
Her ciftin eline bir balon verilir. Cocuklardan balonu karsilikli durup alinlarina koymalar1 istenir. Balonlar ¢ocuklarin
alinlarindayken balonu diisiirmeden dans etmeleri istenir. Daha sonra hizli hizli dans etmeleri, ziplamalar1 ve ¢gémelmeleri
istenerek balon dansi yapilir.

SONBAHAR

FEN VE SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Ogretmen bir giin 6nce velilere evlerine giderken c¢ocuklarla birlikte doga yiiriiyiisiine gikmalarii sdyler. Cocuklar
yiiriiyiise hazirlamrken ayakkabi ve montlarini kendileri giyer. Cesitli 6zelliklerdeki yapraklarin toplanmasini ister. Okula
gelen ¢ocuklar giiler yiizle karsilanir v topladiklar1 yapraklar masada biriktirilir. Hangi mevsimde olundugu sorularak
sonbahar hakkinda sorgulama baglatilir. Okullarin sonbahar mevsiminde agildigi, havalarin sogumaya basladigy,
yapraklarin sararip dokiildiigi ve yagmurlarin artmaya bagladigr sdylenir. Dogadaki degisiklikler hakkinda sohbet edilir.
Yapraklarin renkleri, biyiikliikleri, dokulari hakkinda sohbet edilir. “Simdi bu yapraklarla koleksiyon yapmaya ne
dersiniz?” denilerek g¢ocuklarin koleksiyon kelimesini fark etmesi saglamr. Cocuklarin koleksiyon kelimesi ile ilgili
fikirleri alindiktan sonra koleksiyon kelimesi agiklanir. Renkli kagitlara farkli renk, boyut ve dokulardaki yapraklar
yapistirilir. Cocuklardan koleksiyonlarina bir kapak sayfasi tasarlamalart istenir. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinimn 6. ve
7. sayfasi yapilir.

I DEGERLENDIRME I
Dans etmekten hoslandiniz mi1?
Yapraklarin dokulari nasildi?
Bagka koleksiyonunuz var m1?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Kahkaha Zamani Oyun etkinligi

Kendini Sevme Oyunu Tiirkge ve oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkli ebat ve dzellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

a) Farkl1 buytiklukteki nesneleri kavrar.

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

b) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl
sekilde hareket eder.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Bulmak Se¢mek E1.2.
Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D10 Kavramlar:
MUTEVAZILIK
D10.1. Kendini tanimak Sozcukler:

D10.1.1. Zayif ve guclii yonlerinin farkinda olur.

D10.2. Gosteris ve 6viinmekten kaginmak

D10.2.1. Sahip olduklarini Ustinliik araci olarak kullanmaz.
D10.2.2. Kendi basari ve yeteneklerini nesnel olarak
degerlendirir.

D10.2.3. Kibir ile 6z giiven ayrimini yapar.

D10.2.4. Fiziksel dzelliklerinin 6ving kaynagi olmamasi
gerektigini bilir.

D10.2.5. Hayatinda sadeligi tercih eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin
SDBL1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken gliclik ¢ektigi noktalari ortadan kaldirmak igin
¢Ozlim Onerileri gelistirir.

SDBL1.2.SB5.G3. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullanirken esnek olur.

SDBL1.2.SB5.G4. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken faydali olmayanlar1 kullanmaktan vazgeger.

Materyaller: Balon




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KAHKAHA ZAMANI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen g¢ocuklar1 giilerek selamlar. Elindeki balonu gostererek “Kahkaha” oyunu oynanacag: sdylenir. Ogretmen
elindeki balonu havaya atacagini sdyler; balonu tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen balonu tuttugunda sessiz
olmak gerekir. Balonu sirayla tiim ¢ocuklar atarak, tutmalar1 saglanarak, oyun devam ettirilir. Sanat etkinligi kitabinin 4.
sayfas1 yapilir.

| KENDINi SEVME OYUNU

TURKCE VE OYUN ETKINLIGI [ [ BIREYSELLESTIRILMIS ETKINLIK

Ogretmen ¢ocuklar gller yiiz ile selamlar. Cocuklari masalarina yonlendirir. Daha sonra 6z gliven konusuna deginir.
Insanin kendine giivenme duygusundan bahseder ve gocuklara sirayla hayvan taklitleri yaptirir. Daha sonra Kendini Sevme
oyununu anlatir ve istekli cocuk ayaga kaldirilir. Sozlere uygun hareketler canlandirilir.

Aman da ne seker gocukmusg

(Cocuk kendi yanagini sikar.)

Ne de tatliymis

(Diger yanak sikilir.)

Eli yuzi tertemizmig, mis gibi kokarmis

(Saglar oksanir.)

Annesini hi¢ tizmezmis

Arkadaglarim da ok severmis

Cok akillrymis

(Isaret parmagiyla basa dokunulur.)

Hic yalan sdylemezmis

(Isaret parmagiyla hayir isareti yapilr.)

Aman da ne sekermis

Cocuklarin ilgisine gore oyun devam ettirilir.

| DEGERLENDIRME
Oyunu sevdin mi?
Kendinizi seviyor musunuz?
Bir hata yaptiginizda kendinizi nasil hissedersiniz?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Merhaba Bir(1) isimli sanat ve matematik etkinligi

1 rakamin1 6greniyoruz isimli Matematik okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Gunu Degerlendirme Zaman:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.

¢) lile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakigta
soyler.

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gdsterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

c) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlruine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildig: drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek
materyalleri secer.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1)
Saymak Okumak Entelektiiel Egilimler (E3)

Yazmak Cizmek

Bulmak Se¢cmek

Belirlemek isaret Etmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Goézleme iliskin amag-06lgt belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri simflandirmak ve kaydetmek
KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/olgiitleri belirlemek

E3.2. Odaklanma

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D12 SABIR

D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strddrar.

D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli
davranr.

D12.3.2. Calismalarinda sebat eder.

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi
nasil 6grendigini belirlemek

SDB1.1.SB1.G1. Ogrenmek istedigi yeni konu/kavram veya
bilgileri fark eder.

SDB1.1.SB1.G6. Ogrenme siirecinde kendi potansiyeline
glvenir.

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. Ciktilarin1 gerceklestirmek igin
motivasyonun gerekli bir igsel gii¢ oldugunu anlar.
SDB1.2.SB2.G2. Motivasyon kaynaklarini tanimlar.

SDB1.2.SB2.G3. Igsel ve digsal motivasyon kaynaklarin ayirt

eder.
SDB1.2.SB2.G8. Ciktiya ulagma sirecinde basari sagladigi

Kavramlar: 1-20 arasi sayilar
Sozcukler:

Materyaller: Buyilk boy 1 gorseli, ip, bant, el isi kagidi




durumlarda kendisini édillendirir.

SDB1.2.SB2.G7. Ciktilariyla ilgili calismalar yapmak igin
gereken diizeyde risk alir.

SDB1.2.SB2.G6 Ciktilartyla ilgili caligmalar yapmak i¢in
gerekli arag gerecleri temin eder.

SDBL1.2.SB2.G5 Bir eylemi gergeklestirirken dikkatini
olumsuz etkileyen faktdrleri kontrol eder.

SDB1.2.SB2.G4 Bir eyleme baglamadan 6nce dikKkatini
etkileyebilecek etkenleri belirler.

SDB2.1.SB3. S0zl ya da stzstiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G5. Stzsuiz mesajlar (duraksama, ses tonundaki
duygusal ton, yiiz ifadeleri, beden dili, beden yonelimi,
secilen kiyafetler, esnemek vb.) alip verir.

SDB2.1.SB3.G6. Ortak baglamlar olugturarak bagkalariyla
iletisim baglatir.

SDB2.1.SB3.G7. {letisim kurulan kisi ya da kisilerle
arasindaki fiziksel mesafeyi ayarlar.

SDB2.1.SB3.G8. Anlasilmayan konular agiga kavusturmak
icin etkili sorular sorar.

SDB2.1.SB3.G9. Saglanan etkilesimin iletisime katkisini
degerlendirir.

OKuryazarhk Becerileri

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1.Bilgi Ihtiyacim Fark Etme

OBL1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MERHABA 1(BiR)

SANAT VE MATEMATIK ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP

Cocuklar masalarina oturur. “Bugiin sizlerle ilk saymmuzi &grenecegiz, sizce hangisi olabilir?” denilerek cocuklarin
tahminleri alimr. 1 rakamina ait gorsel incelenir ve bu rakamin 1 sayisini ifade ettigi belirtilir. Yere ip, bant vb.
kullamilarak ¢ocuklarin iizerinde yiiriiyebilecegi biiyiikliikte 1 rakami olusturulur. Ogretmen yazim yéniinii dikkate alarak
rakamin iizerinde yiiriir, gocuklardan da ayni sekilde rakamin {izerinde tek tek yiiriimelerini ister. Biitiin ¢ocuklar rakam
iizerinde yiiriidilkten sonra siifta bir adet olan nesneleri gostermeleri istenir. Ici bos olan bir yazili kagitlar ¢ocuklara
dagitilir. El igi kagitlar1 yirtma yapistirma teknigiyle etkinlikler tamamlanir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin
8. sayfasi yapilir.

1 RAKAMINI OGRENIYORUZ

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen daha 6nceden hazirlamis oldugu Gzerinde say1 kartlarmdan “1” rakamini gosterir. Cocuklarin bir ellerini havaya
kaldirmalarini ister. Oyun hamurlart ile her cocugun bir rakamu seklini yapmasi istenir. Daha sonra oyun hamurlari ile
serbest oyun oynamalar1 saglanir. Etkinlik stiresi bitiminde 6gretmen toplanma ve temizlik icin rehberlik yapar. Ogretmen
ogrencilerin “U” seklinde oturmalarimni sagladiktan sonra “Sayilari severiz” siiri gocuklara sdyler. Cocuklarin da katilim
saglanarak hep birlikte siir tekrar edilir. Daha sonra 6gretmen Bir rakami kuklasini alir ve onu konusturarak ¢ocuklarin
dikkatini geker. “Merhaba arkadaglar... Benim adim bir. Gokyiziinde bir tane giines var, bir tane de ay, yiziniizde bir
tane burun var. Séyleyin bakalim daha daha neler var?” diyerek ¢ocuklarinda sohbete katilimi saglanir.

SAYILARI SEVERIZ

Yagar gibi hepsi Gitmezler

Bakarlar bize Kalirlar tahtada

Gllerler bize hep Hem sayilar olmasa
Arkadashigr giizeldir sayilarin Yasimizi

Yalnizca bir, iki, ¢ Cicek gicek kim sayard: bizim.

F. H. DAGLARCA
Daha sonra 6gretmen gocuklarin daire seklinde oturmalarini saglar. Ortaya cesitli rakam kartlari koyar ve ¢ocuklarin bu bir
rakamlarm toplamalarin ister. Ogretmen ¢ocuklara el ¢irpma parmak siklatma gibi hareketlerle kag kere yaptigim
bulmasim ister. Ogretmen daha énceden hazirlamis oldugu say1 kartlarindan 1 rakamim gésterir. Ogretmen eline bir kalem,
bir oyuncak alarak bu nesneleri, baslarinda 1 rakami sdyleyerek gosterir. Daha sonra herkes bir elini havaya kaldirarak,
“Bana giizel ellerini gdstersin.” der. Ornekler ¢ogaltilarak &grencilerin pekistirmeleri saglanir.

[ DEGERLENDIRME |
1 rakamini ¢izmekte zorlandiniz mi?
1 tane olan nesneleri bulabildiniz mi?
1 rakamini siislemek zevklimiydi?
Say1 sayarken zorlaniyor musunuz?
| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Sandalye Kapmaca Oyun etkinligi

Okulum Tiirkge Etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr:

Ogretmen:

Tarih:

Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI |

| OGRENME CIKTILARI |

HAREKET ALANI

HSAB1.1. Biyuk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB 4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme

HAREKET ALANI

HSAB1.1. Buylk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde buyuk kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB 4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
b) Dinledikleri/izledikleri materyaller ve dinleme/izleme
ortam1 hakkindaki duygu ve diisiincelerini ifade eder.

a) Dinledikleri/izledikleri materyalleri ve dinleme/izleme
ortamin degerlendirir

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Biitiinlesik Beceriler (KB2) Benlik Egilimleri (E1)
KB2.12. Kendine
Mevcut Bilgiye/ E15.
Veriye Dayali (Oz Guven)
Tahmin Etme Guvenme
Becerisi
KB2.12.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin bilgi/veri E2.4.
toplamak ya da 6n bilgileri kullanmak Guven
KB2.12.SB2. Elde edilen veriler Gizerinde kurala dayali
hesaplama yapmak
KB2.12.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ileriye
yonelik yargida bulunmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi) Kavramlar:
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iligkin farkindahigim Sozcukler:

artirmaya yonelik calismalar yapmak

SDBL1.1.SB3.G1. Olaylar/durumlar karsisinda gosterdigi
duygusal tepkilerin nedenlerini arastirir.

SDBL1.1.SB3.G2. Olay veya durumlar karsisinda hissettigi
duygulara énem verir.

SDB1.1.SB3.G3. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu
bilir.

SDBL1.1.SB3.G4. Kot hissettiren duygularin neler oldugunu
bilir.

SDB1.1.SB3.G5. Genel iyi olma halini destekleyecek olumlu
duygular gelistirir.

SDB2.1.SB5. iletisiminin 6niindeki engelleri ortadan
kaldirmak

SDB2.1.SB5.G3. iletisimin 6niindeki engelleri ortadan
kaldirmak i¢in plan yapar.

SDB2.1.SB5.G4. Iletisimin 6niindeki engelleri ortadan
kaldirmak i¢in yaptig1 plant uygular.

SDB2.1.SB5.G5. Tletisimin 6niindeki engelleri giderilip
giderilmedigini denetler.

Materyaller: Sandalye




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SANDALYE KAPMACA

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklari oyun etkinligi i¢in yanina ¢agirir ve sandalyeleri getirmelerini ister. Siralamada yardimei olarak
sandalyeler dizilir.

Sandalye kapmaca oyunu oynanir. Cocuklar sandalyeleri bir ters, bir diiz yerlestirir.

Sandalye sayilari cocuklarin sayisindan bir eksiktir. Sira olurlar, 6gretmen mizik acar ve miizik esliginde sandalyelerin
etrafinda yiiriimeye el ¢irparak oynamaya baslarlar.

Muizik devam ettikce cocuklar eglenirler.
Ogretmen miizigi aniden keser, cocuklar yerlerine oturur, acikta kalan oyundan ¢ikar.

Her ¢ikan ¢ocuk bir sandalye ¢ikarir. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder. Oyun bitince istenirse tekrar
oynanabilir. Oyuna katilmayan gocuklara 6gretmen rehberlik ederek cocugu arkadaslariyla kaynastirmaya ¢alisir.
Ardindan masalara gegcilerek Sanat etkinligi kitabinin 5. sayfasi yapilir.

OKULUM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, 6grencilerin U biciminde oturmalarimi saglar. Kendisi de rahat gorilecek bir yere oturup “Okulum” adli parmak
oyununu oynar ve tekrar ederek 6grencilerin de 6grenmesi saglanir. Okul ve arkadaslik konusu ile ilgili grup sohbeti
yapilir. Ogretmen, “Simdi icinizden biri elimdeki hikayelerden birini segecek.” der. Bir grencinin ismini séyler. O grenci
bir hikaye seger. Ogretmen, resimleri gdstererek hikayeyi okur. Ogrencilerin dikkatini toplamak igin hikaye ile ilgili
sorular yoneltir. Ogretmen hikaye bitiminde hikayeyi dinledikleri icin évgii dolu s6zler séyler.

OKULUM

Okulumda zil ¢alinca(Elde zil varmus gibi el sallanir.)

Z1p zip kogmaya baglarim(Kogma 0ykinmesi yapilir.)

Merdivenden inerek bahgeye ¢ikarim.

Arkadasimla gember olup, oyunlar oynarim.(iki kol birlestirilir.)

Ip atlar say1 sayarim.(Sayr sayma dykiinmesi yapihr.)

1,2,3,4,5 ... Heysira simdi sende (isaret parmag ile cocuklardan biri isaret edilir.)

Tut ¢evir ipi bakalim.(Elde ip ¢eviriyormus gibi yapilir.)

Kiglk Akademisyenler 1 kitabinin 9. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Oyun hosunuza gitti mi?
Parmak oyunumuzun adi neydi?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 10
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Al Cicek Bal Cicek Ttrkge etkinligi
Ne Ciziyorum? Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu aciklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindahik becerileri gosterebilme
f) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

TAEOB 4. Sozcuklerin harflerden olustugunu fark
edebilme

a) Sozciiklerin harflerden olustugunu fark ederek sgzciikte
yer alan blyuk ve kicuk harfleri gosterir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tirlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Urlinler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Yazmak Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
kaydetmek

KB2.16.

Muhakeme (Akil Y Urtitme) Becerisi

KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrUtme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gdzlem yapmak

KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak

KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahik Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDB1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin

SDB1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri

Kavramlar: A sesi
Sozcikler:

Materyaller: Kartlar




kullanirken guclik gektigi noktalari ortadan kaldirmak icin
¢Ozlim Onerileri gelistirir.

SDB1.2.SB5.G3. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullanirken esnek olur.

SDB1.2.SB5.G4. Segtigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken faydali olmayanlari kullanmaktan vazgecer.
Okur Yazarhik Becerileri

Sistemi yapilandirma

Mevcut sistemi inceleyerek hiyerarsik, nedensel ya da
mantiksal iligkiler ortaya koymak

Mevecut sistem ile ilgili kendi 6z bilgisi ile elde ettigi iliskilere
dayali unsurlardan uyumlu bir biitiin olusturmak/ ortaya
koymak

Sistem davramslarim tahmin eden araglar
olusturma/se¢me/kullanma

Sistemin davraniglarini1 tahmin etmeye yonelik hesaplamalar
yapmak

Sistemin davraniglarini tahmin etmeye yonelik
modellemeler/simulasyonlar yapmak

Gelistirilen araglarla sistemin davraniglarini tahmin etmeye
yOnelik yargida bulunmak

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gdorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| AL CICEK BAL CICEK

TURKCE ETKINLIGI | | TUM GRUP VE BIREYSEL ETKINLIGI

Cocuklar minderlerini alarak halinin Gizerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “A” sesiyle baslayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak ézelliklerinin ne oldugu sorgulanur.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “A” sesiyle bagladigi agiklanir.

Siifta ismi “A” sesiyle baglayan ¢cocuklar bulunur. Tekerleme sdylenir.

AL CiCEK BAL CICEK

Algacik dali var,

Dalinda bali var.

Al gilek, bal gilek,

Yemesem uziilecek.

Vitamini boldur.

Tabagim doldur.

Kuciik Akademisyenler 1 kitabinin 10. ve 11. sayfalar1 yapilir.

| NE CizZiYORUM?

SANAT ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simifinda daha 6nceden hazirladig1 &rnek kagitlari panoya asarak A sesiyle baslayan hayvan, esya vb gibi
figurlerin parmak boya ile resmedilmesini ister.

Yapacag: resmi segen gruplar masada énceden hazirlanmig parmak boyalar1 kullanarak istedikleri resmi yaparlar.
Diledikleri gibi sekillendirebilirler.

Resmi yapilan bir hayvan ise hayvanin yiiriiytisii, sesi ve hareketlerinin taklit edilmesi istenir.

Yapilan resim bir egya ise; bu esyanin nerelerde kullanildigi hakkinda bilgi verilmesi istenir.

| DEGERLENDIRME

A sesi ile baglayan bagka kelime biliyor musun?
Ne resmi ¢izdin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 11
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Bahgemizi Temizleyelim Fen etkinligi
Ellerim Tombik Tombik Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adu: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:
| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI
FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

FBABS. Operasyonel Tammlama Yapma

SOSYAL ALAN

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

FBABS. Operasyonel Tammlama Yapma

a) Canlilarin saglikli kalmalari igin gerekli olan unsurlar
tanimlar.

b) Nesneler/Diinya ve uzay/cevre hakkinda bilgi edinmek
amactyla uygun 6lgme araglarimi kullanarak 6l¢lim yapar.
FBABG. Hipotez Olusturma

FAB. 6. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda
onermeler olusturabilme

a) Cevre ve dogal diinyaya yonelik sordugu sorular
araciligiyla problemi tamimlar.

b) Dunyadaki degisimlerin canlilar Uizerine etkilerini neden-
sonug iliskileri kurarak agiklar.

¢) Kendi davramiglarmim yakin gevresine olan etkileri Gizerine
aciklamalar yapar.

¢) Canlilarin karakteristik 6zelliklerini belirlemeye yonelik
denemeler yapar.

SOSYAL ALAN

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda
iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak
caligmalar hakkinda goriislerini sdyler.

¢) Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir
MUZIK ALANI

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarim dinler.
MDB 4. Dinledigi sozlii/ sozsiiz miizik
eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark
edebilme

a) Dinledigi s6zlii/sozsiiz miizik eserlerindeki/gocuk
sarkilarindaki kalin ve ince ses farkliliklarini ifade eder.

b) Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk
sarkilarindaki kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini ifade eder.
¢) Dinledigi s6zlU/s6zstiz mlzik eserlerindeki/cocuk
sarkilarindaki yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.
¢) Dinledigi s6z1ii/s6zsiliz miizik eserlerindeki/cocuk
sarkilarindaki ezgi farkliliklarim ifade eder.

d) Dinledigi s6zlii/sozsiiz mizik eserlerindeki/cocuk
sarkilarindaki ritim farkliliklarmi ifade eder.

e) Dinledigi s6zIU/s6zstiz muzik eserlerindeki/cocuk
sarkilarindaki ¢algi farkliliklarini ifade eder.

| KAVRAMSAL BECERILER |

[ EGILIMLER |

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin
oOzellikleri belirlemek

KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri
listelemek

KB2.7.SB3. Belirlenen dzelliklere iligkin farkliliklar
listelemek

KB2.13. Yapilandirma Becerisi

KB2.13.SB1. Mevcut olay/konu/durumu inceleyerek
hiyerarsik, nedensel ya da mantiksal iligkiler ortaya koymak
KB2.13.SB2. Mevcut olay/konu/durumla ilgili kendi 6z
bilgisi ile elde ettigi iliskilere dayali unsurlardan uyumlu bir
biitiin olugturmak/ortaya koymak

Benlik Egilimleri (E1)
E2.2.
Sorumluluk




PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D18 TEMIZLIK

D18.2. Yasadig1 ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.1. Temiz ve diizenli bir ortamun Uretkenlik, saglik ve
yagam kalitesi i¢in Onemini bilir.

D18.2.2. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanur.
D18.2.3. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol
acabilecegi sorunlart bilir.

D18.2.4. Ev, siif, okul bahcesi gibi ortak alanlarin
temizliginde gorev alir.

D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige 6nem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve
sonuglarini bilir.

D18.3.3. Cevre sorunlarinin azaltilmasina katkida bulunmak
icin ilgili kurum ve kuruluslarla is birligi yapar.

D18.3.2. Dogal kaynaklari temiz tutar.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 s Birligi Becerisi

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve
yardimlagsmak

SDB2.2.SB4.G1. Yardimlagma ve takim ¢aligmasinin
Onemini fark eder.

SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim
olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
SDB2.2.SB4.G3. Diger Uyelerle gorev paylagimi ya da birligi
olusturur.

SDB2.2.SB4.G4. Diger iiyelerle yardimlasir.
SDB2.2.SB4.G5. Aldig gorevleri yerine getirerek takima
katki saglar.

SDB2.2.SB4.G6. Takim ruhunu dnemser.
SDB2.2.SB4.G7. Takim Uyeleri ile sayg: ve giiven baglar
kurar.

SDB2.2.SB4.G8. Takim ¢alismasinin kendine ve takimina
katkilarini1 degerlendirir.

Kavramlar: Kirli-temiz
Sozcukler:

Materyaller: Eldiven, ¢op kutusu




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

|  BAHCEMIZIi TEMiZLEYELIM

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla okul bahgesine cikilir. Ogretmen gocuklardan bahgeyi incelemelerini ve gordiiklerini sdylemelerini ister.
Insanlarm dogaya kars1 sorumluluklar1 hakkinda konusulur. Cocuklara bugiin okul bahgesini temizleme ve diizenleme
sorumlulugunu yerine getirecekleri belirtilir ve bunun i¢in yapabileceklerini arkadaslarma anlatmalar istenir. Cocuklar
gruplara ayrilir. Cocuklara ¢opleri toplarken takmalari i¢in eldiven verilir. Coplerin toplanmasi icin bir alan belirlenir ve bu
alan tebesir ile cizilir. Her grup is birligi icerisinde, aldigi sorumlulugu yerine getirmek igin ¢aligmaya baslar.
Bazi ¢ocuklar bahgede bulunan ¢opleri toplar, bazilar1 bahgede biriken yapraklari toplar, bazilar1 bahgede daginik duran
oyuncaklart diizenler, bazilar1 tamir edilmesi gereken oyuncaklart tespit eder vb. Tiim c¢ocuklar sorumluluklarin
tamamladiktan sonra bir araya gelirler ve neler yaptiklarini anlatirlar. Okulun bahgesine bir kez daha bakilir ve 6ncekinden
¢ok daha temiz ve diizenli oldugu vurgulanir. Sinifa dontilerek eller ve yiizler yikanir.

ELLERIM TOMBIiK TOMBIK

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Bahgede yapilan etkinlik hakkinda konusulur. “Neden hasta oluruz? Hasta olmamak
i¢in neler yapmaliyiz ve viicudumuza nasil bakmaliy1z? vb. sorular sorulur ve karsilikli soru-cevap seklinde sohbet edilir.
Ogretmen cocuklara elleri yikamanin &nemini anlatir. Hep birlikte “Ellerim Tombik Tombik” adli sarkiy1 sdylerler.

Ellerim tombik tombik Cok kosupta terleme
Kirlenince gok komik Soguk sulardan icme
Kirli yizler sevilmez Sonra hasta olursun
Giizelligi gorulmez Gidip doktoru bulursun
Saglarimiz bakim ister Doktor gelir odana
Hele disler hele disler igne yapar bak sana
Uzamasin tirnaklar Ay ay diye bagirma
Kirlenmesin kulaklar Kosup anneni ¢agirma

Sarkinin sozlerine uygun hareketler yapilir.
Sanat etkinlikleri kitabinin 7. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Bu glin yaptigimiz etkinlikte senin sorumlulugun neydi?
Sorumlulugunu yerine getirirken ne gibi zorluklarla karsilagtin?
Bahgeyi dlizenlerken ne hissettin?

Isini yarim biraksaydin ne olurdu?

Sarkimizi begendin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 12
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Duygu Yiiriyiisii Yapalim Drama etkinligi
Sevgi Agaci Turkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI

SNAB1. Anlama
SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tirlerini
anlayabilme

SNAB2. inceleme
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

SNAB1. Anlama

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Dramada kullandig teknikleri sGyler.

&) Dramaya 6zgl materyalleri kullanim amacina uygun
olarak secer.

h) Dramaya 6zgU sectigi materyalleri amacina uygun sekilde
kullanir.

SNAB?2. inceleme

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

c) Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara
iliskin gozlemlerini ifade eder.

e) Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

f) Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye
iliskin tahmin yiiritiir.

h) Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye
yonelik duygu ve disiincelerini ifade eder.

1) Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye
yonelik duygu ve disiincelerinin nedenlerini agiklar.
SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yOnetebilme

b) Secilen materyalleri dinler/izler

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3) Benlik Egilimleri (E1)
KB3.1. Karar Verme Becerisi E1.5.
KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek Kendine
KB3.1.SB2. Karara iligkin bilgi aramak/toplamak Guvenme
KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif (Oz Giiven)
Onermeler/secenekler olugturmak
KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde Sosyal Egilimler (E2)
mantiksal denetleme yapmak E2.4.
KB3.1.SB5. Ulastigi yapiya dayali secim yapmak Giiven
KB3.1.SB6. Kararimn sonuglari Uizerinde yansitma yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D14 SAYGI Kavramlar:
D14.2. Kendisine saygi duymak
D14.2.3. Kendisini kiiglik distirecek davraniglardan kaginir. Sozcukler:

D14.2.2. Kisisel 6zelliklerini taniyarak 6z saygisini gelistirir.
D14.2.1. Kendisinin de her insan gibi degerli oldugunu fark
eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)
SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek

SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini
inceler.

SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini
degerlendirir.

SDB1.3.SB1.G3. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarim
ortaya ¢ikaran faktorleri tanimlar.

SDB1.3.SB2. Duygu/diisiince/ davramislarini
doniistiirmek

SDB1.3.SB2.G1. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarina

Materyaller: Mutlu, sagkin, korkmusg




yonelik yaptig1 degerlendirmeler sonucunda yasadigi
duygulanimu fark eder.

SDB1.3.SB2.G2. Mevcut duygu, diisiince ve davramslarina
yonelik yaptigi degerlendirmelerden doyum saglar.
SDB1.3.SB2.G3. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarina
yonelik yaptigi degerlendirmeleri yeni olay ve durumlara
uyum saglama siirecinde kullanir.

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB3. Gerekgeli yargida bulunmak
SDB3.3.SB3.G1. Konu, olay ya da durumla ilgili yargilarin
temellendirir.

SDB3.3.SB3.G2. Ulastig1 yargilarin dayanaklarini kesfeder.
SDB3.3.SB3.G3. Yargilarim diizenleyip gerekcelendirir.
SDB3.3.SB3.G4. Gerekgeli yargilarinin sonuglarini
degerlendirir.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DUYGUYURUYUSU YAPALIM

DRAMA ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simifa farkh duygular yansitan bir pano hazirlar. Cocuklarla duygular hakkinda sohbet eder. Her gocuktan sirayla
bir duyguyu yansitmasini ister. Bir 6grenciyi ortaya alir ve “Korkmus gibi yiirii bakalim” der. Ardindan “Simdi saskin ol”
der. Bu sekilde her 6grenciye etkinlige katilma firsat1 verilir. Ardindan Kiigliik Akademisyenler 1 kitabinin 12. ¢caligma
sayfas1 yapilir. Daha sonra duygularla ilgili sarki cocuklara 6gretilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 9. ve 10. sayfas1 yapilir.
Kim mutlu, kim neseli,

Hep beraber ¢irpalim ellerimizi (Eller dnde ¢irpilir)

Kim mutlu, kim neseli,

Hep beraber ¢irpalim ellerimizi (Bas iki yana sallanir)

Kim mutlu, kim neseli,

Hep beraber ¢irpalim ellerimizi (Eller bele konur)

Hep beraber tutalim belimizi

| SEVGI AGACI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen Camim Arkadasim adli hikayeyi okur.

CANIM ARKADASIM
Zeynep; 9 yasinda, dost canlist bir gocuktu. Tum arkadaslarini, hem sever hem de onlara gesitli konularda yardim ederdi.
Zeynep; arkadaglarina ¢ok deger verirdi. Bu ylizden, arkadaslar1 Zeynep’i ¢ok severdi. Zeynep hicbir zaman, higbir
arkadagina kotl davranmamugti. Zeynep; arkadaslarimin degerini bilir ve asla onlar1 Uzecek davramslarda bulunmaz.
Gunlerden bir giin, Zeynep’in sinifina yeni bir 6grenci gelmisti. Bu 6grencinin ad1 ise Ayse’ydi. Ayse biraz utangag bir
gocuktu. Fakat temiz ve iyi kalpli birisiydi. Ayse; Zeynep ile ayni yastaydi. Zeynep; Ayse ile tamigmak i¢in; teneffiiste
Ayse’nin yanina gitti ve sdyle sdyledi:
- Merhaba, benim adim Zeynep. Senin adin nedir? Ayse biraz utangag bir cocuk oldugu icin; ilk basta cevap vermeye
¢ekindi. Ama sonra kendini toparlayarak, bu soruya su sekilde cevap verdi:
- Benim adim da Ayse. Tanigtigima memnun oldum.
Zeynep; Ayse’nin bu cevabina Karsilik olarak soyle sdyledi:
-Ben de tanistigima memnun oldum. Seninle arkadas olabilir miyiz? Tabii sen de istersen. Bunun {izerine Ayse su sekilde
cevap verdi:
- Elbette olabiliriz... Ayse gittikge Zeynep’e daha ¢ok alistyordu. Aradan giinler gegmisti. Artik; Zeynep ile Ayse ayrilmaz
bir ikili olmuslardi. Ayn1 zamanda Ayse’nin utangagligi da sona ermisti. Ayse artik; Katilimer birisiydi. Bunlarin hepsi
Zeynep sayesinde olmustu.
Zeynep’in yardima ihtiyact oldugunda Ayse ve Ayse’nin yardima ihtiyaci oldugunda da Zeynep yardima kosuyordu.
Zeynep ile Ayse sirtlarmni birbirlerine dayamislardi. Birbirleriyle sirlarini paylasiyor, dertlesiyor, birbirlerinin arkasinda
duruyor, ¢ok iyi vakit geciriyor ve siirekli birbirleriyle oyunlar oynuyorlardi. Bazen yeni arkadaglar ediniyor, fakat en iyi
arkadaslar yine kendileri oluyorlardi. Ciinkii onlarin dostlugu Hig¢bir zaman bozulmadi ve bozulmayacakti. Aradan epeyce
bir zaman gegmisti. Zeynep ve Ayse’nin dostlugu neredeyse tamdiklart herkese yayilmisti. Bu sayede Zeynep ve Ayse
bizlere dostlugun ne kadar degerli bir sey oldugunu anlatmis oldu ve Zeynep ile Ayse’nin dostlugu yagsamlari boyunca
strdl. Hikdye sonrasi 6gretmen agag¢ resmi ¢izilmis kartona ¢ocuklarin resimlerini yapistirarak sevgi agaci olusturur.
Sinifin duvarina asilir.

[ DEGERLENDIRME |
Hangi durumlarda nasil tepki veriyorsunuz?
Hangi durumlarda mutlu oluyorsunuz?
Hangi durumlarda kiziyorsunuz?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin konusu neydi?
| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Haydi, Gelin Cocuklar Miizik etkinligi
Ayna Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

HSAB1.4. Beden Farkindahi@ Becerileri

HSAB.4. Beden farkindahigina dayah hareket oruntdleri
sergileyebilme

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarimi
dinleyebilme

a) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan dinleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.

b) Sectigi gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

HSABL1.4. Beden Farkindah@ Becerileri

HSAB.4. Beden farkindaligina dayah hareket oruntdleri
sergileyebilme

a) Dis bedeninin bélimlerini sdyler.

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

a) Liderlik yapmaya istekli olur.

b) Alinan kararlar1 uygular.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER
Temel Beceriler (KB1) Sosyal Egilimler (E2)
Bulmak Se¢cmek E2.3.
Giriskenlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi
duygularn yasadigim fark etmek

SDB1.1.SB2.G1. Olaylar/durumlar karsisinda farkli duygular
hissedebileceginin farkina varir.

SDBL1.1.SB2.G2. Olaylar/durumlar karsisinda duygularini
ayirt eder.

SDBL1.1.SB2.G3. Olaylar/durumlar karsisinda hissettigi
duygulari tanimlar.

SDBL1.1.SB2.G4. Olaylar/durumlar karsisinda hissettigi
duygular: ifade eder.

SDB1.1.SB2.G5. Duygularinin davraniglarini nasil
etkiledigini fark eder.

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB1. Problemleri tammlayip ¢c6zmek
SDB3.3.SB1.G1. Problemleri saptar.

SDB3.3.SB1.G2. Problemleri 6nem diizeyine gore
siiflandirir.

SDB3.3.SB1.G3. Problemle iliskili degiskenleri belirler.
SDB3.3.SB1.G4. Problemler igin alternatif ¢ozumler Uretir.
SDB3.3.SB1.G5. Alternatif ¢dziimler arasindan uygun olam
belirler.

SDB3.3.SB1.G6. Uygun ¢dzimi uygular.
SDB3.3.SB1.G7. Uygulanan ¢dziimin etkililigini
degerlendirir.

Kavramlar: Sag-sol
Sozcukler: Taklit

Materyaller: Ayna




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HAYDI, GELIN COCUKLAR

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

CGocuklar mizik kosesine giderek istedikleri ritim aletini alirlar. ”BugiBugi ” sarkisi hareketleriyle birlikte soylenir.
Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir.

BugiBugi Yapalim

Haydi, gelin ¢ocuklar bugibugi yapalim. (Eller iki yanda kalgalar sallanir.)

Eller simdi havaya bugibugi yapalim. (Eller havada kalgalar iki yana sallanir.)

Sag ayagim ondedir. (Sag ayak one getirilir.)

Simdide geridedir. (Sag ayak geriye alinir.)

Sol ayagim ondedir. (Sol ayak one alinir.)

O da simdi geride (Geri alinir.)

Ayaklart agalim (Ziplayarak bacaklar iki yana agilir.)

Elleri yere sagalim (Ayaklar agik belimizden yere bikdlerek kollar asagiya sallanir.)
Eller simdi belime bugibugi yapalim (Eller belde kalca iki yana sallanir.)

| AYNA

OYUN ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS

Ogretmen gocuklari selamlar. Sinifa daha 6nceden getirmis oldugu aynay: gocuklara gosterir. Yapilacak etkinligi anlatir.
Daha sonra iki cocugu kaldirir ve bir 6grencinin komik yiiz ifadeleri yapmasini ister. Diger ¢ocuktan da arkadagini taklit
etmesini ister. Bu sekilde ¢ocuklarin 6z giivenini desteklemis olur. Sirayla ikiserli gruplar halinde oyun devam ettirilir.
Sanat etkinlikleri kitabinin 8. sayfas1 yapulir.

[ DEGERLENDIRME |
Sarkinin ismi neydi?
Sarki sOylemeyi seviyor musun?
Oyun sirasinda eglendin mi?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 14
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Merhaba Kirmizi Tlirkge ve oyun etkinligi
Kirmiz1 Diinyamiz Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

HAREKET ALANI

HSABL1.1. Buyik Kas Motor Becerileri

HSABI.5. Kisisel ve Genel Alan Farkindahig: Becerileri
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket
edebilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

HAREKET ALANI

HSAB1.1. Biytk Kas Motor Becerileri

HSABL.5. Kisisel ve Genel Alan Farkindahg Becerileri
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket
edebilme

a) Bedeninin alandaki konumunu séyler.

b) Alandaki hareketli/hareketsiz nesneleri soyler.

¢) Kisisel sinirlart bilerek hareket eder.

¢) Kendisi ve baskalar1 i¢in guvenli hareket eder.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlruine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri seger

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Uriinler olusturur.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/6lgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bélmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iligkin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastigi yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararimin sonuglari Uizerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi
nasil 6grendigini belirlemek

SDB1.1.SB1.G1. Ogrenmek istedigi yeni konu/kavram veya
bilgileri fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Ogrenecegi konu/kavram veya bilgilerle
ilgili eski 6grendiklerini kontrol eder.

SDB1.1.SB1.G3. Ogrenecegi konu/kavram veya bilgilerle
iligkili olmayan bilgileri ayirt eder.

SDB1.1.SB1.G4. Ogrenecegi konu/kavram veya bilgileri
sahip oldugu onceki bilgilerle iligkilendirir.
SDB1.1.SB1.G5. Ogrenecegi konu veya kavramlara iliskin
kendisine en uygun diisiinme ve 6grenme stratejisi secer.

Kavramlar: Kirmiz
Sozcikler:

Materyaller: Kirmizi parmak boyasi




SDB1.1.SB1.G6. Ogrenme siirecinde kendi potansiyeline
glvenir.

SISTEM OKURYAZARLIGI

BUTUNLESIK BECERILER

Sistemin parcalarim belirleme

Sistem pargalarinin farkinda olmak

Sistem pargalarini tanimlamak

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag: araglar
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan
bilgileri kaydetmek

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢6zumlemek

OB1.3.SB2. Bilgiyi simiflandirmak

OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ctimleleri ile
aktarmak)

OBL1.4.Bilgiyi Sentezleme

OB1.4.SB1. Bilgi parcalarini belirlemek

OB1.4.SB2. Bilgi pargalar1 arasinda iligki kurmak
OB1.4.SB3. Bilgi pargalarini birlestirerek 6zgln bir biitiin
olusturmak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MERHABA KIRMIZI

TURKCE VE OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar sevgiyle karsilanir. Ogretmen gocuklart masalarina yonlendirerek ana renklerimizden biri olan kirnuzi renginden
bahseder. Daha sonra kirmizi renkte parmak boyasini dagitir. Cocuklar kagitlara kirmizi renk ile istedikleri resimleri
yaparlar. Ogretmen gocuklara Kirmizi isimli parmak oyununu &gretir.

KIRMIZI (Parmak Oyunu)

Kirmuzi topum yuvarlak (iki el havada birlestirilerek yuvarlak yapilir.)

Eglencelidir ziplatmak (Sag elle top ziplatiyormus gibi yapilir.)

Kirmizi elmam ¢ok nefis (Sag elin parmaklar birlestirilerek nefis 6ykiinmesi yapilir.)

Istersen tadina bak (Yeme dykiinmesi yapilir.)

Etkinlik sonunda “Kirmiziya basma” adli oyunu oynanir. Ogretmen, ¢ocuklara yerlere koymus oldugu kartlarin renklerini
tek tek aciklar. “Simdi teypten bir sark: acacagim. Sarki ¢aldigr siirece herkes kartlarin etrafinda dans etmeli, miizigi
kapattigimda ise kirmizi bir Kart bularak {izerine basmali.” der. Kirmiz1 karta basamayan ¢ocuklarm oyunda ¢ikacagini bu
ylizden ¢ok dikkatli olmalar1 gerektigini agiklar. Kuglik Akademisyenler 1 kitabinin 13. sayfasi yapilir.

| KIRMIZI DUNYAMIZ

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Cocuklar masalarma yonlendirilir. Cocuklarla renkler tizerine sohbet edilerek ‘Elmalar’ isimli tekerleme okunur ve birkag
kez tekrar edilerek kirmizi renge dikkat gekilir.

ELMALAR

Kirmizi kirmizi elmalar

Ust iiste konmuglar

Bir araya gelerek

Sepete dolmuslar.

Sinificerisinden kirmizi bir nesne gosterilerek hangi renk oldugu sorulur. Ardindan ¢ocuklarin simfigerisindeki diger
kirmizi renkteki nesneleri bularak séylemeleri istenir. “Yasadigimz diinyada her sey kirmizi olsaydi ne olurdu?”” denilerek
¢ocuklarin hayal kurmalarina firsat verilir. Cocuklar gézlerini kapatip bir siire hayal kurarlar. Cocuklarin gézlerini
acmalari, hayallerini anlatmalart istenir.

Ogretmen cocuklara farkli nesneleri ¢izili oldugu fotokopiler(masa, sandalye, kus, ev vb) dagitir. Her kigidinin kirnmziya
boyanmasi ve kesilmesini ister. Kesilen kagitlar bir biitiin haline getirilere kirmizi bir diinya olusturulur.

| DEGERLENDIRME |
Sinifimizda kirmuzi renkli neler var?
Kirmizi ile hangi resmi yaptin?
Hangi rengi 6grendik?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 15
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Daireler Nerede? Matematik ve oyun etkinligi
Daireyi Taniyalim Trkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin
Ozelliklerini ¢ozuimleyebilme

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin
Ozelliklerini ¢ézimleyebilme

a) Nesne, olgu ve olaylari olusturan pargalar gosterir.

b) Parcalar arasindaki iligki/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkl bigimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.

¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkli yollarla ifade eder.
MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

a) Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

b) Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle
ifade eder.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Belirlemek Isaret Etmek

Bulmak Se¢cmek

KB2.4. Cozlimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari
belirlemek

KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.6. Analitik Diistinme
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
0OB4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3.SB1. Gorseli sorgulamak

OB4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya
durum ile ilgili akil yiiriitmek

OB4.3.SB3. Gorsel tizerinden akil ylritmeyle ulagtigt
¢ikarimlart yansitmak

OB4.4.Gorsel letisim Uygulamalar Olusturma
OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak

0B4.4.5B2. Ozgiin gorseller olusturmak

Kavramlar: Daire
Sozcikler:

Materyaller: Elisi kagidi, makas, yapistirici, fon kartonu




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DAIRELER NEREDE?

MATEMATIK VE OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VE BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile selamlanir. Ardindan ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara daire sekli ¢izilmis el isi kagitlar
dagitilir. Cocuklar el isi kagitlarini cizgiler iizerinden keserler. Ogretmen bu daireleri kullanarak bir arag tasarlamalarim
ister. Cocuklar sekilleri A4 kagidi iizerine diledikleri bigimde katlayip yapistirarak hayal ettikleri tasiti tasarlarlar. Cocuk
sayis1 kadar fon kartonundan farkli renklerle daire sekilleri kesilerek hazirlanir. Daireler sinifin ¢esitli yerlere saklanir.
Cocuklar esit sayida dort gruba ayrilir. Her grup bir renk grubu olurlar. Ogretmen miizik agtiginda ¢ocuklar daireleri
aramaya baglarlar. Miizik durdugunda gocuklar dururlar. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 14. sayfas1 yapilir.

DAIREYI TANIYALIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklara “Tik tak, tik tak saatine bak, calisma saati geldi.” diyerek masalara gecmelerini saglar. Daha sonra
ogretmen, ¢ocuklara dnceden hazirlamig oldugu daire seklini gosterir. “Cocuklar bu seklin adi neydi?” diye sorar. Daha
sonra ¢ocuklara “Bizim smifinizda daireye benzeyen neler var? “diye soru sorulur. Diinyanin, giinesin ve oynadigimiz
toplarinda daireye benzedigi cocuklara sdylenilerek daire hakkinda ¢ocuklar ile sohbet eder. Ardindan Sanat etkinlikleri
kitabinin 49. sayfas1 yapilir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklar1 6nce tek tek sonra eslestirerek daire sekilleri yaptirir.

Elinle havada bir daire ¢iz,

Kolunla havada bir daire ¢iz,

iki elinle ciz,

iki kolunla yanlarda ¢iz,

Birde ayaklarinla yerde bir daire ¢iz,

Boynunu kullanarak kafanla daire ¢iz,

Elleri koy beline hadi bakalim salla salla,

Simdi bellerle hizli hizli daireler ¢iz

Arkadaginin elini tut ikiniz havada daire gizin,

Kolunuzla daire ¢izin...

Bu sekilde butin ¢ocuklarin katilimlar: saglanir.

| DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Hangi sekli sakladik?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Daireye benzeyen neler var?
| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 16
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Dik Dur Kardesim Muzik ve oyun etkinligi
Ben Kimim? Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme.

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam igin hareket edebilme
HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
acgiklayabilme

MUZIK ALANI

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

MSB.3. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk formlarindaki
Ozellikleri fark ederek soyleyebilme

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde buyuk kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme.

a) Farkl1 ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar.

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam icin hareket edebilme
a) I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarimi
acgiklayabilme

a) Hareketli oyunlara iliskin kurallar1 fark eder.

MUZIK ALANI

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.
MSB.3. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk formlarindaki
Ozellikleri fark ederek sgyleyebilme

b) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel
olarak/grupla uyum iginde soyler.

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

e) Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim)

yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.2. Gozlemleme becerisi E1. Benlik Egilimleri
KB2.10. Cikarim yapma becerisi E1.1. Merak
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak | E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamma (Oz Farkindahk Becerisi)
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu Ve disiincelerini beden dili ile
uyumlu olarak agiklar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1 iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. Sozll ya da sozsiiz olarak etkilesim
saglamak

SDB2.1.SB3.G1. Sozlii etkilesimin gliciinl ve 6nemini fark
eder.

SDB2.1.SB3.G2. Sozsliz etkilesimin giiclini ve énemini fark
eder.

SDB2.1.SB3.G3. Sozlii ve sdzsiiz etkilesim igin iletisim
kanallart belirler.

SDB2.1.SB3.G4. Sozlli mesajlar alip verir.

OBL1. BILGi OKURYAZARLIGI

OBL1.5.Bilgiyi Kullanarak Elestirel Diigiinme
OB1.5.SB1. Bilgiyi sorgulamak

OB1.5.SB2. Bilgiyi kullanarak olay/konu/durum veya
problem ile ilgili akil yiiriitmek

OB1.5.SB3. Bilgiyi kullanarak yaptigi akil ylritme ile
ulastigt ¢ikarimlari yansitmak

Kavramlar:
Sozcukler: Saghk

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DiK DUR KARDESIM

MUZIK VE OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

“Dik dur kardesim” adli sarki cocuklarla birlikte sdylenir.

DIKDUR KARDESIM

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline(Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve asag: indirilir)
Kollart 6ne uzat, sonra da yukariya (Kollar dnce 6ne sonra yukariya kaldirilir)

Cevir cevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondurtliir ve asag: indirilir)
Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya (Sol ayak ileri adim atar, sag ayak kaldirilir)
Haydi, kuslar gibi ug, mutlu ol bu yuvada (U¢ma 6ykiinmesi yapilir)

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline (Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallamr ve asag: indirilir)
Kollart yana uzat, sonra da yukartya (Kollar 6nce yanlara sonra yukariya kaldirlir)
Cevir cevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondurtliir ve asagr indirilir)
Zipla zipla kardesim, el cirp el ¢irp kardesim (Once ziplamir, sonra el girpilir)

Yasa yasa Gok yasa, saglikli ol kardesim (Eller yumruk yapilarak havaya kaldirilir)
Sarkinin ardindan ¢ocuklarla birlikte soguma hareketleri yapilir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 11 ve 12. sayfas: yapilr.

BEN KiMiM?

OYUN ETKINLIGI [ [ BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve daire seklinde oturmalari igin ydnlendirir. “Bil bakalim Ben Kimim?” oyunu oynanir.
Ogretmen cocuklar arasindan birini seger; ismini sdylemeden onun &zelliklerini; cis goriiniisiinii anlatmaya baslar:
Arkadasimizin saglar1 siyah, gozleri kahverengi, kazagi kirmuzi gibi. Cocuklarin bu tammlamalardan yola c¢ikarak
dgretmenin tarif ettigi arkadaslarmi bulmalar1 gerekmektedir. Ogretmenin tarif ettigi cocuk bulundugunda o anlatici olur ve
bir arkadaginin 6zelliklerini anlatmaya baglar. Oyun bdylece siirdiiriiliir.

DEGERLENDIRME

Saglikli olmak igin neler yapmaliy1z?
Sagligimiza dikkat etmezsek ne olur?
Etrafinizda spor yapan var m1?

Spor deyince akliniza neler geliyor?
Spor yapinca kendinizi nasil hissettiniz?
Fiziksel 6zellik nedir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 17
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Dokunma Testi Fen etkinligi
Kirmizi Balik Golde Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBAB?7. Deney Yapma
FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

MATEMATIK ALANI
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

FBABTY. Deney Yapma

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

a) Basit duizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.
b) Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
FBABO. Bilimsel Model Olusturma

FAB. 9. Fene yonelik olay ve/veya olgular agiklamak icin
basit duzeyde bilimsel modellerden faydalanabilme

a) Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢ézimune yonelik hayal
giicline dayali modeller &nerir.

b) Yakin gevresindeki problemlerin ¢éziimiine yonelik
6nerdigi modeli yeniler.

MATEMATIK ALANI

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin dlgulebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

c) Nesne, olgu ve olaylari karsilagtirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iligkin ¢ikarimlarini sGyler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.2. Farkh ebat ve Ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme.

a) Farkli buyuklikteki nesneleri kavrar

¢) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER
KB2.14. Yorumlama Becerisi E1. Benlik Egilimleri
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D14. Saygi Kavramlar: Yumusak-sert

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.1. Her ferdin degerli oldugunu kabul eder.

D14.1.2. S6z hakki vermek, sdz kesmemek, etkin dinlemek
gibi etkili iletigim becerilerini kullanir.

D14.1.3. Hata yaptiginda 6zir dilemenin bir erdem oldugunu
bilir.

D14.1.4. Aile fertlerine nazik ve anlayigh davramr.
D14.1.5. Gerektiginde tesekkiir ve takdir etmenin dnemini
bilir.

D14.1.6. Sosyal hayatinda gorgl kurallarina uygun davranir.
D14.1.7. Bagkasinin onurunu zedeleyecek stz ve
davraniglardan kaginir.

D14.1.8. Nezaketin ince, 6l¢uli ve zarif davranmak oldugunu
bilir.

D14.1.9. Olay ve durumlari ¢ok yonli bakis agistyla
degerlendirir.

D14.1.10. insanlara sayg1 duymakla birlikte fikirlerinin
elestirilmesine agik olur.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarlais birligi
yapar.

Sozcikler:

Materyaller: Yumusak sert nesneler




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DOKUNMA TESTI

FEN ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP

Ogretmen cocuklar smifta karsilar ve masalarina yonlendirir. Masanin iizerine bir patates ve bir kese i¢inde pamuk olur.
Cocuklara teker teker dokundurtur ve gozlemlerini hissettiklerini paylagsmalarim ister. Daha sonra bir bez torba igine sert
ve yumusak nesneler konur. Cocuklarin sira ile gézleri baglanir. Bez torba iginden bir nesne almalari istenir. Cocuklardan
torbanin iginden aldigi nesnenin Ozelliklerini sdylemesi istenir. Nesnenin adini bilen ¢ocuk alkiglanir. Kiiglik
Akademisyenler 1 kitabinin 15. sayfasi yapilir.

KIRMIZI BALIK GOLDE

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

KIRMIZI BALIK GOLDE

Kirmizi balik gbélde kivrila kivrila yuziyor,

(Halkadakiler avug iclerini birlestirip, balik gibi ellerini bileklerinden bir saga bir sola hareket ettirirler)
Balikg1 ..o geliyor,

(Burada balik¢1 gocugun ismi neyse o sgylenir 6rnegin; Ali)

Oltasini atiyor,

(Balike: olta atar gibi elini 6nce arkaya sonra da 6ne dogru uzatma hareketi yapar)
Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme,

(Halkadakiler 6ne dogru egilip isaret parmagini saga, sola hayir dermis gibi sallar)
Balikei seni tutacak, sepetine atacak,

(Halkadakiler baligi tutma, sepete atma hareketi yaparlar)

Kirmizi balik kag kag, kirmizi balik kag kag.

(Halkadakiler el ¢irpar)

| DEGERLENDIRME

Gozleriniz bagliyken zorlandiniz mi?
Sarkiyr begendin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




EKIiM AYI YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Ince mi Kalin m? Fen etkinligi
Miskin Kediler Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma
FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme

MATEMATIK ALANI
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
cikarim yapabilme

MUZIK ALANI
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Gunluk yasamunda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

a) Dunyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini
tanimlar.

b) Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri
duyulari araciligiyla toplar.

¢) Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde
ettigi verileri agiklar.

MATEMATIK ALANI

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin dlculebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iligkin ¢ikarimlarini sdyler.
MUZIK ALANI

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
d) Hareket ve dans1 miizikli dramatizasyonda kullanir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.3. E1. Benlik Egilimleri
Ozetleme E1.1. Merak
Becerisi
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durumile ilgili ¢gdzimleme
yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma
yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
ciimleleri ile aktarmak)
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.SB1. Yeni, degisen ve belirsizdurumlari anlamak
SDB3.1.SB1.G1. Karsilastig1 yeni, belirsiz veya degisen
durumlari olumlu karsilar.

SDB3.1.SB1.G2. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarin
gerektirdigi degisim ihtiyacini fark eder.

SDB3.1.SB1.G3. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarla
kendi kosullarim karsilastirir.

SDB3.1.SB2. Yeni, degisen ve belirsizdurumlar
karsisinda degisime acik ve istekli olmak
SDB3.1.SB2.G1. Degisimi gelismek icin bir firsat olarak
gorr.

SDB3.1.SB2.G2. Yeni bakis agilarim ve konular1 6grenmeye
isteklidir.

SDB3.1.SB2.G3. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarda
esnek bir tutum benimser.

SDB3.1.SB2.G4. Degisimin gerektirdigi adimlari atmak igin
istekli davranir.

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Kavramlar: Ince-kalin
Sozcikler:

Materyaller: davul, zil




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| INCE Mi KALIN MI?

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklan giiler yiiz ile karsilar ve masalarma yonlendirir. Smiftaki materyaller kullanilarak cocuklara ince kalin
kavranu anlatilir. Cocuklardan 6rnek vermeleri istenir. Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Tk grubun adi kalin, ikinci grubun
ad1 ince olur. Hazirlanan kartlar ¢ocuklara gosterilerek ince ve kalin gruplarina ayrilir. Daha sonra miizik kosesinden davul
ve zil almir. iki aletin gikardigi ses dinlenir. Hangisinin kalin hangisinin ince ses ¢ikardigi hakkinda konusulur. Kiigiik
Akademisyenler 1 kitabinin 16. sayfas1 yapilir.

MIiSKIN KEDILER
MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI
MISKIN KEDILER
Mirnav mirnav iki kedi — 2 kez (bagparmaklar agik olacal sekilde eller karsilikli yaumruk yapilir)
Biri ¢ikt1 iist odaya, Biri indi alt odaya (sagel yukar1 dogru hareket ettirilir, sonra sol el asag1 dogru hareket
ettirilir)
Biraz sonra bulustular, Mirtl muiril konustular  (eller tekrar ayn1 hizaya getirilir)
Biri dedi ki: ben bir fare yakaladim (sag el kalin sesle konusturulur)
Digeri dedi ki: ben de tabaklar1 yaladim (sol el ince sesle konusturulur)
Of dediler ¢ok yorulduk, iste koltuk (iki el birlikte konusturulur)
Hemen gidip uyudular, misil musil uyudular (eller yan yatirilir)
1,2,3,4,56,7,8,9,10 (her bir say1 sdylenisinde yumruklar sallanir)
Uyanin miskin kediler (kollar yanlara dogru agilip yilksek sesle sdylenir)

Sanat ekinlikleri kitabinmn 13. ve 14. sayfasi yapilir.

[ DEGERLENDIRME |
Etrafimizdaki her seyin boyutu ayn1 m1?
Her sey ayn1 boyutta olsa ne olurdu?
Senin bildigin parmak oyunu var nu?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Bardaklarla Biytiklik Fen etkinligi
Fil ile Karinca Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma
FAB.1. Gunluk yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme

MATEMATIK ALANI
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.4. Beden bélumlerinin farkinda olarak basit
hareket ériintlleri sergileyebilme

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Gunluk yasamunda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

a) Dunyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini
tanimlar.

b) Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri
duyulari aracilifiyla toplar.

¢) Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde
ettigi verileri agiklar.

FBAB11. Timdengelimsel Akil YUurutme

FAB.11. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda
druntuler yardimyla basit diizeyde timdengelimsel akil
yuritme becerileri sergileyebilme

a) Cevresinde bulunan canlilar1 korumak amactyla ¢6zim
yollar1 liretmek i¢in gézlemler yapar.

b) Gunlik hayatindaki fene yonelik olaylarin sonuglarint
diigiinerek yeni gelisen durumlarla ilgili goriislerini bilim
dilini kullanarak agiklar

MATEMATIK ALANI

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin dlgulebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iligkin ¢ikarimlarini sGyler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.4. Beden bélimlerinin farkinda olarak basit
hareket érintileri sergileyebilme

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER

KB2.3.

Ozetleme

Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durumiile ilgili ¢dzimleme
yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durumiile ilgili siniflandirma
yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
ciimleleri ile aktarmak)

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Girigkenlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.G0orseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Kavramlar: Buyuk-kiiglik-orta
Sozcukler:

Materyaller: Farkli bilyliklukte bardaklar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

|  BARDAKLARLABUYUKLUK

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile selamlar. Ogretmen farkli boyuttaki bardaklari masanin iistiine koyarak cocuklarin
dikkatini bardaklara yonlendirir. Cocuklara biiyiik kiigiik ve orta biiyliklikkteki bardaklarin boyutunu gostererek tanitir.
Biiylik bardaktan kiigiik bardaga, bir kovanin i¢inden su bosaltilir. Biiyiik bardak kiigiik bardaga bosaltilinca suyun tastig
ama kiiglk bardak biiyiige bosaltilinca tasmadig suyun yarida kaldigi gézlemlenerek biylik kicik kavrami 6grenilir. Ayni
uygulama kiigiik ve orta bilyiikliikteki bardaklarda yapilarak gozlemlenir. En kiiciik ve orta biyiikliikteki bardaga su
doldurur ve biiyilk bardaga sirasiyla bosaltilir, suyun tasmadigi gozlemlenerek karsilastirilir. Daha sonra ¢ocuklar
masalarina alinarak Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 17. ¢alisma sayfas1 yaptirilir.

FiL ILE KARINCA

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklara bahgeye cikacaklarim soyler. Bu nedenle gocuklar1 siraya girmeye tesvik eder. Bahgeye cikilir.
Ardindan Biiyiik Fil Kiiglik Karinca parmak oyunu sdylenerek biiyiik kiiclik kavrami pekistirilir.

(Ses kalinlagtirilarak sdylenir.)
Buyuk fil, biylk adimlarla yiridd, yurida.
(Ellerle yiirtime hareketi yapilir.)
Biiytik kulaklarini salladi.
(Eller kulak hizasinda sallanir.)
Buyuk hortumuyla su icti.
(Eller burun hizasinda 2 karis seklinde tutulur.)
Sonra da buy(k bir kayaya oturdu.
(Isaret ve orta parmakla daire yapilir.)
(Ses inceltilerek soylenir.)
Kiiciik karinca, kiigiik adimlarla yiirtidi, yiiridi.
(Isaret ve orta parmaklarla yiiriime hareketi yaplir.)
Soyle bir etrafina bakindi, biiyiik fili gordii.
(El alinda tutularak etrafa bakinma hareketi yapilir.)
Kiiglik adimlarla yiirtidii, yiirtidi.
(Parmaklarla yiriime hareketi yapilir.)
Kguk bir kayaya oturdu.
(Isaret ve basparmagiyla daire yapilir.)
Neval DEMIRTAS
Sonra ¢ocuklarla beraber Bilyiik-kiiciik oyunu oynanir. Ogretmen bilyilk dediginde ¢ocuklar ayaga kalkar. Kiigiik
dediginde ise ¢omelirler.

[ DEGERLENDIRME |
Hangi bardak suyun hepsini aldi?
Hangisinde su tagt1?
Hangisinde su yarim kald1?
Buyuk olan hayvan hangisiydi?
Kiguk olan hayvan hangisiydi?
| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Hayvanlar1 Sevelim Turkce ve miizik etkinligi
Hayvanlar Nasil Yrur? Hareket etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB. 3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢ozimleyebilme

SOSYAL ALAN

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola c¢ikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

MUZIK ALANI
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.4. Beden bélumlerinin farkinda olarak basit
hareket ériintlleri sergileyebilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB. 3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
cozimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin
parcalarint belirler.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin
pargalar arasindaki iligkiyi belirler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin
pargalari arasindaki etkilesimleri belirler.

SOSYAL ALAN

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin ¢evresindeki yasantilardan yola ¢ikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

a) Yakin cevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuya/problemi ifade eder.

b) Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuya/probleme yonelik sorular sorar.
MUZIK ALANI

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

a) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.4. Beden bolumlerinin farkinda olarak basit
hareket druntuleri sergileyebilme

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER

KB2.3. Ozetleme becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
ctiimleleri ile aktarmak)

KB2.10. Cikarim yapma becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

Entelektliel Egilimler (E3)
E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/ kavram veya bilgiyi
nasil 6grendigini belirlemek

SDBL1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark
eder.

Okur Yazarhik Becerileri

OB6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI
OB6.1.Vatandash@ Anlama

OB6.1.SB2. Toplumsal kurallarin farkina varmak
DEGERLER

D11. Ozgiirliik

D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi gostermek
D11.2.3. Toplumsal diizenin saglanmast igin kurallara uyar.
D16. Sorumluluk

D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.2.5. Toplumsal hayati diizenleyen kurallara uygun
hareket eder.

Kavramlar:
Sozcuikler: Hayvan haklart

Materyaller: Hayvan resimleri




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HAYVANLARI SEVELIM

TURKCE VE MUZIK ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIGI

Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklar karsilar. Daha sonra ¢ocuklar masalara oturur. Ogretmen hayvanlarla ilgili sohbet
baglatir. Hayvanlar: korumanin énemini vurgular. Hayvan haklarimin neler olabilecegini sorar. Evcil ve vahsi hayvanlardan
bahseder. Ardindan tuvalet kagidi rulosu cocuklara dagitilir. Rulo boyutunda kesilmis hayvan resimleri dagitilir.
Cocuklarin bu resimleri boyayip kesmeleri istenir. Biten etkinliklere arttk malzemeler dagitilarak etkinlik tamamlanir.
‘Sevimli Hayvanlar’ adl1 sarkiy1 birkag kez sdyler. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.

SEVIMLI HAYVANLAR

Damda leylek tak tak tak

Suda 6rdek vak vak vak

Kurbagalarda derede

Virrak virrak virrak

Evde kedi miyav miyav

Yolda képek hav hav hav
Sevimlidir hayvanlar sevimli onlar
Saip EGUZ

Cocuklara bu sarkida neler anlatildig: nelerin vurgulandig: sorulur. Cocuklarin duygularim ifade etme firsati verilir.
Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 18. ve 19. ¢alisma sayfasi cocuklara yaptirilir.

HAYVANLAR NASIL YURUR?

HAREKET ETKINLIGI | | BIREYSELLESTIRILMIS ETKINLIK

Ogretmen hazirladig1 havyalarm resimlerini cocuklara gostererek tanitir ve yiiriiyiislerini anlatir. Daha sonra resimleri
kapatarak sirayla ¢ocuklara ¢ektirir ve ¢ikan hayvanin yiiriiyligiinii cocuktan taklit etmesini ister.

Ayt yiiriytisii; govde 6ne bikilir, avuglar yere degdirilir, bas yukari kaldirtlir.

Leylek yiirtiyiisii; kollar 6ne uzatilir, 6ne adim atilirken dizler karina gekilerek yirinr.

Karga yiiriiyiisii; dizler biikiiliir, ellerle ayak bilerleri tutulur, adim atilarak yiiriiniir.

Kaz, Ordek yiiriiyiisii; dizler biikiiliir, kollar yana agilir. Saga sola yalpa yaparak yiirinir.

Maymun yiiriiyiisii; dizler yarim bukullr, gévde hafifge 6ne egilir, kollar yana sarkitilir ve yurinar.

Tavsan yiirtiyiisii; dizler biikiiliir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigranir.

Kedi Kopek yiirtiytisii; eller yerde, sirt kamburlagtirilmis, sessizce ylrindr. Cocuklarin ilgisine gore oyun degistirilip
uzamasi saglanir. Sanat etkinlikleri kitabinin 41. sayfas1 yapilir.

DEGERLENDIRME |

Bugun nelerden bahsettik?
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hayvanlarm haklar1 nelerdir?
Hangi hayvani beslemek istersiniz?
Kedi nasil yiiriir?

Hayvanlar1 nasil koruyabiliriz?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeeereemreeenreenrrensienseensins

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Turkiye Tirkee etkinligi
TuUrk Bayrag: sanat ekinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmms olan
basit krokiyi okuyabilme

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekamin konumunu belirlemek tzere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme Becerileri
SAB.25. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve
olaylar ¢oziimleyebilme

SAB.26. Toplumsal yasama yonelik merak ettigi konuyu
sorgulayabilme

SANAT ALANI
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SBABI0. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin ¢evresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kiire ve pusulay: tanir.

SAB.21. Yakin cevresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek Gizere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

a) Belirlenen nesnelerin konumunu simifina ait kroki
iizerinde dogru sekilde gosterir.

b) Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek
bulur

SBABI6. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme Becerileri
SAB.25. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve
olaylari ¢6ziimleyebilme

a) Turk kdltiiriine ait ayirt edici dzellikleri soyler.

b) Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tulrk toplumu agisindan
6nemini fark eder.

SAB.26. Toplumsal yasama yonelik merak ettigi konuyu
sorgulayabilme

a) Kultdrel 6zelliklerini merak ettigi bir toplumu/ilkeyi ifade
eder.

b) Farkli toplumlarin 6zel glin, yemek, giysi, muzik gibi
kiiltiirel 6zellikleri hakkinda sorular sorar.

SANAT ALANI

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Urlinler olusturur.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.8. Sorgulama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak E2.1.
KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Empati
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu E2.2.
degerlendirmek Sorumluluk
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Uizerinden gikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler .
D19 VATANSEVERLIK Kavramlar:

D19.1. Millf biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Mars1’na saygi gosterir.

D19.1.3. Ulkesinin simirlarini ve sinir komsularimi tanur.

D19.1.4. Turkgeyi kurallarina uygun kullanir.

D19.1.5. Vatanin1 Sevmeninisini en iyi sekilde yapmay1
gerektirdigini bilir.

D19.1.6. Ulkesinin menfaatini sahsi menfaatinin Ustiinde tutar.
D19.1.7. Vatandaslik haklarini ve (izerine diisen sorumluluklari
yerine getirir.

D19.1.8. Turk kultiriniin devamlihig: igin ¢aba gdsterir.

D19.2. Mill kimligini tanimak

D19.2.1. Ulkesinin tarihini arastirip 6grenmeye istekli olur.

D19.2.2. MillT bayramlarin ve anma giinlerinin énemini bilir.
D19.2.3. Milli ve dini bayramlar1 coskuyla kutlar.

D19.2.4. Sehit ve gazilere saygi gosterir.

D19.2.5. Atalarinin basarilarim takdir eder.

D19.2.6. Bilim, sanat, spor ve kiltlir alaninda tlkesini temsil edenleri
takdir eder.

D19.3. Ulke varliklarma sahip ¢ikmak

D19.3.1. Ulkesinin ekonomik degerlerini bilir ve korur.

D19.3.2. Koruma alanlar1, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve
ninniler, tirkiler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kulttrel
mirasim taniyarak bunlarin gelecek nesillere aktarilmasi igin ¢abalar.
D19.3.3. Ulkesinin gél, dag, canl tiirleri, endemik bitki ortiisii gibi

Sozcukler: Turkiye, bayrak, vatan

Materyaller: Krepon kagidi




dogal guizelliklerini bilir ve korur.

D19.3.4. Milli ve manevi degerlerin gelecek nesillere aktariimasinda
sorumluluk ustlenir.

D19.4. Bagimsizlig1 korumak

D19.4.1. Ulke kaynaklarini strdiriilebilir bir sekilde kullanmanin
gerekliligini fark eder.

D19.4.2. Ulkesinin kalkinmasim ve gelismesini destekler.

D19.4.3. Yerli ve mill{ iiriinleri kullanmayi tercih eder.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TURKIYE

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari selamlar ve siiftaki diinya kiiresi gocuklarla birlikte incelenir. Kiire tizerinde ¢ok iilke oldugu
gozlemlenir. Bu Ulkelerin isimleri neler olabilecegi ve bizim tlkemizin isminin ne oldugu sorulur. Yasadigimiz tllkenin
adimn Tiirkiye oldugu sdylenir. Tiirkiye’nin diinya kiiresi iizerinde nerede oldugu sorularak yeri bulunur. Ulkemizin
bayrag1 ¢ocuklara gosterilir adinin TUrk bayrag: oldugu soylenir. Ardindan ¢ocuklarla “Tiirkiye” adli sarki hep birlikte
sOylenir.
TURKIYE
Doyamadan suyuna havasina
Yalin ayak ¢iktim yola
Kalamadim Avrupa Amerika
Sonunda bak déndiim sana
Az gittim uz gittim
Dere tepe diiz gittim
Cok gezdim ¢ok gérdim
Bulamadim ah...
Tim yollarin sonunda
Damarimda kanimda
Yiiregimde camimda
Turkiye...

Soz: H. Civicik

Muzik: M. Celik - G. Turan
Ardindan Kuglk Akademisyenler 1 kitabmin 20. ve 21. sayfalar1 yapilir.

TURK BAYRAGI

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSELLESTIRILMIS ETKINLIK

Cocuklar sevgi ile karsilanir. Masalarina yonlendirilerek sohbete baslanir. Cocuklara bayragimizin renkleri ve hangi
sekillerden olustugu sorulur. Tiirk bayragi resminin yer aldig1 boyama sayfast ¢ocuklara dagitilir. Cocuklara kirmizi
krepon kagitlar: dagitilir. Krepon kagitlarini yuvarlama teknigi ile bayragin Uizerine yapistirirlar. Ay ve yildiz igin beyaz
krepon kagitlar1 dagitilir. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir. Ardindan ¢ocuklara Bayrak siiri okutulur.
BAYRAK

Goklerin ay yildiz1

Rengine pek yaragmig

Bu yurdun oglu kiz1

Senin igin savagmig

Atamdan bize kalan

Sevimli giizel bayrak

Goklerimde dalgalan

Nazl1 nazl1 ugarak

| DEGERLENDIRME
Kirmizi rengi taniyabildiniz mi?
Tiirk bayragi hangi renkti?
Turk bayraginin Ustlinde hangi sekiller vardi?
Ulkemizin ach nedir?
| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Kumbara Yapalim TUrkge etkinligi
Gel Bize Katil Bize Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI |  OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire ihtiyag
oldugunu anlayabilme

SBAB17. Finansal Beceri

0OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. Thtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini
fark eder.

b) Ailesi ve yakin ¢evresindeki kisilerin mesleklerini
sOyler.

¢) Paranin iglevini agiklar.

d) Uriin ve hizmetlerin bir fiyat: oldugunu fark eder.

e) Istek ve ihtiyaglarm satin alma davramislarim
etkiledigini fark eder.

f) Istedigi her seyi satin alamayacagim fark eder.

g) Hargligi ile alabilecegi Uruinleri belirler

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.18.

Tartiyjma

Becerisi

KB2.18.SB1. Mantiksal temellendirme yapmak
KB2.18.SB2. Mantiksal ¢eligkileri ve/veya tutarsizliklar
tespit etmek

KB2.18.5B3. Cirutmek veya kabul etmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.1. Uzmanlagma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D17 TASARRUF

D17.1. Bilingli tiiketici olmak

D17.1.1. Tuketici haklarim arastirir.

D17.1.2. Harcamalarinda fis ya da fatura alir.

D17.1.3. Satin alaca@ Urtinleri belirlerken isteklerine degil,
ihtiyaclarina 6ncelik verir.

D17.1.4. Ayn nitelikteki Uruinler arasindan yerli ve
stirdiirtilebilirlige katkis1 olami tercih eder.

D17.1.5. Satin aldig: Urtnle ilgili sorun yasadiginda
basvurabilecegi mercileri bilir.

D17.1.6. Aligveris sirasinda fiyat aragtirmasi yapar.
D17.1.7. Satin alaca@ Uruinlerin saglikli, temiz ve inancina
uygun olmasina dikkat eder.

D17.1.8. Israfin olas1 zararlarin fark eder

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB3.Bir hedefi gerceklestirebilmek icin kendi
duygu, diisiince ve davramslarini izlemek ve yonetmek
SDBL1.2.SB3.G1. Bir hedef icin eylemde bulunurken
gerektiginde mevcut duygu, diisiince ve davraniglar {izerinde
uyarlamalar yapar.

Okur Yazarhk Becerileri

OB3. FINANSAL OKURYAZARLIK

OB3.1.Geliri Anlama

OB3.1.SB1. Gelire erisim yollarin1 fark etmek
OB3.1.SB2. Gelir kaynaklarini siralamak

0OB3.1.SB3. Gelir ve harcama arasinda iliski kurmak
OB3.1.SB4. Gelir ve satin alma giiclini iligkilendirmek

Kavramlar:
Sozcikler: Finansal

Materyaller: Kutu




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KUMBARA YAPALIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiiz ile karsilar. Cocuklarin sandalyelerine oturmalarim saglar. Ardindan degerler egitimin
ilkeleri hakkinda sohbete baslar. Saygili olma, tutumlu olma, dirustliik, dayanisma ve yardimlasmanin 6nemi vurgulanir.
Ardindan ¢ocuklara elindeki madeni ve kagit parayr gostererek cocuklarm incelemeleri saglar. Ogretmen “Cocuklar
tutumlu olmak ne demek?”” sorusunu yoneltir. Cevaplar alindiktan sonra “Haydi kendimize kumbara yapalim. Yaptiginiz
kumbaralar1 evlerinize gétiirulecek. Paralarinizi artik kendi yapmis oldugunuz kumbarada biriktirirsiniz” der. Velilerden
istenilen kutular ¢ocuklara dagitilir. Kutuyu siislemek igin gerekli malzemeler ¢ocuklara verilir. Etkinlik 6gretmen
rehberliginde tamamlanir. Kumbara sarkisi ¢ocuklara 6gretilir.

KUMBARA SARKISI
Kumbaramizi agalim, kumbaranizi agalim,
Paramuzi sayalim, paranuzi sayalim,
Biz tutumlu ¢ocuklariz paranizi bosa harcamayiz,
Biz tutumlu ¢ocuklariz layli li lay lay lom...
Para her sey degildir, para her sey degildir,
Sakin unutmayalim, sakin unutmayalim,
Biz tutumlu ¢ocuklariz paramizi boga harcamayiz,
Biz tutumlu ¢ocuklariz layli li lay lay lom...
Kugiik Akademisyenler 1 kitabinin 22. ve 23. sayfas1 yapilir.

| GEL BiZE KATIL BIZE

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar sevgi ile kargilanir. Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalart sdylenir. “Gel Bize Katil
Bize” sarkisi hareketleriyle birlikte soylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir.
GEL BiZE KATIL BiZE

Gel bize katil bize,

Hem oyuna hem soze.

Ug adimla saga kos

Bir adimla sola kos.

Bak ne giizel, ne de hos

Tarki soyleyip oy oy,

Oynayalim loy loy.

Oynayalim loy loy.

Sanat etkinlikleri kitabinin 15. sayfasi yapulir.

| DEGERLENDIRME

Biriktirdiginiz para ile ne yapmay: diistiniiyorsunuz?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Siir Zamam TUrkge etkinligi
Kurabiye Canavarlart Oyun ve sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

SOSYAL ALAN
SAB.2. Yakin ¢evresindeki olay/donem/kavramlari
kronolojik olarak siralayabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

HSAB.4. Beden bélumlerinin farkinda olarak basit
hareket ériintlleri sergileyebilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile
glinliik yasami arasinda iligki kurar.

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

SOSYAL ALAN

SAB.2. Yakin ¢evresindeki olay/dénem/kavramlari
kronolojik olarak siralayabilme

a). Gun akigindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak
siralar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

a) Farkl1 buyukliikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

¢) Farkl1 boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun trtinler olusturur.
HSAB.4. Beden bolumlerinin farkinda olarak basit
hareket druntuleri sergileyebilme

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlruine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan
materyalleri secer.

¢) Yaraticilhigim gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir.

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Urlinler olusturur.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER
KB2.2. Gozlemleme becerisi E1. Benlik Egilimleri
KB2.10. Cikarim yapma becerisi El.1. Merak
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak | E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/ kavram veya bilgiyi Kavramlar:
nasil é6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Ogrenmek istedigi yeni konu/kavram veya Sozcukler:

bilgileri fark eder.

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun
sekilde agiklar.

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/
muzakere etmek

SDB2.2.SB2.G1. Diisiincelerini tartisabilecegi ortamlart
tespit eder.

SDB2.2.SB2.G2. Uygun kosullar altinda diisiincelerini
baskalariyla tartigir.

SDB2.2.SB2.G3. Tartigmalarin kendi duygu, diisiince ve
davraniglarina etkisini degerlendirir.

SDB2.2.SB2.G4. Tartismalarin bagkalarina olan katkisini
degerlendirir.

Materyaller: oyun hamuru, kalip




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SIiR ZAMANI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Arkadaglarimla top oynarim

Faaliyet yapar, ip atlarim

Bazi geylere iiziiliirim

Sonra her seyi affederim

Ona sevgiyle sarilir

Dostluguma yeniden baglarim

Cocuklar iki gruba ayrilir. Oyun alanimin ortasina ¢izilmis olan ¢izginin gerisinde sirtlar1 birbirine dénilk ve aralarinda 1 m.
mesafe kalacak sekilde diz ¢okerler. Bir grup kirmizi, diger grup mavi ismini alir. Ogretmen, hangi grubun ismini énce
sOylerse o grup kagar; diger grup kovalar. Mavi-kirmiz1 derse mavi kagar, kirmizi kovalar. Yakalanan ¢ocuklar, oyun dist
kalir. Oyun farkli durug pozisyonlari ile oynatilabilir.

| KURABIYE CANAVARLARI

OYUN VE SANAT ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Cocuklara renkli oyun hamurlarindan ve kaliplardan almalar
icin rehberlik edilir. Bu hamurlarin kurabiye hamuru oldugunu diigiinerek hareket etmeleri istenir. Cocuklar 6nce 6zgiin
calisarak hamurlara sekil verirler. Daha sonra kurabiye yapalim yonergesi verilir. Cocuklarin kurabiyeleri pisirmeleri hayal
edilir.. Anne Karnim Acikti sarkisi cocuklara ogretilir.

Anne karnim aciktt

Baktim dolap agikt1

Lop ettim koca pastay1

Biraktim bos tabag1

Seni gidi yaramaz

Dolap agik olamaz

Ekmek peynir yok muydu?

O zaman da karmn tok muydu

Toktu toktu toktuuu

| DEGERLENDIRME
Kurabiyeleriniz tadi nasildi?
Daha dnce hig kurabiye yaptiniz mi?
Siiri begendin mi?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
E Sesi Turkge etkinligi
Rap Rap Turkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalhik becerileri gosterebilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sozcukler Gretir.

TAKB. Konusma Becerisi

TAKB.2. Konusma sirecinin igerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglant1 kurar.
b) Konugmanin devam hakkindaki tahminini sdyler.

¢) Konusma stirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma siirecinde siniflandirmalar yapar.

d) Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.

e) Gerektiginde muhatabinin goriislerini degerlendirir.

f) Konugma siirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.
g) Konusmasini desteklemek igin gérselleri kullanir.

&) Hedef kitleye uygun s6zIi sunum yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Yazmak Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
kaydetmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Kavramlar: E sesi
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| E SESI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar minderlerini alarak halinin iizerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “E” sesiyle baslayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri sdyletilir. Bu nesnelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorgulanir.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak zelliklerinin “E” sesiyle basladigt agiklamr. Sinifta ismi “E” sesiyle baglayan
¢ocuklar bulunur. Tekerleme soylenir. Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 24. ve 25. sayfalar1 yapilir.

Ev, evcilik, ekmek
Et, el, elim sende
Eee deyince bir de
Elma derim guizelce

| RAP RAP

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

RAP RAP (Parmak oyunu)

Rap rap rap rap(Eller dizlere vurularak yliruime hareketi yapilir.)

Rap rap rap Aaa... o da ne? Tahtadan bir koprii

Altindan gegemem (Bir el ile digerinin altindan ge¢me hareketi yapilir.)

Icinden gegemem (Bir el ile digerinin icinden gegcme hareketi yapilir.)

Ama Ustlinden gecebilirim. (Bir el ile digerinin Ustiinden ge¢gme hareketi yapilir.)
Takir tukur, takir tukur. (Eller yamruk halinde yere vurulur.)

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O da ne? Camurlu bir yol.

Altindan gegemem (Bir el ile digerinin altindan ge¢me hareketi yapilir.)

Icinden gegemem (Bir el ile digerinin icinden gecme hareketi yapilir.)

Ama Ustlinden gecebilirim. (Bir el ile digerinin Ustiinden ge¢gme hareketi yapilir.)
Sapur supur, sapur supur

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O dane? Cimenli bir yol.

Altindan gegemem (Bir el ile digerinin altindan ge¢me hareketi yapilir.)

Icinden gegemem (Bir el ile digerinin icinden gecme hareketi yapilir.)

Ama ustlnden gecebilirim. (Bir el ile digerinin Ustiinden ge¢cme hareketi yapilir.)
Hasgir husur, hasir husur. (Eller birbirine siirtiiliir.)

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O dane? Ormanda kugucuk bir kullibe

Haydi, kapiy1 calalim. (Tak tak tak.)

Kimse yok mu?

Bir daha ¢alalim. (Tak tak tak.)

Camim tiklatalim. (Tik tik tik.)

Yine kimse yok!

Cebinizde anahtar var m1? (Cocuklar evet diye cevap verirler.)

Tamam, haydi verin anahtarlar1 da kapiy1 agalim. (Singir, mingir.)

Aaa... O dane? Cocuklar icerde ay1 var.

Cabuk cabuk kagalim. (Pat pat pat pat.)

| DEGERLENDIRME

E sesi ile baglayan neler biliyorsun?
Sinifimizda E sesi ile baglayan bir isim var m?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
F1s Fig Kayik¢1 Muzik etkinligi
Caydanlik Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MUZIK ALANI

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Séyleme

MSB.3. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Soyleme

MSB.3. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

a) Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini
dogru telaffuzla soyler.

b) Cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini kalin ve ince
ses farkliliklarina gore sdyler.

¢) Gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarina gore soyler.

¢) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini yavas ve hizli
tempolarda sdyler.

d) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini ritim
farkliliklarina gére sdyler.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.9. Benlik Egilimleri (E1)
Genelleme E2.3.
Becerisi Giriskenlik
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D4. Dostluk Kavramlar:
D4.3. Givene dayali iliskiler kurmak
D4.3.1. Arkadaslarinin 6zel bilgi ve durumlarini bagkalariyla Sodzcukler:
paylasmaz.
D4.3.2. Arkadaslarina verdigi sdzleri yerine getirir. Materyaller:

D4.3.3. Diiriist ve samimi davraniglar sergiler.

D4.3.4. Degerlerinden 6din vermez.

D4.3.5. Arkadaginin hakkini onun bulunmadig ortamlarda da
savunur.

D4.4. Arkadaglarini ve onlarla vakit gegirmeyi énemsemek
D4.4.1. Arkadaslartyla vakit gegirmekten keyif alir.

D4.4.2. Arkadaglaryla oynamaya istekli olur.

D20. Yardimseverlik

D20.1. Comert olmak

D20.1.1. imkanlan 6l¢lsiinde maddi varhiklarini ihtiyag
sahipleriyle paylasir.

D20.1.2. Sahip oldugu bilgi, deneyim, esya ve mali kaynaklar
gibi degerleri baskalariyla paylasir.

D20.1.3. insanlara yardim etmekten mutluluk duyar.

D20.2. Dayanisma ve fedakarlik gostermek




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| FIS FIS KAYIKCI

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla birlikte “kayik¢1” adl sarki s6ylenir.

FIS FIS KAYIKCI

Fis fis kayiket

Kayike¢inin kiiregi

Hop hop eder yiiregi

Aksama fincan boregi

Sabaha bayram ¢oregi

Aman aman kayik¢i

Cabuk ¢abuk kayike1

Evde benim etim var

Bir yaramaz kedim var

Kedim eti yerse

Vay bagima gelenler

Sarki bitiminde “fis fis kayik¢1” adli tekerlemenin ayni zamanda bir oyunu oldugu agiklanir. Oyunun kurallari anlatilir ve
cocuklar ikigerli grup halinde karsilikli olarak yere otururlar. Bacaklarini uzatarak ayaklarini birlestirirler. Daha sonra eller
tutusulur ve her ¢ocuk karsisindaki arkadasini fis fis kayike¢r sarkisini sdyleyerek kendine dogru ¢eker ve daha sonra iter.
Bir sure bu sekilde devam edildikten sonra etkinlik sonlandirtlir.

Kugiik Akademisyenler 1 kitabinin 26. sayfas1 yapulir.

| CAYDANLIK

MUZIK ETKINLIGI | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla bugiine kadar 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Ardindan c¢aydanlik adli sarki hep birlikte sdylenir. Sarkimin sézlerine gore
hareket edilir.

CAYDANLIK

Ben bir kiiglik ¢aydanligim

Kocamandir karnim

Burada agzim var

Burada kolum

Kaynayinca suyum

Haber veriri sana

Egersin bagini icersin ¢ayini
Likliktahikliklikliktaliklik

Sanat etkinlikleri kitabinin 16. sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Sarkilar1 sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Ip Baskisi Sanat etkinligi
Masamn Neresinde? Oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkl ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

HSAB.4. Beden bélimlerinin farkinda olarak basit
hareket ériintileri sergileyebilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

a) Farkl1 buyukliikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

¢) Farkl1 boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun rlinler olusturur.
HSAB.4. Beden bélimlerinin farkinda olarak basit
hareket érintileri sergileyebilme

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratic1 Urlinler olusturur.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)
Belirlemek Isaret Etmek
Cevirmek Kaydetmek

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1.

Merak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.11. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars1 gorevlerini yerine getirmek

D16.2. Topluma kars1 gorevlerini yerine getirmek
D16.2.1. Toplumsal yardimlagma ve dayanigma igin
diizenlenen etkinliklere katilir.

D16.2.2. Kamu mallar1 ve ortak yasam alanlarini 6zenli ve
temiz kullanir.

D16.2.3. Vergi vermek, oy kullanmak, kanunlara uymak gibi
vatandaslik gorevlerinin 6nemini bilir.

D16.2.4. Ulkede yasanan olaganiistii durumlarda (salgin,
dogal afet vb.) yardimlagma ve dayanigma faaliyetlerine
katilr.

D16.2.5. Toplumsal sorunlarin ¢dz{mu igin 6neriler sunar.
D16.2.6. Toplumun milli ve manevi degerlerini koruyup
yasatmaya istekli olur.

D16.2.7. Toplumsal hayati diizenleyen kurallara uygun
hareket eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.2. Esneklik Becerisi

SDB3.2.SB1. Zor durumlara farkh ¢éziimler bulmak
SDB3.2.SB1.G1. Zor durumlarla bag edebilmek igin 6niinde
farkl birgok segenegin olabilecegini fark eder.
SDB3.2.SB1.G2. Zor durumlarla kargilastigi zaman farkl
agilardan bakarak olas1 ¢6ziimleri distnr.

Kavramlar: Altinda-Ustiinde, dniinde-arkasinda
Sozcikler:

Materyaller: Ip, sul boya




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| iP BASKISI

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Opgretmen, giiler yiizle ¢ocuklar1 karsilar. Elinde farkli kalmhkta ve renkte ipler bulunmaktadir. Ipler hakkinda sorular
sorar. Ogretmen bu iplerin ¢ok yalniz oldugunu ve sikildiklarim soyler. “Bu iplerle nasil etkinlikler yapalim?” diye soru
sorar ve ¢ocuklarin cevaplart alimr. Oncelikle ip baskis1 yapilmaya tesvik edilir. Ardindan bos kagitlar dagitilarak ¢ocuk
dzgiin cahstirilir. Diiz ve efri calisma sayfalari dagitilir. iplerle hem diiz hem egri baski teknigi kullamlr. Kiigiik
Akademisyenler 1 kitabinin 27. sayfas1 yapilir.

MASANIN NERESINDE?

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar sevgiyle kargilanir. Ogretmen cocuklarm sandalyelerini alarak yarim daire bigiminde oturmalarmna rehberlik eder.
Ardindan tiim ¢ocuklara siniftan birer oyuncak verilir. Cocuklardan yonergeler dogrultusunda oyuncaklar sirayla masaya
yerlestirmeleri istenir. Oyuncagim masanin iistiinde, masanin altinda, yaninda, arkasinda vb. yonergelerle oyun ¢ocuklarin
ilgisi dogrultusunda siirdiiriiliir.

[ DEGERLENDIRME
Oyuncagin masanin neresindeydi?
Ip baskin1 begendin mi?
Duz cizgide mi yurimek kolay, egri ¢izgide mi?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Sagligimiz Turkge etkinligi
Bulbiil Kafesin Iginde Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.1. Saghkl Beslenme Becerileri
HSAB.7. Glnluk yasaminda saghkl beslenme
davranislar: gosterebilme

HSAB.4. Beden bélumlerinin farkinda olarak basit
hareket ériintlleri sergileyebilme

HSAB2.1. Saghkh Beslenme Becerileri

HSAB.7. Ginlik yasaminda saghikl beslenme
davramslar: gosterebilme

a) Saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri siralar.

b) Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

c) Yeterli ve dengeli beslenmenin énemini fark eder.

¢) Ginliik olarak yeteri kadar sivi tilketmeye gayret eder.
HSAB.4. Beden boliimlerinin farkinda olarak basit
hareket érintileri sergileyebilme

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER

KB2.5.

Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar1 tasnif etmek
KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D13 SAGLIKLI YASAM Kavramlar: Saglikli-sagliksiz icinde-disinda

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

D13.1.1. Saglikli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.

D13.1.2. Saglikli besinleri tercih eder.

D13.1.3. Dengeli beslenir.

D13.1.4. Viucudu igin yeterli miktarda su ve besin alir.
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB3.G6. Ortak caligma sorumlulugu tistlenir.
SDB2.2.SB3.G7. Gerektiginde kendi goriis ve diisiincelerini
farkli goriis ve diisiinceleri dikkate alarak uyarlar.
SDB2.2.SB3.G8. Farkli diisiinceler Uizerindeki bireysel
katkilarin1 degerlendirir.

SDB2.2.SB3.G9. Saglanan uzlagma ve kurulan ortakligin
ciktilarmni degerlendirir.

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SBS. Derinlemesine diisiinmek
SDB3.3.SB5.G1. Diisiincelerinin olas1 olumlu ve olumsuz
sonuglarini inceler.

SDB3.3.SB5.G2. Diisiincelerini bagkalarinin bakis agilarini
da g6z oniinde bulundurarak degerlendirir.
SDB3.3.SB5.G3. Diisiincelerini agik fikirlilikle degerlendirir.
SDB3.3.SB5.G4. Alternatif diisiince sistemlerini, varsayim
ve ¢ikarimlarini ele alir.

SDB3.3.SB5.G5. Gerektiginde diisiincelerini degistirir.

Sozcikler:

Materyaller: Besin fotograflari




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SAGLIGIMIZ

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve masalarina yonlendirir. Beslenmenin 6nemi hakkinda sohbet baslatir. Soru cevap seklinde
sohbet siirdiiriiliir. Onceden hazirlanmis olan saglikli ve sagliksiz besin resimleri ¢ocuklara gosterilir. Ogretmen iki fon
kartonu hazirlar. Saglikli olan yiyecekler bir kartona, sagliksiz olan yiyecekler diger kartona ¢ocuklarin yardimiyla
yapistirilir. Ardindan Kiglik Akademisyenler 1 kitabinin 28. ve 29. galigsma sayfalari ¢ocuklara yaptirilir. Daha sonra
Sagligimiz siiri ¢ocuklara okutulur.
SAGLIGIMIZ
Bol bol su igeriz
Sagligimiza dikkat ederiz
Her giin spor yapinca
Hayata gulimseriz
Haydi sende katil bize
Mutlu olacaksin bak sende
Sut icelim birlikte
Hayata saglikla giltimse
(Tubanur Ager)

| BULBUL KAFESIN iCINDE

OYUN ETKINLIGI [ [ BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar gller yiiz ile kargilamr ve oyun oynayacaklari alana gegerler. Cocuklara “Biilbiil Kafeste” adli oyunun
oynanacagini sdylenir. Oyunun kurallari agiklanir. Cocuklarin el ele tutugmalari istenir. Bu halka bllbulln kafesi olur.
Cocuklar arasindan "biilbiil" segilir. Bulbil kafes iginde dolasir. Oyun sirasinda, halkadaki ¢ocuklarin, "bllbul kafeste™
sOzlerini yineleyerek ve ellerini ¢irpmalart istenir. Bu sirada bulbiller halkadan ¢ikmaya caligirlar. Halkadaki cocuklar,
biilbiilleri kafesten disar1 gikarmamak i¢in hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin agik yerini kapatirlar. Kafesten
disar1 kagabilen biilbiiller oyunu kazanmis olurlar.

Sanat etkinlikleri kitabinin 17. ve 18. sayfalari yapilir.

| DEGERLENDIRME

Saglikli beslenmek icin hangi gidalari tiiketmeliyiz?
Sagligimizi korumak i¢in nelere dikkat etmeliyiz?
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Bulbul yerine bagka hangi hayvani canlandirabilirdik?
Kafesten disar1 ¢ikmaya calisirken zorlandiniz mi?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 11
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
2 Rakamu [le Tamisiyoruz Matematik ve sanat etkinligi
Sirt Sirta Dans Edelim Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.4. Beden bélumlerinin farkinda olarak basit
hareket ériintlleri sergileyebilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildig1 drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.4. Beden bélumlerinin farkinda olarak basit
hareket érintileri sergileyebilme

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek

Bulmak Se¢cmek

Belirlemek isaret Etmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.

Gozlemleme

Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri simflandirmak ve kaydetmek
KB2.5.

Siniflandirma

Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/olgiitleri belirlemek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. Ciktilarini ger¢eklestirmek igin
motivasyonun gerekli bir igsel gii¢ oldugunu anlar.
SDB1.2.SB2.G2. Motivasyon kaynaklarini tanimlar.
SDB1.2.SB2.G3. Igsel ve digsal motivasyon kaynaklarini ayirt
eder.

SDB1.2.SB2.G8. Ciktiya ulagma slirecinde basari sagladigi
durumlarda kendisini 6dullendirir.

SDB1.2.SB2.G7. Ciktilariyla ilgili ¢aligmalar yapmak icin
gereken diizeyde risk alir.

Okuryazarhk Becerileri

OBL. BILGI OKURYAZARLIGI

OBI1.1.Bilgi Thtiyacim Fark Etme

OB1.1.SBL1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

Kavramlar: 1-20 arasi sayilar diiz-egri
Sozcukler:

Materyaller: Biyik boy 2 gorseli, el isi kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| 2 RAKAMI ILE TANISIYORUZ

MATEMATIK VE SANAT ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP

Ogretmen cocuklar1 sevgiyle selamlar. Daha sonra *“2” rakamindan hazirladii comak kuklay: ¢ikarir ve cocuklara
gosterir.“Merhaba gocuklar, benim adim 2. Sizinle tanigabilmek i¢in sabirsizlikla siramin gelmesini bekledim. Simdi ¢ok
heyecanliyim. Benden 6nce ‘1’ rakamiyla tanismistiniz. Simdi sira bende. Simdi kedi gibi 2 kere miyavlayabilir misiniz?
Peki, 2 tane olan organlarinizi sdyler misiniz? Aferin size, simdide 2 rakaminin nasil yazildigin1 6grenelim.” der ve havaya
parmak ile 2 rakami yazma galigmasi 6gretmen rehberliginde yapilir. Daha sonra dgretmen, ¢ocuklara Kiguk
Akademisyenler 1 kitabimin 30. ¢alisma sayfasini gocuklara yaptirir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yénerge dogrultusunda
tamamlanir. Calisma sonrasi 6gretmen, ¢ocuklara kagida biiyiikge i¢i bos bir sekilde ¢izilmis 2 rakamini, yapistirict ve
kirmizi, sar1 renkte olan elisi kagitlarini dagitarak “2” rakaminin igini elisi kagitlarim kiigiik kiiguk yirtarak, yirt-yapistir
islemi ile dolduracaksiniz.” diyerek ¢ocuklara model olur.

SIRT SIRTA DANS EDELIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile selamlar. Hareketli bir miizik agar ve ¢ocuklari ikiserli gruplar. Miizik esliginde serbest
dans edilir. Miizik durdugunda sirt sirta verilir. Esini bulamayan ya da en son sirt sirta veren oyundan ayrilir. Oyun son es
kalana kadar oynanir. Ikinci oyuna gegilir.

Sinif zeminine elektrik bandu ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur. Cizgiler ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar sirayla
egri ve diiz gizgilerin iizerinden yiiriirler.

[ DEGERLENDIRME

Sinifimizda 2 tane ayni olan nesneler var mi?

2 rakamu ile tanigtiginiz igin mutlu oldunuz mu?
2 rakamini gizerken zorlandiniz mi?
Yirt-yapistir calismanuzi zevkli miydi?

Yirtma ¢alismasinda zorlandiniz ni?
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunu oynarken heyecanlandimz mi?

Zemine neler ¢izilmigti?

[ FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 12
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Duyularla Ogrenelim fen etkinligi
Heykel Ol Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FAB.1. GUnluk hayatinda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhiliklaria gore simflandirabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABL1.1. Buyik Kas Motor Becerileri

HSABI.5. Kisisel ve Genel Alan Farkindahig: Becerileri
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket
edebilme

FAB.1. Gunlik hayatinda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

b) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili duyular
ile veri toplar.

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farklihklarina gore simiflandirabilme

b) Nesnelerde meydana gelen gdzlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayristirir.

FBAB13. Bilimsel Sorgulama Yapma

FAB. 13. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu
ve/veya durumlara yodnelik bilimsel sorgulama yapabilme
a) Surdurulebilir bir hayat icin bitkilerin 6nemine yonelik
sorular sorar.

b) Tasarladig basit modeli gergek hayattaki karsilig: ile
birlikte degerlendirerek fikirlerini agiklar.

c) Fene yonelik giinliik hayatla iligkili olaylara/olgulara
yonelik basit diizeyde arastirmalar yiiriitiir.

¢) Cesitli canlilarin hayat déngulerini farkli kaynaklardan
arastirarak sorgular.

d) Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecegi
olast alanlart agiklar.

e) Dogal kaynaklarin siirdiiriilebilirligi igin kigisel kullanimi
hakkindaki goriislerini akranlarina agiklar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABL.1. Biiyutk Kas Motor Becerileri

HSABL.5. Kisisel ve Genel Alan Farkindahgi Becerileri
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket
edebilme

a) Bedeninin alandaki konumunu séyler.

b) Alandaki hareketli/hareketsiz nesneleri soyler.

¢) Kisisel sinirlar1 bilerek hareket eder.

¢) Kendisi ve baskalar1 i¢in guvenli hareket eder.

d) Genel ve kisisel alan1 ayirt eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER _|

[ EGILIMLER |

KB2.2. Gdzlemleme becerisi

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.6. Bilgi toplama becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart
belirlemek

KB2.11. Gozleme dayal tahmin etme becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim
yapmak

KB2.14. Yorumlama becerisi

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel,
dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden ifade
etmek

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.6. Analitik Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark eder.

Kavramlar: Hareketli-hareketsiz
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

|  DUYULARLA OGRENELIM

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari kukla ile selamlayarak masalarina alir. Duyu organlarini 6gretmek icin gerekli materyalleri masasinda
bulundurur. Kuklayr oynatarak “Merhaba gocuklar benim adi Dodi. Sizlerle duyu organlarinizi 6grenecegiz. lyi ki sizi
gorebilecegim gozlerim var. Gozlerimiz sayesinde ¢evremizdeki her seyi gorebiliriz. Sizleri duymak i¢in iki tane de
kulaklarim var. Beni sevdiniz mi?” der ve gocuklarin cevap vermesini bekler. “Iyi ki kulaklarim var ¢iinkii beni sevdiginizi
duymak cok giizel.” Der. Ogretmen masadan cicek alir ve “ Bu ¢icegi koklayabilecek bir burna sahibim. Cok giizel
kokuyor.” Ogretmen tekrar masadan bir seker ve bir biber alir, kuklaya tattirtyormus gibi yapar. “Hmm bu seker ¢ok tatli,
ayy bu biber aciymus. Iyi ki agzim ve dilim var” der. Sonra dgretmen kuklayla ¢ocuklarin sagini oksar. “iyi ki ellerim var
sizi sevebiliyorum. Bunun i¢in gok mutluyum” der. Ogretmen ardindan gocuklara bilmece sorar. Ardindan Kiiciik
Akademisyenler 1 kitabinin 31. sayfas1 yapilir.

Her yeri gortr, Karn sisik

Kendini géremez (G6z) Kafaya yapisik (Burun)

Alt1 mermer, Ustll mermer
Icinde biilbiil &ter (Ag1z)

HEYKEL OL

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen “Heykel O1” adli parmak oyununu bir kag kez séyler. Ardindan gocuklara tekrar ettirilir,
HEYKEL OL

Eller havaya haydi vur vur (Eller basin Ustune kaldirilir alkislanir.)
Sayalim bir iki {i¢ (Birden tige kadar ellere vurulur.)

Simdi kimildamadan dur dur (Kimildamadan durulur.)
Alkiglayalim haydi vur vur (Eller gdvde hizasinda alkislanir)
Sayalim bir iki {i¢ (Birden tige sayilir.)

Simdi kimildamadan dur dur

Parmak saklatalim sak sak sak (Parmak saklatilir.)

Sayalim bir iki {i¢ (Ritmik sayilir.)

Simdi kimildamadan dur dur (Kimildamadan durulur.) (S. TABAR)
Kiiclik Akademisyenler 1 kitabimin 32. sayfasi yapilir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 19. ve 20. sayfalari yapilir.

| DEGERLENDIRME
GoOzlmizle nasil goruriz?
Hangi duyu organlarimzi biliyorsun?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Heykel ne demek?
Hareketli ve hareketsiz nesneleri séyleyebilir misin?
| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 13
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Sihirli 3 Matematik ve sanat etkinligi
Yerytziinde Saglik Mizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MUZIK ALANI

MSB2. Muziksel Styleme Becerisi

MSB2.1. Soyleme

MSB.3. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildig1 drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

MUZIK ALANI

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Sgyleme

MSB.3. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki
Ozellikleri fark ederek sdyleyebilme

a) Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini
dogru telaffuzla soyler.

b) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkis1 formlarini kalin ve ince ses
farkliliklaria gore sdyler.

¢) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarmni kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarina gore soyler.

¢) Gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini yavas ve hizl
tempolarda soyler.

d) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini ritim
farkliliklarina gore sdyler.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek

Bulmak Se¢mek

Belirlemek Isaret Etmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.

Gozlemleme

Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri simflandirmak ve kaydetmek
KB2.5.

Siniflandirma

Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin
degiskenleri/olgiitleri belirlemek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D12 SABIR

D12.1. Olumlu bakis agisina sahip olmak

D12.1.1. Yagadig: problemlerin gegici oldugunu fark eder.
D12.1.2. Kendisini zorluklarin iistesinden gelebilecek

Kavramlar: 3 rakami

Sozcikler:




yeterlilikte gorir.

D12.1.3. Degistirebilecegi ve degistiremeyecegi olaylar ayirt
eder.

D12.1.4. Sorun odakli degil, ¢6zlm odakl: diisiiniir.

D12.1.5. Yasadigi zorluklari, 6grenme icin firsat olarak gorur.

D12.1.6. Olumlu diisiinmenin insan sagligina katkisini bilir.
D12.1.7. Zorluklarla karsilasan insanlara sabirli olmay1
tavsiye eder.

D12.2. Diisiince, duygu ve davramslarinda kontrolli olmak
D12.2.1. Duygularini dengeleyerek tepkilerini yonetir.
D12.2.2. Ciktilarina ulagmak igin diirtiilerini kontrol eder.
D12.2.3. Olumsuz durumlar karsisinda metanetli davranir.
D12.2.4. Etkilendigi igsel ve digsal faktorleri fark edip stireci
dogru yonetir.

D12.2.5. Sabretmenin toplumsal diizene etkisini fark eder.
D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strddrar.

D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarint yerine getirirken kararli
davranir.

D12.3.2. Caligmalarinda sebat eder.

OkKkuryazarhk Becerileri

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1.Bilgi Ihtiyacim Fark Etme

OBL1.1.SB1. Bilgi ihtiyacin1 fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, gtindelik vb.)

Materyaller: Mum, sulu boya




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SIHIRLI 3

MATEMATIK VE SANAT ETKINLIGI | | BUYUK VE BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar selamlanarak masalarina alimir. Ogretmen énceden mumla 3 yazdig kagitlart cocuklara dagitir. Bu kagidi sulu
boya ile boyamalari istenir. Ortaya ¢ikan 3 rakaminin nasil ¢iktig1 sorulur. Daha sonra ¢ocuklara “3 kere el ¢irp, 3 kere
zipla” gibi komutlarla 3 sayisi pekistirilir.

Ardindan Kigiik Akademisyenler 1 kitabinin 33. sayfasi yapilir.

YERYUZUNDE SAGLIK
MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI
Ogretmen gocuklar sevgiyle selamlar ve masalarina yonlendirir. Saglikh, diizenli beslenme ve biiylime hakkinda tekrar
yapilir. 5
YERYUZUNDE SAGLIK

Yeryizinde saglik en buyik varlik

En buyuk varliktir en blylk varlik

Cok ¢alis ok yorulma, gok gabuk da darilma
Her seyi dert etme, etme kendine
Yeryuzinde saglik en buyik varlik

En buyuk varliktir en bllylk varlik

Cok sicakta oturma, gok sogukta dolagma
Her seyi dert etme, etme kendine
Yeryuzinde saglik en buyik varlik

En buyuk varliktir en bllylk varlik

Nese saglik bizimdir, nese saglik igindir
Her seyi dert etme, etme kendine.

| DEGERLENDIRME

3 rakami nasil ortaya ¢ikt1?
Sarkiyr begendin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 14
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Resim yapalim TUrkge ve sanat etkinligi
Serbest etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI

SNAB2. inceleme
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNABS3. Deger verme
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB?2. inceleme

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

a) Sanat eserine odaklanur.

b) Sanat eserinde gordiiklerini sdyler.

c) Yer aldigi drama etkinliginde gecen canlandirmalara
iliskin gbzlemlerini ifade eder.

¢) Sanat eserine iliskin sorular sorar.

d) Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine
dayanarak tahmin yarQtar.

g) Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
&) Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini agiklar.

SNAB3. Deger verme

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
a) Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

b) Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yirutar.
c) Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital
ortam ve mekanlari ziyaret eder.

¢) Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen
geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.11. Gozleme Dayah Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem
ve/veya deneyimi iliskilendirmek

KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim
yapmak

KB2.11.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin yargida
bulunmak

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.3.

Elestirel

Diisiinme

Becerisi

KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile
ilgili akil yiirtitmek

KB3.3.SB3. Akil yiritmeyle ulastigi ¢ikarimlari yansitmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

E3.10. Elestirel Bakma
E3.11. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIiK CERCEVESI

Degerler

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, millT ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarli davranir.

Okur Yazarhik Becerileri

OB9. SANAT OKURYAZARLIGI

OB9.1.Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
0B9.1.SB1. Temel sanat kavramlarim tanimak
OB9.2.Sanat Eseri Inceleme

0OB9.2.SB1. Sanat eserini betimlemek

0OB9.2.SB2. Sanat eserini ¢ozimlemek

0OB9.2.SB3. Sanatsal yargida bulunmak

OB9.3.Sanat1 Kilturel, Tarihi ve Sosyal Baglamda Anlama
0B9.3.SB1. Sanatla toplum arasinda iliski kurmak
OB9.4.Sanatsal Pratik Gelistirme

0B9.4.SB1. Performans sergilemek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| RESIM YAPALIM

TURKCE VE SANAT ETKINLIGI | | KUCUK BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiizler karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in yénlendirir. Daha énceden hazirlanus oldugu
sanat eserlerini gocuklara gosterir. Sanat malzemelerini ¢ocuklara tanitir. Renkli kagida ¢ikti alinmig goz, kulak, burun ve
dudak resimleri dagitilir. Kendilerine 6zgiin yapistirmalari istenir. Resim Yapalim sarkis1 ¢ocuklara dgretilir. Kiigiik
Akademisyenler 1 kitabinin 34. ve 35. calisma sayfas1 yapilir.
RESIM YAPALIM
Lalalalalalalalalalalala(4)
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim
Kirmizi bir kuliibe yapalim
Gokyliziinlii maviye boyayalim
Yesil cimenler yesil agaclar
Koseye de sar1 bir giines yapalim
Beyaz tavsana turuncu havug yapalim
Kahverengi ata siyah eger takalim
Menekseleri morla boyayalim
Biittin renklerle glizel bir resim yapalim
Aaa unuttuk bir de pembe bisiklet
Yapalim m1 yapalim.
Lalalalalalalalalala lala(4)
Sanat etkinlikleri kitabinin 33. sayfasi yapilr.

| DEGERLENDIRME

Unlii bir ressam olmak ister miydiniz?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 15
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
KUtk Yesil Sabun Turkge etkinligi
Ucgen Baykus Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri
TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme

MATEMATIK ALANI
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikiye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin goriislerini yansitabilme
a) Dinledikleri/izledikleri materyalleri ve dinleme/izleme
ortamini degerlendirir

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller ve dinleme/izleme
ortami1 hakkindaki duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.5. Okuma dncesi becerileri kazanabilme

a) Kitabin temel unsurlarim ve okuma seklini bilir.
TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme

a) Uygun oturma pozisyonu alarak istenilen nitelikte yazar
Ve Gizer.

MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkli bicimsel dzelliklerde geometrik sekil olusturur.

¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkl: yollarla ifade eder.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcalari
belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu
degerlendirmek

KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Uizerinden gikarim yapmak

Benlik Egilimleri (E1)

E1.1.

Merak

Entelektliel Egilimler (E3)

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.9. Siiphe Duyma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D10 MUTEVAZILIK

D10.3. Insan iliskilerinde yapic1 olmak

D10.3.1. Bencil davraniglardan kaginir.

D10.3.2. Olay ve durumlar karsisinda 1liml ve iyimser
yaklagim sergiler.

D10.3.3. Cevresindekilerin basarilarini, olumlu ve giizel
yanlarim takdir eder.

D10.3.4. Grup c¢aligmalarinda uyumlu davranr.

D10.3.5. Insanlara kars1 sabir, nezaket ve anlayis gosterir.
D10.3.6. Cevresindeki insanlara karsi duyarli ve 6zgeci
(digerkam) davraniglar gosterir.

D10.3.7. Sosyal iligkilerinde 6n yargili davranmaz.
D10.3.8. Olaylar ve durumlar karsisinda farkl bakis agilari
olabilecegini kabul eder.

Kavramlar: Uggen
Sozcukler:

Materyaller: Ucgen kaliplar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KUCUK YESIL SABUN

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

KUCUK YESIL SABUN

Kigik yesil sabun bu glinlerde ¢ok lizglindl. Cunki onu hi¢ kimse kullanmiyordu. Oysa yesil sabun, evin kiicik kizi Elif
ellerini yikasin diye satin alimmisti. Elif dnceleri yemekten énce ve sonra ellerini diizenli yikiyordu. Kiiguk yesil sabun da
bir ise yaradigim diisiinerek mutlu oluyordu. Ama son zamanlarda Elif ellerini yikamadan yemek masasina oturmaya
baglamigti. Annesi uyarinca da hemen aceleyle ellerini 1slatip doniiyordu. O giin de ayn1 sey oldu. Elif aceleyle ellerini
suda yikadi. Banyodan ¢ikmak Uizereydi ki bir aglama sesi duydu. Etrafina bakti. K¢k yesil sabunu gérdi. Merve sasirdi,
kiigiik yesil sabun agliyordu. Boncuk boncuk kdpiikler ¢ikiyordu. Bir sabun neden aglayabilirdi ki? Elif kiigiik sabunun
yanina giderek: “Neden agliyorsun?” diye sordu. Kii¢iik sabun: “Annen beni, senin kullanman i¢in ald1. Sen ilk zamanlar
yemekten 6nce ve sonra, beni kullanarak ellerini yikiyordun. Ben de buna ¢ok seviniyordum. Benden boncuk boncuk
kopiikler ¢ikartryordun. Ellerin tertemiz oluyordu. Ama artik beni kullanmiyorsun. Unuttun beni.” dedi. Elif kiigiik
sabunun sdylediklerini diigiindii. Ona hak verdi. “Artik tiziilme, s6z bundan sonra ellerimi hep seni kullanarak
yikayacagim” dedi.”

Daha sonra gocuklara 6yku ile ilgili sorular sorulur. Kiiguk Akademisyenler 1 kitabinin 36. sayfasi1 yapilir.

| UCGEN BAYKUS

SANAT ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen (iggen sekli ile sinifa girer ve bu sekil hakkinda sohbet edilir. Cocuklara yeni 6grenecegimiz tiggen sekli
hakkinda sorular sorulur. Cizilen ti¢gen sekilleri gocuklara gosterilerek “sizce bunlardan neler yapabiliriz?” diye sorulur.
Cocuklarin cevaplari dinlenir, daha sonra ¢ocuklara “sizinle bu Uggenlerle baykus yapmaya ne dersiniz?” diyerek
agiklamada bulunur. Biyilk ve kiigilk boyutta Gggenler, iki adet biiyiik boy daire cocuklara dagitilir ve kesmeleri istenir.
Kesilen parcalar baykusu olusturacak sekilde bir araya getirilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 37. ¢aligma
sayfas1 yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 27. sayfast yapilir.

| DEGERLENDIRME |

Kiglk sabuna ne olmusg?
Sinifimizda Giggene benzeyen neler var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 16
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Bir Vatan Birakin Turkge ve muizik etkinligi
Hayal Edelim oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir,hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TAKB.1. Konusma suirecini yonetebilme

TAKB.2. Konusma sirecinin igerigini olusturabilme

MUZIK ALANI
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir,hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yOnetebilme

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

TAKB.2. Konusma surecinin i¢erigini olusturabilme
a) Konusacag konu ile giinliik yagsami arasinda baglanti
kurar.

d) Bir konuyu kendi ctimleleriyle yeniden ifade eder.
MUZIK ALANI

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
d) Hareket ve dans1 miizikli dramatizasyonda kullanir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.3. Ozetleme becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
cumleleri ile aktarmak)

KB2.10. Cikarim yapma becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/ kavram veya bilgiyi
nasil é6grendigini belirlemek

SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark
eder.

OB6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI
OBé6.1.Vatandash@ Anlama

0B6.1.SB2. Toplumsal kurallarin farkina varmak
DEGERLER

D11. Ozgiirliik

D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi gostermek
D11.2.3. Toplumsal diizenin saglanmasi i¢in kurallara uyar.
D16. Sorumluluk

D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.2.5. Toplumsal hayati diizenleyen kurallara uygun
hareket eder.

D19 VATANSEVERLIK

D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak

D19.3.1. Ulkesinin ekonomik degerlerini bilir ve korur.
D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi
somut ve ninniler, tirkiler, bilmeceler, destanlar gibi somut
olmayan kiiltiirel mirasini tamyarak bunlarin gelecek
nesillere aktarilmas igin gabalar.

D19.3.3. Ulkesinin gol, dag, canl tiirleri, endemik bitki
oOrtusti gibi dogal giizelliklerini bilir ve korur.

D19.3.4. Milli ve manevi degerlerin gelecek nesillere
aktarilmasinda sorumluluk {istlenir.

Kavramlar:
Sozciikler: Vatan

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BIiR VATAN BIRAKIN

TURKCE VE MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Opgretmen, giiler yiizle ¢ocuklari karsilar ve masalarina yonlendirir. Cocuklara, vatan hakkinda bilgiler verilir. Ulkemizin
tarihi eserleri, iiretimleri, kullandig1 dil hakkinda sohbet edilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabimin 38. ve 39.
sayfasi yapilir. Bir Diinya Birakin sarkisi ¢ocuklara gretilir.

Bir vatan birakin biz ¢ocuklara Bir baris birakin biz cocuklara
Islanmis olmasin gozyaslariyla Uzansin sarkimiz giines ve aya
Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar
El ele el ele verin cocuklar El ele el ele verin ¢ocuklar
Bir bahge birakin biz ¢ocuklara Bir diinya birakin biz ¢ocuklara
Goklerde yer agm ugurtmalara Yazalim Ustiine sevgili diinya
Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
El ele el ele verin cocuklar El ele el ele verin cocuklar
HAYAL EDELIM
OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen mum hakkinda sohbet baslatir. Cocuklarin sorularina cevap verilir.
Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan gozlerini kapatmalarini ve anlatacaklarini hayal edip taklit etmelerini ister. “Elimizde bir
cicek var cok giizel kokuyor. Haydi koklayalim. Mutfaktan giizel kokular geliyor. Acaba ne yemek pisiyor haydi
koklayalim. Dogum giinimuz kutlaniyor. Pastanin Uzerinde mumlar var haydi tfleyip sondiirelim.” Diyerek ¢ocuklart
yonlendirir. Arkasindan ¢ocuklarla miizik aletleri kullanilarak dgrenilen sarkilar tekrar edilir.

| DEGERLENDIRME
Vatanini seviyor musun?
Vatamn hakkinda neler biliyorsun?
Hayal kurmay seviyor musun?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 17,5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Cumhuriyet Turkge etkinligi
Bayragim Tiirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKGE ALANI TURKGE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yonetebilme

SOSYAL ALAN

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

SAB.8. Merak ettigi olay/konu/durumlarailiskin sorular
sorabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yénetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Segilen materyalleri dinler/izler.

SOSYAL ALAN

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

SAB.8. Merak ettigi olay/konu/durumlara iliskin sorular
sorabilme

a) Yakin gevresinde merak ettigi sosyal katilim gerektiren
olay’konu/durumlari ifade eder.

b) Yakin gevresindeki sosyal katilim gerektiren
olay’konu/durumlara iligkin sorular sorar.

¢) Yakin gevresindeki sosyal katilim gerektiren
olay/konu/durumlara yonelik gorsel/isitsel kaynaklardan
bilgi toplar.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan
kopmadan doniistiirmek

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel,
dogru ve anlamu degistirmeyecek sekilde yeniden ifade
etmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.5. Acik Fikirlilik
E3.6. Analitik Diistiinme

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

D11 OZGURLUK

D11.1. Cesaretli ve girisimci olmak

D11.1.1. Kisinin bagimsiz olabilmesinin kendine yetebilmesi
ile miimkiin oldugunu fark eder.

D11.1.2. Ulkenin bagimsizlig1 igin gerektiginde fedakarlik
yapar.

D11.1.3. Kendine ve uilke ekonomisine katkida bulunmak
icin yeterliklerini gelistirir.

D11.1.4. Ulkenin her alanda giiclii olmasina yénelik projeler
Uretir.

D11.1.5. Glnlik hayatta aldig: kararlar1 uygulamada cesur
davranir.

D11.1.6. Gergek cesaretin akil ve irade birlesiminin bir
sonucu oldugunu bilir.

D11.3. Kisisel ve toplumsal haklara saygi géstermek
D11.3.1. Ozgiirliiklerini kullanirken diger insanlara ve
topluma kars1 sorumluluklarina 6nem verir.

D11.3.2. Ozgirliiklerini kullamrken diger insanlarin 6zgiirliik
alanlarini ihlal etmez.

D11.3.3. Toplumsal diizenin saglanmasi icin kurallara uyar.
D11.3.4. Kendine zarar verecek duygu, diisiince ve
davraniglarin 6zgiirliikle bagdasmadigint bilir.

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, millT ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarli davranir.

D19 VATANSEVERLIK

D19.4. Bagimsizligi korumak

D19.4.1. Ulke kaynaklarim sirdiiriilebilir bir sekilde
kullanmanin gerekliligini fark eder.

D19.4.2. Ulkesinin kalkinmasin1 ve gelismesini destekler.
D19.4.3. Yerli ve milli iiriinleri kullanmayi tercih eder.

Kavramlar:
Sodzcukler: Atatirk, cumhuriyet

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CUMHURIYET

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simfi bayraklarla siisler. Bugiiniin nemini ¢ocuklara sorar. Cocuklarin cevap vermesi beklenir. Daha sonra
ogretmen Cumhuriyet Bayramini ¢ocuklara anlatir. Cocuklar “Atatiirk 29 EKim 1923’te cumhuriyet yonetimini ilan etti”
der. Ardindan Kiglk Akademisyenler 1 kitabinin 43. ¢alisma sayfasi gocuklara yaptirilir. Cumhuriyet sarkisi gocuklarla
birlikte tekrarlanir.

CUMHURIYET

Cumhuriyet hirriyet demek

Cumhuriyet 6zgiirce yasamak

Uygarliga ¢agdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek

Cumhuriyet mutluluk demek

Cumhuriyet kol kola yiirimek

Uygarliga cagdasliga

Durmadan yi1lmadan kosmak demek

BAYRAGIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar 6gretmen tarafindan guler yiizle karsilanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Bugiin Cumhuriyet Bayrami okula
gelirken bina camlarinda, caddelerde, sokaklarda bayragimizi asili goérdiiniiz mii? Kendi vatanimizda dilimizin ve
bayragimizin olmasi bagimsiz oldugumuzun gostergesidir. Dilimize ve bayragimiza sahip ¢ikip, saygi gostermemiz
gerekir.” diyerek gocuklar ile Cumhuriyet bayrami hakkinda sohbet eder. Daha sonra ¢ocuklara Bayragim adli siiri okutur.
BAYRAGIM

Atalarim gokten yere,

Indirmigler ay yildiz1,

Bir buluta sarmuslar ki,

Rengi safaktan kirmiz.

Onun ates kirmizisi,

Ne gelincik ne de gulden,

Tiirk oglunun 6z kamdir,

Ona bu al rengi veren.

| DEGERLENDIRME

Cumhuriyet Bayrami nedir?

Bayragimizin rengi ne?

Cumhuriyet marsim sOylerken neler hissettiniz?

Sen hi¢ Cumhuriyet Bayram torenlerine katildin m?

[ FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:

29 EKIM CUMHURIYET BAYRAMI KUTLAMALARI

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 19
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Iyilik Yap lyilik Bul Turkge etkinligi
Cennet Diinya Turkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar trete- bilme

SOSYAL ALAN
SAB.8.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yOnetebilme

TADB.1.a. Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin
¢ikarim yapar.

TADB 4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin
duygu ve diistincelerini ifade eder.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar trete- bilme
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan
bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

SOSYAL ALAN

SAB.8.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup
caligmalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.c. Grup ici iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere
kattlir.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Biitiinlesik Beceriler (KB2) E1. Benlik Egilimleri
KB2.15. Yansitma Becerisi E1.1. Merak
KB2.15.SB1. Deneyimi gozden gecirmek E2. Sosyal Egilimler
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak E2.1. Empati
KB2.15.SB3. Ulagilan ¢ikarimlari degerlendirmek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D9 MERHAMET Kavramlar:

D9.2. Sefkatli olmak

D9.2.1. Ailenin huzur ve mutlulugu igin sefkatin gerekliligini
fark eder.

D9.2.2. Kendisine sefkatli davranir.

D9.2.3. Yardima muhtag kisilere sabirli ve anlayiglt davranir.
D9.2.4. Komsu, arkadas ve akrabalarina sevecen davranir.
D9.2.5. Ozel gereksinimli fertlerin duygularma dnem verir.
D9.2.6. Herkesin hata yapabilecegini kabul eder.

D9.2.7. Affetmenin 6z sefkatin bir geregi oldugunu kabul
eder.

D10 MUTEVAZILIK

D10.1. Kendini tanimak

D10.1.1. Zayif ve glclu yonlerinin farkinda olur.

D10.1.2. Miitevazi insanlarin 6z saygiya sahip oldugunu bilir.
D10.1.3. Diisiince ve davraniglarini degerlendirir.

D10.1.4. Yeni bilgi, fikir, tavsiye ve elestirilere agik olur.
D10.1.5. Hatalarmin sonuglarim degerlendirerek hatalarini
diizeltme yollarini arar.

D10.1.6. Gerektiginde bagkalarindan yardim talep eder.

Sozcukler: Merhamet, Miitevazi

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TYILIK YAP IYILIK BUL

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar: giiler yiiz ile selamlar. Merhametli olmak nedir sorusunu ¢ocuklara yéneltir. Karsilikhi konusma
sonrasinda merhametli olmanin 6nemi vurgulanir. Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Kuglara ekmek kirintist verilir.
Sokak hayvanlari icin uygun bir yere su ve artik yemekler birakilir. Hayvanlara iyilik yapinca ne hissettikleri sorulur.
Ardindan simifa gegilir ve yeni sarki 6grenilir.

IYILIK YAP IYILIK BUL

Tyilik yap, iyilik bul

Kim kazanmusg kottlukten(2)

Koétiiniin bagina gelmedik olmaz

Kimsenin ettigi kimseye kalmaz(2)

Tyilik yap, iyilik bul Kim kazannus kottliikten(2)

Kétiiniin bagina gelmedik olmaz

Kimsenin ettigi kimseye kalmaz(2)

Tyilik yap, iyilik bul Kim kazanmis kotilikten(2)

| CENNET DUNYA

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI
CENNET DUNYA
Iyilikten dostluktan daha giizel ne var Insanliktan, barigtan daha glizel ne var
Daha guizel ne var! Daha glizel ne var!
Tyilik yap sen arkadasina Tyilik yap sen arkadasina
Tyilik yap sen komsularma Tyilik yap sen komsularina
Herkes bdyle diistiniirse Herkes bdyle diistiniirse
Cennete benzer diinya Cennete benzer diinya
Cennete benzer diinya Cennete benzer diinya (Alintidir)

Ogretmen bu siiri okuyarak derse baslar ve arkadashgim, dostlugun ve miitevaziligin 6nemi hakkinda konusulur. Nezaket
sozciikleri hakkinda konusma siirdiiriiliir. Tyi geceler, ellerine saglik, affedersin ziir dilerim gibi ciimleleri kullanmanin
6nemi vurgulanir.

Kiglk Akademisyenler 1 kitabinin 40. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Hata yaptiginda ne demelisin?

Merhametli olmak neden 6nemlidir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 20
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Bugiin Her Sey Sar1 Turkge etkinligi
Migo Oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

a) Farkli ritimlerde hareket eder.

b) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli
sekilde hareket eder.

c) Gosterilen dans figlrlerini dogru formda yapar.

¢) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢cmek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iligkin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastigi yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararimin sonuglari Uzerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

SISTEM OKURYAZARLIGI

BUTUNLESIK BECERILER

Sistemin parc¢alarim belirleme

Sistem pargalarinin farkinda olmak

Sistem pargalarmni tanimlamak

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglar:
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar: sar1
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BUGUN HER SEY SARI

TURKCE ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS

Ogretmen, gocuklar yonlendirir. Daha sonra gocuklara “Sinifimizda sar1 olan nesneler hangileri gosterin?” diyerek
¢ocuklarin sar1 nesneleri gdstermelerini saglar. Ardindan 6gretmen, gocuklara Kiiglik Akademisyenler 1 kitabinin 41. ve
42, caligma sayfasini yaptirir. Daha sonra cocuklarm yarim ay seklinde oturmalarimi saglar. Ogretmen “Yeni 6grendigimiz
sar1 rengiyle ilgili bir tekerleme 6grenecegiz.” diyerek tekerlemeye baslar.

SARI

Annem ile ben manava gittik.

Meyve, sebze sececektik.

Sar1 sart limonlar,

Sar1 muzlar ve ayvalar,

Kardeglerimiz ile ikimiz.

Annem misir hagladi.

Birde baktim ki misirin rengi de sart.

Tekerleme ¢ocuklar esliginde ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Daha sonra etrafimizdaki sar1 olan seyler hakkinda
sohbete devam edilir. Sanat Etkinlikleri kitabimin 21. sayfasi yapilir.

| MiCO

OYUN ETKINLIGI [ [ BUYUK GRUP ETKINLIGI

Miizik esliginde jimnastik yapilir. Cesitli Isinma hareketleri yapilir. Tek ayakdistiinde durma, tek ayak cift ayak ziplama,
ziplayarak ilerleme, uzanma, yiiriime, kosma hareketleri yapilir.

Cocuklar el ele tutusup daire olurlar, ‘migo’ sarkili oyunlar1 hareketleriyle séylenerek oynanr.
MiCoO

Mico nerden geliyor. (iki el belde, saga sola hafif doniiliir.)

Harmanliktan asag1. (Sag el yukaridan asagiya savrulur gibi hareket ettirilir.) (2 kez)

Oyna da mico oyna (iki el ritme gére vurulur.)

Zipla da mico zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) (2 kez)

Mico gbzlerin nerde (Isaret parmaklari ile gozler gosterilir.)

Fildir fildir yerlerde (Belden asagiya egilerek iki el asagida donduralir.) (2 kez)

Oyna da mico oyna (iki el ritme gére vurulur.)

Ziplada mico zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) (2 kez)

| DEGERLENDIRME
Sinifimizda sart olan neler var?
En ¢ok hangi rengi seviyorsun?
Mico oyununu sevdin mi?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 21
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yaramaz Kedi Oyun Etkinligi
Dogru Yerde Dur Oyun Etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir,hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAEOB.1. Gérsel sembolleri okuyabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.4. Beden bélumlerinin farkinda olarak basit
hareket ériintlleri sergileyebilme

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir,hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yOnetebilme

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

TAEOB.1. Goérsel sembolleri okuyabilme

¢) Temel noktalama isaretlerini fark eder.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.4. Beden bélumlerinin farkinda olarak basit
hareket druntuleri sergileyebilme

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER
KB1.3. Bulmak-segmek E1. Benlik Egilimleri
KB1.4. Belirlermek-isaret etmek E1.2. Bagimsizlik
KB2.5. Simflandirma becerisi E2. Sosyal Egilimler
KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylar: etiketlemek E2.5. Oyunseverlik
KB2.17. Degerlendirme becerisi
KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin lgme
yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek Kavramlar:
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark eder.
SDB2.2 is Birligi Becerisi Sozcukler:
SDB2.2.SB5. Sosyal etkilesimlerle elde edilen ¢iktilar:
eyleme doniistiirmek Materyaller:

SDB2.2.SB5.G1. Sosyal etkilesimlerin taraflar agisindan
¢iktilarmni sorgular.

SDB2.2.SB5.G2. Sosyal etkilesimler sonucu elde edilen
¢iktilart simflandirir.

SDB2.2.SB5.G3. Sosyal etkilesim ¢iktilariin eyleme
doniismesi i¢in plan yapar.

SDB2.2.SB5.G4. Ciktilara dayali olarak belirledigi eylem
planini uygular.

SDB2.2.SB5.G5. Ortaya ¢ikan eylemlerin sonuglarini
degerlendirir.

SDB2.3.SB1. Sosyal ipuclarim dikkate almak
SDB2.3.SB1.G1. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarim
fark eder.

SDB2.3.SB1.G2. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarim
tanr.

SDB2.3.SB1.G3. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarindan
faydalanarak bagkalarinin davranislarini ¢6ziimler.
SDB2.3.SB1.G4. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarindan
faydalanarak kendi davramislarinin baskalari tizerindeki
etkisini fark eder.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YARAMAZ KEDI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen giiler yiizle cocuklar karsilar. Simf merkezlerine yonlendirir. Ardindan sarki hareketlerle sdylenir:
Gizeller giizeli bir kara kedi (Kollar ayr1 ayr1 kedi oksar gibi oksanir.)

Tuyleri simsiyah bir komiir gibi Bir saga bir sola ziplar havaya

(Saga sola havaya ziplanir.) Hig yerinde duramaz bir lastik sanki

Miyav miyav seni yaramaz kedi (fsaret parmagiyla uyari yapilir.)

Miyav miyav yaramaz kedi. (S6z-Miizik: Onur Erol)

Ogretmen cocuklara Kiicilk Akademisyenler 1 kitabimin 44. sayfasini yaptirarak hece galismast hakkinda cocuklara bilgi
verir. Sirasiyla herkes kendi isminin hece sayis1 kadar el girpar.

DOGRU YERDE DUR

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Yere sinif mevcudunun yarisi kadar daire cizilir. Ogrenciler miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdugunda her
daireye 2 6grenci geger. Sasiran, yanlis yere gegen 6grenci dogru daireye aliarak oyun devam eder. Tlim 6grenciler dogru
daireye yerlestiginde alkislanir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 23. ve 24. sayfalar1 yapilir.

DEGERLENDIRME

Oyunlari sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 21
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeeereeeeeeenreenrrensensrennins

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Kizilay’t Tantyorum TUrkge etkinligi
Kizilay Cadirt Sanat etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir,hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TAKB.1. Konusma suirecini yonetebilme

SOSYAL ALAN

SBABY. Cografi Gizlem ve Saha Calismasi Becerisi
SAB.16. Cografi gozlem ve saha calismasini
gerceklestirebilmek icin gerekli olan hazirh@ yapabilme

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir,hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yOnetebilme

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

SOSYAL ALAN

SBABO. Cografi G6zlem ve Saha Calismasi Becerisi
SAB.16. Cografi gozlem ve saha ¢alismasim
gerceklestirebilmek icin gerekli olan hazirhg yapabilme
a) Gezi-g0zlem ¢alismalar1 kapsaminda gidilecek mekéana
yonelik sorular sorar.

b) Gezi-gdzlem ¢alismasi kapsaminda gidilecek mekéana
yonelik yakin gevresindeki gorsel/isitsel kaynaklardan bilgi
toplar.

¢) Gezi-gdzlem galismasi kapsaminda gidilecek mekén ve
yapilacak ¢aligmalara yonelik gorselleri inceler.

d) Gezi-gdzlem ¢alismasi sirasinda kullanilacak malzeme
listesine gore gozlem ¢antasini okulun imkanlarini goz
oniinde bulundurarak hazirlar.

e) Gezi-gdzlem calismast sirasinda kendi giivenligini ve
sagliginmi korumak icin dikkat edilmesi gereken hususlari
soyler.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

[ EGILIMLER |

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.1. Celiski Giderme Becerisi

KB2.1.SB1. Celigkinin/tutarsizligin nerede oldugunu
belirlemek

KB2.1.SB2. ilgili hedefe ulasmak igin olas1 yollart
arastirmak

KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip
etmek

KB2.1.SB4. Elde edilen ¢6zimu degerlendirmek

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1.
Merak

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D20 YARDIMSEVERLIK

D20.2. Dayanigma Ve fedakarlik géstermek

D20.2.1. imkanlar1 kullanirken ihtiyag sahiplerine 6ncelik
verir.

D20.2.2. Yardima muhtag insanlarin duygularini anlamaya
caligir.

D20.2.3. Ozverili davranislarin sinirlarin bilir.

D20.2.4. Insan ve topluma katkida bulunmak igin zaman
ayirir.

D20.2.5. Hastalarin, yaglilarin ve 6zel gereksinimli bireylerin
ihtiyaclarina 6ncelik verir.

D20.2.6. Aile fertlerinin dncelikli ihtiyaglar1 i¢in kendi
isteklerini erteler.

D20.2.7. Ulkesinin ve milletinin menfaati icin birlik ve
beraberlik duygusu ile hareket eder.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: Kizilay ¢adir1 kalibi, ay yildiz




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KIZILAY’I TANIYORUM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklan karsilar ve masalarina yonlendirir. Kizilay hakkinda sohbet baslatir. Kizilay ile ilgili
hazirlanan gorseller ¢ocuklara gosterilir. Daha sonra g¢ocuklara roller verilir. Hemsire, doktor, as¢i, hasta, yasli... gibi.
Cocuklarla dogaglama olarak drama yapilir.
KIZILAY
Kot giin dostusun sen,
Insan ayirmazsin sen.
Bu hafta senin haftan,
Yardimdir seni yasatan.
Herkes yardim etmeli,
Kizilay’1 yasatmal.
Felakete ugrayinca,
Ondan yardim almali.
Suhandan Comert
Ardindan masalara gegilerek Klicuk Akademisyenler 1 kitabinin 45. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

KIZILAY CADIRI

SANAT ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklari karsilar ve masalarina yonlendirir. Kizilay hakkinda sohbet baslatir. Kizilay ile ilgili
belgesel ¢ocuklara izlettirilir. Kizilay ile ilgili siir gocuklara dgretilir.
Depremlerde yanginlarda sen gelirsin yardima,
Derman olursun yarama, yemek verirsin bana.
Beyaz ¢adirini paylasir, yaralarimizi sararsin,
TUm dlnyaya yetiserek, yardimseverligi yayarsin.

Soz: T. Demir
Ardindan masalara gecilerek Kizilay ¢adiri kalibinin oldugu kagitlar cocuklara dagitilir. Ters ayr kirmizi renge boyamalart
istenir. Cadirin tizerine Kizilay ile ilgili bir resim ¢izmeleri ve ¢adiri keserek tamamlamalar saglanir. Yapilan ¢adirlar ile
sinifta ¢adir kent olusturulur.

| DEGERLENDIRME |
Kizilay ne demek?
Kizilay ¢adir1 gordiiniiz mi?
Kizilay kimlere yardim eder?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 22
Tarih: .../l

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeoereemreeenrenrrensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Dogal Afetler Tirkge etkinligi
Tarif Et Oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB2. Kanita Dayah Sorgulama ve Arastirma
Becerisi

SAB.4.Yakin ¢evresindeki yasantilardan yola ¢ikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

SBAB2. Kanita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola ¢cikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

a) Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuyu/problemi ifade eder.

b) Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuya/probleme yonelik sorular sorar.

SBAB7. Mekansal Diisiinme Becerisi

SAB.13. Yakin ¢evresindeki cografi olay, nesne, mekan ve
kisilerin konumunu algilayabilme

a) Bulundugu mekénda kendisinin/nesnelerin/mekéanlarin
konumunu ydn/konum terimlerini kullanarak ifade eder.

b) Kendisine verilen kroki tizerinde belirlenen rotay: takip
ederek hedefi bulur.

c) Belirlenen nesnenin gorselini kroki tizerinde dogru konuma
yerlestirir.

SBAB7.2. Mekanin Cografi Kosullarim Tanmimlama
SAB.14. Yakin gevresinde yer alan mekanin cografi
kosullarim tammmlayabilme

a) Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.1. Celiski Giderme Becerisi

KB2.1.SB1. Celigkinin/tutarsizligin nerede oldugunu
belirlemek

KB2.1.SB2. ilgili hedefe ulasmak igin olasi yollar1
arastirmak

KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip
etmek

KB2.1.SB4. Elde edilen ¢dziimil degerlendirmek

Entelektlel Egilimler (E3)
E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D20 YARDIMSEVERLIK Kavramlar:

D20.3. Tyiliksever olmak

D20.3.1. Yardim yapacag kisi ve kurumlar1 bilingli bir
sekilde seger.

D20.3.5. Yapilan iyiliklerin surdirilebilir olmasina 6nem
Verir.

D20.3.7. Yardim yapilan kisilerin mahremiyetine énem verir.
D20.4. Gonullu olmak

D20.4.1. Gosteristen uzak durarak, severek ve isteyerek iyilik
yapar.

D20.4.2. Yardim kurum ve kuruluglarinin faaliyetlerine
katilr.

D20.4.3. Thtiyac1 olan herkese destek vermeye istekli olur.
D20.4.4. Karsilik beklemeden yardim yapar.

D20.4.5. Bilgisini, zamanim1 ve emegini iyilige
doniistiirmekten mutluluk duyar.

D5 DUYARLILIK

D5.3. Afet bilincine sahip olmak

D5.3.1. Dogal afetlerin her an her yerde gergeklesebilecegini
bilir.

D5.3.2. Dogal afetlerin neden oldugu riskleri ve bu riskleri
azaltmak i¢in alinabilecek onlemleri bilir.

D5.3.3. Afet 6ncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda
yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.

D5.3.4. Afetlerin neden oldugu stres ve kaygiy1 yonetmeye
yonelik ¢aligmalar yapar.

D5.3.5. Afet durumlarinda ulagabildigi insanlara ve diger

Sozcikler: Yardimseverlik

Materyaller:




canlilara yardimei olur.

D5.3.6. Afet sonrasi toplumsal dayanigsmaya katkida bulunur.
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDBL1.1. Kendini Tamma (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi
duygular yasadigim fark etmek

SDB1.1.SB2.G3. Olaylar/durumlar karsisinda hissettigi
duygulari tanimlar.

SDB1.1.SB2.G4. Olaylar/durumlar karsisinda hissettigi
duygulari ifade eder.

SDB1.1.SB2.G5. Duygularinin davraniglarini nasil
etkiledigini fark eder




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DOGAL AFETLER

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari selamlar ve masalarina yonlendirir. Dogal afetler hakkinda sohbet baslatir. Dogal afetler; aniden
ortaya cikan, zarar verici etkisi olan, genelde kisa streli doga, hava, tabiat ve yer hareketleridir. Daha sonra hikaye okunur.
KIZILAY
Alli ile ablas1 Gizem, yolda yirlrken Ali saskinlikla dondu kaldu.

(' Neden donup kalmis olabilir? )

- Neyin Var? Bir sey mi oldu? dedi.

- Abla bizim bayragimiz kirmizi, ay yildizl degil miydi?

- Evet dyle.

- Peki bu bayrak ne bayrag Turk bayragindan farkli. Baksana beyaz ve kirmizi ay var Uzerinde, dedi Ali.

- Neyi merak ettigini anladim canim. Bu Kizilay bayragi. Kizilay tilkemiz i¢in ¢ok 6nemli bir yardim kurulusudur. Sana
bununla ilgili bir hikaye anlatayim mi1?

- Evet abla ok isterim, dedi Ali.

- Bir varmug. Bir yokmus. Cok uzak zamanlar ¢ok guizel bir tilkede biyiik bir felaket olmus. Evler yikilnus, insanlar
yaralanmis. Herkes ¢ok {izgiin ve mutsuzmus. Bir giin o bélgeye biiyiik bir araba gelmis. Icinden biiyiik ¢adirlar,
battaniyeler, yiyecekler ¢ikmis. Gelenler insanlara yardim etmisler. Yaralarim sarmslar. Yiyecek vermisler. Onlart
istimemeleri i¢in battaniyeye sarmislar. Onlara kalmalari i¢in ¢adirlar kurmuslar.
Iste bunlar yapan Kizilay’nms. Herkes onlara gok tesekkiir etmis.

- Peki abla bize de bir sey oldugunda Kizilay m1 yardim edecek?

- Evet canim kardesim. Kizilay gerektigi zaman herkese yardim eder dedi, Gizem.
Ali artik Kizilay’n ne oldugunu biliyordu. Kizilay’1 ok sevmisti. Ulkemizde byle iyi insanlar oldugu i¢in ne kadar
sansliyi1z diye diisiindii.

Kugiik Akademisyenler 1 kitabinin 46. 47. ve 48. sayfalar1 yapilr.

TARIF ET

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklart karsilar ve masalarina ydnlendirir. Ogretmen ¢ocuklara “Diinya iizerinde yasayan insanlar mesafelerin
uzak ya da yakin olmasi fark etmeden birbirlerine yardim ederler. Yardimsever insan elindeki imkani bagkalariyla icten
gelerek paylasan ve sonunda mutluluk duyan insandir.” Agiklamasini yaptiktan sonra oyun oynayacaklarini sdyler. Bu
oyunda birbirlerine yardimcr olmalarini ister. Cocuklardan kendisine bir es segmesi istenir. Cocuklara “Tarif Et” oyunu
oynanaca@ aciklamr ve oyunun kurallari anlatilir. Ogretmen simiftan bir oyuncak saklar ve eslerden birinin gozlerini
baglar. Diger kisi de esine tarif ederek (saga don, yiirii, sola don, elini yukar1 kaldir, elinin asag indir, ileri git, geri don)
saklanan oyuncagi bulmasina yardimei olur. Oyun ¢ocuklarm ilgisine gére devam eder. Blitlin ¢ocuklarin katilimi saglanir.
Sanat etkinlikleri kitabinin 25. sayfasi yaptlir.

DEGERLENDIRME |

Hangi durumlarda yardimlarda bulunabiliriz?
Hayatinda kimlere yardimci oldun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




KASIM AYI YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Besin Piramidi Turkge etkinligi
Tat Alalim Fen etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik
bilimsel veriye dayah tahminlerde bulunabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.1. Saghkl Beslenme Becerileri
HSAB.7. Glnluk yasaminda saghkl beslenme
davranislar: gosterebilme

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik
bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme

a) Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola ¢ikarak
beslenmenin canlilar i¢in 6nemini 6nermelerle ifade eder.
b) Dogal kaynaklarin kisisel kullanimuini verilere dayali
olarak degerlendirir.

¢) Giiniimiiz ¢evre sorunlarindan hareketle ileride
yasanabilecek problemler hakkinda tahminde bulunur.

¢) Canlilarin gelisimlerine yonelik tanminlerini sorgulamak
icin tekrarl 6l¢timler yapar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.1. Saghkh Beslenme Becerileri

HSAB.7. Guinliik yasaminda saghkh beslenme
davramslar gosterebilme

a) Saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri siralar.

b) Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

c) Yeterli ve dengeli beslenmenin énemini fark eder.

¢) Glnliik olarak yeteri kadar siv1 tiketmeye gayret eder.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.4. Benlik Egilimleri (E1)
Coziimleme El.1.
Becerisi Merak
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari E1.3.
belirlemek Azim ve
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D13 SAGLIKLI YASAM Kavramlar: saglikli-sagliksiz

D13.4. insan sagligim énemsemek

D13.4.1. Hastaliklarin yayilmasini 6nlemek igin gerekli
onlemleri alir.

D13.4.2. Su, besin kaynaklari ve havayi temiz tutmanin
saglik i¢in 6nemini fark eder.

D13.4.3. Gerektiginde saglik kuruluslarindan yardim alir.
D13.4.4. Hastaliklardan korunma yollarini bilir.

D13.4.5. Kimyasal maddelerin zararl etkilerine kars1 6nlem
alr.

D13.4.6. Ergonomik risk faktorlerine karsi 6nlem alir.
D13.4.7. Yeterli ve diizenli uyku aliskanligi edinir.
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB2. Eylemlerinin sonuclarimi 6ngérmek
SDB3.3.SB2.G1. Eylemlerinin olasi dogrudan sonuglarini
fark eder.

SDB3.3.SB2.G2. Eylemlerinin olas1 dolayli sonuglarini fark
eder.

SDB3.3.SB2.G3. Olasi sonuglar1 diisiinerek eylemlerini
dizenler.

SDB3.3.SB2.G4. Diizenledigi eylemlerinin sonuglarini
degerlendirir.

SDB3.3.SB2.G5. Olumlu-olumsuz sonuglar1 gérerek
sorumluluk Ustlenir.

Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BESIN PIRAMIDI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklar1 sevgiyle selamlar ve masalarina yonlendirir. Saglikli, diizenli beslenme ve biiyiime hakkinda bilgi
verir. Hangi yiyeceklerin zararli, hangi yiyeceklerin zararsiz oldugu konusu soru cevap yontemiyle islenir. Ogretmen
onceden hazirlamig oldugu besin resimlerini ¢ocuklara gostererek beraber “Besin Piramidi” olustururlar. Olusturulan
piramit smifin uygun yerine asilir. Ardindan siir okunur.

HER YEMEKTEN YEMELI

Yemesem bilyllyemem

Gidasiz beslenemem

Sebze ve meyveleri

Yikamadan yiyemem

Gidayla beslenirim

Biiyiiylip gelisirim

Alip vitaminleri

Daha iyi diisiiniirim

Her yemegi yemeli

Gtizelce beslenmeli

Tuketip besinleri

Bedence gliclenmeli.

Kugik Akademisyenler 2 kitabinin 3. 4. ve 5. sayfalar1 yapilir.

TAT ALALIM

FEN ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Ogretmen simfa degisik tatlarda yiyecekler getir ve sira ile gocuklarin gozleri kapatilarak ¢ocuklara yiyecekler tattirilir.
Cocuklara yiyeceklerin tatlarinin nasil oldugu sorulur, tatlarin farkl oldugu gézlemlenir ve en ¢ok hangisini sevdikleri
sorulur. Daha sonra gocuklara “ En ¢ok hangi tadi sevdiniz?” diye sorulur. Cocuklara sohbet sirasinda 6niiniizde bir tabak
hayal edilmesini sdylenir. Hep birlikte ac1 yemegi yer gibi yaparlar. Act yemegi yiyen ¢ocugun neler hissettigini, nasil
davranacagim dramatize etmelerini ister. Daha sonra tabaklarinda bir dilim kek oldugunu hayal etmelerini ister ve ayn
sekilde tath keki yediklerinde neler hissettigini, nasil davranacaklarin1 dramatize etmelerini ister. Sanat etkinlikleri
kitabinin 26. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME |

Meyveleri tanirken zorlandiniz mu?
Saglikli yiyecekler nelerdir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Aligveris Zamani1 Oyun etkinligi
Ceviz Adam Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

MUZIK ALANI

MBB6. Muziksel Begeni Becerisi

MBB6.1. Begenme

MBB.1. Muzik eserlerine/cocuk sarkilarina/¢ocuk sarkist
formlarina/ritimlere/ezgilere dair begenisini ortaya
koyabilme

SBAB17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. Thtiyaclarin karsilanabilmesi igin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini
fark eder.

b) Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini sdyler.
¢) Paranin islevini agiklar.

d) Uriin ve hizmetlerin bir fiyat1 oldugunu fark eder.

e) Istek ve ihtiyaclarm satin alma davramslarin etkiledigini
fark eder.

f) Istedigi her seyi satin alamayacagim fark eder.

g) Harcligr ile alabilecegi Urunleri belirler

MUZIK ALANI

MBB6. Muziksel Begeni Becerisi

MBB6.1. Begenme

MBB.1. Mizik eserlerine/cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi
formlarina/ritimlere/ezgilere dair begenisini ortaya
koyabilme

a) Dinledigi/¢ald1g1/s6yledigi miizik eserlerine/gocuk
sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina/ritimlere/ezgilere dair
kisisel begenisini ifade eder.

b) Urettigi ritimlere/ezgilere/cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi
formlarina dair kisisel begenisini ifade eder.

¢) Izledigi/katildigr miizik etkinliklerine dair kisisel
begenisini ifade eder.

¢) Dinledigi/caldig1/sdyledigi miizik eserlerine/cocuk
sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina/ritimlere/ezgilere dair
onerilerde bulunur.

d) Urettigi cocuk sarkilarina/cocuk sarkist
formlarina/ritimlere/ezgilere dair dnerilerde bulunur.

e) Izledigi/katildig1 miizik etkinliklerine dair onerilerde
bulunur.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.12.

Mevcut Bilgiye/

Veriye Dayali

Tahmin Etme

Becerisi

KB2.12.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin bilgi/veri
toplamak ya da 6n bilgileri kullanmak

KB2.12.SB2. Elde edilen veriler lizerinde kurala dayali
hesaplama yapmak

KB2.12.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ileriye
yonelik yargida bulunmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1.
Merak

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D17 TASARRUF

D17.2. israftan kaginmak

D17.2.1. Sahip olduklarina kanaat ederek ihtiyag
duydugundan fazla {iriin almaz.

D17.2.2. Gida israfim &nlemeye yonelik yapilan ¢aligmalara
katilr.

D17.2.3. Zamam verimli kullanmak igin planlama yapar.
D17.2.4. Enerji tasarrufuna yonelik planlar1 uygular.
D17.2.5. Yer alt1 ve yer Usti kaynaklarini amacina uygun ve
6zenli kullanir.

D17.2.6. htiyaglarini karsiladiktan sonra maddi
kaynaklarinin bir kismiyla birikim yapar.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: para resimleri, kuru boya




D17.2.7. Harcamalarini aile bitcesine gore planlar. |

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ALISVERIS ZAMANI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen giller yiizle gocuklar1 karsilar, masalarina yonlendirir. Ogretmen, alisveriste uyulmas1 gereken kurallar
hatirlatan resimleri panoya asar:

Thtiyacimiz kadar almak

Buyuklerimizden ayrilmamak

Yiiksek sesle konugmamak

Yetiskinlere tagiyabilecegimiz kadar yardimer olmak

Liste olugturmak

Ogretmen, gegici bir simf merkezi hazirlar. Standart sekilde kiyafetler, kasalara yerlestirilmis meyveler olusturur. Sonra
¢ocuklara yonelerek “Mini markette aligveris yapabilmemiz i¢in paraya ihtiyacimiz var. Birlikte bu paralar1 olusturalim.”
der. Fotokopi cekilmis para resimleri, kuru kalemle boyanir ve kesilir. Sonra bu paralar aligveris esnasinda kullanilir;
drama ile aligveris kurallart cocuklara hatirlatilir. Ogretmen ¢ocuklara “Market” adli parmak oyunu oynatir.

Markete gidince ben (Gitme hareketi yapilir.)

Hazirlikli olurum (Hazirlik hareketi yapilir.) Annemin elini tutar Yanindan hi¢ ayrilmam Gerektigi kadar alip Paranu ¢ok
harcamam.

Kugiik Akademisyenler 2 kitabinin 6. ve 7. sayfasi yapulir.

| CEViZ ADAM

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar sevgiyle karsilar. Ceviz adam sarkis1 dgretmen tarafindan birkag kez tekrar edilir. Ardindan
cocuklardan ritim tutarak sarkiya eslik etmeleri istenir.

CEViZ ADAM

Ceviz adam sap sap sap

Burnu uzun lGlald

Kasi keman giygiygly

Saci rilizgar vuvuvu

Karni davul gimgimgim

Bize gller hahahahah

Laylaylaylaylay
| DEGERLENDIRME
Parani neler icin harciyorsun?
Sarkiyr sevdin mi?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
1 Sesi Tirkge etkinligi
Serbest Etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Urlinler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Yazmak Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
kaydetmek

KB2.16.

Muhakeme (Akil Y Urutme) Becerisi

KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrUtme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak

KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak

KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| i SESI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar minderlerini alarak halinin (izerine yarim ay seklinde otururlar. Gocuklara “I” sesiyle baslayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak dzelliklerinin ne oldugu sorgulanir.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “I”” sesiyle basladigr agiklanur.

Sinifta ismi “I” sesiyle baslayan gocuklar bulunur. Tekerleme soylenir.

PITI PiTI

Ooooopiti piti

Karamela sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik

Hamama gittik temizlendik

Dik Dik Dik

Son dersimiz matematik

Kugiik Akademisyenler 2 kitabinin 8. ve 9. sayfas: yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 28. ve 29. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Sinifimizda I sesi ile baglayan neler var?
Hangi arkadasimizin adi 1 ile baslhyor?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yer Mavi Gok Mavi Tiirkge etkinligi
4 Rakami Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

MATEMATIK ALANI
MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

a) Farkli ritimlerde hareket eder.

b) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli
sekilde hareket eder.

c) Gosterilen dans figlrlerini dogru formda yapar.

¢) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

MATEMATIK ALANI

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisin soyler.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/6lgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iligkin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastig yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararimin sonuglari Uizerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

SISTEM OKURYAZARLIGI

BUTUNLESIK BECERILER

Sistemin parc¢alarim belirleme

Sistem pargalarinin farkinda olmak

Sistem pargalarini tanimlamak

OBL. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araclari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar: mavi, 1-20 arasi sayilar
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YER MAVi GOK MAVI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Bir giin d6nce mavi renk kiyafetle okula gelmesi istenen gocuklar giiler yiizle karsilanir. Cocuklara “Okula gelirken mavi
renkli bir nesneyle karsilagtiniz m1?” diye sorulur. Cocuklardan sirayla cevap alinir. Ardindan daha 6nceden 6grenilen
renklerle birlikte bir oyun oynanir. Sakin bir miizik agilir, ¢ocuklar miizige uygun hareketlerle dans ederler, mizik
durdugunda dgretmen elindeki renk kartlarindan birini gosterir, cocuklar smifigerisinde o renkte bir obje bulur. Ogretmen
miizigi durdurup elindeki mavi kart1 gosterdiginde ¢ocuklardan dokunduklar1 mavi nesneleri almalarini ister. Cocuklara
sadece mavi renkte sanat malzemeleri (kurdele, diigme, ip, kumas vb.) ve boyalar verilir. Cocuklardan bu malzemeleri
tonlarina gore aciktan koyuya ya da koyudan agiga dogru siralamalari istenir. Siralamanin ardindan ¢ocuklardan sanat
malzemeleri ve boyalarla 6zgn bir resim yapmalari istenir. Daha sonra Kuglik Akademisyenler 2 kitabimin 10. ¢alisma
sayfas1 yaptirilir.

4 RAKAMI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, 6nceden hazirladig: kirnuzi, sar1 ve mavi renkte olan A4 kagitlari tizerinde yazil 1, 2, 3 ve 4 rakaminin oldugu
kagitlart simifta degisik yerlere saklar. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar 4 rakami toplama oyunu oynayacagiz. 2
arkadagimzi sececegim, ardindan muzik agacagim ve segilen arkadaslariniz 4 rakamlarim sakladigim yerlerden toplamaya
baslayacak. Miizigi durdurdugumda oyun bitmis olacak.” diyerek cocuklar1 oyun icin hazirlar. Ogretmen, miizik acarak
¢ocuklarin oyunu oynamalarina rehberlik eder. Oyun, ¢cocuklarm ilgilerine gore devam eder. Daha sonra 6gretmen Kiigiik
Akademisyenler 2 kitabimin 11. ¢caligma sayfasini yaptirir.

[ DEGERLENDIRME |
Sinifimizda mavi olan neler var?
4 kere alkiglar misin?
4 kere ziplar misin?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
10 Kasim Turkge etkinligi
Kareleri Vuralim Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAKB. Konusma Becerisi

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

SOSYAL ALAN

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme Becerileri
SAB.25. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve
olaylar1 ¢o6ziimleyebilme

MATEMATIK ALANI
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

TAKB. Konusma Becerisi

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

b) Kurallara uygun sekilde konusmayi surdirdr.
SOSYAL ALAN

SBABI6. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme Becerileri
SAB.25. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve
olaylari ¢6ziimleyebilme

a) Tark kdltiriine ait ayirt edici dzellikleri soyler.

b) Mustafa Kemal Atatiirk'iin Turk toplumu agisindan
6nemini fark eder.

MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkli bicimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.
¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkl: yollarla ifade eder.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Ust Duizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.3. Elestirel Diisiinme Becerisi

KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durumile
ilgili akil yiirtitmek

KB3.3.SB3. Akil yirttmeyle ulastigi ¢ikarimlari yansitmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1.
Merak

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D19 VATANSEVERLIK

D19.2. Milli kimligini tanimak

D19.2.1. Ulkesinin tarihini arastirip 6grenmeye istekli olur.

D19.2.2. Milli bayramlarin ve anma glinlerinin dnemini bilir.

D19.2.3. Milli ve dini bayramlar1 cogkuyla kutlar.
D19.2.4. Sehit ve gazilere saygi gosterir.

D19.2.5. Atalarinin basarilarini takdir eder.

D19.2.6. Bilim, sanat, spor ve kiltir alaninda tlkesini temsil
edenleri takdir eder.

Okur Yazarhk Becerileri

OB2. DIJITAL OKURYAZARLIK

OB2.1. Dijital Bilgiye Ulagma ve

Dijital Bilgiyi Tanima

OB2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarim bilmek
OB2.1.SB2. Dijital bilgiyi olusturan par¢alari tanimlamak
0OB2.1.SB3. Dijital bilginin nasil olustugunu anlamak
OB2.1.SB4. Dijital bilginin yonetimi ve organize
edilmesinde kisisel mahremiyeti gdzetmek

OB2.2. Dijital letisimi Anlama

OB2. 2. SB1. Dijital ortamda iletigim araglarini tanimak
0B2.2.SB2. Dijital topluluk ve aglart belirlemek
0OB2.2.SB3. Dijital araglarda etkilesimi gozlemlemek ve
¢coziimleme

Kavramlar:
Sozcukler: Atatlrk, sayg

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| 10 KASIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen c¢ocuklari selamlar. Cocuklar1 masalarina yonlendirir. Daha énceden hazirlanus oldugu Atatiirk fotograflarim
¢ocuklara gosterir. Atatirk hakkinda sohbete edilir. Atatiirk’iin 10 Kasim glinii saat 09.05’te vefat ettigi sdylenir. Ardindan
Anitkabir fotograflar1 gosterilerek, Atatiirk’iin mezarimin burada oldugunu sdyler. Atatiirk’e saygi duyulmas: gerektigi
vurgulanir. Kiigiik Akademisyenler 2 kitabimin 12. 13. 14. ve 15. ¢aligma sayfalar1 ¢ocuklara yaptirilir. Atatiirk yoktu
sarkis1 cocuklara dgretilir.

ATATURK

Atatirk yoktu

Diisman ¢oktu

Atatlirk geldi

Diismani yendi

Bu glizel yurdu

Bizlere verdi.

Sanat etkinlikleri kitabinin 47. ve 48. sayfalar1 yapilir.

| KARELERI VURALIM

OYUN ETKINLIGI [ [ BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Cocuklarla oyun oynanacak alanina gegilir. Ogretmen iizerinde kare, {iggen ve daire
sekillerinin ¢izili oldugu Ug¢ fon kartonu hazirlar. Sinifin duvarina uygun alana kartonlar yapistirtlir. Cocuklar arka arkaya
sira olurlar. Sirastyla her ¢cocuk eline bir top alip duvardaki sekillerden kareyi vurmaya ¢aligir. Biitlin ¢ocuklarin oyuna
katilimi1 saglamr. Ardindan gocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Cocuklara kare, Ui¢gen ve dairenin kesik cizgilerle ¢izili
oldugu ¢aligma sayfalar1 dagitilir. Cocuklara boya kalemleri verilir ve ¢gizgilerin Uzerinden gizerek sekilleri tamamlamalari
ve istedikleri gibi boyamalari istenir. Caligmalar tamamlandiktan sonra panoda sergilenir.

| DEGERLENDIRME |
Atatirk kimdir?
10 Kasim’da ne olmustur?
Sinifimizda kare olan neler var?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ..

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeoeveeereeenrinrensensension.

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Hangisi Suda Erir? Fen etkinligi
Bedenime Dokunma Tirkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ads: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBAB?7. Deney Yapma
FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI.5. Kisisel ve Genel Alan Farkindahig: Becerileri
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket
edebilme

FBABTY. Deney Yapma

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

a) Basit duizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.
b) Merak ettigi konuya iliskin basit dlizeyde deney tasarlar.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABL.5. Kisisel ve Genel Alan Farkindahg Becerileri
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket
edebilme

e) Kisisel alanina miidahale durumlarindan kendini sakinir.
f) Ozel bélge ve iyi-kétli dokunuslar: ayirt eder

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |

KB2.14. Yorumlama Becerisi E1. Benlik Egilimleri

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D8 MAHREMIYET Kavramlar:

D8.1. Kisisel 6zglrliuk alanint korumak

D8.1.1. Her ferdin karar alma ve fikir belirtme hakkinin
oldugunu savunur.

D8.1.2. Ozel hayatin korunmasini giivence altina alan
yasalar1 aragtirir.

D8.1.3. Ozel alanimi ihlal edebilecek fiziksel temaslari ayirt
eder.

D8.1.4. Ozel konusma, mesajlasma vb.nin bagkalariyla
paylasilmamasi gerektigini bilir.

D8.1.5. Sosyal iliskilerinde kisisel simirlarim belirler.

D8.2. Kisisel bilgilerin gizliligini korumak

D8.2.1. Sosyal medyada kisisel bilgi, belge ve fotograflarinin
erigilebilirligini smnirlar.

D8.2.2. Kisisel bilgilerinin yer aldig dijital araglar1 bilingli
ve giivenli bir sekilde kullanir.

D8.2.3. Kisisel bilgilerin gizliligi ihlalinin olas1 sonuglarini
arastirir.

D8.2.4. Kendisiyle paylasilan sosyal, kurumsal ya da kisisel
bilgileri iigiincii kisilerle paylasmaz.

9.2.5. Dijital mahremiyetin yasal sorumlulugunu bilir.
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB4. Alinan kararlarin ahlaki olarak
uygunlugunu degerlendirmek

SDB3.3.SB4.G1. Kendi haklari ile bagkalarimin haklari
arasinda denge gozeterek kararlar alir.

SDB3.3.SB4.G2. Aldig1 kararlarin sonuglarini gegmis ahlaki
degerlendirmeler ve toplumsal normlarla iliskilendirir.
SDB3.3.SB4.G3. Kararlarimn bireysel ve toplumsal agidan
etki alanlarini ve giktilarimt sorgular.

SDB3.3.SB4.G4. Kararlarinin ahlaki sorumlulugunu tstlenir.
SDB3.3.SB4.G5. Kararlarimi ahlaki agidan denetler.

Soézcukler: Mahremiyet

Materyaller: bardak, su, kum, seker




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HANGISI SUDA ERIR?

FEN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen sinifa bir kase buz getirir. Cocuklar buzlara dokunurlar. Soguklugu ve sertligini hissederler. Buz kasesi
pencerenin Oniine birakilir. Cocuklar daire seklinde bir masanin gevresine otururlar. Bir cam kaba gida boyast ile
renklendirilmis bir parmak kadar su konulur. Her 6grenci sira ile su dolu cam kabin i¢ine elindeki kiip sekerleri kule
yapacak sekilde st Uste birakip yerine gecer. Bu arada sekerlerin suyun rengini aldigi ve erimeye baslayarak kulenin nasil
yikildigr gézlemlenir.

Ardindan 6gretmen seker, kum, kahve, tuz gibi nesneleri masasina koyar. Sirasi ile bir bardak suyun icine koyup
hangilerinin eridigini gbzlemlerler.

Kiglk Akademisyenler 2 kitabinin 16. ve 17. sayfalar1 yapilir.

BEDENIME DOKUNMA

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen tahtaya 6zel bélgelerin isaretli oldugu resimleri asar. Cocuklara 6zel bélgeler tamtilir. Ardindan konusmaya
baglar:

-Etkinligimizin ad1 ‘Bedenime Dokunma’.

“Ozel bolgelerimize yalmzca annemiz ya da bizim bakimmmizdan— sorumlu olan bir baska biiyiigiimiiz, yikanirken ve
tuvaletimizi yaptiktan sonra temizlenmemize yardimci olmak amaciyla 6zel bolgelerimize dokunabilir. Ayni bigimde,
giysilerimizi degistirirken de annemiz, babamiz ya da bizim bakimimzdan sorumlu olan bir baska bilyligiimiiz bize
yardimet olabilir (Bu kisilere gretmen ya da yardimci abla da eklenmelidir.). Kendi basimiza yikanmayi, tuvalet sonrasi
temizligimizi yapmay: ve giyinmeyi d6grendikten sonra ise hi¢ kimseden yardim almamiza gerek kalmaz. Cocuklar biliyor
musunuz, bir de doktorlar bizi muayene etmek i¢in, sagligimzi korumak ya da bizi iyilestirmek i¢in bedenimize yani
viicudumuza bakabilirler, dokunabilirler ama yalnizca ailemiz bizim yanimizdayken ve onlar izin verdigi zaman!” der.
Kiglk Akademisyenler 2 kitabinin 18. ve 19. sayfas1 yapilir.

[ DEGERLENDIRME |
Hangi malzemeler suda eridi?
Sence neden?
Ozel boélgemize biri dokunursa ne yapmaliyiz?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Farkli Kultlrler Turkge etkinligi
Bos Dolu Fen etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekamin konumunu belirlemek tzere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

SBABI0. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin ¢evresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kiire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin cevresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek Gizere takip
edecegi krokiyi ¢coziimleyebilme

a) Belirlenen nesnelerin konumunu simifina ait kroki
iizerinde dogru sekilde gosterir.

b) Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek
bulur

SBABS. Cografi Sorgulama Becerisi

SBABS.1. Cografi Sorular Sorma

SAB.15. Merak ettigi cografi olay/olgu ve
mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme

a) Gorseli/sembolu gosterilen hava olaylarinin isimlerini
soyler.

b) Gorseli gosterilen yeryuzii sekillerinin isimlerini sdyler.
c) Merak ettigi hava olaylari/yeryiizii sekilleri ile ilgili
sorular sorar.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.8. Sorgulama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tamimlamak E2.1.
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Empati
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu E2.2.
degerlendirmek Sorumluluk
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D14 SAYGI Kavramlar: bos-dolu,biiyuik-kugtk

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay1 ve canlilar1 korur.

D14.3.2. Millt ve manevi degerlere duyarl davranir.
D14.3.3. Bir eylemi gerceklestirirken iginde yasadig
toplumun milli ve manevi degerlerini dikkate alir.
D14.3.4. Insanlarin farkli kiiltiir ve inanglara sahip
olabilecegini fark eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB3. Farkh diisiinceler (zerinde uzlasma saglayip
ortakliklar kurmak

SDB2.2.SB3.G1. Bagkalarimin kendisinden farkli
diistindiigiinii fark eder.

SDB2.2.SB3.G2. Diisiinceler arasindaki ayrim noktalarini
belirler.

SDB2.2.SB3.G3. Diistinceler arasindaki
ortakliklari/uyugmalari belirler.

SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
SDB2.2.SB3.G5. Farkli diisiinceler (izerinde uzlagmak icin
¢Ozim arar.

Okur Yazarhk Becerileri

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

0B5.3.Kiiltirel Etkilesim

0B5.3.SB1. Dil kiltdr iliskisini fark etmek

OB5.3.SB2. Farkl kiiltiirleri kesfetmek

OB5.3.SB3. Empati yapmak

OB5.3.SB4. Cogul kiltiirli ortamda yasamak

Sozcikler:

Materyaller: farkli biyiiklikte bardaklar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| FARKLI KULTURLER

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara Kibris ve Misir
ile ilgili belgesel izlettirilir. Cocuklara belgesel hakkinda sorular sorulur ve cevap vermeleri beklenir. Ulkelerin baskentleri,
dilleri yoresel yemek ve miizikleri hakkinda bilgiler verilir. Bu bilgiler verildikten sonra simnifinizda bulunan diinya
kiresinden Kibris ve Misir’m konumu gésterilir. Daha sonra 6gretmen gocuklarin gozlerini kapatip hayal kurmalarimn ister.
“Simdi ugaga bindigimizi hayal edelim. Kibris’a mi1 gitmek isterdin Misir’a mi1? Orada neler yapabiliriz?” diye soru sorar.
Ardindan 6gretmen, iilkeler ile ilgili sembollerin ¢izili olan kagitlar1 gocuklara dagitir ve boyamalari istenir. Daha sonra
Kiiglik Akademisyenler 2 kitabimin 20. ve 21. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 30. ve 31. sayfas1 yapilir.

| BOS DOLU

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar. Elinde birinin i¢i oyuncaklarla dolu, digeri bos iki tane posetle sinifa girer.
Cocuklarin dikkatleri posetlere gekilir. Yerde gember olmus ¢ocuklarin ortasina bos poset bosaltilmaya caligilarak
¢ocuklara oynayabilecekleri sdylenir ve tepkileri izlenir. Cocuklarin posetin bos olduguna yonelik farkindaliklar1
saglandiktan sonra igi dolu poset bosaltilir. Oynamalari i¢in firsat verilir. Bog-dolu kavramu ile ilgili gocuklarin 8rnek
vermesi istenir. Farkli boyutlarda bos ve dolu bardaklar gosterilir. Kigik Akademisyenler 2 kitabinin 22. ve 23. sayfalari

yapilir.

| DEGERLENDIRME |
Bagka bir Ulkeye gittin mi?
En ¢ok nereye gitmek isterdin?
Hangi bardak blytkt(?
FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Muzisyen Cocuklar Miizik etkinligi
Diinya Cocuk Gunt Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI

SNAB1. Anlama
SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tirlerini
anlayabilme

MUZIK ALANI

MGCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MGCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

SNAB1. Anlama

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

a) Sanat turleri ile ilgili temel terimleri anlamina uygun olarak
kullanir.

b) Sanat trleri ile ilgili temel teknik terimlerini anlamina
uygun olarak kullanir.

c) Sanat tiirleri ile ilgili temel materyalleri kullandig
durumlara iligkin sdyler.

MUZIK ALANI

MGCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MGCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik
materyallerden yapilmis ¢algilart kullanarak taklit eder.

b) Dogadan/cevreden/nesnelerden artik materyallerden
yapilmis calgilar kullanarak taklit ettigi seslere dair duygu ve
distincelerini ifade eder.

¢) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri Orff
calgilarim kullanarak taklit eder.

¢) Dogadan/cevreden/nesnelerden Orff calgilarini kullanarak
taklit ettigi seslere dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Sosyal Egilimler (E2)
Bulmak Se¢mek E2.3.
Giriskenlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D3 CALISKANLIK Kavramlar: hizli-yavag

D3.3. Aragtirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Bilimsel gelisim i¢in merak duygusunu kullanarak
takip etmesi gerektigini fark eder.

D3.3.2. Dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt eder.

D3.3.3. Guvenilir bilgiye ulasma yollarini bilir.

D3.3.4. Edindigi bilgileri elestirel bakis agisiyla
degerlendirir.

D3.3.5. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.6. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.
D3.3.7. Odev ve sorumluluklarin akademik diiriistliige
uygun sekilde yerine getirir.

D3.3.8. Bilim, sanayi ve teknoloji alanindaki glincel
gelismeleri takip eder.

D11 OZGURLUK

D11.2. Kararli olmak

D11.2.1. Kendi kararlarim alma yetenegi gosterir.
D11.2.2. Duygu, diisiince, inang ve izlenimlerini etki altinda
kalmadan ifade eder.

D11.2.3. Bir gruba ait olmak icin kendisi olmaktan 6diin
vermez.

D11.2.4. Hak ve dzgirltklerini kullanma ve koruma
konusunda taviz vermez.

D11.2.5. Verdigi kararlarin sorumlulugunu alir.

D11.2.6. Disiince, inang, duygu ve izlenimlerine gore
harekete ge¢cme guciini kendinde bulur.

D11.2.7. Gerektiginde hayir diyebilme becerisi sergiler.
D11.2.8. Her alanda milli ve manevi degerlerine sahip ¢ikar.

Okur Yazarhk Becerileri

Sozcikler:

Materyaller: mizik aletleri




OB9. SANAT OKURYAZARLIGI

OB9.3.Sanati Kltlrel, Tarihi ve Sosyal Baglamda Anlama
0OB9.3.SB1. Sanatla toplum arasinda iliski kurmak
OB9.4.Sanatsal Pratik Gelistirme

0OB9.4.SB1. Performans sergilemek

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 Is Birligi Becerisi

SDB2.3.SB2. Baskalarimin duygularini, diisiincelerini ve
bakis acillarim anlamak

SDB2.3.SB2.G1. Bagkalarinin mevcut bir durum hakkinda
farkli diistinebilecegini ve hissedebilecegini fark eder.
SDB2.3.SB2.G2. Farkli bakis agilarina sahip kisileri dikkatle
dinler.

SDB2.3.SB2.G3. Bagkalarinin duygularini, bakis agilarmi ve
goriislerini anlamay1 6nemser.

SDB2.3.5B2.G4. Baskalartyla ayni fikirde olmadigin1 yapici
olarak ifade eder.

SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi
gostermek

SDB2.3.SB3.G1. Kendisi ve bagkalari arasindaki ortak
yonleri belirler.

SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve bagkalari arasindaki farkliliklart
tespit eder.

SDB2.3.SB3.G3. Sosyal ve kiltirel faktorler agisindan gesitli
gruplarm varligini tanr.

SDB2.3.SB3.G4. Kendinden farkli bireylerle iliski kurmaya
yonelik stratejiler gelistirir.

SDB2.3.SB3.GS. Farkli bakis agilarinin, kiiltiirlerin veya
sosyal gruplarin sahip oldugu degerlerin farkinda olarak bu
degerleri 6nemser.

SDB2.3.SB3.G6. Farkli kultir ve bakis agilarinin toplum
refahina yaptiklar: olumlu katkilar: tanir.

SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis
gelistirmek

SDB2.3.SB4.G1. Cesitli sosyal baglamlardaki farkli normlart
fark eder.

SDB2.3.SB4.G2. Toplumsal normlarin toplum tizerindeki
etkisini anlar.

SDB2.3.SB4.G3. Okulunun, yasadig: toplumun veya
diinyanin bir ihtiyacini/sorununu kesfeder.

SDB2.3.SB4.G4. Topluma olumlu katkida bulunmak icin
cabalar.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MUZISYEN COCUKLAR

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK VE GRUP ETKINLIGI

Ogretmen elinde miizik aletleriyle ¢ocuklar karsilar. Cocuklarla birlikte masalara gecilir. Miizik aletlerinin oldugu
gorselleri cocuklara gosterir. Muzik aletleri tanitilir. Ogretmen ellerinde muizik aletleri gizili olan gocuk resimlerini dagitir.
Bu ¢ocuklarin hangi sarkilar syledikleri tahmin edilir. Ogretmen miizisyen hakkinda sohbet baslatir. Ne is yaptiklarini
anlatir. Resim boyandiktan sonra panoda sergilenir. “Cocuklar, sizler birer miizisyensiniz ve istediginiz ritim aletini alin”
der. Cocuklar miizik ve ritim aletlerini alarak masalarina donerler. Ardindan Kii¢iikk Kurbaga sarkisi sylenir ve Kiigiik
Akademisyenler 2 kitabinin 24. ve 25. calisma sayfasi yaptirilir.

Kiglk kurbaga kiglik kurbaga kulagin nerede

Kulagim yok kulagim yok yilizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Kiigiik kurbaga kiiciik kurbaga kuyrugun nerede

Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Kiigiik kurbaga kiiciik kurbaga yelkenin nerede

Yelkenim yok yelkenim yok ylizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

DUNYA COCUK GUNU

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simfa giiler yiizle girer. Diinyadaki biitiin cocuklarin esit haklara sahip oldugunu agiklar. Ogretmen “Sarkimizi
o6grenmeden Once sizlerle iki tane marakas yapacagiz” der ve marakas hakkinda bilgi verir. Cocuklar masalarina oturur.
Masalara ¢ocuklarin kullanacagi pet siseler konur ve siselerin igine konulacak malzemeler hazirlanir. Malzemeler siselere
doldurulur ve 6gretmen yardimyla sigeler kapatilir. Daha sonra siseler stislenir. Marakastan ¢ikan sesler dinlenir. Ardindan
Diinya Cocuk Giinii sarkist sdylenmeye baslanir. Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 26. ¢alisma sayfast ¢ocuklara
yaptirihir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 32. sayfas1 yapilir.

DUNYA COCUK GUNU

Dinya ¢ocuk guintinde (Eller belde beklenir)

Bir araya gelelim (One dogru hareket edilir)

Kardesce ve el ele (El ele tutusulur)

Sarkilar sdyleyelim (Geriye dogru hareket edilir)

Mutlulukla sevingle ( Marakaslar saga dogru sallanir)

Eglenelim, giilelim(Marakaslar sola dogru sallanir)

Kardesge ve el ele (Marakaslar birbirine vurularak ritim tutulur)

Sarkilar sdyleyelim (Marakaslar yukarida sallanir)

| DEGERLENDIRME

Hangi mizik aletini sevdin?
Cocuk haklar1 nelerdir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Yesili Bulalim Oyun ve sanat etkinligi
O Sesi Turkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalhik becerileri gésterebilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz1 farkindahgina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yoniinu gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu aciklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
e) Sozctiklerin hece/hecelerden olustugunu, bazi sGzcuklerin
uyakl1 oldugunu fark eder.

f) Sozciklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzcukler Uretir.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

[ EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iligkin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulagtig1 yapiya dayali secim yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIiK CERCEVESI

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri kaydetmek

Okur Yazarlik Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.G0orseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gdorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YESILI BULALIM

OYUN VE SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklara “Tik tak tik tak etkinlik saati geldi.” Diyerek gocuklarin sandalyelerine oturmalarim saglar. Ardindan
o0gretmen, “Cocuklar yesil rengimiz saklanmig. Onu bulamiyorum.” Diyerek ¢ocuklarin tepkisini 6lger. Daha sonra
“aklima bir fikir geldi. Simdi mavi ve sar1 parmak boyalarimiz1 dagitacagim. Once mavi sonra sar1 rengi karistirin. Ortaya
ne renk ¢ikacak hep birlikte deneyelim.” diyerek ¢ocuklara malzemeleri dagitir. Yesil rengi elde eden ¢ocuklarla sohbet
baglatilir. Daha sonra 6gretmen, ¢cocuklara “Yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin ismi “Elbiselerim” der.
ELBISELERIM
Hep saridir elbiselerim,
Ben bu rengi pek ¢ok severim.
Sonbahari cicim ok sevdigimigin,
Hep saridir elbiselerim.
Ben bu rengi pek ¢ok severim,
Hep yesildir elbiselerim.
Ben bu rengi pek ¢ok severim,
Ilkbahari cicim ok sevdigim igin,
Hep yesildir elbiselerim,
Ben bu rengi pek ¢ok severim.
Ardindan Kigiik Akademisyenler 2 kitabinin 27.¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.
Sanat etkinlikleri kitabinin 34. sayfasi yapilir.

| O SEsi

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar minderlerini alarak halinin iizerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “O” sesiyle baglayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak dzelliklerinin ne oldugu sorgulanur.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “O” sesiyle bagladig1 agiklanir.

Sinifta ismi “O” sesiyle baslayan ¢ocuklar bulunur. Tekerleme sdylenir.

Oklava oklava

Gelinyiyelim baklava

Oklavanin agtig1

Borekler kald1 ortada

Kiglk Akademisyenler 2 kitabinin 28. ve 29. sayfalari yapilir.

| DEGERLENDIRME
Mavi renk ile sar1 renk kariginca hangi renk oldu?
Etkinligimize sasirdiniz mi?
O sesiyle baglayan kelime biliyor musun?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 10
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Viicudumla Dans Hareket etkinligi
Bak Postact Geliyor Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
acgiklayabilme

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgu basit taktik ve strateji
gelistirebilme

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

MUZIK ALANI

MHBA4. Muziksel Hareket Becerisi

MHB4.1. Hareket ve Dans Etme

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/mizik
eserlerine/cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
acgiklayabilme

a) Hareketli oyunlara iliskin kurallar: fark eder.

b) Hareketli oyunun kurallarim séyler.

¢) Hareketli oyunlara basit kural 6nerileri getirir.
HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgi basit taktik ve strateji
gelistirebilme

a) Hareketli oyunu gézlemler.

b) Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini s6yler.
¢) Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejiler 6nerir.
¢) Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.
HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme
a) Liderlik yapmaya istekli olur.

b) Alinan kararlar1 uygular.

MUZIK ALANI

MHBA4. Muziksel Hareket Becerisi

MHBA4.1. Hareket ve Dans Etme

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/muzik
eserlerine/cocuk sarkilarina/cocuk sarkis1 formlarina
dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans
edecegi ritimleri/miizik eserlerini secer.

b) Sectigi muziklerin isimlerini sdyler.

c) Harekete eslik eden ritimlere/muzik eserlerine/cocuk
sarkilarina/cocuk sarkist formlarma dair duygu ve
distincelerini ifade eder.

¢) Dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/cocuk
sarkilarina/cocuk sarkist formlarma dair duygu ve
disiincelerini ifade eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Siniflandirma Benlik Egilimleri (E1)
Becerisi E13.
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin Azim ve
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D12 SABIR Kavramlar:
D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strdardr. Sozcukler:
D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli
davranir. Materyaller:

D12.3.2. Calismalarinda sebat eder.

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi
nasil 6grendigini belirlemek

SDB1.1.SB1.G1. Ogrenmek istedigi yeni konu/kavram veya
bilgileri fark eder.

SDB1.1.SB1.G6. Ogrenme siirecinde kendi potansiyeline
glvenir.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| VUCUDUMLA DANS

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen viicudumuzla ilgili sohbet baslatir. Kas sistemi canliya hareket yetenegi saglayan sistemdir. Viicudumuz dik
durmasini saglayan iskeletimizdir. Ogretmen, ¢ocuklart miizik etkinligi igin simfin ortasina alir ve daire olmalarini saglar.
Once kas sistemini gelistirici hareketler yapilir. Ardindan “Cocuklar sarkimiz1 énce ben sdyleyecegim, sonra sizinle
birlikte tekrar edecegiz.” Diyerek sarkiy1 soyler. Daha sonra Kiiguk Akademisyenler 2 kitabimin 30. ve 31. ¢caligma sayfasi
yaptirilir.

VUCUDUMLA DANS

Elim icerde, elim disarida, elim dans ediyor simdi ¢1lginca,

Ayagim igerde, ayagim disarida, ayagim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Sacim igerde, sagim disarida, sagim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Burnum igerde, burnum disarida, burnum dans ediyor simdi ¢ilginca,

Dizim igerde, dizim disarida, dizim dans ediyor simdi ¢ilginca,

GOzlim igerde, goziim disarida, goziim dans ediyor simdi ¢gilginca,

Kulagim icerde, kulagim disarida, kulagim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Karnim igerde, karnim disarida, karnim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Popom igerde, popom disarida, popom dans ediyor simdi ¢ilginca.

Sarki 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore tekrarlanr.

BAK POSTACI GELiYOR

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklart giiler yiizle karsilar ve masalarma yonlendirir. Sanat etkinlikleri kitabinm 37. ve 38. sayfasi
yaptirildiktan sonra Bak Postaci Geliyor sarkisi ¢ocuklara 6gretilir.
BAK POSTACI GELIYOR

Bak Postac1 Geliyor Selam Veriyor

Her Kes Ona Bakiyor Merak Ediyor

Cok Tesekkiir Ederim Postaci Sana

Pek Sevingli Haberler Getirdin Bana

Bu Gun Benden Bu Kadar Darilmayiniz

Yarin Yine Gelirim Hosga Kaliniz

Haydi Git Giile Giile Ugurlar Olsun

Ellerin Dert Gérmesin Neseyle Dolsun

Bak Postact Geliyor Selam Veriyor

Her Kes Ona Bakiyor Merak Ediyor

Cok Tesekkiir Ederim Postaci Sana

Pek Sevingli Haberler Getirdin Bana

Bu Gun Benden Bu Kadar Darilmayiniz

Yarin Yine Gelirim Hosga Kaliniz

Haydi Git Giile Giile Ugurlar Olsun

Ellerin Dert Gormesin Neseyle Dolsun

| DEGERLENDIRME

Dans etmeyi seviyor musun?
En ¢ok hangi sarkiy1 seviyorsun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Ogretmenim Trkge etkinligi
5 Rakami Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SAB.27. ihtiyaglarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac¢ oldugunu anlayabilme

TURKCE ALANI
TAKB. Konusma Becerisi
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

MATEMATIK ALANI
MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

SAB.27. Thtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini
fark eder.

b) Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini sdyler.
TURKGCE ALANI

TAKB. Konusma Becerisi

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme
a) Konusacagi konuyu planlar.

b) Konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren ifadeler
kullanir.

¢) Konusurken Tirkceyi dogru kullamr

¢) Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.

d) Turkee dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

e) Konusmasinda cimlenin temel 6gelerini ve basit baglaglar
kullanir.

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.
MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

|  KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER [
KB2.6. Sosyal Egilimler (E2)
Bilgi Toplama E2.1.
Becerisi Empati
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag: araglar:
belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
dogrulamak
KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
kaydetmek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D14 Kavramlar: 1-20 arasi sayilar
SAYGI

D14.3.6. Emege, basariya ve fedakarhiga deger verir.

Sosyal Duyusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1 iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarim etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Bagkalarindan gelen iletileri fark eder.
SDB2.1.SB1.G2. Farkli kanallardan gelen iletileri baglam
etrafinda birlestirir.

SDB2.1.SB1.G3. Baskalarinin anlattiklarini dinlemek icin
onlara zaman ayrir.

SDB2.1.SB1.G4. Bagkalarini dinlerken ne karsilik verecegini
diistinmekten ¢ok ne sdylediklerini anlamaya galigir.
SDB2.1.SB1.G5. Bagkalar1 konusurken cevap vermeden énce
onlarin sézlerini bitirmelerini bekler.

SDB2.1.SB1.G6. Etkin dinlemenin iletisime katkisimni
degerlendirir.

Sozcikler:

Materyaller: tag




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| OGRETMENIM

TURKCE ETKINLIGI | | GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simfa basinda tag ile girerek ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Ogretmen giinii hakkinda sohbet baslatilir. Mustafa
Kemal Atatiirk’iin hepimizin Basogretmeni oldugu vurgulanir. Ogretmen krepon kagitlari, elisi kagitlari, artik materyaller,
pul, sim, yapistirici, pipet, makas gibi malzemeleri masalara hazirlar. Cocuklarin ¢i¢ek yapmalarina rehberlik eder.
Hazirlanan gigekler 6gretmene hediye edilir. Sinif hep birlikte toplanir ve 6grencilerin ellerini ytkamasi saglanir. Ardindan
Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 32. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 35. sayfas1 yapilir.
Ogretmen, dgrencileri yarim ay seklinde oturtur. “Ogretmenim” adli sarkiy1 6gretilir.

OGRETMENIM

Ogretmenim canim benim canim benim

Seni ben pek ¢ok, pek ¢ok severim

Sen bir ana, sen bir baba

Her sey oldun artik bana

Okut, 6gret ve nihayet

Yurda yarar bir insan et.

5 RAKAMI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklara bir elinin parmaklarim gosterir ve gocuklarin saymalarmi ister. “Peki, sinifimizda 5 tane olan bagka
neler var” der ve gocuklarm ilgisi simfa yonelir. Ogretmen cocuklardan 5 kere el cirpmalarim, 5 kere ayaklarmi yere
vurmalarimni isteyerek 5 rakamim pekistirir. Ardindan tekerleme sdylenir.

5°tir55°tir 5

Geliyor kardes kardes

Sallayalim elimizi

Gorelim biz 5’leri

Bir elde 5 parmak

Duruyor yan yana bak

Ogrendin iste sen 5’i

Say 0 zaman elini

Kiguk akademisyenler 2 kitabinin 33. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Buyuyunce 6gretmen olmak ister misin?
Sinifimizda 5 tane olan neler var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Ev Sahibi Ve Kiracilar Oyun etkinligi
Dikddrtgen Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket 6riintileri sergileyebilme
MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.
MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkl bigimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.
¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkli yollarla ifade eder.

MAB.8. Matematiksel problemlerin ¢oziimuine iliskin
deneyimlerini, ¢cikarimlarim ve degerlendirmelerini
yansitabilme

a) Problem ¢6zme sirecini gesitli yollarla ifade eder.

b) Cdzume ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkli
durumlara érnekler verir.

¢) Matematiksel problemin ¢ozumune iliskin
deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla paylagir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.6.

Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araclari
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
dogrulamak

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari
belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D16

SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars1 gorevlerini yerine getirmek
D16.1.1. Kararlarini gevresiyle fikir aligverisi yaparak
kendisi alir.

D16.1.2. Bireysel gelisimini desteklemeye yonelik planlama
yapar.

D16.1.3. Oz bakinum dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D16.1.4. Giivenligini tehlikeye sokacak davraniglardan
kaginir.

D16.1.5. Verdigi kararlarin sorumlulugunu alir.

Kavramlar: Dikdoértgen i¢inde-disinda
Sozcukler: Sorumluluk

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| EV SAHIBI VE KIRACILAR

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve sohbeti baslatir. Cocuklara evde ve okuldaki sorumluluklarinin neler oldugu sorulur.
Ardindan bir oyun oynayacaklarini ve bu oyunda da sorumluluklarinin yerine getirilmesi gerektigini sdyler.

Cocuklar tigerli gruplara ayrilirlar. Bir ebe segilir. Gruplardan iki kisinin karsilikli gegerek ellerini avug icleri agik olarak
birbirine dayayarak bir cati olusturmalari istenir. Bunlara ev sahibi denir. Ugiincii kisi ise yapilan bu ¢atinmn icine iki
kisinin arasina girer, boylece kiraci olur. Ebe ortadadir. Verilen komut ile oyun baglar ve siirer. Kiracilar denildiginde ev
sahipleri sabit dururken kiracilar ev degisikligi yapar, tiim kiracilarin ev degistirmesi zorunludur. Bu arada ebe kendine ev
bulup yerlesmeye ¢alisir, digsarida kalan kimse yeni ebe o olur. Ev sahipleri denilirse bu defa kiracilar sabit durur ev
sahipleri yer degistirerek farkli kimselerle kiracilarin iizerine ev olmaya calisir. Yine kendine es bulamayip, ev olamayan
disarida kaldigr icin ebe olur. Ev sahipleri i¢in es degistirmek zorunludur. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.
Kuciik Akademisyenler 2 kitabinin 34. sayfas1 yapulir.

| DIKDORTGEN

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen elinde dikdortgen sekliyle sinifa girerek cocuklart selamlar. “Cocuklar bu seklin adim biliyor musunuz?” diye
sorar. Cocuklardan alinan cevaplara gore anlatmaya devam eder. Kare sekli ile dikddrtgen seklinin arasindaki farklardan
bahseder. Sinifin zeminine elektrik bantlariyla dikddrtgen cizilir. Her ¢cocuk sirayla dikddrtgenin ¢izgilerinde yiiriir.
Ogretmenin verdigi komutlarla oyun degistirilir(Dikddrtgenin kosesinde tek ayak iizerinde dur, dikdértgenin kenarinda
geri geri ylri vb.) Daha sonra ¢ocuklar masalarina alimarak Kugiik Akademisyenler 2 kitabinin 35. ve 36. ¢aligma sayfasi
yaptirilir.

| DEGERLENDIRME |

Oynadigimiz oyunun adi neydi?

Kag kisilik gruplar olusturduk?

Gorev dagilimini nasil yaptik?

Oyunun adi neydi?

Oyunun adini degistirsek ne koyardin?
Kare ile dikdortgenin arasindaki fark nedir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 13
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Kenar Kose Matematik etkinligi
Oriimcek Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB4. Veri Tle Cahsma ve Veriye Dayah Karar Verme
Becerisi

MAB.13. Problemin ¢éziimiine yonelik bulgulara
ulasabilme

MAB.14.Problemlerin ¢bzimune iliskin bulgular:
yorumlayabilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

MABA4. Veri fle Calisma ve Veriye Dayah Karar Verme
Becerisi

MAB.13. Problemin ¢éziimiine yénelik bulgulara
ulasabilme

a) Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek i¢in ne yapmasi
gerektigini soyler.

b) Elde ettigi/ulastig1 verileri analiz eder.
MAB.14.Problemlerin ¢oziimiine iliskin bulgular:
yorumlayabilme

a) Ulastig1 sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

b) Elde ettigi sonuglara iligkin goriiglerini sGyler.

MAB.10. Farkh matematiksel temsilleri
degerlendirebilme

a) Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarim agiklar.
b) Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini
karsilastirir.

MABA4. Veri ile Cahisma ve Veriye Dayah Karar Verme
Becerisi

MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

a) Giinlik hayattan arastirilabilecek bir problemi soyler.

b) Gunlik hayatta karsilastigi bir problemi kendi
cumleleriyle ifade eder.

MUZIK ALANI

MDB1. Mziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi cocuk
sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Belirlemek Isaret Etmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.1.

Celiski Giderme

Becerisi

KB2.1.SB1. Celigkinin/tutarsizligin nerede oldugunu
belirlemek

KB2.1.SB2. ilgili hedefe ulasmak icin olas1 yollar1
arastirmak

KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip
etmek

KB2.1.SB4. Elde edilen ¢dziimi degerlendirmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin
SDB1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/ydntem veya teknikleri
kullamrken gliclik ¢ektigi noktalar ortadan kaldirmak igin
¢Ozlim Onerileri gelistirir.

Kavramlar: kenar kose
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KENAR KOSE

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK VE BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiizle selamlar. Daha 6nceden hazirlamis oldugu geometrik sekiller (kare, ticgen, daire,
dikdortgen, elips) ile ilgili gorseller gosterir. Bildikleri sekillerin isimlerini séylemelerine firsat verilir. Sekillerin
farkliliklari, kose ve kenarlart hakkinda sohbet edilerek drneklerle agiklanir. (Masanin kenari, dolabin kosesi vb) Ardindan
cocuklara “Simdi de birlikte geometrik sekiller olusturalim” denir. Ug ¢ocuk el ele tutusup iiggen, dort cocuk kare, alti
¢ocuk dikddrtgen ve kalan ¢ocuklar kocaman bir daire olustururlar. Her grup birlikte olusturduklar: sekli yiiksek sesle
sOyler. Gruplardaki her 6grenciden olusumunda bulundugu seklin istedigi bir 6zelligini sdylemesine imkan verilir.
Ardindan Kigik Akademisyenler 2 kitabimin 37. ve 38. galisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir ve Sekiller isimli tekerleme
okunur.
SEKILLER
Benim adim daire.
Yuvarlagim, hi¢ kosem yoktur benim,
Bir arabanin tekerine benzerim.
Benim adim Uggen.
Ug kenarim, i¢ kosem vardir benim,
Bir evin ¢atisina benzerim.
Benim adim kare,
Dort kenarim dort kogsem vardir benim,
Bir cergeveye benzerim.
Benim adim dikdortgen.
Iki uzun iki kisa kenarim dort késem vardir benim
Bir televizyona benzerim.
Biz sekiller her yerdeyiz,
Her nesnede vardir benzerimiz
Bizi bulursan ¢ok seviniriz.
U. Sunaoglu

ORUMCEK

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen bir kukla ile simfa girerek ¢ocuklarin dikkatini geker ve daha 6nceden dgrenilen sarkilarm tekrar yapilir. Farklhi
Ozelliklere sahip ses ¢ikaracak nesneler masa iizerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsatlar verilir.
Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma calismasi yaparlar. Oriimcek adli sarki hep birlikte sdylenir.
Sarki sOylenirken sarkiya uygun dykinmeler yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 39. sayfas1 yapilir. Kiigiik Akademisyenler
2 kitabmin 39. sayfasi yapilir.

ORUMCEK

Bak bak bak bak bir oriimcek

Duvara ¢ikiyor hizlica

Aglar1 6riiyor 6riimcek diisiiyor

Bir saga bir sola sallaniyor

Sallan sallan 6rimcek

Yaylan yaylan ériimcek

Sallan sallan 6rimcek

Yaylan yaylan érimcek

| DEGERLENDIRME

Dikdortgenin kag kenar1 var?
Dairenin kosesi var mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 14
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Hangisi Agir? Fen etkinligi
6 Rakami Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
cikarim yapabilme

MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢6ziimlerine iliskin
aciklamalar ve stratejiler gelistirebilme

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin 6lctlebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini sdyler.
MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢dztimlerine iliskin
aciklamalar ve stratejiler gelistirebilme

a) Matematiksel bir problemin ¢éziimiine iliskin strateji
olusturur.

b) Sectigi ¢6zuim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

¢) Sectigi/planladigi ¢6zim yolunu dener.

¢) Ortaya ¢ikan sonucu gerekgeleriyle agiklar.

d) Cozume ulagamadigr zaman yeni bir ¢oziim yolu dener.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Cevirmek Kaydetmek

KB2.17.

Degerlendirme

Becerisi

KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgut
belirlemek

KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgme
yapmak

KB2.17.SB3. Olgme sonuglarim belirledigi lgiitlerle
karsilagtirmak

KB2.17.SB4. Karsilagtirmalarina iligkin yargida bulunmak

Entelektiel Egilimler (E3)

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.9. Siiphe Duyma

E3.10. Elestirel Bakma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D3 CALISKANLIK

D3.3. Aragtirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Bilimsel gelisim i¢in merak duygusunu kullanarak
takip etmesi gerektigini fark eder.

D3.3.2. Dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt eder.

D3.3.3. Glvenilir bilgiye ulasma yollarini bilir.

D3.3.4. Edindigi bilgileri elestirel bakis agisiyla
degerlendirir.

D3.3.5. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.6. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.
D3.3.7. Odev ve sorumluluklarim akademik diiriistliige
uygun sekilde yerine getirir.

D3.3.8. Bilim, sanayi ve teknoloji alanindaki gtincel
gelismeleri takip eder.

OB7. VERI OKURYAZARLIGI

OB?7.1.Sorular Sorma ve Olasi Sonuglar1 Diisiinme
OB?7.1. SB1. Veriyi sorular ve beklentilerle iligkilendirmek
OB7.1. SB2. Verilen baglamda sorular hazirlamak
OB7.1. SB3. Yeni sorular uretmek

OB?7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SBI. Aragtirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.3.Verileri Sayisallastirma ve Olgme

OB7.3.SB1. Vakalari ve degerleri belirlemek

Kavramlar: agir-hafif 6 rakamu
Sozcukler:

Materyaller: terazi, kavun, elma




OB7.3.SB2. Nitelik ve degiskenleri onaylama ve alintilamak
OB7.3.SB3. Birimleri belirlemek

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HANGISI AGIR?

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar gelmeden getirdigi teraziyi masasina koyar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara

terazinin ne ise yaradigini ve kavun ile elmayi neden getirdigini anlatmaya baslar. “Bu terazi bize

neyin agir, neyin hafif oldugunu gosterir. Simdi terazimizin bir tabagina elmayi, diger tabagina

kavunu koyalim, agir olan taraf asagi inecek, hafif olan taraf yukarida olacak.” diyerek deney uygulanir ve ¢ocuklara
“Hangi meyve daha agir?” diye sorar. Gelen cevaplar ardindan dgretmen, ¢ocuklarin kavun ve elmayi elleri ile
kardirmalarina rehberlik eder. Kiiglik Akademisyenler 2 kitabinin 40. ve 41. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Ardindan
Fil ile Ar1 sarkisi ¢ocuklara ogretilir.

FiL ILE ARI

Ben bir bebek filim biylyecek miyim?

Burunum minik bir hortum su bulur muyum?

Bir giin ar1 konsa kii¢iik kuyruguma,

Kagmak kolay degil, bu kisa boyumla,

Ar1 benim adim biitiin giin ugarim.

Kuguk fili bulup tistiine konarim.

Bir benden korkmasa, benimle oynasa.

Gezer eglenirdik, bu giizel ormanda.

| 6 RAKAMI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, cocuklar karsilar. Cocuklar yerlerine oturmadan simfimizda saklanmis yeni bir say1 var yonergesiyle smifa
dikkatleri gekilir. Cocuklar sayilar1 bulduktan sonra yerlerine otururlar. Ogretmen “Sinifimizda 6 tane olan neler var?
Bulanlar gostersin. Aferin size simdi parmaklarimiz ile 6’ya kadar sayalim.” Diyerek ¢ocuklarin gevrelerini
gozlemlemeleri saglanarak parmaklari ile 6’ya kadar sayilir. Ardindan Kigik Akademisyenler 2 kitabinin 42. sayfasi
¢ocuklara yaptirtlir. Yagmur Hanim sarkisiyla etkinlige devam edilir.

YAGMUR HANIM

Beyaz bulut gokte ucar damla damla gigek acar,

Bazen beyaz, bazen sar1 gokylzunin gozyaslari,

Bulut degil su kafesi bir tiirkiidiir yagmur sesi,

Tik tik cama kim vuruyor,

Ag bak bakalim ne soruyor,

Ah ¢ok iri damlaciklar bak disarida yagmur mu var?

Yagmur yagmur ne yagarsin nerden geldin hep aglarsin,

Bahgeleri sula camim ne iyisin yagmur hanim,

Cok sirinsin yagmur hanim gel beraber oturalim

| DEGERLENDIRME
Daha énce terazi kullandm m1?
Hangileri hafifti?
Simifimizda 6 tane olan neler var?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Uzun Kisa Matematik etkinligi
Her Seyi Olgelim Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji Tle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme
MAB.16. Nesne, olgu ve olaylarin 6l¢iimlerine iliskin
degerlendirme yapabilme

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji fle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel ara¢ ve teknolojilerden yararlanabilme
a)Olgme/sayma icin kullanabilecegi materyalleri soyler.

b) Coziimlenebilecek matematiksel durumlar ile ¢6zim icin
kullanilacak arag ve teknolojiyi iligkilendirir.

¢) Sectigi materyali matematiksel bir durumu
incelemek/¢cdzmek icin kullanir.

MAB.16. Nesne, olgu ve olaylarin 6lglimlerine iliskin
degerlendirme yapabilme

a) Nesne, olgu ve olayin 6lculebilecek ézelliklerini sdyler.
b) Nesne, olgu ve olaylari standart olmayan araclar
kullanarak 6lcer.

c) Farkli 8lgme araglarina gore 6lcim sonuglarim
karsilastirir.

¢) Farkli 6lgme araglar1 ile gergeklestirilen 6lgUim sonuglarini
yorumlar.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)

Olgmek Sunmak ELlL

Merak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D12 SABIR Kavramlar: uzun-kisa

D12.3. Istikrarli olmak

D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl
davranr.

D12.3.2. Caligmalarinda sebat eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.2. Esneklik Becerisi

SDB3.2.SB2. Yeni durumlara uyum saglamak
SDB3.2.SB2.G1. Yeni bir durumla karsilagtiginda alternatif
¢6zlim yollar bulur.

SDB3.2.SB2.G2. Buldugu ¢dziim yollarindan duruma en
uygun olani1 kolaylikla seger.

SDB3.2.SB2.G3. Se¢mis oldugu ¢6ziim yolunu uygular.
SDB3.2.SB2.G4. Uyguladigi ¢6ziim yolunun sonuglarini
izler.

SDB3.2.SB2.G5. Gerekli durumlarda ¢éziim yollarinda ve
davraniglarinda uyarlamalar yapar.

Okur Yazarhk Becerileri

OB7. VERi OKURYAZARLIGI

OB7.3.Verileri Sayisallagtirma ve Olgme

OB7.3.SB1. Vakalari ve degerleri belirlemek

OB7.3.SB2. Nitelik ve degiskenleri onaylama ve alintilamak
OB7.3.SB3. Birimleri belirlemek

Sozcikler:

Materyaller: élgme aletleri




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| UZUN KISA

MATEMATIK ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve U seklinde oturmalari igin yonlendirilir. Ogretmen gocuklara boylarini bilip
bilmediklerini sorar. Boylarinin kag cm olabilecegini tahmin etmeleri istenir ve bu tahminler not edilir. Bir seyin boyunu
dlgmek igin nelere ihtiyag duyuldugu ile ilgili sohbet baslatilir. Onceden temin edilen standart 6lgme araglar gosterilir.
Sorular sorularak araglar hakkinda bilgi verilir. Ardindan ¢ocuklarin duvarda tek tek boylart mezura ile 6lgiiliir ve not
edilir. Cocuklarin tahminleriyle gergek boylar1 arasindaki iligki tizerine sohbet edilir. Sinifta uzun ve kisa olan nesnelerin
gdsterilmesi istenir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 43. 44. ve 45. sayfasi gocuklara yaptirilir. Ogretmen
cocuklara Deve Ciice oyununu anlatir ve birlikte deve clice oynanir. Ogretmen deve dediginde ¢ocuklar ayaga kalkar, clice
dediginde otururlar.

| HER SEYi OLCELIM

MATEMATIK ETKINLIGI | | BIREYSELLESTIRILMIS

Ogretmen, giiler yiizle cocuklart karsilar. Ogretmen simifa gesitli uzunluk 6l¢u aletleri getirerek cocuklara tamtir. Cetvel,
metre, mezura vb. Bu metreler kullanilarak siniftaki masanin, sandalyenin, dolabin 6lgiimleri yapilir. Cikan sonuglar bir
yere not edilir. Sonuglar {izerinde konusulur.

| DEGERLENDIRME

Simnifimizda en uzun boylu kimdi?
Hangi 6lgme aleti daha kullanisliydi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




ARALIK AYIl YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: ... .. d..........

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Eger Sende Mutluysan Muzik etkinligi
Hangisi Daha Gok? Oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

MATEMATIK ALANI

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢dziimlemek igin
matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grinler olusturur.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.
MATEMATIK ALANI

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji fle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme
a)Olgme/sayma icin kullanabilecedi materyalleri sdyler.

b) Coztimlenebilecek matematiksel durumlar ile ¢6zim icin
kullanilacak arag ve teknolojiyi iligkilendirir.

¢) Sectigi materyali matematiksel bir durumu
incelemek/¢6zmek igin kullanir.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER

Temel Beceriler (KB1)
Yazmak Cizmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

Kavramlar: az-¢cok
Sozcukler:

Materyaller: bardak,su




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| EGER SENDE MUTLUYSAN

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Daha 6nceden 6grenilmis olan sarki, siir ve parmak oyunlan tekrar edilir.
Ogretmen ¢ocuklara gesitli sesler dinletir ve gocuklarin bunun ne sesi oldugunu bilmelerini ister. Ogretmen Eger
Mutluysan sarkisini birkag kez sdyler ve hareketlerini yapar. Ardindan ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Kiiglik Akademisyenler
2 kitabinin 46. 47. ve 48. sayfalar yapilir.

EGER MUTLUYSAN

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gercekten géstermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagint yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten géstermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten géstermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yagasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, Gg¢uni de yap (sak sak, vur vur, yagasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, Gg¢uni de yap (sak sak, vur vur, yagasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, Gg¢uni de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)

| HANGISi DAHA COK?

OYUN ETKINLIGI | | KUGCUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar gliler ytzle karsilamir ve masalarina yonlendirilir. Masanin Uzerine alti tane bardak konulur. Bardaklarin
cocuklarla birlikte icine azdan ¢oga dogru su konulur. Sularin i¢ine az miktarda gida boyasi konur. Suyun seviyesinin daha
belirgin olmasi saglanir.

Cocuklardan bardaklari, en azdan, en ¢oga, daha sonra en ¢oktan en aza dogru siralamalar istenir. Bardaklar strekli
karigtirtlarak siralamanin tekrar yapilmasi saglanir. Metal bir gubukla bardaklara vurularak ¢ikan seslerin farkliligt
hakkinda sohbet edilir. Bardak ne kadar bos ise ses ince ne kadar dolu ise o kadar kalin ses ¢ikar. Cocuklar bardaklara
vurarak farkli seslerle farkli ritimler olusturmalarma rehberlik edilir.

[ DEGERLENDIRME |

En ¢ok su hangi bardakta vardi?
Sesleri tantyabildin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Hikaye Tamamlama Ttrkge etkinligi
Ah Benim Turnam Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda
baglant1 kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini
soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklar1 karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri ¢esitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

MUZIK ALANI

MDB1. Miziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarin seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini dinler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Muhakeme (Akil Y Urttme) Becerisi
KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrUtme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)

E3.2. Odaklanma

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin
SDB1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken gliglik ¢ektigi noktalari ortadan kaldirmak igin
¢6zUm Onerileri gelistirir.

OB2. DIJITAL OKURYAZARLIK

OB2.5. Dijital Ortamlar i¢in igerik Olusturma ve Paylasma
0OB2.5.SB1. Tasarlamak ve gelistirmek

OB2.5.SB2. Diizenlemek ve paylagmak

OB2.6. {letisim Kurma ve Paylasma

OB2.6.SB1.Dijital ortamda iletisim kurmak ve etik ilkelere
uygun iletigimi siirdiirmek

OB2.6.SB2. Dijital araclar araciligiyla etkilesimde bulunmak
ve is birligi yapmak

0OB2.6.SB3. Dijital topluluklara ve aglara katilmak

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HIKAYE TAMAMLAMA

TURKCE ETKINLIGI | | BIREYSEL

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Ardindan bir hikaye okuyacagini
sOyler. Hikayeyi bitirmeden eksik birakacagini sdyler ve ¢ocuklarin doldurmasin ister.

“Bir varmus, bir yokmus. Yemyesil bir ormanda mutlu hayvanlar yasarmis. Her giin oyunlar oynarlar, birbirleriyle ¢ok iyi
anlagirlarmig. Ormanin en yaslis1 bilge karinca bir giin herkesi toplamis ve bir yarisma yapilacagini duyurmus. Yarisma
sonunda kazanan hayvan ormanin en hizlisi segilecekmis. Ziirafa, sincap, kedi, fil ve zebra yarigmaya katilmaya karar
vermis. Basvuru yapan hayvanlar heyecanla yarigma igin hazirlantyorlarmis. Hepsi de ormanin en hizlis1 olmak
istiyorlarmis. Yarigma giinii gelmis ¢catmis. Herkes heyecanla yarisma alaninda toplanmis. Yarismaya katilmayanlar da
izlemeye gelmisler. Hem yarigsmayi izleyerek eglenmek hem de arkadaslarina destek olmak istemisler. Bilge karinca
yarigacak olan ziirafa, sincap, kedi, fil ve zebray: yaris alanina ¢agirmis. Yarigsmanin ne olacagini agiklayacakmus. Biiyiik
bir agag¢ gostermis ve ‘Herkes bu agaca tirmanacak. Herkese esit davranmak icin ayni siire verilecek’ demis. Kedi ve
sincap ¢ok sevinmisler. Tirmanmak onlarin isiymis. Zurafa, fil ve zebra ise tiziilmiigler. Clink{i onlar agaca tirmanacak
Ozelliklere sahip degillermis. Bu durumu goren tavsan elini kaldirmis ve s6z istemis. Herkes birdenbire tavsana bakmig. Ne
diyecegini ¢ok merak etmisler. Tavsan ‘Bilge karinca bu iste bir haksizlik var. Herkese ayni siireyi vermek esitlik olabilir
ama adil degil. Herkesin ortak 6zelliklerine gore bir yarisma diizenlemek adil davranmak olur’ demis. Tavsanin sézleri
iizerine bir sessizlik olmus. Sessizligin ardindan bir alkis kopmus. Ciinkii tavsan sdylediklerinde hakliymis. Karmca
yaptig1 hatayr anlamis ve yarigmamn kurallarim degistirmeye karar vermis. Yeni bir yarigma planlamak izere toplanti
yapilmis. Toplantida alinan karara gore yarigma...” hik&ye burada birakilir ve ¢ocuklarin tamamlamast istenir. Ardindan
Kugiik Akademisyenler 3 kitabinin 3. sayfas: yapulir.

| AH BENIM TURNAM

MUZIK ETKINLIGI [ [ BUYUK GRUP ETKINLIGI

AH BENIM TURNAM

Ah benim turnam

Yesil bagh turnam

Otur dersem oturur

Kalk dersem kalkar

Buzul dersem buzalur

Suzdl dersem stizalir

Eller sap sapsap

Avyaklar rap raprap

Bir saga bir sola

2 kere oynayalim kol kola

Acil desem agilir, sagil desem sagilir.
Biiziiliince buzalir, stzilunce sizilur.
Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Bir soyle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Hareketler sdzlere gore ayarlanir.) (Alintidir)

[ DEGERLENDIRME |

Hikayeni nasil tamamladin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Kis Mevsimi Tiirkge etkinligi
Lapa Lapa Kar Yagar Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri
HSAB.9. Aktif ve saghkli yasam icin hareket edebilme

FEN ALANI

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma

FAB.1. Gunluk yasamuinda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme

FBAB2. Smiflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular benzerlik ve
farkhihklarina gore simflandirabilme

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayalh Tahmin Etme

FAB.3. GUnluk yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel
gozleme dayah tahminlerde bulunabilme

FBAB10. Tiimevarimsal Akil Yurutme

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

b) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl:
sekilde hareket eder.

c) Gosterilen dans figirlerini dogru formda yapar.

¢) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkhl yasam i¢in hareket edebilme
d) Mevsim sartlaria uygun giyinir.

e) Hava sartlarina uygun giyinir.

f) Etkinliklere uygun giyinir.

FEN ALANI

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhihklarina gore smiflandirabilme

a) Farkli donemler boyunca gergeklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayrigtirir.

FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayah Tahmin Etme

FAB.3. Gunlik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel
gozleme dayal tahminlerde bulunabilme

a) Hava durumunu dikkate alarak giindelik hayatta nasil
davranacagi hakkinda 6nermelerde bulunur.

b) Yakin gevresinin degisimlerini kargilagtirir.

c) Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili
gozlemlerinden sonuglar cikarir.

¢) Insan davranislarimn gevre (izerine etkileri hakkinda
tahminlerini ifade eder.

d) Canlilarin temel dzellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek
icin yeni gdzlemler yapar.

FBAB10. Tiimevarimsal Akil Y Urttme

a) Glinluk ve mevsimsel dongulerdeki basit druntileri fark
ederek tabiattaki diizen ve uyumu kesfeder.

b) Kendi yasantisindan hareketle insan-doga iliskisine
yonelik genellemeler yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER _|

EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.13. Yapilandirma

Becerisi

KB2.13.SB1. Mevcut olay/konu/durumu inceleyerek
hiyerarsik, nedensel ya da mantiksal iligkiler ortaya koymak
KB2.15. Yansitma

Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek
KB2.15.8B2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlari degerlendirmek

Benlik Egilimleri (E1)
El4.

Kendine inanma

(Oz Yeterlilik)

Sosyal Egilimler (E2)

E2.4.

Giliven

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D1 ADALET

D1.1.4. Kendi hak ve ézgirliklerini uygun sekilde kullamr.
D1.1.5. Hak ve 6zglrliiklerinden yararlanirken diger
insanlarin haklarini da savunur.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

Kavramlar:
Sozcikler: Koleksiyon

Materyaller: Balon, miizik cd, yaprak




SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. Is birligi yapabilecegi kisi ve gruplar tespit
eder.

SDB2.2.SB1.G2. Yapilacak is birligi icin uygun kosullari
belirler.

SDB2.2.SB1.G3. Gerektiginde kisi Ve gruplarla ortakliklar
olusturur.

SDB2.2.SB1.G4. Saglanan is birliginin ¢iktilarim
degerlendirir.

OB2. DIJITAL OKURYAZARLIK

0B2.7. Dijital Araglarla Is Gérme

OB2.7.SB1.Dijital bir gdrevin yerine getirilmesinde dijital
ihtiyaglar1 belirlemek

OB2.7.SB2. Dijital bir gorevin yerine getirilmesinde dijital
kaynaklar belirlemek

OB2.7.SB3. Dijital bir gérevin yerine getirilmesinde dijital
kaynaklar hakkinda karar vermek

OB2.7.SB4. Dijital araglarin kullaniminda kendi
yetkinliklerini glincellemek

0B2.8. E-Giivenlik Onlemleri Alma

0OB2.8.SB1.Dijital ortamda kimligini ve mahremiyetini
korumak

0OB2.8.SB2. Dijital ortamda veriyi korumak

0OB2.8.SB3. Dijital ortamda giivenlik 6nlemleri almak ve
bunu surdtrmek

OB2.9. Dijital Bilgiyi Kullanarak Elestirel Diigiinme
0B2.9.SB1.Dijital bilgiyi sorgulamak

0B2.9.SB2. Dijital bilgiyi kullanarak olay/konu/durum veya
problem ile ilgili akil yiiriitmek

0B2.9.SB3. Dijital bilgiyi kullanarak yaptig: akil yirttme ile
ulastigr ¢ikarimlar1 yansitmak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KIS MEVSIMI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar: giiler yiiz ile selamlar. Ardindan kis mevsimi hakkinda sohbeti baslatir. Kis mevsiminde havanin nasil
olduguyla ilgili sorular sorulur. Kis mevsimine uygun kiyafetlerden bahsedilir. Kis mevsimine ait sebze ve meyvelerden
konusulduktan sonra parmak oyunu oynatilir.

KIS

(Bas parmak konusturulur, tisiime taklidi yapilir.)

Tak tak tak! / - Kim 0? / - Ben!/ - Sen kimsin? / - Ben kisim, hem soguk, hem yagmur, hem de karim!

Peki kig, bana ne getirdin? / - Portakal, mandalina getirdim. En ¢ok da soguk getirdim.

Brrr! Usiidiim ne olur git. / - Yok gitmem, benim (i¢ ayim var. Aralik, ocak, subat.

Eyvah, ¢ok tisiiyecegiz! /

Ardindan Kugiik Akademisyenler 3 kitabinin 4. ve 5. ¢alisma sayfalar1 yaptirilir.

LAPA LAPA KAR YAGAR

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen kis mevsimi hakkinda bilgiler vermeye devam eder. Ardindan kis mevsimiyle ilgili sarki 6gretilir.

Her yer bembeyaz lapa lapa kar yagar
Kardan adam kocaman havucu da var

Ka ka kazagimi sa sa sapkamui

Bo bo botlarimi hemen giyerim

Bak hava sogudu ¢ok yagmur yagacak

S1p sip damlayip 1slatacak

Se se semsiyeyi se se semsiyeyi

Se se semsiyeyi herkes agacak

Sanat etkinlikleri kitabinin 57. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Kis1 seviyor musun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Mutlu Olmalisin Mizik etkinligi
Zipla Dur Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda
baglant1 kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini
soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklar1 karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri ¢esitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

MUZIK ALANI

MDB1. Miziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi ¢ocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarin seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini dinler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcalari
belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D15SEVGI

D15.1. Anlayigh ve barig¢il olmak

D15.1.1. insanlar1 farkhihklarryla kabul eder.

D15.1.2. Sosyal iligkilerinde duygusal dengeyi saglar.
D15.1.3. Sorunlar sagduyu ile ¢ozmeye calisir.

D15.1.4. Kendisiyle, insanlarla ve i¢inde yasadigi dogayla
barisiktir.

D15.1.5. Diinya barist i¢in sevginin 6nemini bilir.

D15.1.6. Insanlari kisisel beklenti ve kararlarim anlamaya
caligir.

D15.1.7. Duygu ve diisiincelerini anlamak igin karsisindakini
dikkatle dinler.

D15.1.8. Baskalarinin sevincine ve izlintlsine ortak olur.
D15.3. Sadakatli olmak

D15.3.1. Yalan ve hilenin sevgi bagim zayiflattigini bilir.
D15.3.2. Diiriistliigiin glivenilirlik i¢in gerekli oldugunu bilir.
D15.3.3. Ulkesinin degerlerine baglilik gosterir.

D15.3.4. Sevgisini samimi bir sekilde gdstermeye istekli olur.

Kavramlar:
Sozcukler: Sevgi

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MUTLU OLMALISIN

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen giiler yiizle cocuklar karsilar. Merkezlere cocuklar1 yonlendirir. Giine bir sarki ile baglanr.
Mutlu Olmalisin

Gorevini yapmigsan

Buyklere saygin varsa,

Kotiiliigi yenmigsen,

Mutlu olmalisin.

Mutlu olmalisin.

Mutlu olmalisin.

Buguin ¢aligmigsan,

Kiguklere sevgin varsa,

Iyiligi sevmigsen,

Mutlu olmalisin.

Mutlu olmalisin.

Mutlu olmalisi. Ogretmen gocuklarla sevgi kelimesi hakkinda sohbet eder. Kiigilk Akademisyenler 3 kitabmin 6. ve 7.
sayfalar1 yapilir.

| ZIPLADUR

OYUN ETKINLIGI | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Sarki, 6gretmen rehberliginde hareketleriyle sdylenir:
1, 2, 3 Zipla Zipla Dur Sag eller (Sag el gosterilir.)
Sol eller (Sol el gosterilir.)

Simdi dizler (Dizlere vurulur.)

Cifteller (Eller birbirine vurulur.)

Sag kollardan girelim (Sag kola gir ve don)

Haydi, haydi sen de don (Sol kola gir ve don)

Sol kollardan girelim (Sol kola gir ve don)

Haydi, haydi sen de don (Sol kola gir ve don)

| DEGERLENDIiRME

Sarkilart sevdin mi?
Sevgi neden dnemlidir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Buyuimek Istiyorum Miizik etkinligi
Sagliklt Cocuklar Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.1. Saglikli Beslenme Becerileri
HSAB.7. Glnluk yasaminda saghkl beslenme
davranislar: gosterebilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarimi/¢cocuk sarkisi
formlarini dinleyebilme

HSAB2.1. Saghkl Beslenme Becerileri

HSAB.7. Glnlik yasaminda saghkl beslenme davramslar
gosterebilme

a) Saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri siralar.

b) Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

c) Yeterli ve dengeli beslenmenin énemini fark eder.

¢) Ginliik olarak yeteri kadar s1v1 tiiketmeye gayret eder.
MUZIK ALANI

MDB1. Miziksel Dinleme Becerisi

MDBL1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarin seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.
MGCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MCB.2. Calacag calgilara/ritimlere/ezgilere/cocuk
sarkilarina/gocuk sarkis1 formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme

a) Kendisine sunulan artik materyallerden yapilms ¢alg
secenekleri arasindan se¢im yapar.

b) Kendisine sunulan Orff ¢algilar1 secenekleri arasindan
calacagi calgiyi seger.

C) Sectigi artik materyallerden yapilmis ¢alginin
ismini/dzelliklerini sdyler.

¢) Sectigi Orff calgisinin ismini/dzelliklerini soyler.

d) Kendisine sunulan segenekler arasindan galacagi
ritimleri/ezgileri/cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini
seger.

e) Caldig: ritimlere/ezgilere dair duygu ve diisiincelerini ifade
eder.

f) Sectigi ¢ocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin
isimlerini soyler.

g) Caldig1 cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarma dair
duygu ve diisiincelerini ifade eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.16.3. Benlik Egilimleri (E1)
Analojik Akil El4.
Yiriitme Becerisi Kendine inanma
KB2.16.3.SBL1. Birden fazla durumu gézlemlemek (Oz Yeterlilik)
KB2.16.3.SB2. Birden fazla durumun niteliklerini tespit
etmek
KB2.16.3.SB3. Benzerliklerden ¢ikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D13 SAGLIKLI YASAM Kavramlar: Saglikli-sagliksiz

D13.4. Insan sagligim énemsemek

D13.4.1. Hastaliklarin yayilmasini 6nlemek igin gerekli
onlemleri alir.

D13.4.2. Su, besin kaynaklar1 ve havayr temiz tutmanin
saglik i¢in 6nemini fark eder.

D13.4.3. Gerektiginde saglik kuruluslarindan yardim alir.
D13.4.4. Hastaliklardan korunma yollarim bilir.

D13.4.5. Kimyasal maddelerin zararl etkilerine karg1 6nlem
alir.

D13.4.6. Ergonomik risk faktorlerine kargi 6nlem alir.
D13.4.7. Yeterli ve diizenli uyku aligkanhigi edinir.

Sozcikler: Saglikli olmak

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BUYUMEK ISTIYORUM

MUZIK ETKINLIGI

BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, cocuklarm yarim ay seklinde sandalyelerine oturmalarim saglar. Beslenmede dikkat edilmesi gereken durumlari

anlatir.

Meyve ve sebzeleri yikamaliyiz.

Yere diisen yiyecegi asla yememeliyiz.

Paketli yiyeceklerin son kullanma tarihlerine bakmaliyiz.
Buzu ¢dziilen yiyecekleri tekrar dondurmamaliyiz.
Cam ambalaj kullanmaliyiz.

Yemegi oturarak yemeliyiz.

Ardindan sarki 6gretilir.

BUYUMEK ISTIYORUM

Dinyaya geldigim ilk giinden beri,

Aklimdan bagka bir sey gegmedi.

Biran énce babam gibi,

Evden ¢ikip her glin ise gitmeli.

Buyumek istiyorum

Daglara tepelere tirmanmak ay ay,

Buyumek istiyorum.

Daglara tepelere tirmanmak ay ay,

Her giin bol st icmeli.

Saglikl beslenmeli,

Saymay1 6grenmeli,

Hep beraber bir iki,

Her guin bol siit igmeli.

Yemegi bitirmeli.

Disleri fircalayip,

Uyuyup blyimeli.

Kiglk Akademisyenler 3 kitabinin 8. ve 9. sayfasi yapilir.

SAGLIKLI COCUKLAR

MUZIK ETKINLIGI [ [

BUYUK GRUP ETKINLIGI

SAGLIKLI COCUKLAR
Temizligi seven saglikli olur,
Saglikli ¢ocuklar akilli olur.
Sebzeleri seven saglikli olur,
Saglikli ¢ocuklar varlikl olur.
Meyveleri seven saglikl olur.
Saglikli gocuklar sevimli olur.
Siit igmeyi seven saglikli olur.
Saglikl1 gocuklar kuvvetli olur.

| DEGERLENDIRME

Beslenmede nelere dikkat etmeliyiz?
Saglikli olmak igin bagka neler yapabiliriz?

[ FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Seker Boyama Sanat etkinligi
Serbest Etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNABL. Anlama

d) Temel sanat turlerini siralar.

e) Temel drama tekniklerinin ne oldugunu sgyler.

f) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak
secer

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirline karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan
materyalleri seger.

¢) Katildig: drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri seger.

¢) Yaraticiligim gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir.

d) Sanat etkinliklerinde yaratic1 Grtinler olusturur.

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.1.

Celiski Giderme

Becerisi

KB2.1.SB1. Celigkinin/tutarsizligin nerede oldugunu
belirlemek

KB2.1.SB2. ilgili hedefe ulasmak igin olasi yollari
arastirmak

KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip
etmek

KB2.1.SB4. Elde edilen ¢dziimil degerlendirmek

E2.3.
Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D7 ESTETIiK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetikle ilgili glizellik, sanat, uyum, simetri,
0zgunlik, zevk, denge ve elestiri gibi kavramlari agiklar.
D7.1.2. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip
oldugunu fark eder.

D7.1.3. Renk, desen, doku gibi duyusal dzelliklerin estetik
alg ile iligkisini fark eder.

D7.1.4. Glizelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.5. Sanat eserini kendi deneyim ve degerleriyle
iliskilendirerek yorumlar.

D7.1.6. Sanat eserlerini inceleyerek sanatgiyla ilgili
¢ikarimlarda bulunur.

D7.1.7. Estetik agidan nitelikli tasarimlar1 ve ¢evresel
glzellikleri takdir eder.

D7.2. Uretkenligi ve ruhsal gelisimi desteklemek

D?7.2.1. Insamin ruhsal esenligine sanatin etkisini fark eder.
D7.2.2. Cevresindeki dogal guizelliklerin ve sanatsal dgelerin
kisiligine etkilerini degerlendirir.

D7.2.3. Sanat eserleriyle donatilmis bir ¢evrenin insanin
gelisimine ve olgunlagmasina katk1 saglayacagini fark eder.
D7.2.4. Estetik bakis agisiyla 6zgiin eserler ortaya koyar.
D7.3. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargast haline
getirmek

D7.3.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiilttre yonelik
etkinliklere katilir.

D7.3.2. Cevresindeki estetik unsurlarin korunmasinda aktif
gorev alir.

D7.3.3. Hayatin1 gorsel sanatlar, mimari, miizik, edebiyat
gibi alanlarda estetik unsurlarla zenginlestirir.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: sulu boya, seker




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SEKER BOYAMA |

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Cocuklar kargilanir ve masalarma alinir. Cocuklara bilmeceler sorularak meyve ve sebze hakkinda konusulur.

Kirmizi bir derim var. Yemeklerde yerim var. Salataya konurum. Salga tursu olurum. (domates)

Algacik boyu var, Mor kadifeden donu var (patlican)

Rengi yesil cubukta yetisir hem tazeyken hem de kuruyken yenir (fasulye)

Kirmizi, yesil, sar1 pek ¢ok ¢esitlerim var.

Recel, pestil, komposto, bazen de kuruturlar. Lezzetliyim, suluyum, vitaminle doluyum. (erik)

Kirazin bir esiyim, yalniz biraz eksiyim.

Suyumu igersiniz, kompostomu yersiniz. (visne)

Cocuk sanat etkinligine yonlendirilir. Meyve sebze resimleri kagitlara gizilir. Sulu boya ¢alismasiyla sanat etkinligi yapilir.
Boyamalar kurumadan iizerlerine seker dokiiliir. Seker boyamas: kurumaya birakilir. Ardindan Meyveler sarkis1 dgretilir.
Tiim meyveler yararli

Ogrenelim adim

Arkadaglar bilelim

Agzimizin tadini.

Meyveleri yedikce

Oh ne glizel diyelim

Saglik nese i¢inde

Mutlulukla gilelim.

| DEGERLENDIRME

Farkli boyamalar biliyor musun?
Bu etkinligi sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Ailem Turkge etkinligi
Yaslandik Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAOB. Okuma Becerisi

TAOB.3. Resimli 6ykl kitaby, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyalleri ¢céziimleyebilme

TAOB.4. Resimli 6ykl kitaby, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyaller ile ilgili goriislerini yansitabilme

SOSYAL ALAN

SBABL. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola ¢ikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari
inceleyebilme

TAOB. Okuma Becerisi

TAOB.3. Resimli 8yku kitaba, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyalleri ¢éziimleyebilme

a) Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini
belirler.

b) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari
arasindaki iliskiyi belirler.

TAOB.4. Resimli 8ykl kitaba, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyaller ile ilgili goriislerini yansitabilme
a) Gorsel okuma slreci ve okuma ortami hakkindaki
goriislerini sdyler.

SOSYAL ALAN

SBAB1. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin ¢evresindeki yasantilardan yola ¢ikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

a) Yakin cevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuyu/problemi ifade eder.

b) Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuya/probleme yonelik sorular sorar.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar
inceleyebilme

a) Yakin cevresinde merak ettigi konulara yonelik
gorsel/igitsel kaynaklari inceler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu
degerlendirmek

KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler tizerinden gikarim yapmak

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1.
Empati

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D2 AILE BUTUNLUGU

D2.1. Aile birligine 6nem vermek

D2.1.1. Aile birliginin saglanmast i¢in karsilikli saygi, sevgi
ve glivenin gerekli oldugunu bilir.

D2.1.2. Aile kurumunun 6nemini benimseyerek devamliligi
icin caba gosterir.

D2.1.3. Aile baglarina zarar verebilecek davraniglardan
kaginir.

D2.1.4. Aileye ait olma duygusunu ve aile baglarim gelistirir.

D2.1.5. Aile fertlerinin aile biitiinliigiinii korumadaki roliini
aciklar.
D2.1.6. Aile i¢i mahremiyeti korur.

D2.1.7. Ulkesinin gelecegi icin aile ve niifusun nemini bilir.

D2.2. Aile i¢i dayanisma gostermek

D2.2.1. Aile fertlerinin birbirine destek olmasi gerektigini
fark eder.

D2.2.2. Duygu ve diisiincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle
paylasmaya istekli olur.

D2.2.3. Aile tiyelerinin seving ve iiziintiilerini paylagir.
D2.2.4. Ailede yaganan problemlere ¢6ziim yollar: Uretir.

Kavramlar: yasli-geng
Sozcukler:

Materyaller: baston, fotograf




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| AILEM

TURKCE ETKINLIGI | | BIREYSEL

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar. Insan Haklar1 ve Demokrasi Haftasi hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin evden getirdigi
kendilerine ve aile yelerine ait vesikalik fotograflar incelenir. Cocuklardan fotograftaki kisilerin isimlerini, yakinlik
derecelerini (anne/baba/kardes/dede/hala/amca vb.) ve fiziksel 6zelliklerini tanitmalari istenir. Cocuklardan en geng ve en
yasl1 bireylerin fotograflarim gostermeleri istenir. Ailenin ¢ok degerli oldugu, yasli/geng her bireye saygi ve sevgiyle
yaklagmamiz gerektigi, ailenin en biiyiik {iyelerinin bazen yardima ihtiya¢ duyabilecegi ve bizim de onlara yardime1
olmamiz gerektigi hakkinda sohbet edilir. Fotograflarla masalara gecilir. Resim kagidi ve boya kalemleri dagitilir.
“Ailemize siirprizimizi hazirlayalim ve aile agacimizi olusturalim” denilir. Biiylik bir agag ¢izmeleri ve aile {iyelerinin
fotograflarini agacin iizerine yapistirmalari istenir. “Hediyemize, okuduklarinda ailemizi ¢ok mutlu edecek bir not
yazalim.” denilerek ¢ocuklarin ailelerine iletmek istedigi giizel s6zler ¢alismalarina not edilir. Yapilan aile agaci hediye
edilmek iizere eve gonderilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 3 kitabimin 10. ve 11. ¢alisma sayfalar1 yaptirtlir.

| YASLANDIK

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen elinde bir bastonla girerek gocuklarin dikkatini geker. Yash gibi yiriiyerek ¢ocuklarin nasil oldugunu sorar.
Ogretmen, yasli ve geng olmak iizere iki gruba ayirir. Daha énceden hazirlamis oldugu yash geng figurleri cocuklara
dagitarak figiirleri yiizlerine tutmalarini sdyleyerek “Artik birer nine ve dedesiniz. Haydi, onlar gibi yiiriiyelim ve
konusalim.” der. Yaslt olan gruptan yaslilar gibi yiriime ve konusmalarini, geng olanlardan da geng hareketler yapmalarim
ister. Cocuklar hareket ve sozlerini katarak oykiinirler. Ogretmen, gocuklarinin kukla késesindeki minderlere oturmalarin
ister. Aile bireylerinden olusan kuklalar1 gocuklara paylagtirir. Ogretmen kuklalarla énce kendisi gdsteri yaparak yaglilara
nasil davranilmasi gerektigi onlarla nasil konusulmasi gerektigi konusunda bilgiler verir. Sonra ¢ocuklara, anne, baba,
kardes, abla, agabey, dede, nine vb. kuklalar1 §zgin sekilde oynatirlar. Daha sonra figiirler panoya asilarak sergilenir.
Sanat etkinlikleri kitabinin 58. sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME I

Ailede yasca en blyuk/en kiiglik olan aile tyesi kim?
Hangi aile tiyeleriyle ayn1 evde yasiyorsun?
Ailendeki yasli kisilere nasil yardimer oluyorsun?
Yaslilara nasil davranmaliy1z?

Geng ve yasli arasinda nasil fark var

Ailende yasli ve geng kimler var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Aile Parmak Oyunu Ttrkge etkinligi
Esini Bul Comel Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.1. Biyuk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yOnetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.1. Buylk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde buyulk kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Sosyal Egilimler (E2)
Belirlemek fsaret Etmek E25.
Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D4 DOSTLUK Kavramlar:
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.1. lyi ve kdtii zamanlarinda arkadaglarina destek olur. Sdzcukler:

D4.1.2. Arkadaslarinin sorunlarini g6zmek igin caba gosterir.
DA4.5. Farkli kiiltiirlerle bag kurmak

D4.5.1. Ulkeler arasi yardimlagmanin, dostlugun gelismesine
katkida bulunacagim bilir.

D4.5.2. Diinya bariginin dostga iliskiler kurma ve uzlagma
yoluyla tesis edilebilecegini bilir.

D4.5.3. Komsu ulkelerle baris iginde yasamanin 6nemini fark
eder.

D4.5.4. Uluslararasi projelere katilarak tilkeler arasi iliskileri
glclendirir.

D4.5.5. Farkli milletlerden insanlarla iletisim kurarken millt
kimligini ve kiiltiiriinii muhafaza eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB3.Bir hedefi gerceklestirebilmek icin kendi
duygu, diisiince ve davramslarini izlemek ve yonetmek
SDBL1.2.SB3.G1. Bir hedef icin eylemde bulunurken
gerektiginde mevcut duygu, diisiince ve davraniglar {izerinde
uyarlamalar yapar.

SDBL1.2.SB3.G2. Ciktiya yonelik olarak yapmasi gereken is
veya eylemleri ertelemekten kagnir.

SDB1.2.SB3.G3. Ciktilartyla ilgili is veya eylemleri pratik
eder.

Materyaller: Aile fotograflari




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| AILE

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklari giiler yiizle karsilar. Evinden getirdigi kendi aile fotografini gocuklara gosterir. Ailesindeki kisilerden
bahseder. Sonra ¢ocuklara evde kimlerle birlikte yasadiklarini sorar.
Cocuklardan sirasiyla ailelerini tanitir. Daha sonra Aile parmak oyunu oynatilir.
Baba parmak baba parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim.

Anne parmak anne parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim.

Abi parmak abi parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim.

Abla parmak abla parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim.

Bebek parmak bebek parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim

| ESiNi BUL COMEL

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklara oynayacaklar oyun ile ilgili bilgi verir. “Gruptakiler ikiserli olarak eslesirler. Lider herhangi bir
miizik aleti ile ya da elleriyle ritim verir. Gruptakiler eslerini birakarak karisik olarak yiirlirler. Lider esini bul deyince
herkes esini bulup ellerinden tutarak ¢omelir. Geg oturan ¢ift oyundan ¢ikar. ” Cocuklardan bir ¢ift kalincaya kadar oyun

devam eder. Cocuklarn ilgilerine gore oyun tekrarlanir.

| DEGERLENDIRME

Parmak oyununu begendin mi?
Oyun eglenceli miydi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yerli Mal1 Haftas1 Miizik etkinligi
Turuncu Rengi Bulalim Oyun Etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. Thtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini
fark eder.

b) Ailesi ve yakin ¢evresindeki kigilerin mesleklerini soyler.
¢) Paranin islevini agiklar.

d) Uriin ve hizmetlerin bir fiyat: oldugunu fark eder.

e) Istek ve ihtiyaclarin satin alma davramslarini etkiledigini
fark eder.

f) Istedigi her seyi satin alamayacagin1 fark eder.

g) Harglig ile alabilecegi Urtinleri belirler

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.18. Tartisma Becerisi

KB2.18.SB1. Mantiksal temellendirme yapmak
KB2.18.SB2. Mantiksal ¢eliskileri ve/veya tutarsizliklar
tespit etmek

KB2.18.SB3. Ciritmek veya kabul etmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.1. Uzmanlagma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D17 TASARRUF

D17.2. israftan kaginmak

D17.2.1. Sahip olduklarina kanaat ederek ihtiyag
duydugundan fazla {iriin almaz.

D17.2.2. Gida israfini 6nlemeye yonelik yapilan ¢aligmalara
katilir.

D17.2.3. Zamam verimli kullanmak igin planlama yapar.
D17.2.4. Enerji tasarrufuna yonelik planlar1 uygular.
D17.2.5. Yer alt1 ve yer (isti kaynaklarint amacina uygun ve
6zenli kullanir.

D17.2.6. ihtiyaglarini karsiladiktan sonra maddi
kaynaklarinin bir kismryla birikim yapar.

D17.2.7. Harcamalarin aile bitgesine gore planlar.

Okur Yazarhk Becerileri

OB3. FINANSAL OKURYAZARLIK

OB3.2.Para Yonetimini Saglama

OB3.2.SBL1. Finansal planlama yapmak

OB3.2.SB2. Finansal karar almak

OB3.2.SB3. Banka (Konvansiyonel banka, Katilim bankasi
vb.) islemlerini yiiriitmek

OB3.2.SB4. Riski yonetmek

OB3.3. Bilingli Harcama Yapma ve Bor¢lanma
OB3.3.SB1. Bilingli harcama yapmak

OB3.3.SB2. Bor¢lanma araglarim (Tiirk Lirasi, doviz veya
degerli metal cinsi, kredi, kredi kart1 vb.) ve kurumlarint
(Konvansiyonel banka, Katilim bankasi, Aile ici bor¢lanma
vb.) toplumsal, dini, finansal ve hukuki baglamda
degerlendirmek ve yonetmek

OB3.4. Diizenli Tasarruf Yapma ve Yatirimlar1 Y&netme
OB3.4.SB1. Tasarruf ve yatirim yapmanin gerekgelerini
sorgulamak

OB3.4.SB2. Tasarruf ve yatirim ilkelerini kavramak
OB3.4.SB3. Tasarruf ve yatirim araglarin1 segmek
OB3.4.SB4. Tasarruf ve yatirim stratejilerini uygulamak
OB3.5. Finansal Teknolojileri Anlamlandirma
OB3.5.SB1. Finansal teknolojileri tanimak

OB3.5.SB2. Finansal teknolojileri kullanmak

OB3.5.SB3. Finansal teknolojilerde riskleri algilamak

Kavramlar: Turuncu
Sozciikler: Tutum

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YERLI MALI HAFTASI

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklarin sandalyelerine oturmalarim saglar. Ardindan bu haftamn Tutum
Yatirim ve Tiirk Mallart haftasi oldugu sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tutumlu olmanin, yatirim yapmanin ne demek
oldugunu anlatir. Tutumlu insanlarin paralarini bos yere harcamadiklarini, ihtiyaglari olan1 gerektigi miktarda aldiklarim
sOylenir.

YERLIi MALI SARKISI

Bu haftanin verdigi 6giitleri tutalim

Bir Kurus arttiripta kumbaraya atalim

Yurdumuzun malini hep severek alalim

Dara diismemek icin hep tutumlu olalim

Kiglk Akademisyenler 3 kitabinin 12. sayfasi yapilir.

| TURUNCU RENGIi BULALIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklart giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Turuncu renkli meyvelerin oldugu resimleri gocuklara
gosterir. Hangi renk oldugu hakkinda konugulur. Ardindan ¢ocuklar igin kirmizi, sart ve turuncu renkte olan balonlart
sisirir ve oyun alanina dagitir. “Cocuklar herkes turuncu renkli balonlar1 bulup eline alsin. Miizigi agtigimda turuncu
balonlar1 havaya atacaksiniz ve miizik durana kadar turuncu balonu yere diisiirmemeye ¢alisacaksiniz. Balonu en ¢ok
havada tutan kisi turuncu balonu ve oyunu kazanmis olacak.” diyerek oyun dgretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine
gore oynanir. Ardindan Renklerin oyunu tekerlemesi ¢ocuklara 6gretilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 13. ¢aligma
sayfasi ¢cocuklara yaptirlir.

RENKLERIN OYUNU

Kirmiz1 yola ¢ikmus,

Sartya rastlamus,

Siki siki sarilirken,

Turuncu olmuslar birden,

Mavi onlara katilmus,

Bu ise ¢cok sasirmus,

Sartya dokununca,

Yesil ¢ikmus ortaya,

Kirmiziyla, mavi yan yana olunca,

Mor olmus ortada,

Bu ise bayilmislar,

Renklerin oyunuyla,

Cosup oynamuslar.

Tekerleme, cocuklar esliginde cocuklarin ilgilerine gére 6gretmen rehberliginde devam eder.

[ DEGERLENDIRME |

Turuncu renk hangi renklerin karigimindan olusur?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen AdL: ..........co.coeveeeveemveeereenereiereenseensienns

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yagmur Yagsin Fen etkinligi
Balon Dans1 Oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhiliklaria gére simflandirabilme

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Gunluk yasamunda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

b) Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri
duyular1 araciligryla toplar.

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhihklarina gore smiflandirabilme

a) Farkli ddnemler boyunca ger¢eklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayristirir.

¢) Materyalleri gzlemlerini kullanarak kati, s1v1 ve gaz
olarak gruplandirir.

¢) Malzemeleri geri doniisiim amaciyla dzelliklerine gére
gruplandirir.

d) Yasam donglerinin ortak bilegenlerini tammlayici
etiketler kullanir.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢cikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlari degerlendirmek

Benlik Egilimleri (E1)
E1.4.

Kendine Inanma

(Oz Yeterlilik)

Sosyal Egilimler (E2)
E2.4.

Gliven

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)
SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek

SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini
inceler.

SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini
degerlendirir.

SDBL1.3.SB1.G3. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini
ortaya cikaran faktorleri tanimlar.

Okur Yazarhk Becerileri

OB7. VERi OKURYAZARLIGI

OB?7.6.Verileri Basitlestirme ve Doniistiirme

OB7.6.SB1. Istatistiksel degerleri hesaplamak
OB7.6.SB2. Degiskenleri hesaplama veya doniistirmek
OB?7.8.Bilgiye Ulasma icin Veriyi Yorumlama
OB7.8.SB1. Oriintiileri baglam icinde yorumlamak
OB7.8.SB2. Veriyle ilgili yorumunu gerekcelendirmek
OB7.8.SB3. Veriden kapsamli anlam ¢ikarimi yapmak
OB7.9.Yeni Bilgiyi Kullanma ve Yapilandirma
OB7.9.SB1. Yeni bilgiyle ne yapacagina karar vermek
OB7.9.SB2. Veriden hareketle bir eylem ortaya koymak
(bulgulari iletmek, bir karar1 gerek¢elendirmek

veya yeni bir aragtirma 6nermek vb.)

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: Caydanlik, semsiye, balon




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YAGMUR YAGSIN

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen elinde bir semsiyeyle smifa girerek gocuklarin dikkatini geker. Cocuklari giiler yiizle selamlar ve gocuklara
bilmece sorar.

Ben giderim o gider, Ustimde g6lge eder.  (Semsiye)

Kapiy1 agar, kapamadan kagar ~ (Riizgar)

Elsiz ayaksiz kuyu kazar (Yagmur)

Cocuklara maddelerin kati, stvi ve gaz halinden bahsedilir. Ornekler verilir.

Ardindan ¢ocuklara semsiyenin hangi durumlarda kullanilmasi gerektigi sorulur. Cevap alindiktan sonra “Cocuklar sizlerle
simdi yagmur yagdiracagiz.” Denilerek deney anlatilir. Ogretmen, kaynatilmis bir suyu ¢aydanliga doldurur ve kapagim
kapatir. Bir sire sonra kaynayan suyun kapagi kaldirildiginda ¢aydanligin kapaginda su damlaciklari oldugu gézlemlenir.
Ogrencilere 1sinan havanin buharlasarak yagmur damlaciklar1 haline geldigi ve yeryiiziine diistiigii agiklanir. Ogrencilerin
gozlemlerini anlatmalarina olanak saglanir. Kuglik Akademisyenler 3 kitabinin 14. ve 15. ¢caligma sayfasi yapilir.

BALON DANSI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar1 selamlar ve ¢ocuklara birer tane balon dagitilir. Cocuklardan balonlarmi sisirmeleri istenir.
Sisirilemeyen balonlar i¢in gocuklara destek olunur. Balonlarin iginde de hava oldugundan bahsedilir. Balonlarin
renkleriyle ilgili konusulur. Ayni renkte balonu olanlardan grup olusturmalar istenir. Cocuklara ikiserli gruplara
ayrilmalart igin rehberlik edilir. Gruplar birer balon alirlar. Gruplara muzikle birlikte dans etmeleri, dans ederken balonlart
birbirlerine atmalar1 ve balonlarin1 miizik bitene kadar diistirmemeleri gerektigi sdylenir. Miizikle birlikte gruplar
danslarina baglarlar.

Muizik bittiginde balonunu diisiirmeyen gruplar tebrik edilir.

| DEGERLENDIRME

Deneyde seni en ¢ok sagirtan neydi?
Balon dansini sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 11
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Tutumlu Ol Turkge etkinligi
U Sesi Turkge alan

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

TURKGCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek izere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

¢) Ydnergeye uygun bicimde bos kroki Uizerine siniftaki
nesnelerin gorsellerini yerlestirir.

SAB.22. Yakin ¢evresinde bulunan belirli bir
kisi/nesne/mekanin konumunu gdsteren kendi krokisini
olusturabilme

a) Tasarladig1 krokinin kullanim amacini soyler.

b) Tasarladig: kroki yapiminda gerekli olan arag geregleri
kullanir.

c) Tasarladig1 krokiye ekleyecegi nesne/mekéanlari tespit
eder.

d) Tasarladigi krokinin amaci dogrultusunda segtigi
gorselleri veya sembolleri uygun yere yerlestirir.

e) Hazirladig krokiyi kullanarak bir nesnenin yerini tarif
eder.

SBAB17. Finansal Beceri

0OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. Thtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini
fark eder.

b) Ailesi ve yakin ¢evresindeki kigilerin mesleklerini sdyler.
¢) Paranin islevini agiklar.

d) Uriin ve hizmetlerin bir fiyat: oldugunu fark eder.

e) Istek ve ihtiyaclarin satin alma davranislarim etkiledigini
fark eder.

f) Istedigi her seyi satin alamayacagim fark eder.

g) Harcligr ile alabilecegi Uruinleri belirler

TURKGE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yaz yénlni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu aciklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
f) Sozciklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sozciikler dretir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.18.

Tartisma

Becerisi

KB2.18.SB1. Mantiksal temellendirme yapmak
KB2.18.SB2. Mantiksal ¢eliskileri ve/veya tutarsizliklari
tespit etmek

KB2.18.SB3. Ciriitmek veya kabul etmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.1. Uzmanlagma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB3. FINANSAL OKURYAZARLIK

OB3.1.Geliri Anlama

OB3.1.SB1. Gelire erisim yollarin1 fark etmek
OB3.1.SB2. Gelir kaynaklarini siralamak

0B3.1.SB3. Gelir ve harcama arasinda iliski kurmak
OB3.1.SB4. Gelir ve satin alma giiclini iligkilendirmek

Kavramlar: U sesi
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TUTUMLU OL

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklarm kendisini gorebilecegi sekilde oturur. Tutumlu olmak ne demek? Nasil tutumlu olunur? Tutumlu
olmazsak ne olur? Diye ¢ocuklara sorar. Tutumlu olmak ihtiyacimiz kadar kullanmak, ihtiyacimizdan fazlasini ise
kullanmamak ve biriktirmek demek oldugunu anlatir.

TUTUMLU OL SiiRi

Suyu bosa akitma

Kullanmiyorsan kapat

Is181 yakma bosa

Israf edip harcama

Tutumlu ol tutumlu

Cevreni glzelce koru

Yarinlar diisiinmek

Hepimizin sorumlulugu

CANSU SANLI

Kiglk Akademisyenler 3 kitabinin 16. ve 17. sayfalar1 yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 63. sayfasi yapulir.

U SESI

TURKGE ETKINLIGI [ [ BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar minderlerini alarak halinin Gzerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “U” sesiyle baslayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorgulanur.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “U” sesiyle bagladig1 agiklanir.

Sinifta ismi “U” sesiyle baslayan ¢ocuklar bulunur. Tekerleme soylenir.

UCURTMA

Ugurtmay1 ugurdum

Ipini elimden kagirdim

Riizgar alip gotiirdi

Ben buna ¢ok sagirdim

Kiglk Akademisyenler 3 kitabinin 18. ve 19. sayfalari yapilir.

| DEGERLENDIRME
U sesiyle baglayan kelimeler biliyor musun?
Tutumlu olmak icin neler yapiyorsun?
Sinifimizda ad1 U sesi ile baglayan biri var nu?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 12
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Rusya’yr Ogrenelim TUrkce etkinligi
7 Rakami Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekamin konumunu belirlemek tzere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

MATEMATIK ALANI
MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

SBABI0. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin ¢evresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin cevresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek tizere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

a) Belirlenen nesnelerin konumunu simifina ait kroki
tizerinde dogru sekilde gosterir.

b) Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek
bulur

MATEMATIK ALANI

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tamimlamak E2.1.
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Empati
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu E2.2.
degerlendirmek Sorumluluk
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB3. Farkh diisiinceler Uzerinde uzlasma saglayip
ortakliklar kurmak

SDB2.2.SB3.G1. Bagkalarimin kendisinden farkli
diistindiigiinii fark eder.

SDB2.2.SB3.G2. Diisiinceler arasindaki ayrim noktalarini
belirler.

SDB2.2.SB3.G3. Diisiinceler arasindaki
ortakliklari/uyugmalari belirler.

SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
SDB2.2.SB3.G5. Farkli diisiinceler lizerinde uzlagmak icin
¢Ozlm arar.

Okur Yazarlik Becerileri

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.2.Kilturd Surdurme

OB5.2.SB1. Kulturel etkinliklere katilmak

OB5.2.SB2. Sosyal sorumluluk almak

OB5.2.SB3. Kiiltiirel miras1 korumak

OBS5.3.Kiiltiirel Etkilesim

0B5.3.SB1. Dil kiltdr iliskisini fark etmek

OB5.3.SB2. Farkli kiiltiirleri kesfetmek

OB5.3.SB3. Empati yapmak

OB5.3.SB4. Cogul kilturli ortamda yagamak

Kavramlar: bos-dolu,biyik-kigik
Sdzcukler:

Materyaller: farkli biyiiklikte bardaklar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| RUSYA’YI OGRENELIM

TURKCE ETKINLIGI | | GRUP ETKINLIGI

Cocuklar gller yuz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in ydnlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara Rusya ile ilgili
belgesel izlettirilir. Cocuklara belgesel hakkinda sorular sorulur ve cevap vermeleri beklenir. Rusya’nin baskentinin
Moskova oldugu sdylenir. Resmi dili Rusgadir. Bu bilgiler verildikten sonra sinifinizda bulunan diinya kiiresinden
Rusya’nin konumu gosterilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin gozlerini kapatip hayal kurmalarini ister. “Simdi ugaga
bindigimizi hayal edelim. Rusya’ya gidiyoruz. Orada neler yapabiliriz?” diye soru sorar. Ardindan 6gretmen, Rusya ile
ilgili sembollerin ¢izili olan kagitlar1 cocuklara dagitir ve boyamalari istenir. Daha sonra Kiiglik Akademisyenler 3
kitabinin 20. ve 21. calisma sayfalar1 yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabimin 59. ve 61. sayfasi yapilir.

| 7 RAKAMI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen 7 rakami kuklastyla gocuklari karsilar ve masalarina yénlendirir. Ogretmen daha 6nce dgrenilen sayilari sirayla
tahtaya yazilarak gosterir. 1’den 6’e kadar olan rakamlari 6grendigimizi altidan sonra gelen rakamin 7 oldugu belirtilir. 7
rakami da tahtaya yazilarak gosterilir. Ogrencilerin sirayla gelip 7 rakamini yazmalarina firsat verilir. Ogrencilere
tahtadaki sayilar gosterilerek birden yediye kadar sirayla saymalarima rehberlik edilir.

Siniftan 7 tane nesne gostermeleri saglanir. Gosterilen nesneler sayilir ve kag tane oldugu séylenir. Ardindan Kugiik
Akademisyenler 3 kitabinn 22. ve 23. ¢alisma sayfalar1 yaptirilir.

| DEGERLENDIRME

Rusya hakkinda neler 6grendin?
7 kere alkis yapar nmusin?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 13
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Cemberden Gegelim oyun etkinligi
Sag Sol Hareket etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB 2.5. Guvenlik Becerileri

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina kars1 kendini
koruyabilme

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini
acgiklayabilme

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgl basit taktik ve
strateji gelistirebilme

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan
basit krokiyi okuyabilme

HSAB 2.5. Glvenlik Becerileri

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina kars1 kendini
koruyabilme

a) Tehlike olusturacak davramslardan/durumlardan kagimr.
b) Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini
sOyler.

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
acgiklayabilme

a) Hareketli oyunlara iliskin kurallari fark eder.

b) Hareketli oyunun kurallarini soyler.

¢) Hareketli oyunlara basit kural nerileri getirir.
HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgi basit taktik ve strateji
gelistirebilme

a) Hareketli oyunu gozlemler.

b) Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akigini séyler.
¢) Hareketli oyuna yodnelik basit taktik ve stratejiler onerir.
¢) Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.
HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme
a) Liderlik yapmaya istekli olur.

b) Alinan kararlar1 uygular.

SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

a) Gosterilen ve basghigi sdylenen krokinin ne ile ilgili
oldugunu soyler.

b) Krokide gergek mekéan/nesne ile benzer gekilde temsil
edilen renklerin/sembollerin anlami hakkinda tahminlerde
bulunur.

¢) Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve
sembollerin isimlerini soyler.

d) Kroki, atlas, kire ve pusulayi tanir.

e) Yakin cevresini gosteren krokideki dgelerin gergeginden
daha kiigiik olarak ¢izildigini fark eder.

|  KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER [
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Cevirmek Kaydetmek E1.1.
Merak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D12 SABIR Kavramlar: Cember sag-sol

D12.3. Istikrarl1 olmak

D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarint yerine getirirken kararli
davranr.

D12.3.2. Calismalarinda sebat eder.

D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strddrar.

D12.3.4. Sabrin yanlisa boyun egmek degil, onunla miicadele
etmek anlamina geldigini bilir.

D12.3.5. Sabrin bilingli ve etkin bir bekleyis stireci oldugunu
fark eder.

OKkur Yazarlik Becerileri

SISTEM OKURYAZARLIGI

Sistemi ve bilesenlerini coziimleme

Sistem pargalari arasindaki iligkileri anlamak

Sistem pargalari arasindaki geribildirim mekanizmalarini
anlamak

Sistem icerisinde yer alan dogrusal ve dogrusal olmayan
baglantilar1 tanimlamak

Sistemler arasindaki iliskileri belirlemek

Sozcukler: pusula

Materyaller: Hulahop




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CEMBERDEN GECELIM

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen elinde hulahoplar ile sinifa girer. Daha énce yaptiklari etkinlik hakkinda konusurlar. Daire seklindeki karton ile
hulahop yan yana tutulur. Tkisinin de sekli sorulur. Daire hulahopun iginden gegirilerek gocuklara gember ve dairenin farki
aciklanir. Cember seklindeki nesneler hakkinda beyin firtinasi yapilir (Simit, bilezik vb). Daha sonra miizik agildiginda her
¢ocuk sirayla hulahopun iginden gecer ve oyun bu sekilde siirdiiriiliir. Oyun bitiminde ¢ocuklar masalarina yonlendirilir.
Ogretmen oyun hamurlariyla gember seklinin yapilmasim ister. Daha sonra 6zgiin bir sekilde devam edilir. Kiigiik
Akademisyenler 3 kitabinin 24. ve 25. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirlir.

SAG SOL

HAREKET ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Buylk boy Tiirkiye haritasinin etrafina gocuklarla birlikte toplamhir. Ogretmen pusulayr ¢ocuklara tamtir. Harita Uizerinden
Ulkemizin yonleri gosterilir. Kligik Akademisyenler 3 kitabimin 26. sayfasi yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 43. ve 45.
sayfas1 yapilir.

Ardindan oyun oynanacagt sdylenir.

Sag eller havada bdyle doneriz. (Cocuklarin sag elleri havaya kaldirmalari, sol elleri belde etraflarinda dénmelerini saglar)
Doneriz, doneriz bdyle doneriz.

Sol eller havada doneriz. (Cocuklarm sol elleri havaya kaldirmalari, sag elleri belde etraflarinda dénmelerini saglar.)
Doneriz, doneriz bdyle doneriz.

Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz. (Sag ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sol ayaklar yukarida boyle sekeriz. (Sol ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek éne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sag kollar bellerde dans ederiz. (Sag el belde etraflarinda dénulir)

Ederiz, ederiz dans ederiz.

Sol kollar bellerde dans ederiz. (Sol el belde etraflarinda dénilur)

Ederiz ederiz dans ederiz.

Sag el yukarida, iste sol elde yaninda. (Sag el sol el basin Uzerinde yan yana getirilir ve alkiglanir)

El ¢irpar, el girpar egleniriz.

El cirpar, el ¢irpar egleniriz. (Olduklar1 yerde ziplarlar el girparlar)

| DEGERLENDIRME

Sence pusulay: kimler kullanir?
Cember olan bagka neler var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 14
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Dért Mevsim Miizik etkinligi
Gunler Tirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABL. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin
degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme
SAB.2. Yakin cevresindeki olay/donem/kavramlari
kronolojik olarak siralayabilme

SAB.3. Olay/donem ve kavramlar1 zamanla degisen ve
benzerlik gosteren 6zelliklerine gore degerlendirebilme
SBABI11. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil Ve
Diyagram Becerisi

SAB.23. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagramm
okuyabilme ve yorumlayabilme

SBAB11.2. Cografi I¢cerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagramm
hazrlayabilme

SBABL. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SAB.1. GUnluk hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin
degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme
a) Gece-glindiiz, sabah-aksam, diin-bugiin-yarin
kavramlarinin 6zelliklerini sdyler.

b) Yakin ¢evresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10
Kasim Ataturk'i Anma Ginu ile Atatlirk Haftas1 gibi anilan
0zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

c) Diin- buglin-yarin, gece-giindiiz, sabah-aksam gibi zaman
kavramlarinin benzerlik ve farkliliklarini ifade eder.

SAB.2. Yakin ¢evresindeki olay/dénem/kavramlari
kronolojik olarak siralayabilme

a) Glin akigindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak
siralar.

SAB.3. Olay/donem ve kavramlar1 zamanla degisen ve
benzerlik gosteren 6zelliklerine gére degerlendirebilme
a) Gegmiste kullanilan gesitli nesnelerin giinimuzdeki halleri
ile benzerlik ve farkliliklarim karsilagtirir.

SBAB11. Cografi Igerikli Tablo, Grafik, Sekil Ve
Diyagram Becerisi

SAB.23. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagramm
okuyabilme ve yorumlayabilme

a) Gosterilen ve baglig1 s6ylenen tablo, grafik ve seklin ne ile
ilgili oldugunu sdyler.

b) Gorsellerinden hareketle tablo, grafik ve sekilleri
yorumlar.

SBAB11.2. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi igerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami
hazirlayabilme

a) Tasarladig tablo, grafik ve seklin kullanim amacini
soyler.

b) Tasarladig: tablo, grafik ve seklin yapiminda kullanacagi
arag geregleri seger.

¢) Tasarladig tablo, grafik ve sekli hazirlamak igin gerekli
nesneleri ve gorselleri yakin ¢evresinden toplar.

d) Tasarladig tablo, grafik ve gsekle iligkin topladig1 nesne ve
gorselleri renk, sekil, boyut, miktar gibi fiziksel ézelliklerine
gore gruplar.

e) Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve gekil
olusturur.

f) Tasarladig tablo, grafik ve sekli amacina uygun kullanir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.12. Mevcut Bilgiye/ Veriye Dayalh Tahmin Etme
Becerisi

KB2.12.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin bilgi/veri
toplamak ya da 6n bilgileri kullanmak

KB2.12.SB2. Elde edilen veriler lizerinde kurala dayali
hesaplama yapmak

KB2.12.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ileriye
yonelik yargida bulunmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.1. Uzmanlagma

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB7. VERi OKURYAZARLIGI
OB7.4.Verileri Diizenleme ve Isleme
OB7.4.SB1. Veriyi tablo olarak bicimlendirmek
OB7.4.SB2. Tablolarla dinamik etkilesim kurmak
OB7.5.Verileri Gorsellestirme

Kavramlar: Din bugiin yarin
Sozcukler:

Materyaller:




OB7.5.SB1. Grafiklerin ve haritalarin yapisini tantmak
OB7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
D1 ADALET

D1.2.4. Insan iliskilerinde yakinlik, menfaat, 6n yargi vb.
gozetmeksizin tarafsiz davranir.

D1.2.5. Gorev ve sorumluluklarini kuralina uygun olarak
yerine getirir.

D1.2.6. Bireysel farkliliklarin haklardan yararlanmaya engel
olmamas: gerektigini bilir.

D1.2.7. Gorev, sorumluluk ve 6dul paylasiminda adil
davranir.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DORT MEVSIM

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giler yuzle karsilanir ve masalaria yonlendirilir. Mevsimler hakkinda sohbet edilir. Hangi mevsimde ne giyilir,
neler yenilir, ne gibi degisikliler oldugu hakkinda konusulur. Ardindan 6gretmen sinifi 4 gruba ayirir. Bu gruplari
mevsimlerin adiyla isimlendirir. Her grup hangi mevsime aitse, o mevsimle ilgili resimler yapilmasi istenir. Her grubun
resmi ayr1 fon kartonlarina yapistirilarak mevsimler grafigi olusturulur. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 3 kitabimin 27.
caligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Mevsimler sarkisi ile kavram pekistirilir.

DORT MEVSIM

Tlkbaharda gigekler agilir agilir

Tlkbaharda cicekler boyle agilir

AG ac ag ag ac ag

Yaz gelince denizde yuzeriz yiizeriz

Yaz gelince denizde bdyle yuzeriz

Yiiz yuz yluz yuz

Sonbaharda yapraklar dokalr dokalir

Sonbaharda yapraklar boyle dokuliir

Dok dok dok dok dok dok

Kis gelince Kar yagar tisiiriiz tisiirliz

Kis gelince kar yagar boyle isiiriiz

Usii tisi iisii tisii st (Oykiinme hareketleriyle birlikte soylenir)

GUNLER

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar karsilanir ve U seklinde oturur. Ogretmen gocuklara bir giin énce neler dgrendiklerini, suan neler &grendiklerini
ve bir sonraki guin neler 6greneceklerini sorar. Diin bugilin ve yarin kavramlar1 ve haftanin gunleri hakkinda konusulur. Siir
okunduktan sonra Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 28. ve 29. ¢alisma sayfas1 yapilir.

GUNLER

Yedi giin vardir haftada

Yasariz hepsini pesi sira

Pazartesi ilk glindir

Sali gelir arkadan glimbir gimbr

Hafta ortasidir garsamba

Persembe takilir arkasina

Cuma giinii isler biter

Cumartesi cocuklar parka gider

Pazar okula hazirla kendini

Iste yine geldi pazartesi

Unutma ginlerin ismini E. Giral
| DEGERLENDIRME
Haftanin 7 guiniini sayar misin?
Yarn neler yapacagiz?
Su an hangi mevsimdeyiz?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 15
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
I Sesi Turkge Etkinligi
Miknatis Fen etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

FEN ALANI

FBAB?7. Deney Yapma

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

FBAB13. Bilimsel Sorgulama Yapma

FAB. 13. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu
ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapabilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindaliina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yazi ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yaz yénini gosterir.

¢) {letisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalhik becerileri gosterebilme
f) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sozcukler Gretir.

FEN ALANI

FBABTY. Deney Yapma

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

a) Basit duizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.
b) Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
FBAB13. Bilimsel Sorgulama Yapma

FAB. 13. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu
ve/veya durumlara ydnelik bilimsel sorgulama yapabilme
b) Tasarladigi basit modeli gercek hayattaki kargilig: ile
birlikte degerlendirerek fikirlerini agiklar.

c) Fene yonelik giinlik hayatla iligkili olaylara/olgulara
yonelik basit diizeyde arastirmalar yiiriitiir.

d) Tamdik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecegi
olast alanlar1 aciklar.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Yazmak Cizmek

KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB1. Pargalar1 belirlemek

KB2.20.SB2. Pargalar arasi iligki kurmak
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zglin bir bitiin
olusturmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gérseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlan
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

D3 CALISKANLIK

D3.2. Planl1 olmak

D3.2.1. Dlzenli ¢alismanin basari Uzerindeki etkisini fark
eder.

D3.2.2. Agik ve ulasilabilir hedefler belirler.

D3.2.3. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin etkili
bir yol haritasi gizer.

D3.2.4. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plan1 uygular.
D3.2.5. Zaman etkili bir sekilde yonetir.

D3.2.6. Hedef ve planlar1 gerektiginde yeniden diizenler.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: miknatis, metal olan ve olmayan nesneler




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| | SESI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar minderlerini alarak halinin Gizerine yarim ay seklinde otururlar. Gocuklara “T” sesiyle baglayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak ézelliklerinin ne oldugu sorgulanur.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “I” sesiyle basladigi agiklanir.

Simifta ismi “T” sesiyle baglayan ¢ocuklar bulunur. Tekerleme soylenir.

Irmak akar pir1l piril

Gtines dogar piril pir1l

Arilar bal yaparken

Caligir vizir vizir

Kigiik Akademisyenler 3 kitabinin 30. ve 31. sayfas1 yapulir.

MIKNATIS

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen deney arag gereglerini masaya hazrlar ve gocuklarin ilgisini masaya ¢eker. Yapacaklari etkinligin ne oldugunu
sOylemeden masadaki ara¢ gereglerin neler oldugunu, isimlerini ve ne ise yaradiklarini sdylemelerini ister. Masadaki
malzemelerle ne yapabileceklerini sorar ve onlarin arag-gereg tizerindeki fikirlerini soylemelerini saglar. Daha sonra masa
iizerindeki araglar1 ellemelerini ister. Sonra da kendisi masadaki arag gereglerle ne yapacaklarini anlatir. Miknatisin ne
oldugunu, neden yapildigini, ne ise yaradigim, neleri toplayip neleri toplamadigini agik bir sekilde anlatir. Yaparak-
yasayarak ogrenme ilkesinden hareketle miknatis 6nce kagit parcalarina tutulur. Neler oldugu gozlenir ve agiklamada
bulunulur. Sonra miknatis masaya dokiilen toplu ignelere dogru tutulur. Neler oldugu gozlenir ve agiklamalarda bulunulur.
Sonra da sirasiyla tahta pargalar1 ve ataglar da bu ise katilir ve neler oldugu gozlenerek nedenleri {izerine konusulur. Sonra
da balik tutma oyununa gegilir. Ogretmen 6nceden hazirlamis oldugu balik modellerini masaya yayar. Baliklarin agiz
kisimlari tel zimba ile zzimbalanir. Béylece miknatis baliklar1 tutabilecektir. Miknatis da bir ipe baglanir ve olta gibi
kullamlarak baliklar tutulmaya caligilir. Etkinlik bdylece gergeklestirilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 32. ¢alisma
sayfas1 yaptirlir.

| DEGERLENDIRME |

Miknatis hangi malzemeleri ¢ekti?
Sinifimizda adi1 | sesi ile baslayan arkadaglarimiz var mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 16
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Ay Dede Mizik etkinligi
Renk Bulmaca Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

SOSYAL ALAN

SBABL. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin
degisen ve benzerlik gosteren dzellikleri karsilastirabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

SOSYAL ALAN

SBAB1. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin
degisen ve benzerlik gosteren §zellikleri karsilastirabilme
a) Gece-glindiiz, sabah-aksam, din-bugiin-yarin
kavramlarinin 6zelliklerini soyler.

b) Yakin ¢evresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10
Kasim Ataturk'i Anma Ginu ile Atatlirk Haftas1 gibi anilan
0zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

¢) Diin- bugiin-yarin, gece-giindiiz, sabah-aksam gibi zaman
kavramlarinm benzerlik ve farkliliklarimi ifade eder.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/6lgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iligkin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastigi yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararimin sonuglari Uzerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

SISTEM OKURYAZARLIGI

Sistemin parc¢alarim belirleme

Sistem pargalarinin farkinda olmak

Sistem pargalarmni tanimlamak

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar: sabah-6gle-aksam, mor
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| AY DEDE

MUZIK ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte sandalyelerde yarim ay seklinde oturmalarma rehberlik eder. Cocuklarin tatilde sabah, 6gle
ve aksam neler yaptiklariyla ilgili sohbeti baslatir. Ogretmen sonrasinda ‘Ay Dede’ sarkisini soyler.

AY DEDE

Aydede aydede senin evin nerede?

Hep yakin ol bize yildiz kalsin geride.

Her gece gokyizli kapkaranlik oluyor

Daglara kirlara bir sessizlik doluyor

Lay lara lay lara lara lara lara lay

Lay lara lay lara lara lara lara lay.

Sarki birkag defa tekrarlanir.

Kk Akademisyenler 3 kitabinin 33. sayfas1 yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 53. ve 55. sayfalar1 yapilir.

RENK BULMACA

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklar sevgiyle kargilar. Sinifta mavi ve kirmizi renkte parmak boyalari hazirlamistir. Cocuklar, iki rengi de
kagit lizerine sira ile siirerler. Olusan rengi gézlemlerler. Mor rengi hakkinda konusulur ve sinifta mor renkli hangi esyalar
oldugu sorulur. Renk bulma oyunu sarki esliginde oynanir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 34. ¢alisma sayfasi yapilir.
Kirmizi mavi sart turuncu yesil mor

Bak simdi etrafina kirmizi renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sart turuncu yesil mor

Bak simdi etrafina mavi renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sart turuncu yesil mor

Bak simdi etrafina sar1 renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sart turuncu yesil mor

Bak simdi etrafina turuncu renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sart yesil turuncu mor

Bak simdi etrafina yesil renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sart yesil turuncu mor

Bak simdi etrafina mor renkli ne var orada?

Sarkiy1 s6ylerken ¢ocuklar sdylenilen renkleri ¢evreden bulup getirirler. (Olala Ece Sunal)

| DEGERLENDIRME |

Sabah ve aksam neler yaparsiniz?
Sinifimizda mor renkli neler var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 17
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
8 Rakami Matematik etkinligi
Bes Kucuk Sise Mizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gésterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gdsterir.

c) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek
Bulmak Se¢cmek
Belirlemek isaret Etmek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D12 SABIR

D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strdardr.

D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl
davranir.

D12.3.2. Calismalarinda sebat eder.

D3 CALISKANLIK

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda
aktif gorev alir.

D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir.

Kavramlar: 8 rakam
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| 8 RAKAMI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar ve masalarma yénlendirir. Uzerinde biiyiik bir “Sekiz” rakami olan rakam kart1
¢ocuklara gosterilir. Bu rakamu taniyip tanimadiklari sorulur. Sayinin sekiz oldugu agiklanir. Masalara kalemlikler konur.
Cocuklardan kalemleri sayarak sekiz tane ayirmalari istenir. Cocuklara oyun hamurlar: dagitilir. Daha 6nce dgrenilen
parmak oyunlarinin tekrart yapilir. “Kendimizi Alkiglayalim” adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan soylenir. Ardindan
hep birlikte tekrarlanir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 35. ve 36. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

KENDIMIiZi ALKISLAYALIM

Ben sekiz sayisim 6grendim ( ki elin sekiz parmag gosterilir.)

Iste bakin sayryorum (Parmaklara dokunarak ritmik sayma yapihir.)

Bir iki {i¢ dort bes alt1 yedi sekiz

Hadi beni alkiglayin (Alkislanir.)

Evet, simdi siz de belimle birlikte sayin

Bir iki u¢ dort bes alt1 yedi sekiz ( Parmaklara dokunarak ritmik sayma yapilir.)

Simdi kendinizi alkislayin (Hep birlikte alkislanir.)

Sayilardan sekizim

Yediden sonra gelirim

Siz gizerken beni

Bos durmaz eglenirim

| BES KUCUK SISE

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar selamlanir ve U seklinde oturmalarma yardimer olunur.

“Bes kicuk sise sallaniyordu” adli oyunun oynanacagini ¢ocuklara sodylenir. Diger ¢ocuklar hep birlikte sandalyelere
otururlar.

BES KUCUK SISE

Bes kiicuk sise sallantyordu(kalan gocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere(siradaki ¢ocuk yere diiser)

Daort kiiciik sise sallantyordu (¢ocuklar sallanirlar)

Iclerinden biri pat diistii yere(gocuklardan biri yere diiser)

Ug kiigiik sise sallantyordu(kalan gocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere(siradaki gocuk yere diiger)

iki klicUk sise sallantyordu(kalan gocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere(siradaki ¢ocuk yere diiger)

Bir kiiglik sise sallantyordu(kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)

Iglerinden biri pat diistii yere kalmadi sise diise, diise (siradaki gocuk yere diiger)

| DEGERLENDIRME

8 kere ziplar misin?
Sarkiyr sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 18
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenrenrensensrennions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Elips Matematik etkinligi
Gece Glinduz Fen etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

FEN ALANI

FBAB?7. Deney Yapma

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkl bigimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.

¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkli yollarla ifade eder.

FEN ALANI

FBABTY. Deney Yapma

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

a) Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler secer.
b) Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.4. Coziimleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari E1.1.
belirlemek Merak
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

Degerler

D6 DURUSTLUK

D6.1. Samimi olmak

D6.1.1. Uzerine diisen gorevleri kuralina uygun olarak yerine
getirir.

D6.1.2. Bilgi ve tecriibesini toplumun yarari i¢in kullanir.
D6.1.3. Sosyal iligkilerde tarafsiz davranr.

D6.1.4. Dirustliik degerinin toplum hayatinda yayginlagmasi
icin harekete gecer.

D6.1.5. Kargilagtigi ikilem durumlarinda iyi niyetli ve dogru
sOzIi davranir.

D6.1.6. Kisisel ¢ikar gdzetmeksizin dogrulari sdyler.

D6.2. Dogru ve guvenilir olmak

D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini agikca ifade eder.

D6.2.2. Soz, inang ve davranislarinda tutarli olur.

D6.2.3. Kendisine emanet edilenlere sahip ¢ikar.

D6.2.4. S0z verdigi isleri zamaninda ve eksiksiz yapar.
D6.2.5. Her kosulda dogru olmaya dikkat eder.

D6.2.6. Yagaminda yalan, hile ve aldatmaya basvurmaz.
D6.2.7. Insanlarin arkasindan, duyduklarinda onlari rahatsiz
edecek sekilde konusmaz.

Kavramlar: elips, gece-giindiiz, karanlik-aydinlik
Sdzcukler:

Materyaller: el feneri, dlinya kiresi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ELIPS

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar gller yiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Elips sekliyle ilgili gorseller cocuklara gosterilerek seklin adi
sorgulanir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan seklin elips oldugu agiklanir. Yumurtanin sekli elipstir denir. Sinifta elips
sekline benzeyen nesneler bulunur. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 37. ¢aligma sayfas1 yaptirilir.

Tekerleme

Bir o yana bir bu yana

Sekiller saklanmig kutuya

Kare daire gember

Bakin elipste orada (S. TABAR)

| GECE GUNDUZ

FEN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan gretmen “Cocuklar bugiin gece ve giindiiz deneyi
yapacagiz. Diinyanin, giines etrafinda donen bir gezegen, giines 1s1 ve 151k kaynagidir. Diinya dondiikge glines géren yerler
giindiiz, gormeyen yerlerde ise gece yasanir. Simdi bizde bunun nasil oldugunu gézlemleyecegiz. Bunun i¢in sinifimiza
diinya ve el fenerini getirdim. $imdi diinyanin etrafinda el fenerini déndiirecegim. Hep birlikte gézlemleyelim.” diyerek
etkinlik 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin gozlemlemeleri saglanarak, karanlik- aydinlik kavrami pekistirilerek
tamamlanir. Ardindan 6gretmen, gece ve giindiiz oyununu ¢ocuklara anlatir. Ogretmen gece dediginde gocuklar kafalarini
masalarina koyarlar. Gundiz dediginde kafalarini masadan kaldirirlar. Kazanan ¢ocuk alkislanir. Klgik Akademisyenler 3
kitabinin 38. ve 39. calisma sayfasi yapilir.

[ DEGERLENDIRME |
Gece olunca ne yapariz?
Gundiiz olunca ne yapariz?
Simifimizda elipse benzeyen neler var?
FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 19
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenrenrensensrennions

Glne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Saat Kag? Matematik etkinligi
Tilki Tilki Saat Kag¢? Oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji Tle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji fle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme
a)Olgme/sayma icin kullanabilecegi materyalleri soyler.
b) Coziimlenebilecek matematiksel durumlar ile ¢6zim icin
kullanilacak arag ve teknolojiyi iligkilendirir.

¢) Sectigi materyali matematiksel bir durumu
incelemek/¢cdzmek icin kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri seger.

¢) Katildigr drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.17. Degerlendirme Becerisi

KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgut
belirlemek

KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgme
yapmak

KB2.17.SB3. Olgme sonuglarim belirledigi olciitlerle
karsilagtirmak

KB2.17.SB4. Karsilagtirmalarina iligkin yargida bulunmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1.
Merak

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D3 CALISKANLIK

D3.3. Aragtirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Bilimsel gelisim i¢in merak duygusunu kullanarak
takip etmesi gerektigini fark eder.

D3.3.2. Dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt eder.

D3.3.3. Guvenilir bilgiye ulasma yollarini bilir.

D3.3.4. Edindigi bilgileri elestirel bakis agisiyla
degerlendirir.

D3.3.5. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.6. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.
D3.3.7. Odev ve sorumluluklarini akademik diiriistliige
uygun sekilde yerine getirir.

D3.3.8. Bilim, sanayi ve teknoloji alanindaki gtincel
gelismeleri takip eder.

Kavramlar:
Sozcukler: yelkovan, akrep

Materyaller: kdpik tabak,saat




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SAAT KAG?

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK VE BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari selamlar ve yarim ay seklinde oturmalarma yardimei olur. Zaman araglari ile ilgili hazirlanus oldugu
slayt1 cocuklara izlettirir. Insanlar olaylarin olus zamanini daha iyi anlayabilmek i¢in zamani boliimlere ayirnustir. Bu
ayrim sonucunda takvim ve saat icat edilmistir. “sizce zaman araglari nelerdir?” der ve ¢ocuklarin cevap vermesini bekler.
Ardindan 6gretmen okula getirdigi biiyiik bir saati cocuklara gosterir ve Uizerindeki rakamlara hep beraber bakarlar. Akrep
ve yelkovan ¢ocuklara tanitilir ve kisa olan ¢izgi hangi rakamin lizerinde ise saat onu gosterir denir. Ardindan 6gretmen
kagitta ¢izilmis olan saat resmini ¢cocuklara verir. Cocuklar saati ¢izgilerinden keserek kopiik tabaga yapistirir ve ardindan
olusturduklart saatlerini artik materyallerle siislerler. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 40. ve 41. sayfalar1
yapilir.

TILKI TILKI SAAT KAC?

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Oyun igin gocuklar iki gruba ayrilir. Iki grup karsihkl olarak dizilirler. Birinci grup digerine “Tilki Tilki Saat Kag?” diye
sorar. Diger grup da bir sayr séyler. Ornegin 3 der. Soruyu soran grup el ele tutusarak 6gretmenin yardinyla 3 acim atar.
Bu sefer soru sorma sirasi diger gruba gecer. Bu sekilde birbirine yaklasan gruplardan hangisi digerinin ayagina basarsa
onlar1 kovalar. Oyun bu sekilde birkag kez tekrarlanir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 64. sayfas1 yapulir.

I DEGERLENDIRME
Saat kacta uyaniyorsun?
Saat kacta eve gidiyoruz?
Oyun nasildi?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 20
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Kaplumbagalar Tirkge etkinligi
Serbest Etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sozcukler Gretir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER

Muhakeme (Akil Y Urutme) Becerisi
KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrutme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanmima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin
SDBL1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken glglik ¢ektigi noktalar ortadan kaldirmak icin
¢Ozlim Onerileri gelistirir.

Degerler

D8 MAHREMIYET

D8.3. Aile igi iliskilerde gizlilige 6nem vermek

D8.3.1. Aile Uiyelerinin kisisel alanlarin1 korumasi gerektigini
bilir.

D8.3.2. Aileicinde konusulan konularin digariya tasinmamasi
gerektigini fark eder.

D8.3.3. Tum aile fertlerinin duygusal ve bedensel gizliligi
oldugunu kabul eder.

D8.3.4. Aile icindeki her ferdin kendi bedensel
mahremiyetini korumasi igin gerekli 6zeni gosterir.

D8.3.5. Evin ortak kullanim alanlarinda aile fertlerine saygi
gosterir.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KAPLUMBAGALAR

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, giiler yiizle cocuklar karsilar ve masalarina yonlendirir.

Oyuncu Kaplumbagalar isimli hikaye anlatilir.

Bir zamanlar Kani ve Pani adinda iki kaplumbaga kardes varmis. Her zaman sirtlarinda tagidiklar1 yuvalariyla birlikte diyar
diyar gezerlermis. Giinlerden bir giin, ¢ok giirtiltiilii bir kasabanin yakinina yollar1 diismiis. Kasabanin giirtiltUleri ta
uzaklardan duyuluyormus. Kani ve Pani, kasabadan gelen giiriltuniin sebebini gok merak etmisler fakat oraya
gidemeyecek kadar yorgunlarmus. Biraz dinlenmeye karar vermisler. Bir agacin altina ¢ekilip migil misil uyumuslar. Cok
gecmeden biyik bir giiriiltiiyle yerlerinden sigramuslar. Yakinlarinda birinin fena sozlerle bagirdigini duymuslar. Kani,
“Cok korkuyorum.” diyerek titremeye baslamis. Pani ise cesaretle bagini ¢ikararak sesin nerden geldigine bakmis. Kani,
kabugunun i¢inden merakla seslenmis: “Ne oluyor Pani? Sylesene, ne gorityorsun?”-Pani “Burada iki gocuk var, Kani.
Biri digerine bagirip ¢agirtyor. Cok 6fkeli!” demis. Kani heyecanla “Yaa!” demis. “Peki, arkadasi ne yapiyor?” Pani
“Yazk! Arkadast korkudan biiziilmiis kalmig!” diye cevap vermis. Bunun lizerine Kani daha fazla dayanamayip basini
kabugundan ¢ikarmis. Gordiikleri onu da ¢ok etkilemis. Bagiran ¢ocuk, az sonra kizgin bir sekilde oradan ayrilmus.
Arkadas ise icli igli aghyor, bir yandan da “Isteyerek mi patlattim sanki topunu?” diye sdyleniyormus. Kaplumbagalar
buna gok iiziilmisler. “Acaba bu kasabada nasil insanlar yasiyor?” diye merakla yola koyulmuslar. Kasabaya vardiklarinda
herkesin 6tkeyle birbirine bagirip ¢agirdigini gérmiisler. Sanki karanlik 6fke bulutlari, kasabanin iistiine ¢dkmiis. Kani
“Buna bir ¢dziim bulmamiz lazim Pani! Buradaki insanlar, birbirlerini ¢ok iiziiyorlar.” demis. Pani de ayn fikirdeymis.
Nasil bir ¢dziim bulacaklarini diisiiniirken bitiin kasabayr gezmisler. Bir sokakta kuik bir topla gdsteriler yapan sevimli
bir kdpek, dikkatlerini ¢ekmis. Birgok insan, kopegin gosterisini eglenerek seyrediyormus. Bunu gorunce akillarina giizel
bir fikir gelmis.

Hemen kasabanin tiyatrosuna gitmisler. Gorevlilere bir gosteri yapmak istediklerini sdyleyip planlarini anlatmiglar.
Kaplumbagalarin plani, gorevlileri gok memnun etmis. Hemen hazirliklara baslamuslar.

Sonra neler olmug? Haydi diisiinelim. Anlatalim. Cocuklar hik&yeyi 6zgiin olarak tamamlarlar.

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 42. ve 43. ¢alisma sayfalar yapulir.

| DEGERLENDIRME

Hikayeni nasil tamamladin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Dans Edelim Hareket Etkinligi
Siralayalim Tirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET ALANI HAREKET ALANI

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam igin hareket edebilme
SANAT ALANI

SNABS3. Deger verme

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
MUZIK ALANI

MHB4. Muziksel Hareket Becerisi

MHBA4.1. Hareket ve Dans Etme

MHB.3. Muizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam icin hareket edebilme

a) I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

b) Fiziksel hareketin iyi olusa olumlu etkilerini fark eder.

c) Fiziksel hareketin kuvvete olumlu etkilerini fark eder.

¢) Fiziksel hareketin dayanikliliga olan olumlu etkilerini fark
eder.

SANAT ALANI

SNAB3. Deger verme

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
a) Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

b) Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yirutar.
c) Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijjital
ortam ve mekanlari ziyaret eder.

¢) Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen
geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.

MUZIK ALANI

MHBA4. Muziksel Hareket Becerisi

MHBA4.1. Hareket ve Dans Etme

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

a) Duygu ve diisiincelerini hareket ederek gosterir.

b) Duygu ve diisiincelerini dans ederek gosterir.

¢) Mekann fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans
eder.

¢) Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel ya da grupla
hareket/dans eder.

d) Hareket ve dans1 mizikli dramatizasyonda kullanur.

e) Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim)
yapar.

f) Bireysel veya birlikte hareket/dans ¢alismalarinda aktif rol
alir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.2. Gozlemleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.2.SB1. Gozleme iligkin amag-0lgit belirlemek E15.
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak Kendine
KB2.2.SB3. Toplanan verileri simflandirmak ve kaydetmek Glvenme
(Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI ICERIiK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D7 ESTETIK Kavramlar:

D7.2. Uretkenligi ve ruhsal gelisimi desteklemek

D7.2.1. insanin ruhsal esenligine sanatin etkisini fark eder.
Sosyal Duygusal Ogrenme Beceriler

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.SB5. Yeni, degisen ve belirsiz bir cevreyle basarih
bir sekilde etkilesime ge¢mek icin duygusal tepkileri
ayarlamak

SDB3.1.SB5.G1. Yeni, belirsiz veya degisen durumlar
karsinda ortaya ¢ikan duygularini fark eder.
SDB3.1.SB5.G2. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarla basa
¢ikabilmek i¢in olumsuz duygularini kontrol eder.
SDB3.1.SB5.G3. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarda
kendisine yardimci olmast igin olumlu duygulardan
yararlanir.

OB9. SANAT OKURYAZARLIGI

OB9.4.Sanatsal Pratik Gelistirme

0B9.4.SB1. Performans sergilemek

Sozctkler: sanat, dans

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DANS EDELIM

HAREKET ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari karsilar. Kisa bir sohbetin ardindan tekerleme dgretecegini soyler.

Kiglk dostum gelsene

Ellerini versene

Ellerimizle sap sap

Ayaklarimizla rap rap

Bir s6yle, bir boyle

Dans edelim seninle.

Ardindan miizik acar ve ¢ocuklar 6zgiin bir sekilde dans eder. Daha sonra “Haydi, oyun oynayacagiz”. Der ve ¢ocuklari
sinifin ortasina alir. Oyundan ve kurallarindan bahseder. “Hepiniz yere gozlerinizi kapatip yatacaksiniz. Ben aranizda
gezecedim ve sectigim bir arkadasimzin iistiinii ortii ile her yerini kapatarak ortecegim. Ortiiniin altindaki kisi higbir
sekilde ses c¢ikarmayacak, arkadasinizin {stiinii Orttiglim zaman sizlere ‘Uyanin.” diyecegim. Sizler uyandiginizda
‘Aramizda kim yok? Ortiiniin altinda kim var?’ sorularina cevap vereceksiniz.” diyerek oyun &gretmen rehberliginde
oynanmaya aslanir. Cocuklarin ilgilerine gore devam eder.

Kiglk Akademisyenler 3 kitabinin 44. ve 45. sayfas1 yapilir.

SIRALAYALIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklart selamlar ve yarim ay seklinde oturmalar icin ydnlendirilir. Her gocuktan kirmizi, sar1 ve mavi
kalemlerini getirmelerini ister. Masasina sirastyla dnce mavi, sonra kirmizi ve sart kalemleri koyarak her ¢ocuktan bu
Orlintiyl devam ettirmesini ister.

| DEGERLENDIRME |

Hangi tlkenin dans: daha eglenceliydi?
Dans sirasinda giyilen kostiimleri begendin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 22
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Labirent Oyun etkinligi
Diinyamiz Renk Renk Muizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

MUZIK ALANI

MHBA4.1. Hareket ve Dans Etme

MHB4. Muziksel Hareket Becerisi

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/muzik
eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme

f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

MUZIK ALANI

MHBA4.1. Hareket ve Dans Etme

MHBA4. Muiziksel Hareket Becerisi

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/muzik
eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

a) Ritimlerdeki uzun ve kisa stre degerlerini hareketle/dansla
gosterir.

b) Ritimlerdeki yavas ve hizli tempo degisikliklerini
hareketle/dansla gosterir.

¢) Muzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkist
formlarindaki kalin ve ince sesleri hareketle/dansla gosterir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulagtigi yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararmin sonuglar1 (izerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhik Becerileri

SISTEM OKURYAZARLIGI

Sistemlerin siirdiiriilebilirligi icin gelistirdigi ¢6zim
onerilerini eyleme doniistiirmek

Sistemler igin gelistirdigi ¢c6zim dnerilerini eyleme
doniistiirmek igin plan yapmak

Belirledigi eylem plammn olas1 giktilariin etkilerini
belirlemek icin farkl: taraflarla soysal etkilesimlerde
bulunmak

Sosyal etkilesimler sonucunda diizenledigi eylem planim
uygulamak

Eylemlerinin sonuglarinin bireysel ve sistemsel degisikliklere
olan etkilerini degerlendirmek

Eylemleri ile sistem degisimini baglatmak ve gliglendirmek
Degerler

D8 MAHREMIYET

D8.4. Sosyal iliskilerde kisisel alanlar1 korumak

D8.4.1. Bedensel ve mekansal mahremiyetin korunmasina
Ozen gosterir.

D8.4.2. Ortak kullanim alanlarinda bedensel gizliligi ve
kisisel egyalar1 korumaya, baskasini rahatsiz edecek
davramslarda bulunmamaya dikkat eder.

D8.4.3. Hak ve 6zglrliklerden yararlanirken diger insanlarin
kisisel sinirlarini gozetir.

D8.4.4. Bagkalarimin goriintllerini izinsiz paylasma, kisisel
yasam alanlarma izinsiz girme gibi 6zel hayatin gizliligini
ihlal edecek davraniglardan kaginir.

D8.4.5. Siber zorbalik iceren davraniglardan kagimr.
D8.4.6. Zorbaliga maruz kaldiginda yardim ister.

Kavramlar: dogru-yanls
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| LABIRENT

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Sinifta Legolarla blyik bir labirent olusturulur. Bu biyiik labirentin bazi yerlerine dogru davranislar, bazi yerlerine de
yanlig davramslarin resimlerini yerlestirir. Cocuklardan dogru davraniglar olan resmi gériince “Oley!” demeleri, yanlis
davraniglar olan resmi gordiigiinde de “Bipp!” demeleri istenir.

“Ses nereden geliyor” oyunu oynanir. Bir ¢ocuk ebe segilir; ebe siniftan ¢ikar. Ses ¢ikaran bir nesne (miizik kutusu, teyp
vb.) galigir vaziyette sinifta bir yere saklamr. Ebe smifa girince bu nesneyi bulmaya g¢aligir. Oyunun farkli asamalarinda ses
yiikseltilip algaltilarak nesne saklanip bulmalari istenir. Oyun sirasinda yanilan, yanlis yonlere giden, hata yapan ¢ocuklar
alkisla uyarilir.

Sanat etkinlikleri kitabimin 65. sayfas1 yapilir.

| DUNYAMIZ RENK RENK

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Diinyamiz Renk Renk parmak oyunu ogretilir.
DUNYAMIZ RENK RENK

Uzanirim yesil ¢cimenlere (eller ensede birlestirilir)
Bakarim mavi gokyliziine (yukariya dogru bakilir)
Gorlnce beyaz bulutlart (parmaklarla dirbiin yapilir)
Dalarim pembe hayallere (uyuma dykinmesi yapilir)

Arkadaglarim yanima gelince (yirime dykinmesi yapilir)

Ortada sar1 top doniince ( isaret parmaklariyla bir sey ¢evriliyormus gibi yapilir)
Bir de ddevler bitince (eller birbirine vurulur)

Alirim kirmizi elma seker (sevinilir)

I DEGERLENDIRME
Oyunu sevdin mi?
Dogru davraniglar nelerdir?
Yanlis bir davramista bulunursak ne yapmaliyiz?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 23
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
9 Rakami Matematik etkinligi
Yilbas: Turkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

SOSYAL ALAN

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi
SAB.7. Gunlik hayatta karsilastig
nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri
karsilastirabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farkh matematiksel temsillerden
yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gdsterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.
SOSYAL ALAN

SBABA4. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastii
nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri
karsilastirabilme

a) Gunluk hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin
Ozelliklerini sdyler.

b) Gunlik hayatta karsilastigi ¢esitli nesne ve mekanlarin
zaman icerisinde degisen/degismeyen 6zelliklerini agiklar.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi
nasil 6grendigini belirlemek

SDB1.1.SB1.G1. Ogrenmek istedigi yeni konu/kavram veya
bilgileri fark eder.

SDB1.1.SB1.G6. Ogrenme siirecinde kendi potansiyeline
glivenir.

OB6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI
OB6.1.Vatandaghig Anlama

0OB6.1.SB1. Devlet ve birey kavramlarini tanimak
OB6.1.SB2. Devlet organlarini ve devlet kurumlarini tanimak
0OB6.1.SB3. Toplumsal kurallarin farkina varmak
OB6.1.SB4. Farkliliklara saygi duymak

Kavramlar: 9 rakam
Sozcikler:

Materyaller: eva




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| 9 RAKAMI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK VE BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklar sinifa gelmeden simli eva ile hazirladigi 9 rakamini duvara yapistirir. Daha sonra égretmen gocuklar
giiler yliz ile karsilar ve ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalari i¢in yonlendirir. Ardindan 6gretmen 9 rakamindan
hazirladig1 kuklay ¢ocuklara gostererek oynatmaya baslar. “Merhaba ¢ocuklar, benim adim 9 sizinle tanigabilmek igin
sabirsizlikla siramin gelmesini bekledim.

Daha 6nce 8 rakami ile tamgmistimiz. Simdi sira bende ¢ok heyecanliyim. Sizinle tanistigim iginde ¢ok mutluyum. Simdi
beni 9 kere alkislar misiniz? Simdi de ordek gibi 9 kere vak vaklar mismiz? Simdi de 9 rakaminin nasil yazildigim
ogrenelim.” der ve havada parmakla 9 yazma ¢alismasit 6gretmen rehberliginde yapilir. Ardindan Kuglik Akademisyenler 3
kitabinin 46. ¢aligsma sayfasini yaptirir.

| YILBASI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklar giiler yiizle karsilayarak masalarina oturmalarini saglar. Ardindan dgretmen “Cocuklar yeni yil karti
yapacagiz. Bunun igin sizlere hazirladigim yesil karton Uzerine ¢izilen cam agaci seklini, A4 boyutunda alt kisminda mutlu
yillar yazan fon kartonlari, makas, yapistirici Ve gam agacimzin Uzerini stislemeniz icin pullar dagitacagim. ilk olarak cam
agaclarmizi gizgilerinden kesip kartonda mutlu yillar yazisinin iist kismina yapistirin ve iizerini pullar ile istediginiz gibi
stisleyin.” diyerek ¢ocuklara gerekli olan malzemeleri dagitir. Ardindan 6gretmenin yardimiyla giizel dilekler yazilarak
etkinlikler tamamlanir. Tamamlanan etkinlikler ailelere gondermek i¢in sinifin bir kdsesinde eve gidis saatine kadar
bekletilir. Daha sonra 6gretmen Yeni Y1l sarkisini gocuklara 6gretir ve Kiiglik Akademisyenler 3 kitabinin 47 ve 48.
calisma sayfalar1 yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 51. sayfas1 yapilir.

YENI YIL

Yeni yil yeni yil,

Hos geldin nese getirdin.

Bize mutluluk verdin.

Bize yeni y1l yeni yil,

Hos geldin yeni yil,

Yeni yil hos geldin.

Sevgi verdin diinyamiza,

Baris ver diinyamiza,

Yeni yil yeni yil hos geldin.

Sarki, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder.

| DEGERLENDIRME
9’dan 6nce hangi rakam gelir?
9 kere ziplar misin?
Yeni yilda neler olmasint istersin?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




OCAK AYI YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Mikrop Deneyi Fen etkinligi
10 Rakami Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FBAB2. Stmflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular benzerlik ve
farkhiliklaria gére simflandirabilme

MATEMATIK ALANI
MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Gunluk yasamunda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

b) Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri
duyular1 araciligryla toplar.

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhihklarina gore smiflandirabilme

a) Farkli ddnemler boyunca ger¢eklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayristirir.

MATEMATIK ALANI

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

| KAVRAMSAL BECERILER

| EGILIMLER |

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.13. Yapilandirma

Becerisi

KB2.13.SB1. Mevcut olay/konu/durumu inceleyerek
hiyerarsik, nedensel ya da mantiksal iligkiler ortaya koymak
KB2.15. Yansitma

Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek

KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulagilan ¢ikarimlari degerlendirmek

Benlik Egilimleri (E1)
E1.4.

Kendine Inanma

(Oz Yeterlilik)

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. Is birligi yapabilecegi kisi ve gruplari tespit
eder.

SDB2.2.SB1.G2. Yapilacak is birligi i¢in uygun kosullari
belirler.

Degerler

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek
D18.1.1. Kisisel temizligin insan ve toplum saghgr icin
onemini bilir.

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapar.
D18.1.3. Kilik kiyafetinin temiz ve diizglin olmasina dikkat
eder.

D18.1.4. Kisisel temizlik ve bakimin 6z saygi gostergesi
oldugunu bilir.

D18.1.5. Kisisel temizlik ve bakimun sosyal iligkilere
etkilerini degerlendirir.

D18.1.6. Tiikettigi Urlinlerin temiz ve saglikli olmasina 6zen
gosterir.

Kavramlar: kirli-temiz, 10 rakam
Sozcikler:

Materyaller: kap, kara biber, su, sabun




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MIKROP DENEY1

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar sevgi ile selamlanir ve mikroplar hakkinda sohbet edilir. Cocuklarla mikrop deneyi yapilir. Yarisi su dolu bir
kaba karabiber dokiiliir ve gocuklara bunlarin birer mikrop oldugu sdylenir. Parmaklarini suya batiran ¢cocuklar
karabiberlerin dagilmadigmi goriir. Ogretmen nedenini sorar ve cocuklarin cevaplari aliir. Daha sonra parmaklarina sivi
sabun dokerler. Tekrar parmaklarii suya batirirlar ve karabiberlerin dagildigini goriirler. Ogretme su ve sabunun saglikli
olmamiz igin dnemini vurgular. Ardindan Bay Mikrop sarkisi sdylenir. Kiiglik Akademisyenler 4 kitabinin 3. 4. ve 5. ¢aligma
sayfalar1 ¢ocuklara yaptirilir.

BAY MIKROP

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)

Yemegimi boyle yiyorum

Suitima de bdyle iciyorum

Meyveleri sebzeleri bdyle yiyorum

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)

Yiiziimii de boyle yikarim

Sagimi da boyle tararim

Dislerimi fir¢alayip erken yatarim

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)

| 10 RAKAMI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Cocuklara 1/10 arasi ritmik sayma yaptirilir. 10 rakaminin yazili oldugu
gorseller gosterilerek hangi say1 oldugu sorulur. On rakamiin yazilist ile ilgili galismalar yapilir. Rakami havaya yazalim,
masamiza yazalim, elimize yazalim, arkadasimizin sirtina yazalim vb. “Parmaklarim” adli sarki hep birlikte sdylenir.
PARMAKLARIM

GUrbiiz bagparmak (Basparmak gosterilir.)

Ne hostur say1 saymak

Iste bunlardan iki (ki parmak gosterilir ve on parmaga kadar aym hareketler yapihr.)

Ikinin var iki teki

Simdide (¢ oldular

Azicik cogaldilar

Dort oldu bunlar bakin

Sasmayin siz sakin

Beskardes ne giizeldir

Hepsi de bir eldedir (Bir el gosterilir.)

Bunlarda oldu alt1

Parmaklar ne ¢ogaldi

Alt1 bir daha yedi

Daha sayma bitmedi

Bunlarda sekiz kardes

Hepsi ikiz kardes (Parmaklar ikiser ikiser gosterilir.)

Simdi dokuz oldular

Ne kadar ¢ogaldilar

Parmaklarim on oldu

Eller parmakla doldu (iki el birlikte gosterilir.)

Kiglk Akademisyenler 4 kitabinin 6. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME
Su temizlik igin yeterli midir?
Mikroplar viicudumuzda nelere sebep olur?
Simifimizda 10 tane olan neler var?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Oriintii Oyun etkinligi
Enerji Tasarrufu Turkee etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
cikarim yapabilme

FEN ALANI

FBAB12. Kamt Kullanma

FAB. 12. Bilimsel olaylari/olgular agiklamak igin
kamitlar kullanabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin 6lctlebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylar1 karsilagtirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini sdyler.
FEN ALANI

FBAB12. Kamt Kullanma

FAB. 12. Bilimsel olaylari/olgular a¢iklamak icin
kanitlar kullanabilme

a) Glnlik hayatta karsilagtigi problemleri ¢c6zebilmek icin
elde ettigi verileri gorsellerle ifade eder.

b) Ginluk hayatta karsilagtigi problemlerin ¢ézimu igin
verileri gruplandirir.

¢) Farkli canlilarin hayat déngulerine yonelik gbzlemlerine
dayali aciklamalar yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.19.

Mantiksal

Denetleme

Becerisi

KB2.19.SB1. Onermeleri doniistiirmek

KB2.19.SB2. Olgiit baglaminda kurallar1 uygulamak
KB2.19.SB3. Olgiit baglaminda yargida bulunmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.6. Analitik Diistinme
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D17 TASARRUF

D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek

D17.3.1. Emek verilerek elde edilenlere deger verir.
D17.3.2. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin
yollarini aragtirir.

D17.3.3. Kullanim 8mriini tamamlamug Uriinleri dondistiiriir.

D17.3.4. Sahip oldugu esyalar1 6zenli kullanir.

D17.3.5. Kaynaklarim etkili sekilde kullanarak ailesine ve
arkadaglarina 6rnek olur.

Okur Yazarlik Becerileri

OB7. VERi OKURYAZARLIGI

0B7.7.0riintuleri Betimleme ve Analiz Etme
OB7.7.SB1. Degiskenligi tammak ve betimlemek
OB7.7.SB2. Gorsel oruntuleri betimlemek

OB7.7.SB3. Oriintiileri ortaya ¢ikaracak veya vurgulayacak
seyler yapmak

OB7.7.SB4. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)

Kavramlar:
Sozcikler: oriinti

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ORUNTU

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari selamlar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirilir. Smifin ortasia farkh biiytikltkteki legolar
getirilir. Ogretmen sirayla cocuklardan, legolar biiyiikten kiiciige dogru iist iiste siralamalarini ister.

Kiglk Akademisyenler 4 kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 67. ve 68. sayfasi yapilir.

ENERJi TASARRUFU

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklari giler yiiz ile karsilayp masalarina yonlendirir ve enerji kaynaklari ile ilgili slayt acilir. Cocuklarin
slayttaki resimleri incelemeleri saglanir. Enerji kaynaklarinm 6nemi hakkinda ve enerji tasarrufu hakkinda gocuklarla
sohbet edilir ve bilmeceler sorulur.

Evimizi aydinlatir, makineleri ¢alistirir, giderse birden, karanlikta kaliriz aniden. (Elektrik)

Bir sihirli fenerim, kibritiz de yanarim (Ampul)

Benim bir kizim var, geleni geceni 6per. (Musluk)

Agzini agar, alev sacar. Ustiinde yemek, altinda pasta piser. (Firin- Ocak)

Cocuklara kendi ampulumiziin yapilacag: sdylenir. Ampul resimleri ¢ocuklara dagitilir ve yirtma yapistirma teknigiyle
ampul tamamlanir. Ardindan Kiglik Akademisyenler 4 kitabinin 8. ve 9. ¢aligma sayfalari yapulir.

[ DEGERLENDIRME |

Enerji tasarrufu saglamak igin neler yapmaliy1z?
Oriintii yaparken zorlandin mm?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Pazara Gidelim Muzik etkinligi
Bes Kiigiik Cigek Mizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

SBAB17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. Thtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini
fark eder.

b) Ailesi ve yakin ¢evresindeki kigilerin mesleklerini soyler.
¢) Paranin islevini agiklar.

d) Uriin ve hizmetlerin bir fiyat: oldugunu fark eder.

e) Istek ve ihtiyaclarin satin alma davramslarini etkiledigini
fark eder.

f) Istedigi her seyi satin alamayacagin1 fark eder.

g) Harglig ile alabilecegi Urtinleri belirler

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.12.

Mevcut Bilgiye/

Veriye Dayah

Tahmin Etme

Becerisi

KB2.12.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin bilgi/veri
toplamak ya da 6n bilgileri kullanmak

KB2.12.SB2. Elde edilen veriler Gzerinde kurala dayal
hesaplama yapmak

KB2.12.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ileriye
yonelik yargida bulunmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1.
Merak

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D9 MERHAMET

D9.1. Vicdanli olmak

D9.1.1. Oz elestiri yaparak davramslarin diizenler.
D9.1.2. Ahlaki deger ve ilkelere bagl kalir ve bunlari
savunur.

D9.1.3. Insanlara kars1 adil davranir.

D9.1.4. Insanlarin acilarma kars1 duyarl davranir.
D9.1.5. Haksizliklar karsisinda hakli olan1 savunur.

D17 TASARRUF

D17.2. Israftan kaginmak

D17.2.1. Sahip olduklarina kanaat ederek ihtiyag
duydugundan fazla {iriin almaz.

D17.2.2. Gida israfim 6nlemeye yonelik yapilan ¢aligmalara
katilr.

D17.2.3. Zamam verimli kullanmak igin planlama yapar.
D17.2.4. Enerji tasarrufuna yonelik planlart uygular.
D17.2.5. Yer alt1 ve yer (st kaynaklarint amacina uygun ve
6zenli kullanir.

D17.2.6. Ihtiyaglarin karsiladiktan sonra maddi
kaynaklarinin bir kismiyla birikim yapar.

Kavramlar:
Sozcukler: para

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| PAZARA GIDELIM

MUZIK ETKINLIGI | | BIREYSELLESTIRILMIS

Ogretmen cocuklari karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Cocuklara aligverisin ne oldugu, bu alanda
kimlerin galigtig1 sorulur. Alinan cevaplara gore agiklamalar yapilir. Daha 6nce aileleriyle aligverise gidip gitmediklerini
sorar. Ogretmen ¢ocuklara oyun oynayacaklarini sdyler. Getirilen meyveler masanmn iistiine konularak alisveris yapilacag
soylenir. Ogretmen manav olur ve cocuklar siraya girerek aligverisi baslatir. Alisverisin hayatinzdaki yeri ve 6nemi
konusulur. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabmin 10. ve 11. ¢alisma sayfasi yaptirilir. Ardindan Pazara gidelim sarkist
ogretilir.

PAZARA GIDELIM

Pazara gidelim. bir elma alalim

Pazara gidip bir elma alip n'apalim

Katir kutur katir kutur yiyelim.

Pazara gidelim. bir ¢ilek alalim

Pazara gidip bir cilek alip n'apalim

Tatli tath tath tatli yiyelim.

Pazara gidelim. bi karpuz alalim

Pazara gidip bi karpuz alip n'apalim

Dilim dilim dilim dilim yiyelim.

Pazara gidelim. bir kiraz alalim

Pazara gidip bir kiraz alip n'apalim

Tane tane tane tane yiyelim.

Pazara gidelim. portakal alalim

Pazara gidip portakal alip n'apalim

Sapir supur sapir supur yiyelim

| BES KUCUK CiCEK

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Bir sirada bes kiglk gicek varmus. (Bes parmak gosterilir.)

Birincisi, benim biiyiidiigiimii gériin demis. (Basparmak gosterilir.)
Ikincisi, biraz giinese ihtiyacim var demis. (isaret parmak gosterilir.)
Ugiinciisii, biiyiimek giizel demis. (Orta parmak gosterilir.)

Dérduncusi, yagmuru hissettirmek giizel demis. (Yuzik parmak gosterilir.)
Besinci parmak da ayni fikirdeyim demis. (Serce parmak gosterilir.)

Bir sirada bes giizel ¢igek varmis. (Bes parmak ayni anda gosterilir.)
RUzgér estigi zaman baglarini sallarlarmug. (Parmaklar hareket ettirilir.)
Sanat etkinlikleri kitabinin 85. ve 86. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Daha 6nce aligveris yaptin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Siir Zamam TUrkge etkinligi
Cevizleri Paylagalim Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sozcukler Gretir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER

Temel Beceriler (KB1)
Yazmak Gizmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

Degerler

D13 SAGLIKLI YASAM

D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katilmak

D13.2.1. Spor ve egzersiz yapmanin kisilik gelisimine
etkisini fark eder.

D13.2.2. Spor ve egzersiz yapmanin Ve ugrasi sahibi olmamn
fiziksel ve psikolojik iyi olusa katkilarini fark eder.
D13.2.3. Yagina ve fiziksel 6zelliklerine uygun sosyal ve
sportif etkinliklere katilir.

Kavramlar: tam-yarim
Sozcukler:

Materyaller: meyve kartlari




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SIiR ZAMANI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen daha 6nceden 6grenilmis olan sarki ve siirleri tekrarlar. Ardindan yeni siir okunur.
Arkadaglarimla top oynarim

Faaliyet yapar, ip atlarim

Bazi seylere tiziiliiriim

Sonra her seyi affederim

Ona sevgiyle sarilir

Dostluguma yeniden baglarim

Cocuklar iki gruba ayrilir. Oyun alaninin ortasina ¢izilmis olan ¢izginin gerisinde sirtlari birbirine déniik ve aralarinda 1 m.
mesafe kalacak sekilde diz ¢okerler. Bir grup kirmizi, diger grup mavi ismini alir. Ogretmen, hangi grubun ismini 6nce
sOylerse o grup kagar; diger grup kovalar. Mavi-kirmiz1 derse mavi kagar, kirmizi kovalar. Yakalanan ¢ocuklar, oyun dist
kalir. Oyun farkli durus pozisyonlart ile oynatilabilir.

CEVIZLERI PAYLASALIM

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar karsilanir ve masalarina almir. Ogretmen Cevizleri paylasalim isimli parmak oyununu birkag kez séyler.
Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.

CEVIZLERI PAYLASALIM

Sincap kardes ¢cok actkmug (Karm bolgesi ovusturulur.)

Ceviz agacina tirmanmus (Tirmanma hareketi yapilir.)

Tam alt1 ceviz toplamig (Altiparmak gosterilerek sayilir.)

Kardesi de uyanmis (Uyanma hareketi yapilir.)

O da ¢ok acikmis (Karm boélgesi ovusturulur.)

Sincap cevizlerin yarisini kardesine vermis

1, 2, 3 ceviz kardesine (Ug parmak sayilr.)

1, 2, 3 ceviz kendisine vermis (Ug parmak sayilir.)

Cevizleri esit paylasmuslar

Ogretmen meyve sebze kartlarini ortadan ikiye béliinmiis bir sekilde ¢ocuklara dagitir. Meyvelerin yarismi incelemelerine
firsat verilir. Hangi meyve oldugu belirlenir ve diger yarisin1 bulmaya caligirlar. Sanat etkinlikleri kitabinin 72. ve 73.
sayfast yapilir.

[ DEGERLENDIRME |

Ogrendigimiz sarkilart hatirladin mi?
Meyvenin yarisini bulabildin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
U Sesi Tirkge etkinligi
Cilli Horoz Muizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Urlinler olusturur.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Yazmak Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
kaydetmek

Entelektlel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin
SDB1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/ydntem veya teknikleri
kullamrken gliclik ¢ektigi noktalar: ortadan kaldirmak igin
¢Ozlm Onerileri gelistirir.

Kavramlar: U sesi
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| U SESI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar minderlerini alarak halinin (izerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “U” sesiyle baslayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak ézelliklerinin ne oldugu sorgulanur.
Cocuklarin cevaplarinn ardindan ortak 6zelliklerinin “U” sesiyle basladig1 agiklanir.

Simifta ismi “U” sesiyle baslayan cocuklar bulunur. Ogretmen

“Sabah oldu bizim horoz 6tmeye basladi. Uliiiiiiiriitiiiiiiifiiiiiii.” Der ve biitiin cocuklardan horoz sesi ¢ikarmasi istenir.
Kiiclik Akademisyenler 4 kitabinin 12. ve 13. sayfalar yapilir.

| CiLLI HOROZ

MUZIK ETKINLIGI | BUYUK GRUP ETKINLIGI

CILLI HOROZ SARI TAVUK

Bu ¢illi horoz(Sag bas parmak hareket ettirilir)

Bu da sar1 tavuk(sol bas parmak hareket ettirilir)

Cilli horoz her sabah tdarddtau diye oter(iki el agizda birlestirilir, horoz sesi ¢ikarilir)
Ali Can'1 uyandirirmig(uyanma hareketi yapulir)

Sari tavuk da her sabah yumurtlar(sol bas parmak hareket ettirilir)

Git git gidak, git git gidak(sol el parmaklar1 birlestirilir, agilip kapanir)
Yumurtam sicak diye haber verirmis.

Ali Can yumurtalar1 alir(sag elle, sol avugtan alinir)

Annesi de pisirirmis, fokur, fokur, fokur(iki elle kaynama hareketi)

Ali Can yumurtalar1 hapur hupur hapur hupur yermis(yeme hareketi yapilir)

DEGERLENDIRME

Stnifimizda adi U sesiyle baslayan arkadasimiz var mi?
Sarkiyt sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Pamuk Teyze Hasta Olmus Turkge etkinligi
Serbest Etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adu: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI
TAEOB.2. Cumlelerin szcuklerden olustugunu TAEOB.2. Cumlelerin szctiklerden olustugunu
sOyleyebilme sOyleyebilme

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri
TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

d) Climlenin sézcuklerden olustugunu ve sozclkler arasinda
bosluk oldugunu fark eder.

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindaligina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiyac duyuldugunu agiklar.

C) Temel noktalama isaretlerini fark eder.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.3. Ozetleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durumile ilgili ¢dziimleme E1.1.
yapmak Merak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma
yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
cumleleri ile aktarmak)
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
OKkur Yazarhk Becerileri
OB4. GORSEL OKURYAZARLIK Kavramlar:
OB4.1.G0orseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak Sdzcukler:
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2.Gorseli Yorumlama Materyaller:

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3.SB1. Gorseli sorgulamak

0OB4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya
durum ile ilgili akil yiiriitmek

OB4.3.SB3. Gorsel Uizerinden akil yliritmeyle ulagtigt
¢ikarimlart yansitmak

OB4.4.Gorsel Iletisim Uygulamalar Olusturma
OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak

0B4.4.5B2. Ozgiin gorseller olusturmak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| PAMUK TEYZE HASTA OLMUS

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen giiler yiizle cocuklar1 karsilar ve cocuklar masalarma yonlendirilir. Cocuklara saghikli olmak icin neler
yapmaliyiz, hasta olursak nasil iyilesiriz sorular1 ¢ocuklara yoneltilir. Alinan cevaplara gore saglik alaminda calisan
insanlarin meslekleri hakkinda sohbet edilir. Doktorlarmn kullandiklar1 malzemelerin gorselleri gocuklara gosterilerek
tanitilir. Ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorulur.

Glines girmeyen eve o girer (doktor)

Kaldiramaz 0 basim zorla iger agini (hasta)

Mikroplar1 6ldirlr hastalar: guldirir (ilag)

Naninani deriz

Hasta olunca gideriz (ambulans)

PAMUK TEYZE HASTA OLMUS

Minik beyaz kedicik, yataktan yeni kalkmusti. “Miyavvvvv!” diyerek sagma soluna bakti. Tiylerini yalayip patilerini
temizledi: “Miyavvv, ne kadar giizel bir giin!” dedi. Tam o sirada “Ohd, 6hd, miyavvvv!” diye bir ses duydu. “Bu,
komsumuz Pamuk Teyze’nin sesi!” dedi. Hizla annesinin yanina gitti: “Miyavvv! Anne, Pamuk Teyze herhalde hasta.”
Annesi “Diin, bogazlarim agriyor, demisti. Bugiin mutlaka ziyarete gidelim!” dedi. “Anne, rahatsiz etmis olmaz miy1z?”
diye sordu kedicik. “Hastalaninca ona yemek hazirlayacak birine ihtiya¢ duyabilir. Hep yatakta yattigi i¢in sikilabilir de...
Bu yiizden ziyaretimiz Pamuk Teyze’yi sevindirir.” dedi. Minik Beyaz Kedicik, heyecanla evden ayrildi. Annesi “Boyle
aceleyle nereye gidiyorsun?” sorusuna cevap alamadan Beyaz Kedicik gozden kayboldu. Az sonra annesi kapiy: actiginda
bir de ne gorsiin? Beyaz Kedicik, ziyarete gitmek i¢in arkadaslarim da getirmis. Anne kedi: “Minik yavrum! Pamuk Teyze
hasta oldugu i¢in kalabaliktan rahatsiz olabilir! En giizeli ayr1 zamanlarda ziyaret etmek olur!” dedi. Minik Kedi’nin 0
anda aklina; arkadagi Mavis’in hasta ziyaretine gittiginde gordiikleri geldi. “Pamuk Teyze’yi ziyaretimde ben de bunlar
yapabilirim!” diye diisiindii. “Once hasta ziyaretinde gdtiirecegim hediyeyi hazirlamaliyim.” dedi. Kediler, en ¢ok siitii
sever. Sart Inek’in siitil de ¢ok gtizel olur! En iyisi ondan biraz siit isteyeyim, dedi. Kosa kosa Sar1 Inek’e gitti: “Sar1 Inek,
Pamuk Teyze ¢ok hasta. Onu ziyarete gidecegiz. Biraz siit verir misin?” deyince “M5666! Tabii ki! “Isim bitince ben de
ziyaretine gitmek isterim!” dedi Sari Inek Minik Beyaz Kedi, siitiinii alip tesekkiir ederek oradan ayrildi. Yolda
Uzunkuyruk Papagan’1 gordl: “Merhaba Uzunkuyruk! Sen ¢ok giizel konusursun! Biz Pamuk Teyze’ye ziyarete gidiyoruz.
Sen de yanimizda gelir misin? Uzun kuyruk:-Konusmay severim, Pamuk Teyze’yi de ziyaret etmek isterim, dedi. Minik
Kedi yolda Beyaz Giivercin’i de goriince ona seslendi: “Beyaz Giivercin! Pamuk Teyze hasta. Ziyarete gidecegiz. Onceden
haber vermemiz gerekiyor. Bize yardimei olabilir misin?” Beyaz Giivercin, hemen cevap verdi: “Size yardimei olmak beni
de mutlu eder!” diyerek hizla ugmaya basladi. Eve ulastiginda Beyaz Kedicik’ in annesi: “Ne kadar giizel seyler
planlamigsin! Bunlari nereden 6grendin sen?” diye sorunca “Annecigim, Mavis hastalandiginda ziyarete gitmistim ya!
Ziyarete gelenler uygularken 6grendim.” dedi.

| DEGERLENDIRME

Hasta olan kigilere ne yapmaliyiz?
Hasta olmamak igin ne yapmaliy1z?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Bilmeceler Tiirkge Etkinligi
Top Atalim Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

HAREKET ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkli ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda
baglant1 kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini
soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklar1 karsilagtirir.

HAREKET ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

a) Farkl1 buytklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

¢) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun drtinler olusturur.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar1 tasnif etmek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1.
Merak

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D1 ADALET

D1.4. Liyakate 6nem vermek

D1.4.1. Yeterlige gore yapilan tercihlerin adil oldugunu fark
eder.

D1.4.2. Gorev paylagim yaparken kisilerin yeterligini
dikkate alir.

D1.4.3. Yeteneklerine uygun gorevleri almada istekli olur.
D1.4.4. Karar verme slirecinde 6n yargili olmaktan kaginir.
OB6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI
OB6.2.Vatandaglik Hak ve Sorumluluklarini Sorgulama
0B6.2.SB1. Temel hak ve sorumluluklart tantmlamak
0B6.2.SB2. Temel hak ve sorumluluklarla ilgili sorular
sormak (5N 1K)

0OB6.2.SB3. Temel hak ve sorumluluklari hakkinda bilgi
toplamak

OB6.2.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

Kavramlar:
Sozcikler: bilmece

Materyaller: top




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BILMECELER

TURKCE ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Mis gibi bakar,

Etrafa gzellik sagar. (Cicek)

Ben beslerim o susler. (Cicek)

Fillerin en cok sevdigi ¢icek hangisidir? (Karanfil)

Kat kattir, katmer degil.

Kirmizidir, biber degil. (Kirmizi giil)

Bahari haber verir,

Biilbiile nese verir,

Renk renk elbise giyer,

Bahgelere can verir. (Gul)

Cali bagina giin dogmus. (Gul)

Kirmizi bir derim var. Yemeklerde yerim var. Salataya konurum. Salca tursu olurum. (domates) Algacik boyu var, Mor
kadifeden donu var (patlican)

Rengi yesil cubukta yetisir hem tazeyken hem de kuruyken yenir (fasulye)

Kirmizi, yesil, sar1 pek ¢ok ¢esitlerim var.

Recel, pestil, komposto, bazen de kuruturlar. Lezzetliyim, suluyum, vitaminle doluyum. (erik)
Kirazin bir esiyim, yalniz biraz eksiyim.

Suyumu igersiniz, kompostomu yersiniz. (visne)

Kugik Akademisyenler 4 kitabinin 14. sayfas1 yapilir.

| TOP ATALIM

OYUN ETKINLIGI [ [ KUGUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar oyun oynataca@i alana alir ve “bir oyun oynayalim” der. Daha énceden sinifa getirdigi sepeti cikarir ve
oyunu anlatir. Cocuklara bir top verir ve belli bir uzakliga da sepeti koyar. Cocuklara sira ile atig yapma olanagi verilerek
sepetin igine topu isabet ettirmeleri istenir. Sepete atis yapan ¢ocuklar alkislanir. Cocuklarin ilgisine gére oyunun siiresi
uzatilr.

Sanat etkinlikleri kitabinin 69. sayfasi yapulir.

| DEGERLENDIRME

Bilmeceleri bulurken zorlandin m?
En ¢ok topu kim att1?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Sayilar1 Severiz Muzik etkinligi
Piskirtme Boya Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MUZIK ALANI

MSB2. Muiziksel Soyleme Becerisi
MSB.4. Sdyleme becerilerini simf iginde sergileyebilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MSB2. Muiziksel Soyleme Becerisi

MSB.4. Séyleme becerilerini simf iginde sergileyebilme
a) Duygu ve diisiincelerini ¢ocuk sarkilarini/gocuk sarkisi
formlarini sdyleyerek ifade eder.

b) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak
sOyler.

¢) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini grupla uyum
icerisinde soyler.

¢) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkist formlarini mizikli
dramatizasyonda grupla uyum icerisinde sdyler.

d) Cocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlari ile bireysel
sOyleme calismalarinda aktif rol alir.

e) Cocuk sarkilari/cocuk sarkisi formlart ile grupla birlikte
sOyleme calismalarinda aktif rol alir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlruine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildig: drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

¢) Yaraticiligim gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir.

d) Sanat etkinliklerinde yaratici riinler olusturur.

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek

KB2.10.SB3. Karsilagtirmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D7 ESTETIK Kavramlar:
D7.3. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir par¢asi haline
getirmek Sozcukler:

D7.3.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiilttre yonelik
etkinliklere katilir.

D7.3.2. Cevresindeki estetik unsurlarin korunmasinda aktif
gorev alir.

D7.3.3. Hayatin1 gorsel sanatlar, mimari, mizik, edebiyat
gibi alanlarda estetik unsurlarla zenginlestirir.

Materyaller: dis fir¢asi, boya




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SAYILARI SEVERIZ

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogrenilen sayilar tekrar edilir.

SAYILARI SEVERIZ

Yasar gibi hepsi Gitmezler
Bakarlar bize Kalirlar tahtada
Gulerler bize hep Hem sayilar olmasa
Arkadagligr giizeldir sayilarin Yasimiz
Yalnizca bir, iki, U¢ Cicek gicek kim sayardi bizim.
F. H. DAGLARCA
| PUSKURTME BOYA
SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Ogretmen gocuklari kargilar ve zamanimizin ¢ok degerli oldugunu sdyler. Zaman hakkinda sohbet edildikten sonra “Simdi
sizlerle etkinlik yapacagiz ama ben siire tutacagim. Bakalim kimler ka¢ dakikada bitirecek?” der ve etkinligi anlatir.
Ogretmen fon kartonuna c¢izdigi gesitli sekillerin sablonlarini (gigek, araba, kelebek vb) resim kagidina toplu igne ile
tutturur. Cocuklar masalara alinir. Masalara dis firgas1 ve sulu boyalar konur. Ogretmen eline dis fircasi alarak “Sizce bu
firca ile nasil boya yapabiliriz? Diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra ¢aligmanin nasil yapilacag: aciklanir.
“Piiskiirtme boya” teknigi uygulanarak calisma siirdiiriiliir. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

[ DEGERLENDIRME |

Etkinligi sevdin mi?
3’ten sonra ne gelir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yan Yana Koy Oyun etkinligi
Penguen Sanat etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi
SAB.7. Gunlik hayatta karsilastig
nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri
karsilagtirabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABL1.1. Buyik Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi
SAB.7. GUnluk hayatta karsilastig
nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri
karsilastirabilme

a) Gunlik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin
Ozelliklerini sdyler.

b) Glinlik hayatta karsilastigi cesitli nesne ve mekanlarin
zaman igerisinde degisen/degismeyen Ozelliklerini agiklar
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.1. Buylk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde buyuk kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

a) Farkl1 buytklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun drtinler olusturur.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)
Yazmak Cizmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

Kavramlar: siyah renk
Sozcukler:

Materyaller: tuvalet kagidi rulosu, siyah kegeli kalem




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YAN YANA KOY

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklara; “simdi sizinle “Bul ve Yan Yana Koy” oyunu oynayacagiz. Torbadan herkes bir kart seecek.
Sectiginiz karttaki 6zellige gore ne yapmaniz gerektigine karar vereceksiniz. Bunun igin arkadaslarinizin ellerindeki
kartlar1 inceleyerek onlardan yararlanacaksiniz. Ornegin, sizin elinizde ¢ektiginiz kartta halter kaldiran adam resmi var.
Sizin, diger arkadaslarinizin kartlarini inceleyip halter kaldiran adam resmini bulmamz ve resmi bulunca arkadagmizdan
isteyerek yere yan yana koymaniz gerekiyor” diyerek oyunu anlatir. Ogretmen oyunu ¢ocuklara anlattiktan sonra elindeki
torbay sallayarak ‘“Haydi kart1 ¢ek, bul ve yan yana koy” diyerek oyunu baglatir. Cektigi karta uygun olarak resimleri yan
yana getiren ¢ocuga dgretmen resimlerin benzer ve farkli yonlerini, kolay zorluk bakimindan degerlendirmelerini sorar.
Oyun ¢ocuklarn ilgisi dogrultusunda devam eder. Oyun bitiminde ¢ocuklar masalarina gegerler. Kiigiik Akademisyenler 4
kitabinin 15. sayfasi yapilir.

PENGUEN

SANAT ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklarin sandalyelerine oturmalarim saglar. Ardindan gocuklara bugiine kadar &grenilen renkler sorulur. Yeni
dgrenilecek rengin siyah oldugu sdylenir ve smifta siyah olan nesneler gozlemlenir. Ogretmen penguenlerin nerede
yasadigini sorarak penguen etkinligi yapilacagim sdyler. Kiglk tuvalet kagid: rulosu, oynar goz, siyah parmak boya,
yapistirici, siyah kegeli kalemleriniz, penguenin karni i¢in oval kesilmis beyaz karton ve turuncu penguen gagasi
malzemelerini dagitilir. Ogretmenin yonlendirmesi ile penguenler yapilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 16.
calisma sayfas1 ¢ocuklara yaptirilir. Penguen sarkisi hareketleriyle birlikte cocuklara dgretilir.

“Paytak paytak ylrirsun kosamasin Ki

Gizel ylizersin ama ugamazsin ki

Buzlarin Uzerinde tigtiimezsin ki

Sarki sdyler durursun hig susmazsin Ki
Penguen penguen gelsene bize

Annem koca bir balik pisirdi size!” (Onur Erol)

| DEGERLENDIRME

Siifimizda siyah olan neler var?
En sevdigin renk ne?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Hava Durumu Fen etkinligi
Ko6pek Ugmak istemis miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB11. Cografi Icerikli Tablo, Grafik, Sekil Ve
Diyagram Becerisi

SAB.23. Cografi igerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami
okuyabilme ve yorumlayabilme

SBAB11.2. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagramm
hazirlayabilme

SBAB11. Cografi Icerikli Tablo, Grafik, Sekil Ve
Diyagram Becerisi

SAB.23. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagram
okuyabilme ve yorumlayabilme

a) Gosterilen ve basligi sdylenen tablo, grafik ve seklin ne
ile ilgili oldugunu sdyler.

b) Gorsellerinden hareketle tablo, grafik ve sekilleri
yorumlar.

SBAB11.2. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagram
hazrlayabilme

a) Tasarladig tablo, grafik ve seklin kullanim amacini
soyler.

b) Tasarladig: tablo, grafik ve seklin yapiminda kullanacagi
arac geregleri secer.

¢) Tasarladig tablo, grafik ve sekli hazirlamak igin gerekli
nesneleri ve gorselleri yakin ¢evresinden toplar.

d) Tasarladig: tablo, grafik ve sekle iliskin topladigi nesne ve
gorselleri renk, sekil, boyut, miktar gibi fiziksel ézelliklerine
gore gruplar.

e) Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve gekil
olusturur.

f) Tasarladigi tablo, grafik ve sekli amacina uygun kullanir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.16.2. Entelektiel Egilimler (E3)
Tumdengelime E3.6. Analitik Diistinme
Dayali Akil E3.7. Sistematik Olma
Yurutme
Becerisi

KB2.16.2.SB1. Olay/konu/durumu belirlemek
KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda bitin-biitiin veya
bltin-parga iligkisi kurmak

KB2.16.2.SB3. Genelden genele veya genelden dzele
¢ikarim yapmak

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerisi

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)
SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.SB4. Yeni, degisen ve belirsiz durumlarda
davrams veya eylemin dogasini, seviyesini ve derecesini
ayarlamak

SDB3.1.SB4.G1. Yeni durumlarla etkili bir sekilde basa
¢ikmak i¢in yardimer olabilecek kaynaklar arar.
SDB3.1.SB4.G2. Belirsiz durumlarda kendisine yardimer
olacak yeni yollar gelistirir.

SDB3.1.SB4.G3. Yeni bir durumla karsilagtiginda uyum
saglamak i¢in gerekirse davranislarini degistirir.

Okur Yazarlik Becerileri

OB7. VERi OKURYAZARLIGI

OB7.4.Verileri Diizenleme ve Isleme

OB7.4.SB1. Veriyi tablo olarak bicimlendirmek
OB7.4.SB2. Tablolarla dinamik etkilesim kurmak
OB7.5.Verileri Gorsellestirme

OB7.5.SB1. Grafiklerin ve haritalarin yapisini tanimak
OB7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek

Kavramlar: sicak-soguk
Sozcukler:

Materyaller: hava durumu gorselleri




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HAVA DURUMU

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklara hava durumu ile ilgili bilgiler verilir. Hava durumunun belli bir yerde herhangi bir mevsimdeki giinliik hava
kosulu oldugu séylenir. Hava durumunu dikkate alarak giyinmenin sagliginz igin 6nemi hakkinda konusulur. Ogretmen
biiylik bir daireyi 5 pargaya ayirir. Hava durumlarim gosteren gorselleri 5 pargaya yapistirir. Ortasina konulan bir ok
yardimu ile havanin nasil oldugu ¢ocuklar tarafindan ayarlamr. Ardindan bilmeceler sorulur.

Her aksam yatar, Bir ¢arsafim var
Her sabah kalkar, Her yeri Orter
Hig¢ uyumaz (Giines) Denizi 6rtemez (Kar)

Kiglk Akademisyenler 4 kitabinin 17. sayfasi yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 77. sayfasi yapilir.

| KOPEK UGMAK ISTEMIS

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklara 0 (sifir) gorselini tamtir. Ardindan “Képek Ugmak Istemis” sarkisim birkag kez s6yler. Ardindan hep
birlikte sdylenir. Sarkinin hareketlerine uygun dykiinmeler yapilir.
KOPEK UCMAK ISTEMIS

Kopek ugmak istemis Havlamus birkag kere hav havhav
Bir giin kargaya gitmis Atmis kendini yere

Karga ona anlatmis Kdpek diigmiis vah vah vah
Bizimki de inanmis Karga giilmiis hah hah hah

Tirmanmis Kosa Koga

Balkonun kenarina

A¢mus bacaklarimi

Dikmis kulaklarimi

Kugik Akademisyenler 4 kitabinin 18. sayfas1 yapulir.

| DEGERLENDIRME

Bugiin hava nasil?
Yagmurlu havay: seviyor musun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 11
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Riizgarin Glicu Fen ve sanat etkinligi
Elektrik Fen etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MUZIK ALANI

MSB2. Muiziksel Soyleme Becerisi
MSB.4. Séyleme becerilerini simf i¢inde sergileyebilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MSB2. Muiziksel Soyleme Becerisi

MSB.4. Séyleme becerilerini simf iginde sergileyebilme
a) Duygu ve diisiincelerini ¢ocuk sarkilarini/gocuk sarkisi
formlarini sdyleyerek ifade eder.

b) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak
sOyler.

¢) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini grupla uyum
icerisinde soyler.

¢) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarmi mizikli
dramatizasyonda grupla uyum icerisinde sdyler.

d) Cocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlari ile bireysel
sOyleme calismalarinda aktif rol alir.

e) Cocuk sarkilari/cocuk sarkisi formlart ile grupla birlikte
sOyleme calismalarinda aktif rol alir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlruine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildigi drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

¢) Yaraticiligim gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir.

d) Sanat etkinliklerinde yaratici driinler olusturur.

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.10. Entelektiel Egilimler (E3)
Cikarim Yapma E3.3. Yaraticilik
Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek

KB2.10.SB3. Karsilagtirmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D7 ESTETIK Kavramlar:
D7.3. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir parcasi haline
getirmek Sozcukler:

D7.3.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiilttre yonelik
etkinliklere katilir.

D7.3.2. Cevresindeki estetik unsurlarin korunmasinda aktif
gorev alir.

D7.3.3. Hayatin1 gorsel sanatlar, mimari, mizik, edebiyat
gibi alanlarda estetik unsurlarla zenginlestirir.

Materyaller: pinpon topu, sulu boya, balon




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| RUZGARIN GUCU

FEN SANAT ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar1 selamlar ve masalarina yonlendirir. Cocuklara, riizgar nedir, riizgar ne kadar giiglidir diye soru
sorulur. Cocuklarin diislincelerini ifade etmelerine imkan verilir.” Riizgarin giicii’ deneyi yapilacag: agiklanir. Masanin
lizerine bir kagit konur ve sulu boya ile boyanmig bir pinpon topunu masanin kenarma birakilir. Cocuklardan birisi topa
ufler. Uflenilen top giderken kagidin iizerine iz yapar. Calisma ¢ocuk sayisi kadar devam eder. Calismanin sonunda neden
topun her defasinda farkli bir uzakliga gittigini sorulur ve riizgar giicii hakkinda konusulur.

ELEKTRIK

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilayip masalaria yonlendirir ve elektrik tiretme ile ilgili video acar. Video sonunda
aciklamalar yapar. Bir balonu alip kazagina siirter ve balonu sagina tutar. Balonu stirtmek, balonda statik elektrik
birikmesine neden olur. Ogretmenin saglari elektriklenir.

Enerji kaynaklarinin 6nemi hakkinda ve enerji tasarrufu hakkinda cocuklarla sohbet edilir ve bilmeceler sorulur.
Evimizi aydinlatir, makineleri ¢aligtirir, giderse birden, karanlikta kaliriz aniden. (Elektrik)

Bir sihirli fenerim, kibritiz de yanarim (Ampul)

Benim bir kizim var, geleni gegeni 6per. (Musluk)
Agzini agar, alev sacar. Ustiinde yemek, altinda pasta piser. (Firin- Ocak)
Ardindan Kuglk Akademisyenler 4 kitabinin 19. ¢alisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Balon saglar1 elektriklendirdiginde heyecanlandiniz mi1?
Bagka nasil elektrik iiretilebilir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




SUBAT AYI YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: ... .. d..........

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:

Ingiltere’yi Tamyalim Tirkge etkinligi

Fransa’yr Taniyalim TUrkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekamin konumunu belirlemek tzere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

SBABI0. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin ¢evresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin cevresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek Gizere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

a) Belirlenen nesnelerin konumunu simifina ait kroki
tizerinde dogru sekilde gosterir.

b) Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek
bulur

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.8. Sorgulama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tamimlamak E2.1.
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Empati
KB2.8.SB3. flgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu E2.2.
degerlendirmek Sorumluluk
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BiLESENLER
Degerler
D14 SAYGI Kavramlar:
D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay1 ve canlilari korur. Sozcukler:
D14.3.2. MillT ve manevi degerlere duyarli davranir.
D14.3.3. Bir eylemi gerceklestirirken iginde yasadig Materyaller:

toplumun milli ve manevi degerlerini dikkate alir.
D14.3.4. Insanlarin farkl kiltir ve inanglara sahip
olabilecegini fark eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB3. Farkh diisiinceler Uzerinde uzlasma saglayip
ortakliklar kurmak

SDB2.2.SB3.G1. Bagkalarimin kendisinden farkli
diistindiigiinii fark eder.

SDB2.2.SB3.G2. Diisiinceler arasindaki ayrim noktalarini
belirler.

SDB2.2.SB3.G3. Diistinceler arasindaki
ortakliklari/uyugmalari belirler.

SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
SDB2.2.SB3.G5. Farkli diisiinceler lizerinde uzlagmak igin
¢Ozm arar.

Okur Yazarhk Becerileri

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGI

0OB5.3.Kiltirel Etkilesim

0B5.3.SB1. Dil kiiltdr iliskisini fark etmek

OB5.3.SB2. Farkli kiiltiirleri kesfetmek

OB5.3.SB3. Empati yapmak

OB5.3.SB4. Cogul kiltirli ortamda yasamak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| INGILTERE’YI TANIYALIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalari icin yonlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara Ingiltere ile ilgili
belgesel izlettirilir. Cocuklara belgesel hakkinda sorular sorulur ve cevap vermeleri beklenir. Smifimizda bulunan diinya
kiiresinden Ingiltere nin konumu gosterilir. Cesitli Ingiliz miizikleri dinlettirilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin gbzlerini
kapatip hayal kurmalarini ister. “Simdi ucaga bindigimizi hayal edelim. Ingiltere’ye gidiyoruz. Orada neler yapabiliriz?”
diye soru sorar. Ardindan Big Ben Saat kulesi ¢izili olan kagitlar1 ¢ocuklara dagitir ve boyamalari istenir. Daha sonra
Kiiglik Akademisyenler 4 kitabinin 20. ¢alisma sayfasi yaptirlir.

FRANSA’YI TANIYALIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalart igin ydnlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara Fransa ile ilgili
belgesel izlettirilir. Fransiz kimyager olan Pasteur’un fotografini ¢ocuklara gdsterir. Kuduz agisim ve sitiin bozulmasini
dnlemenin yontemini buldugunu agiklar. Ardindan Eyfel kulesi ¢izili olan kagitlar1 cocuklara dagitir ve boyamalart istenir.
Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 21. sayfas: yapilir.

[ DEGERLENDIRME |

Hangi Ulkeleri merak ediyorsun?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Mavis Balik Turkge etkinligi
Kara Kedi Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri
TAEOB.1. Yaz farkindah@ina iliskin becerileri
gosterebilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarimi/¢cocuk sarkisi
formlarini dinleyebilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yaz1 yéniinu gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.

C) Temel noktalama isaretlerini fark eder.

MUZIK ALANI

MDB1. Miziksel Dinleme Becerisi

MDBL1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarin seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.
MGCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MGCB.3. Caldig ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk
sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark
edebilme

a) Ritimleri kuvvetli ve hafif olarak ¢alar.

b) Ritimleri yavas ve hizli tempoda calar.

c) Ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina gore calar.

¢) Ezgileri yavas ve hizli tempo degisikliklerine gore calar.
d) Cocuk sarkilarimi/sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina gore galar.

e) Cocuk sarkilarini/sarkis1 formlarini yavas ve hizli tempo
degisikliklerine gore calar.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.3. Ozetleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durumile ilgili ¢g6zimleme E1.3.
yapmak Azim ve
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma Kararlhilik
yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
cumleleri ile aktarmak)
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D3 Kavramlar:
CALISKANLIK

D3.3. Aragtirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Bilimsel gelisim i¢in merak duygusunu kullanarak
takip etmesi gerektigini fark eder.

D3.3.2. Dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt eder.

D3.3.3. Givenilir bilgiye ulasma yollarin bilir.

D3.3.4. Edindigi bilgileri elestirel bakis agisiyla
degerlendirir.

D3.3.5. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.6. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere agik olur.
D3.3.7. Odev ve sorumluluklarini akademik diiriistliige
uygun sekilde yerine getirir.

D3.3.8. Bilim, sanayi ve teknoloji alanindaki gtincel
gelismeleri takip eder.

Sozcukler: noktalama isaretleri

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MAVIS BALIK

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirir. Cocuklara noktalama
isaretlerini tanitir. Ardindan hikdye okumaya baslayacagini séyler. Hikayeyi yarim birakip ¢ocuklarin tamamlamasim
sOyler.

MAVIS BALIK

Denizin derinliklerinde yasayan sevimli mi sevimli bir Mavig Balik varmis. Mavis balik hi¢ arkadas edinemiyormus.
Neden mi? Denizin sular1 ile ayni renkte oldugundan bizim mavis baligi kimse fark edemiyormus bile. Mavis balik bir giin
saklambag oynayan baliklar gérmiis ve yanlarma giderek onlarla oyun oynamak istedigini séylemis. Cocuklar oyuna kabul
etmisler fakat oyunu hep Mavis kazaniyormus. Ciinkii denizle ayn1 renkte oldugu i¢in onu fark edemeden Mavis onlart
sobeliyormus. En sonunda sinirlenmisler, biz seninle oynamak istemiyoruz demisler. Mavis balik ¢ok {iziilmiis ve
annesinin yanina gitmis. “Annecigim, mavi olmak ne kadar da kétu, kimse benimle oyun oynamak istemiyor.” demis.
Annesi “Birlikte bilgili ahtapota gidelim, o bize yardim edebilir.” demis ve bilgili ahtapotun evine kadar birlikte
yiizmiisler. Mavis, bilgili ahtapota derdini anlatmus...

Hikaye burada kesilerek gocuklarin dykilyli tamamlamasi istenir. Ogretmen gesitli sorular sorarak ¢ocuklarin da ¢6zim
bulmasimu ister. Kuglik Akademisyenler 4 kitabmnin 22. ¢aligma sayfasi yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 70. ve 71.
sayfalar1 yapilir.

KARA KEDI
MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI
Noktalama isaretleri alistirmalart yapilir. Ardindan sarki 6gretilir.
KARA KEDIi MiYAV DEDi
Dastim bodrum kiler Aramizda isin ne
Bulamadim higbir av Kara kedi mirnav pist
Ag kaldr bizimkiler Mutfakta bak isine
Mirimirt mir mir nav Kara kedi mirnav pist
Olaydim ben bir kdpek Kirlidir agz1 yiizii
Isirirdim hav hav hav Ustii bas1 pis mi pis
Ustiime varmayin pek Kovalim su yiizsiizii
Mirimirt mir mir nav Kara kedi murnav pist
| DEGERLENDIRME
Noktayr nerede kullaniriz?
Cumlenin ilk harfi neyle baglar?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Kuzular Tirkge Etkinligi
A¢ Kapat Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

a) Farkli ritimlerde hareket eder.

b) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli
sekilde hareket eder.

c) Gosterilen dans figlrlerini dogru formda yapar.

¢) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢cmek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iligkin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iligkin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastigi yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararimin sonuglari Uzerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

SISTEM OKURYAZARLIGI

Sistemin parc¢alarim belirleme

Sistem pargalarinin farkinda olmak

Sistem pargalarmni tanimlamak

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar: beyaz, agik-kapal
Sozcukler:

Materyaller: pamuk, kuzu kaliplart




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KUZULAR

TURKCE ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Cocuklar giiler yizle karstlanir. Ogretmen bugiin beyaz rengi égreneceklerini sdyler. Etrafimizda ve sinifimizda olan

beyaz renkli esyalardan konusulur. Ogretmen etkinlige cocuklara bilmece sorarak devam eder.

Rengi beyaz,

Yumusak m1 yumusak (Pamuk)

Cocuklar calisma masalarina alinarak kuzu kaliplar1 ve pamuklar dagitilir. Bunlarla neler yapilabilecegi hakkinda
¢ocuklara sorular sorulur. Cevaplar alindiktan sonra &gretmen yapilacak etkinligi anlatir. Tamamlanan kuzular panoda
sergilenir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 23. sayfasi yapilir.

| AC KAPAT

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklart giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen bir masaya su sisesi, krem kutusu, oyun
hamuru kutusu gibi nesneleri ve kapaklarim yerlestirir. Cocuklarin sandalyelerini alarak masanin kargisina yarim daire
biciminde yerlesmelerine rehberlik eder. Sayisma yolu ile bir ¢cocuk secilir ve kapaklar kapatmasi istenir, sirasi ile diger
cocuk kapali kapaklart agar ve bir digeri kapatir. Oyuna tiim ¢ocuklarin katilimi saglanincaya kadar devam edilir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 74. sayfas1 yapulir.

| DEGERLENDIRME I

Sinifimizda beyaz olan neler var?
Oyun nasildi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Kek Yapalim Fen etkinligi
Glzel Evim Mizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBAB?7. Deney Yapma
FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

SOSYAL ALAN

SBABS5.2. Grup Dinamigini Saglama

SAB.10. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje gruplarinda
grup dinamigini saglayabilme

FBABTY. Deney Yapma

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda
deneyler yapabilme

a) Basit duizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.
b) Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
SOSYAL ALAN

SBABS5.2. Grup Dinamigini Saglama

SAB.10. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje gruplarinda
grup dinamigini saglayabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje gruplarinda
arkadaslartyla is bolimii yapar.

b) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje gruplarinda aldig
gorevleri yerine getirir.

c) Déhil oldugu oyun/etkinlik/proje gruplarinda
arkadaslarina yardim eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

[ EGILIMLER

Muhakeme (Akil Y Urutme) Becerisi
KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrutme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektlel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin
SDB1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken glclik ¢ektigi noktalari ortadan kaldirmak igin
¢Ozlim Onerileri gelistirir.

SDBL1.2.SB5.G3. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullanirken esnek olur.

SDBL1.2.SB5.G4. Sectigi strateji/ydontem veya teknikleri
kullamrken faydali olmayanlar1 kullanmaktan vazgecer.
OB6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI
OB6.3.Vatandaslik Hak ve Sorumluluklarim Kullanma
0B6.3.SB1. Hak ve sorumluluklarin farkina varmak
0B6.3.SB2. Hak ve sorumluluklarin yerine getirmek
0B6.3.SB3. Goniillii faaliyetlere katilmak

OB6.4.Hak Arama
0B6.4.SB1. Bagvuru yollarim tanimak
0OB6.4.SB2. Bagvuru yollarini kullanmak

Kavramlar: kolay-zor
Sozcukler:

Materyaller: kek kalib1, un, seker vb.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KEK YAPALIM

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen bir giin once velilerle kek yapmak igin is birligi yapar. Velilerden seker, un, kakao vb malzemeler sinifa getirilir.
Ogretmen kendi masasina ¢irpma kabii koyar. Cocuklar sirayla kek malzemelerini kaba bosaltir. Ogretmen keki ¢irpar.
Yine veli yardimiyla kek pisirilir ve ¢ocuklara ikram edilir. Eller yikandiktan sonra Kiiglik Akademisyenler 4 kitabinin 24.
¢alisma sayfas1 yapilir. Ardindan kolay zor kavramlar ile ilgili etkinlik sayfalar1 yapulir.

| GUZEL EVIM

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklari masalarma ydnlendirir. Cocuklara bizim iilkemizdeki misafirperverligin dnemi anlatilir. Ulkemize ait
en temel degerlerden biri olan misafirperverligi beraber canlandirma teklifini sunar. Cocuklar1 belir gruplara ayirir.
Iclerinden birini misafir olarak seger ve gruplara dahil edilerek misafirperverlik yapilir. Evimize gelen misafirlere nasil
davranmamiz gerektigi konusulur. Giizel Evim sarkisi sdylenir.

GUZEL EViM

Kap1 pencere, duvar,

Herkesin bir evi var.

Bizim ki su tek katl,

Kutu gibi pek tatl.

Orda dogdum, biyudim,

Emekledim, yaridim.

Yazin korur sicaktan,

Kisin soguktan, kardan.

Su sokaktan gelinir,

Hemen kolay bulunur.

Adres alin yine de,

Buyurun gelin bize de.

| DEGERLENDIRME

Kek yapmak kolay miydi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
On Bir Sayis1 Matematik etkinligi
Mini Mini Birler Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

c) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek
Bulmak Se¢cmek
Belirlemek isaret Etmek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. Ciktilarin1 gerceklestirmek igin
motivasyonun gerekli bir i¢sel gli¢ oldugunu anlar.
SDBL1.2.SB2.G2. Motivasyon kaynaklarini tanimlar.
SDB1.2.SB2.G3. Igsel ve digsal motivasyon kaynaklarin ayirt
eder.

SDB1.2.SB2.G8. Ciktiya ulagma slrecinde basari sagladigi
durumlarda kendisini 6dullendirir.

SDB1.2.SB2.G7. Ciktilariyla ilgili ¢aligmalar yapmak icin
gereken diizeyde risk alir.

SDBL1.2.SB2.G6 Ciktilartyla ilgili calismalar yapmak igin
gerekli arag gerecleri temin eder.

SDBL1.2.SB2.G5 Bir eylemi gerceklestirirken dikkatini
olumsuz etkileyen faktorleri kontrol eder.
SDBL1.2.SB2.G4 Bir eyleme baglamadan dnce dikkatini
etkileyebilecek etkenleri belirler.

Istikrarh olmak

Kavramlar: 11 sayisi
Sozcukler:

Materyaller: krepon kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ON BIR SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile masalarina yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 25. sayfasi ¢ocuklara yaptirilarak 11
sayisi tanitilir. 11 sayis1 ¢ocuklara tamtildiktan sonra her ¢ocuga kartondan kesilmis 11 sayilart dagitilir. Cocuklar 11
sayisinin lizerinden parmaklartyla gegerler. Her ¢ocuk simiftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagitlar ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 11 sayisi siislenir.

MINIi MINi BIRLER

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirerek daha 6nceden 6grenilmis sayilarin tekrarini yapar. Ardindan sarki sdylenir.
“Mini mini birler,
Cok oyun bilirler.
Caligkandir ikiler,
Gormesin tilkiler.
Mavi gozIlu Ggler,
Sayilar1 glimiisler.
Kipir kipir dortler,
Okul yolu gézler.
Misafirdir besler,
Baskdsede esler.
Altilar athdir,

Dilleri tathdir.
Yediler yemek yediler,
Ne aci ne tatlt dediler.
Sekizler semizdirler,
Inci, boncuk dizdiler.
Dokuzlar doktor oldu,
Kucaklar1 gigek doldu.
Onlar bizi okuttu,
Herkes s6zunu tuttu”

| DEGERLENDIRME

11 sayisin1 yazmak kolay m1?
Etkinlik zevkli miydi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Tek Ayak Zipla Oyun etkinligi
Tek mi Cift mi? Tirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji Tle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme
MAB.16. Nesne, olgu ve olaylarin 6l¢iimlerine iliskin
degerlendirme yapabilme

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji fle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme
a)Olgme/sayma icin kullanabilecegi materyalleri soyler.

b) Coziimlenebilecek matematiksel durumlar ile ¢6zim icin
kullanilacak arag ve teknolojiyi iligkilendirir.

¢) Sectigi materyali matematiksel bir durumu
incelemek/¢zmek igin kullanir.

MAB.16. Nesne, olgu ve olaylarin 6lglimlerine iliskin
degerlendirme yapabilme

a) Nesne, olgu ve olayin 6lculebilecek ézelliklerini sdyler.
b) Nesne, olgu ve olaylari standart olmayan araclar
kullanarak 6lcer.

c) Farkli 8lgme araglarina gore 6l¢giim sonuglarim
karsilastirir.

¢) Farkl1 6lgme araglart ile gergeklestirilen dl¢lim sonuglarini
yorumlar.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araclari
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
kaydetmek

Entelektlel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Degerler

D13 SAGLIKLI YASAM

D13.3. Bagimliliktan kaginmak ve bagimlilikla miicadele
etmek

D13.3.1. Sigara, alkol, madde, teknoloji ve davramsg
bagimliliginin insan saghg Gzerindeki olumsuz etkilerini fark
eder.

D13.3.2. Bagimliligin sosyal iligkileri olumsuz etkileyecegini
bilir.

D13.3.3. Bagimlilikla miicadele etmenin yollarim bilir.
D13.3.4. Bagimlilik yapan maddelerden uzak durur.
D13.3.5. Teknoloji kullanimi, aligveris gibi konularda
davramiglarinin bagimliliga doniismemesi i¢in kontrolli
davranir

Kavramlar: tek-gift
Sozcukler:

Materyaller: elektrik bandi, dudik




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TEK AYAK ZIPLA

OYUN ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Ogretmen cocuklari sevgi ile karsilar ve nasil olduklarini sorar. Bugiin oynayacaklar1 oyun hakkinda bilgi verir. Daha
sonra ¢ocuklari oyun oynatacagi alana alir. Yer zeminine elektrik bantlariyla egri ve diiz ¢izgi olusturur. Cocuklara
kendisinin komutan onlarmn ise asker oldugunu sdyler. Once asker gibi ¢ift ayak sonra da tek ayak sigrayarak ¢izgi boyunca
nasil yiiriinecegini gosterir. Daha sonra ¢ocuklari siraya dizer ve bagla komutuyla (diidiik ¢alinir) birlikte ayn1 sekilde ipin
tizerinden ¢ift ve tek ayak sigrayarak yiiriimelerini ister. Cocuklarin ileri ve geri yiirlimeleri, sigramalar istenerek hareket
cesitliligi saglanir. Oyuna gocuklarin ilgilerine gore uzatilir. Kiiglik Akademisyenler 4 kitabinin 26. sayfasi yapilir. Sanat
Etkinlikleri kitabinin 75. sayfas1 yapilir.

TEK Mi CIFT Mi?

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklari karsilar ve oyun alanma alir. Oyun alanina degisik renk, sekil ve uzunlukta 30 cift corap ve iki sepet
getirilir. Cocuklar yere gember seklinde otururlar. Eline bir ¢ift ¢orap alir. Tek-¢ift ne demek agiklar. Ardindan tiim
coraplar karigtirtlir. Cocuklara bagla komutu verilerek her ¢ocugun kendine bir ¢ift corap bulmas istenir. Oyunda dnemli
olan gorabn ¢iftini bulmaktir. Ardindan parmak oyununa gegilir.

TEK CIiFT TOP

Al Topu(kollar 6ne dogru uzatilir)

Ver Topu(kollar kendimize dogru cekilir)

Ziplat ziplat durmadan (top ziplatma hareketi yapilir)

Tek elle (sag elle ziplatma gosterilir)

Cift elle(iki elde ziplatma hareketi gdsterilir)

Yuvarla tut(kollar i¢ ice dondurlir)

Yuvarla tut.

| DEGERLENDIRME

Cift olarak kullandigimiz bagka hangi esyalar var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Hizl1 Ol Oyun etkinligi
Tavsan [le Kaplumbaga Tiirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.1. Biyuk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

HSAB1.1. Biytk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyuk kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

a) Farkl1 buyukliikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

¢) Farkl1 boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun rtinler olusturur.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak | EL1.1.
KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek Merak
KB2.10.SB3. Karsilagtirmak
KB2.10.SB4. Onerme sunmak El.2.
KB2.10.SB5. Degerlendirmek Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D3 CALISKANLIK Kavramlar: hizli-yavag

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢aligma becerisi sergiler.

D15 SEVGI

D15.2. Vefali olmak

D15.2.1. Yapilan iyiliklerin degerini takdir eder.

D15.2.2. Dostlartyla baglarin1 koparmaz.

D15.2.3. Ulkesine sevgi bagiyla baglanr.

D15.2.4. Kiiltirel mirasin korunmasinda duyarli davranir.
D15.2.5. Medeniyetinin gelisiminde katkis1 olanlarin degerini
bilir.

Sozcikler:

Materyaller: tef




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HIZLI OL

OYUN ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve oyun alanma yonlendirir. Ogretmen eline bir tef alir. Cocuklara elindeki tefin
sesine gore hareket etmeleri istenir. Oyunun kurallart anlatilir. “Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim” cimlesi
ritimli bir ifadeyle sdylenir. Cocuklar hoplayarak daldan elma toplama hareketi yaparlar. Ogretmen Tefe hizla vurarak
¢ocuklarin hizli hareket etmesini ister. Tefe yavas vurunca ¢ocuklarda yavaslar. Cocuklara;

Tefe izl vurunca nasil hareket ettik?

Tefe yavas vurunca nasil hareket ettik? Diye sorulur. Kiicik Akademisyenler 4 kitabinin 27. ¢alisma sayfas1 ¢ocuklara
yaptirilir.

[ TAVSAN ILE KAPLUMBAGA

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

TAVSAN iLE KAPLUMBAGA

Ormanda tavsan hoplaya ziplaya geziniyormus. Bu tavsancik gordiigii biitiin komsularina ne kadar hizli oldugundan
bahseder, kimsenin onu gegemeyecegini soylermis. Tavsan, gercekten de gucli ayaklariyla hizl kogarmis. Komsulart ise
tavsanin bu sekilde bobiirlenmesinden hoslanmazlarmis.

Ama higbirisi de onunla yarigmaya yanagsmazmis. Tavsanin her yerde “Ben ¢ok hizliyim, beni kimse gegcemez” diye
dolasmasi, kaplumbaganin kulagina gitmis. Kaplumbaga, oldukca yavas yir(r, tavsanin bir dakikada aldig: yolu bir giinde
alirmig. Kaplumbaga tavsanla karsilasmay1 ¢ok istiyormus.

Tesadif bu ya bir giin kaplumbaga ile tavsan ormanda karsilasmuslar. Kaplumbaga tavsam gériir gormez; — lyi giinler
tavsan kardes, Ben de seni artyordum, diye seslenmis. Tavsan merakla sormus; — Beni neden artyorsun, kaplumbaga
kardes? Kaplumbaga: — Seninle yarig yapmak istiyorum, hadi yarigsalim da hangimiz daha hizliyiz anlayalim. Tavsan,
kaplumbaganin sdzlerine giilmiis: — Aman kaplumbaga kardes. Benimle dalga geciyorsun galiba. Senin benimle
yarigabilmen imkansiz, sen daha bir adim atmadan ben yarig1 bitiririm. Istersen kendini bos yere yorma, demis alayli alayli.
Kaplumbaga: — Bu yarista seni gececegim. Istersen hemen baslayalim, demis kararli kararl.

Butun orman hayvanlari toplanmislar. Yarigin sonucunu merakla beklemeye baslamuslar. Herkes birbirine; “Kaplumbaga
kardes ¢ok yavas. Tavsani bu hiziyla nasil gecebilir ki?” diye soruyormus. Tavsan ve kaplumbaga son hazirliklarini
yaparak yarisacaklari yere gelmigler. Derken yaris baglamig. Tavsan bir anda ok gibi firlamis. Kaplumbaga ise yavas yavas
ylirimeye baglamis. Tavsan gdzden kaybolmus bile. Bir siire sonra geriye doniip bakmis, ne gelen var ne giden.
Kaplumbaga yaris1 aksama bitirir ancak, en iyisi ben surada birazcik uyuyayim, diyerek bir agacin altinda uyumaya
baglamig. Tavsan, yarist kazanacagindan olduk¢a emin uyuyadursun, kaplumbaga kendinden emin adimlarla yavag yavas
ylirimeye devam ediyormus. En sonunda tavsanin yattig1 yere varmus.

Bakmus tavsan horul horul uyuyor, hi¢ temposunu bozmadan yoluna devam etmis. Bir siire sonra tavsan, uyanmis “Artik
yarigi bitireyim, kaplumbaga kardes hala pesimden geliyor herhalde” diyerek geriye bakmis. Gelen kimsecikler yokmus.
Tavsan, “Kaplumbaga kardes yaristan vazgecti herhalde” diyerek yarisin bitecegi yere dogru kosmaya baglamus.

| DEGERLENDIRME |
Tef ile oynadigimiz oyun eglenceli miydi?
Hangi hayvanlar yavastir?
Hangi hayvanlar hizlidir?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Labirentten Kagis Sanat etkinligi
Uykucu Horoz Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adu: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI
SNAB1. Anlama SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tirlerini
SNAB4. Uygulama anlayabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Uriinler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Yazmak Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6.

Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araclari
belirlemek

Entelektiel Egilimler (E3)

E3.2. Odaklanma

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D12 SABIR Kavramlar:
D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strdardr. Sdzcukler:

D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl
davranr.
D12.3.2. Calismalarinda sebat eder.

Materyaller: ayakkabi kutusu




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| LABIRENTTEN KACIS

SANAT ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiizle karsilar ve masalara yonlendirir. Cocuklar istenilen ayakkabi kutusu kapaklarim
masalarma koyarlar. Ogretmen pipetleri dagitir. uygun &lgiilerde pipetler kesilerek kutunun igine labirent yolu seklinde
yapistirilir. Kiigiik bir boncuk veya bilye ile oyuna baslanir. Ogretmen bir miizik agar ve miizik durana kadar labirentten
kagilmas: istenir. Sanat etkinlikleri kitabinin 76. sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

UYKUCU HOROZ

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklart oyun alanmna alir. Onlara ilk énce uykucu horoz adli oyunu oynayacaklarmi séyler. Oyunun nasil
oynanacagini ve kurallarini agiklar. Ardindan oyuna bagslanir. Tiim ¢ocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur gibidirler
ve gozlerini agmazlar. Ogretmen tek tek baslarma dokunur. Basma dokunulan cocuk, sessizce kalkar ve gretmenin
pesinden gelir. Son ¢ocuk kalana kadar, dgretmen ¢ocuklarin baglarma dokunarak kaldirir. Sona kalan ¢ocugun etrafinda
sessizce halka olunur. Ve birden, “Uykucu horoz, uykucu horoz kalk artik!” diye bagirirlar. “Uykucu Horoz “arkadaslarim
yakalamaya calisir.

DEGERLENDIRME

Oyunlari sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
O Sesi Turkge etkinligi
Ordek Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahigina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratic1 Uriinler olusturur.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

[ EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)
Yazmak Cizmek

Entelektlel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Kavramlar: O sesi
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| O SESI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar minderlerini alarak halinin (izerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “O” sesiyle baslayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak ézelliklerinin ne oldugu sorgulanur.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “O” sesiyle basladig1 aciklanr.

Simifta ismi “O” sesiyle baslayan ¢ocuklar bulunur. Tekerleme séylenir.

Ordek oter vak vak

Golde kanat ¢irparak

Oriimeek ag driiyor

GOzlerini kirparak

Kigiik Akademisyenler 4 kitabinin 28. ve 29. sayfas1 yapulir.

ORDEK

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL

Qgretmen cocuklart guler yUz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen agama asama Ordek gizeceklerini soyler.
Ogretmen tahtaya ¢izim yaparken ¢ocuklarda kagida ¢izim yapar. Once 6rdegin kafasi sonra govdesi ¢izilir. Ardindan
gozler ve gaga cizilir. Kanatlar ¢izilerek drdek tamamlanir. Ardindan 6rdek sarkisi soylenir.

ORDEK

Bak bir kiiglik 6rdek ne hos yuziyor. (2)

Yuzip gecerken cup, dalip ¢ikiyor.(2)

Beyaz tiiylerinden inciler akiyor (2)

Tiiyleri parlak, yiiriiylis paytak (2)

Vak vaka vak vak vak

Vik viki vik vik vik

Gagas1 uzun, kuyrugu kisa(2)

Tuyleri parlak, yiirtiytis paytak (2)

Vak vaka vak vak vak

Vik viki vik vik vik

| DEGERLENDIRME

Simfimizda adi O sesiyle baslayan arkadaslarimiz var mi?
Ordek ¢izmek kolay miydi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 10
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Sicak Soguk Fen etkinligi
Kis Turkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ads: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

FEN ALANI

FBAB2. Smiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular benzerlik ve
farkhihklarina gore simflandirabilme

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindahik becerileri gosterebilme
f) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sozcukler Gretir

FEN ALANI

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve
farkhiliklarina gére siniflandirabilme

a) Farkli ddnemler boyunca gergeklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayrigtirir.

¢) Materyalleri gbzlemlerini kullanarak kati, siv1 ve gaz
olarak gruplandirir.

¢) Malzemeleri geri doniisiim amaciyla dzelliklerine gére
gruplandirir.

d) Yasam ddngulerinin ortak bilesenlerini tanimlayici
etiketler kullanur.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Muhakeme (Akil Y Urttme) Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.16.1. E13.
Tiimevarima Dayah Akil YUr{tme Becerisi Azim ve
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak Kararlilik
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
0OB4.2.Gorseli Yorumlama

Kavramlar: sicak-soguk
Sozcukler:

Materyaller: farkli sicaklikta sular




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SICAK SOGUK

FEN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla sicak ve soguk olan nesneler 6rneklendirilir. Ardindan soguk ve sicak deneyi yapilir.

Deney icin (¢cocuklarin ellerini yakmayacak sicaklikta) su dolu kaplara parmaklarimizi sira ile batirarak sicakliklar
algilama ile ilgili deneyler yapilir.

Kiglk Akademisyenler 4 kitabinin 30. sayfas1 yapilir.

| KIs

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

KIS

(Basparmak konusturulur, tisiime taklidi yapilir.)

Tak tak tak! / - Kim 0? / - Ben! / - Sen kimsin? / - Ben kisim, hem soguk, hem yagmur, hem de karim!
Peki, kis, bana ne getirdin? / - Portakal, mandalina getirdim. En ¢ok da soguk getirdim.

Brrr! Usiidiim ne olur git. / - Yok, gitmem, benim {i¢ ayim var. Arahk, Ocak, Subat.

Eyvah, ¢ok tisiiyecegiz! /

Sanat etkinlikleri kitabinin 79. sayfas1 yapulir.

| DEGERLENDIRME

L::Jt(] sicak olmasayd kiyafetler nasil Uttlenirdi?
Usiidiigiin zaman ne yaparsin?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 11
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Oyun Zaman oyun etkinligi
Gri Tirkee etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

SOSYAL ALAN

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari
inceleyebilme

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

a) Farkl1 buyukliikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

¢) Farkl1 boyutlardaki nesneleri kullanir.

SOSYAL ALAN

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar
inceleyebilme

a) Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik
gorsel/isitsel kaynaklart inceler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.5.

Siniflandirma

Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar ayristirmak veya bolmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar1 tasnif etmek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek

Sosyal Egilimler (E2)
E2.5.
Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D1 ADALET

D1.2. Hakkaniyetli davranmak

D1.2.1. Toplumsal karar alma stireglerinde farkli goriigler
olabilecegini kabul eder.

D1.2.2. Hakki olmayan1 verilse dahi almaz.

D1.2.3. Haksizliklarin diizeltilmesi konusunda kararl
davranir.

Okur Yazarlik Becerileri

SISTEM OKURYAZARLIGI

Sistemin parcalarini belirleme

Sistem pargalarinin farkinda olmak

Sistem pargalarini tanimlamak

Kavramlar: uzak-yakin
Sozcukler:

Materyaller: top




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| OYUN ZAMANI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklari selamlayarak oynayacaklari oyundan bahseder. Kirmizi, sar1, mavi, yesil ve beyaz renkli fon
kartonlarimi sinifin zeminine koyar. Kartonlarin uzak ve yakin mesafelerine elektrik bantlariyla atis ¢izgisi yapilir. Her
cocuk sirayla yakindan ve uzaktan toplari atar ve renklerden birisine isabet ettirmeye calisirlar. Isabet ettirilen her renk
yiksek sesle sdylenir. Her gocugun katilimi saglandiktan sonra masalarina yonlendirilir. Ardindan K¢k Akademisyenler
4 kitabmin 31. ¢aligma sayfasi yapilir.

| GRi

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklara bos kagitlar dagitir. Pastel boyalar ile kigidin rengrenk boyanmas istenir. Daha sonra siyah pastel
boyayla sayfayr komple boyarlar. Bir kiirdan yardimiyla istiine istenilen objeler gizilir. Altindan ¢ikan rengérenk gorint
incelenir. Siyah parmak boyasina beyaz boya karistirilarak gri renk elde edilir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 32.
calisma sayfasi yapilir.

DAHA DUN ANNEMIZIN

Daha diin annemizin kollarinda yagarken

Cigekli bahgemizin yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk siniflar1 doldurduk

Sevingliyiz hepimiz, yasasin okulumuz.

I DEGERLENDIRME

Gri renkte hayvan biliyor musun?
Sinifimizda gri olan neler var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 12
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Sandalyenin Neresinde? Oyun etkinligi
Pinokyo Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB 2.5. Glvenlik Becerileri

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina kars1 kendini
koruyabilme

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
acgiklayabilme

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgl basit taktik ve
strateji gelistirebilme

HSAB 2.5. Guvenlik Becerileri

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina karsi kendini
koruyabilme

a) Tehlike olusturacak davramislardan/durumlardan kaginir.
b) Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini
soyler.

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
acgiklayabilme

a) Hareketli oyunlarailiskin kurallari fark eder.

b) Hareketli oyunun kurallarim sdyler.

¢) Hareketli oyunlara basit kural 6nerileri getirir.

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgi basit taktik ve strateji
gelistirebilme

a) Hareketli oyunu gozlemler.

b) Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini s6yler.
¢) Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejiler 6nerir.
¢) Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Muhakeme (Akil Y Urutme) Becerisi
KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrutme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gdzlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek igin
SDBL1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken glclik ¢ektigi noktalar ortadan kaldirmak igin
¢Ozlim Onerileri gelistirir.

SDBL1.2.SB5.G3. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullanirken esnek olur.

SDBL1.2.SB5.G4. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken faydali olmayanlar1 kullanmaktan vazgeger.

Kavramlar: altinda-Ustiinde

Sozcikler:

Materyaller: sandalye




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SANDALYENIN NERESINDE?

OYUN ETKINLIGI | | BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklar1 okul bahgesine cikarir ve gocuklardan sandalyeleri aralarinda biraz bosluk kalacak sekilde sandalyeleri
yan yana dizmelerini ister. Her gocuk sandalyesinin oniine gecer. Ogretmen oyunu baslatir. Ogretmen ‘sandalyenin
istlinde’ dediginde gocuklar sandalyenin iistiine otururlar. ‘Sandalyenin altinda’ dediginde altina girerler. ‘Sandalyenin
arasinda’ dediginde iki sandalyenin arasina girerler. ‘sandalyenin arkasinda’ dediginde sandalyenin arkasina gecerler.
‘Sandalyenin 6niinde’ dediginde sandalyenin oniine gegerler. Oyun degistirilerek devam ettirilir.

Kiglk Akademisyenler 4 kitabinin 33. sayfasi yapilir.

| PINOKYO
MUZIK ETKINLIGI | BUYUK GRUP ETKINLIGI
Sanat etkinligi kitabmin 80. sayfas1 yapilir.
PINOKYO
Benim giizel tahtacigim,
Senden kukla yapacagim,

Testereyle kesecegim,
Kart kart kart kart kart diye!
Civileri cakacagim,

Tak tak tak tak tak diye!
Pin pin pinokyo,

Ismi de olsun pinokyo...
Ciplak olmaz giydirelim,
Bir elbise diktirelim,

Bir pantolon, bir de sapka
Iste oldu bir kukla,

Pin pin pinokyo,

Ismi de olsun pinokyo...
Sarki, gocuklar esliginde ilgilerine gore soylenir.

| DEGERLENDIRME

Oyunu sevdin mi?
Pinokyo masalini biliyor musun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 13
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Beni Yonlendir Oyun etkinligi
Serbest zaman etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.2. Zindelik Becerileri
HSAB.8. Aktif ve saghkli yasam igin gereken zindelik
becerilerinin neler oldugunu sdyleyebilme

HSAB2.2. Zindelik Becerileri

HSAB.8. Aktif ve saghkl yasam icin gereken zindelik
becerilerinin neler oldugunu sdyleyebilme

a)Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme
gibi gergeklesen fizyolojik degisimleri soyler.

¢) Ginlik yasamda dogru durus Ve oturus becerisi sergiler.
¢) Ihtiya¢ duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.

d) Dizenli ve yeteri kadar dinlenmenin énemini kendi
ciimleleriyle agiklar.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER
Temel Beceriler (KB1) Sosyal Egilimler (E2)
Bulmak Se¢mek E2.5.
Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D4 DOSTLUK Kavramlar: yukari-asagi, sag-sol

D4.4. Arkadaglarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gecirmekten keyif alir.

D4.4.2. Arkadaslariyla kaliteli zaman gegirir.

D4.4.3. Arkadaglarmin diizenledigi sosyal etkinliklere
katilmaya istekli olur.

D4.4.4. Arkadaslarmnin fikir ve goriislerine deger verir.
D4.4.5. Arkadaslarmin kisisel alan ve sinirlarini korumaya
0zen gosterir.

D4.4.6. Arkadaslarmin farkliliklarini kabul eder.

D4.4.7. Arkadaglarinin olumlu yonlerini 6rnek alir.

D15 SEVGI

D15.4. Ozverili olmak

D15.4.1. Sevdikleriyle nitelikli zaman gegirmek igin firsatlar
olusturur.

D15.4.2. Sevdiklerinin saglikli, bagarili ve mutlu olmasi igin
emek verir.

D15.4.3. Sevgiyi ifade etmenin farkli yollar1 oldugunu bilir.
D15.4.4. Aile buyiklerinin ilgi ve bakim ihtiyacin1 énemser.
D15.4.5. Sevdiklerine fedakarlik gosterir.

Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BENI YONLENDIR

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarma yonlendirir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 34. ve 35. ¢alisma
sayfalar1 yaptirilir. Calismanin ardindan gocuklarla oyun alanina gecilir. Cocuklardan kendisine bir es segmesi istenir.
Cocuklara “Beni Yonlendir” oyunu oynanacag agiklamr ve oyunun kurallar: anlatilir. Ogretmen “Simdi simfta bulunan bir
oyuncag saklayacagim ve eslerden birinin gozlerini g6z band ile baglayacagim. Diger kisi de esini yonlendirerek (saga
don, yiirli, sola don, elini yukar1 kaldir, elinin agag: indir, ileri git, geri don) sakladigim oyuncagi bulmasma yardimci
olacak.” der ve oyunu baslatir. Oyun g¢ocuklarin ilgisine gére devam eder. Biitiin ¢ocuklarin katilimi saglanir. Sanat
Etkinlikleri kitabinin 81. sayfas1 yapilir.

DIKDUR KARDESIM

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline(Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve agag indirilir)
Kollart dne uzat, sonra da yukariya (Kollar dnce 6ne sonra yukariya kaldirilir)

Cevir cevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondurtliir ve asagr indirilir)
Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya (Sol ayak ileri adim atar, sag ayak kaldir1lir)
Haydi, kuslar gibi ug, mutlu ol bu yuvada (U¢ma Sykiinmesi yapilir)

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline (Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve asag indirilir)
Kollart yana uzat, sonra da yukartya (Kollar 6nce yanlara sonra yukartya kaldirilir)
Cevir cevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondUrtliir ve asag: indirilir)
Zipla zipla kardesim, el cirp el ¢irp kardesim (Once ziplamir, sonra el ¢irpilir)

Yasa yasa Gok yasa, saglikli ol kardesim (Eller yumruk yapilarak havaya kaldirilir)
Sarkinin ardindan ¢ocuklarla birlikte soguma hareketleri yapilir.

DEGERLENDIRME

Oyun ilgini ¢ekti mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 14
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
En Guzel kim? Tirkge etkinligi
Sevdiklerim Tirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uzerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastigi yapiya dayali se¢cim yapmak
KB3.1.SB6. Kararmin sonuglar1 {izerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| EN GUZEL KiM?

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Ardindan hikayeyi okur.

EN GUZEL KiM?

Bir varmus bir yokmus, tlkenin birinde kocaman bahcesi olan bilyiik bir evde tam bes kiz kardes yasarmis. Bu kiz

kardesler birbirinden giizel ve alimli kizlarmus. Ulke genelinde bu kiz kardeslerin giizelligini bilmeyen yokmus. Dillere
destan olan bu giizellikleri nedeniyle sik sik nazara gelerek hasta olan bu kiz kardesler tiim giizelliklerine ragmen bir tiirlii
birbirleri ile anlasamazmis. Anlagmazliklarimin nedeni genellikle kimin daha guizel oldugu konusunda gikardiklar: kavgalar
olurmus.

Gunlerden bir giin bahcelerinde gezinti yaparken, bahgede daha dnce hig fark etmedikleri bir kuyu gérmiisler. Kuyunun
basina gegerek derin ve karanlik olan kuyu dibinde bir sey olup olmadigini tartigmaya baglamislar. Bir miiddet herkes
fikrini sdyledikten sonra kisa siiren bir sessizlik olmus. Bu sessizligi firsat bilen kuyu dile gelmis ve kiz kardeslere
seslenmis.

“’Ben ¢ok uzun yillardir buradayim ancak sizler birbiriniz ile kavga etmekten benim varliginu bile fark etmediniz. Her
birinizin ayr1 bir giizelligi oldugunu ve hepinizin aslinda ¢ok giizel kizlar oldugunu bir tiirlii anlamadiniz demis.
Gergekten de durum tam da kuyunun anlattig1 gibiymis. Kiz kardeslerden kiminin gozleri ¢ok giizelmis, kiminin ise
saclar1... Kiminin elleri kusursuz yaratilmig iken, kimi ¢ok giizel ayaklara sahipmis. Bes kiz kardesten besinin de farkli
farkli giizel yanlar1 varmus. Birbirlerine glizel bakmayi beceremeyen ve bu yiizden birbirlerinde olan guzellikleri bir turlt
goremeyen kiz kardesler kuyunun bu sézleri ile yanliglarini anlamislar.

Kuyu basinda herkes birbirini en ince ayrintisina kadar incelemis. Daha 6nce hig birbirlerine bu gézle bakmadiklari igin

¢ok pigsman olmuslar. Kuyu basinda epey vakit gecirdikten sonra evlerinin yolunu tutmuslar.

Eve vardiklarinda onlar1 keyif igerisinde ve birbirileri ile sakalagirken gdren anne ve babalar1 hayrete diigmiis. Onlara ne
oldugunu merak etmisler. Kizlarini yanlarina ¢agirarak bu giizel geginmelerinin nedenini sormuslar. Kizlar baglarindan
gecenleri anne ve babasina aktardiktan sonra bir daha asla kavga etmeyeceklerini ve birbirlerini ¢ok seveceklerini
sOylemisler. Anne ve babalar1 olan biteni hayretler icinde dinledikten sonra kizlarina s6yle demisler:

> O kuyu sizin i¢inizdeki giizelligi temsil etmektedir. Kuyuya baktigmizda gordiigiiniiz karanlik i¢inizde biriktirdiginiz
karanliktir. Kuyunun karanligini yenerek iginizdeki giizelligi gordiigiiniizde birbirinizi sevmeyi 6grenmis olursunuz. Siz
bugiin bunu basarmigsiniz. Bundan sonraki hayatinizda iginizdeki karanligin sizi ve ¢evrenizdekileri mutsuz etmesine izin
vermemeniz gerekir. ** hikdye hakkinda sohbet edilir ve hikayenin resminin gizilmesi istenir.

Kiglk Akademisyenler 4 kitabinin 36. ve 37. sayfas1 yapilir.

| SEVDIKLERIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklardan yarim birakilms ciimleleri tamamlamalarini ister.
En sevdigim renk..............

En sevdigim yemek..............

En sevdigim hayvan..............

En sevdigim meyve..............

Ensevdigim oyuncak..............

En sevdigim hikaye.........
Ensevdigimoyun............
(Cesitlendirilebilir)
Sanat etkinlikleri kitabinin 83. ve 84. sayfalari yapilir.
| DEGERLENDIRME
Pisman olunca ne yapariz?
En sevdigin meyve neydi?
| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 15
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Beslenme Tirkge etkinligi
Hayvan Dostlarimiz Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik
bilimsel veriye dayah tahminlerde bulunabilme

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik
bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme

a) Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola ¢ikarak
beslenmenin canlilar i¢in 6nemini 6nermelerle ifade eder.
b) Dogal kaynaklarin kisisel kullanimuini verilere dayali
olarak degerlendirir.

¢) Giiniimiiz ¢evre sorunlarindan hareketle ileride
yasanabilecek problemler hakkinda tahminde bulunur.

¢) Canlilarin gelisimlerine yonelik tanminlerini sorgulamak
icin tekrarli 6lgimler yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.11. Gozleme Dayal1 Tahmin Etme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem El.4.
ve/veya deneyimi iliskilendirmek Kendine inanma
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim (Oz Yeterlilik)
yapmak
KB2.11.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin yargida
bulunmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D13 SAGLIKLI YASAM Kavramlar:
D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek
D13.1.1. Saglikl: ve sagliksiz besinleri ayirt eder. Sozcukler:

D13.1.2. Saglikli besinleri tercih eder.

D13.1.3. Dengeli beslenir.

D13.1.4. Viicudu i¢in yeterli miktarda su ve besin alir.
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1.ihtiyaclarim karsilamaya yénelik hedef
belirlemek

SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaglarmin oldugunu fark eder.
SDB1.2.SB1.G2. ihtiyaglarini tanimlar.

SDB1.2.SB1.G3. Ihtiyaclaria yonelik hedeflerini tanimlar.

SDB1.2.SB1.G4. Ciktilarina ulagmay etkileyen cevresel
etmenleri belirler.

SDB1.2.SB1.G5. Ciktilarina uygun planlama yapar.
SDB1.2.SB1.G6. Ciktilarini planlarken esnek davranir.
0OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
OB8.2.Surdurulebilir ve strddrdlebilir olmayan sistemleri
anlama

OB8.2.SB1. Surdirilebilir ve stirdirdlebilir olmayan
siiregleri tanimlamak

OB8.2.SB2. Ekosistemin kompleks, tahmin edilemeyen ve
belirsiz siire¢lerinin farkinda olmak

Materyaller: tavuk kuklasi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BESLENME

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simfa elinde tavuk, ar1 ve inek gomak kuklastyla girer. Cocuklara beslenmemizin en dnemli béliimii hayvansal
gidalardir. Hayvanlarin etinden, siitinden ve yumurtasindan yararlaniriz der. Tavuk kuklasini gostererek “sizce benden ne
elde edilir?” diye sorar ve ¢ocuklarin cevabi alimr. Tavuk sesi ¢ikarilir. Ayni islem diger kuklalar igin uygulanir. Ardindan
Ar1 parmak oyunu oynanir.

ARI

Camda kocaman bir ar1 (pencere gosterilir)

Sari siyah halkali (isaret parmagi dondurilir halka gibi)

Suna bir ip atmali (ip attyormus gibi yapilir)

Nasil vizildiyor bakmali (eller iki yana agilir)

Vi z 777777 pit (isaret p.ve bas p. birlestirilip burnunu sokmus gibi yapilir.)

Burnumu ar1 soktuuuuu (ellerle burun kapatilir.)

Kugiik akademisyenler 4 kitabinin 38. sayfasi yapulir.

HAYVAN DOSTLARIMIZ

OYUN ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS

Sinifta legolarla labirent olusturulur. Labirentin sonuna da hayvanlarin yedigi yiyecek resimleri konulur.

Cocuklardan labirentten gecerek bu yiyeceklere ulasmalari istenir. Sonra ¢ocuklara tavsan, maymun, kopek resimleri
dagitilir. Cocuklar bu resimleri boyarlar. Daha sonra ¢ocuklara havug, kemik ve muz resimleri verilir. Her hayvanin
sevdigi yiyecegi yanina yapistirmalari istenir. Ardindan sarki 6gretilir.

HAYVAN DOSTLARIMIZ

Dalda sincap

Cevizi kap tip tip tip tip tip tip

Dagda tavsan

Hizli kogsan zip zip z1p zip z1p zip

Kral aslan

Senin orman vo vo Vo Vo VO VO

Gece baykus

Sessizce ug hu hu hu hu hu hu

Kirda leylek

Ucgmak gerek lak lak lak lak lak lak

Hayvanlarla anlagalim

Cok ¢ok cok ¢ok gok ok
| DEGERLENDIRME
Beslenmek neden 6nemlidir?
Dizgun beslenmezsek ne olur?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen AdL: ..........co.coeveeeveemveeereenereiereenseensienns

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Kelebegin Olusumu Tirkce Etkinligi
Kelebek Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABL. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SAB.2. Yakin ¢evresindeki olay/donem/kavramlari
kronolojik olarak siralayabilme

MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin
Ozelliklerini ¢oziimleyebilme

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

SBABL. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SAB.2. Yakin ¢evresindeki olay/dénem/kavramlari
kronolojik olarak siralayabilme

a) Gun akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak
siralar.

MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin
Ozelliklerini ¢gézimleyebilme

a) Nesne, olgu ve olaylari olusturan pargalar1 gosterir.

b) Parcalar arasindaki iligki/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkli bicimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.
¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkli yollarla ifade eder.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin dlculebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini syler.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Saymak Okumak E1.1
Bulmak Se¢cmek Merak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
OB8.7.Sistemlerin siirdiiriilebilirligini etkileyen problemleri
¢Ozme

OB8.7.SB1. Sistemlerin siirdiiriilebilirligini etkileyen
problemleri yapilandirmak

OB8.7.SB2. Sistemlerin siirdiiriilebilirligini etkileyen
problemleri 6zetleme

OB8.7.SB3. Sistemlerin siirdiiriilebilirligini etkileyen
problemlerin ¢dziimiinde gézleme dayali/mevcut
bilgiye/veriye dayali tahminde bulunmak

OB8.7.SB4. Sistemlerin siirdiiriilebilirligini etkileyen
problemlerin ¢dziimiine yonelik énermeler tizerinden akil
ylritmek

OB8.7.SB5. Sistemlerin siirdiiriilebilirligini etkileyen
problemlerin ¢dziimiine iliskin yansitmada/degerlendirmede
bulunmak

OB&8.7.SB6. Sistemlerin siirdiiriilebilirligini etkileyen
problemlere yeni ve yaratici ¢dziim Onerileri gelistirmek

Kavramlar: ritmik sayma
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI
| KELEBEGIN OLUSUMU

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Sarki, cocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde sdylenir. Ardindan 6gretmen kelebeklerin olusumlarryla
ilgili belgesel acar. Kelebeklerin olusumdaki olay siralamasina dikkat ¢ekilir. Ogretmen ¢ocuklara olay siralamalar ile
ilgili calisma sayfalart dagitir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 39. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

| KELEBEK

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 yarim ay oturacaklan sekilde yerlestirir. Cocuklarla birlikte 1°den 5°¢
kadar olan sayilar sayilir. Parmaklari ile sayilan sayilari gostermeleri istenir. Sayma islemi yapildiktan sonra masada her
¢ocugun Oniine 1°den 5’e kadar rakamlarin yazili oldugu kagitlar dagitilir ve cocuklarin rakamlar1 boyamalart istenir.
Ardindan renkli ponponlar verilir, cocuklardan masaya yazilmis olan rakamlarin yanina say1 degeri kadar ponponu
dizmeleri istenir.

Ponponlar dizildikten sonra gocuklara “Hangi sayinin ponponlari daha az/¢ok?” gibi sorular yoneltilir.

Ponponlarla sayr —nesne eslestirmesi yapilir. Klcik Akademisyenler 4 kitabinin 40. ¢aligma sayfas1 ¢ocuklara yaptirilir.
Bir Minicik Kelebek sarkis1 ¢ocuklara dgretilir.

BIR MINICIK KELEBEK

Bir minicik kelebek

Ugtu geldi donerek

Kondu bir papatyaya

Cok mesudum diyerek

Papatya ¢ok zalimdi

Birden bire egildi

Yere diistii kelebek

Ah diyerek

Oradan bir ar1 geldi

Kelebege el verdi

Kurtard: kelebegi

O minicik melegi

| DEGERLENDIRME

Siralama yaparken zorlandin m1?
Kelebegin olusumunu 6grendin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 17
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Yasl Kaplumbaga Tiirkce etkinligi
Siinger Baskisi sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Uriinler olusturur.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uzerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastig1 yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararinin sonuglari Uizerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D7 ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetikle ilgili glizellik, sanat, uyum, simetri,
0zgunlik, zevk, denge ve elestiri gibi kavramlart agiklar.
D7.1.2. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip
oldugunu fark eder.

D7.1.3. Renk, desen, doku gibi duyusal dzelliklerin estetik
alg ile iligkisini fark eder.

D7.1.4. Glizelligin goreceli oldugunu fark eder.

D15 SEVGI

D15.5. Misafirperverlik

D15.5.1. Kiilttrimizde misafir agirlamanin yerini ve
onemini bilir.

D15.5.2. Misafirlerine giiler yiizlii ve nazik davranir.
D15.5.3. Ulkesindeki turist, go¢cmen, miilteci, siginmaci gibi
diger iilke vatandaslarina konuksever davranir.

D15.5.4. Misafirlerine barinma, yeme igme, esya paylagimi
gibi konularda elindeki imkanlar dogrultusunda ikramda
bulunur

Kavramlar: yasli-geng
Sozcukler:

Materyaller: Fon kartonu, parmak boya, plastik tabak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YASLI KAGLUMBAGA

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Cocuklara gesitli bebek, cocuk, geng, yetiskin, yasl
insan fotograflart gosterilir. Fotograflar tizerinden sohbet edilir. Ardindan hikaye okunur.

YASLI KAPLUMBAGA

Bir varmig bir yokmus evvel zaman iginde kalbur saman iginde bir orman varmis. Her canli birbiri ile dostluk i¢inde
yasarmig. Giinlerden bir glin ormanda ¢ok koétil bir doga olayr olmus. Tiim orman ¢ok sarsilmis. Yagmur, firtina bir tirli
durmamus. Tiim canlilar evlerine kagigsmis. Orman stik(inete déniince tiim canlilar orman icin seferber olmus. Ancak yash
kaplumbaga ansizin hastalanmis.

Ne yapacaklarini1 bilmeyen hayvanciklar ¢are aramiglar sonunda Fil ve sergenin fikri ile Melekler Cigegini kesfetmisler.
Maymun, horoz, tavsan Ve fil yollara diismiisler Enyiis dagindan riiya magarasina dogru yola ¢ikmuslar. Yolda agagkakanla
karsilagmiglar ve ondan yol gdstermesini ve oyuk agmasini istemisler. Boylelikle daga ¢ikip magaraya girebilmisler. Cigegi
alip dogruca yash kaplumbagaya icirmisler boylece yasl kaplumbaga iyilesmis.

Kiglk Akademisyenler 4 kitabinin 41. sayfasi yapilir.

| SUNGER BASKISI

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Kugiik Akademisyenler 4 kitabinin 42. ve 43. sayfasi yapilarak heykel sanatlarinn tanitimi yaptlir.

Suinger baskist i¢in gereken sablonlar fon kartonuna 6gretmen tarafindan énceden hazirlanir. Parmak boyasina su
karigtirilarak inceltilir. Plastik tabaklara koyularak 6grencilere suingerler dagitilir. Stingerleri énce boyaya sonra sablonun
icine bastirmalar sdylenir. Farkli sekilde hazirlanan sablonlarla etkinlik tamamlanr.

[ DEGERLENDIRME |

Yaslilar nasil yirdr?
Kendi sanatin1 yapmak nasil bir duygu?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Hikaye Olusturalim TUrkge etkinligi
Bilmece Turkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAOB. Okuma Becerisi

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tGretebilme
TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.2. Cumlelerin szcuklerden olustugunu
sOyleyebilme

TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme

TAOB. Okuma Becerisi

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden
yararlanarak ¢ikarim yapar.

¢) Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve
farkliliklart ortaya koyar.

d) Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
e) Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz goriislerini
ifade eder.

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.2. Cumlelerin sézciiklerden olustugunu
sOyleyebilme

d) Climlenin sézcuklerden olustugunu ve sozclkler arasinda
bosluk oldugunu fark eder.

TAEOB.5. Okuma dncesi becerileri kazanabilme

a) Kitabin temel unsurlarini ve okuma seklini bilir.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Ust Duizey Diisiinme Becerileri (KB3) Entelektuel Egilimler (E3)
KB3.1. E3.1. Uzmanlagma
Karar Verme E3.2. Odaklanma
Becerisi E3.3. Yaraticilik

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iligkin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastigi yapiya dayali se¢im yapmak
KB3.1.SB6. Kararimin sonuglari Uizerinde yansitma yapmak

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
OB8.8.Sistemlerin sirdiirilebilirligi i¢in gelistirdigi ¢6zim
onerilerini eyleme doniistiirmek

0OB8.8.SB1. Sistemlerin siirdiirtilebilirligi i¢in gelistirdigi
¢6zUm onerilerini eyleme doniistiirmek igin plan yapmak
OB8.8.SB2. Belirledigi eylem planinin olasi ¢iktilarinin
etkilerini belirlemek icin farkl taraflarla soysal etkilesimlerde
bulunmak

OB8.8.SB3. Sosyal etkilegimler sonucunda diizenledigi eylem
planini uygulamak

OB8.8.SB4. Eylemlerinin sonuglarimin bireysel ve sistemsel
degisikliklere olan etkilerini degerlendirmek

OB8.8.SB5. Eylemleri ile sistem degisimini baglatmak ve
glclendirmek

Kavramlar:
Sozcukler: hikaye

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HIKAYE OLUSTURALIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklar1 selamlar ve sarkiyr 6gretir.
MINIK HAYVANLAR

Diin kiiciik bir kus agaca kondu,

Ne guizel ne guzel étlyordu,

Gittim evden yem getirdim,

Yemini yiyince ugtu gitti.

Kuglk kus kiiguk kus yine gel, yine gel,

Gel minik kus yine gel

Din minik bir kedi yanima geldi,

Ne ac1 ne act miyavliyordu,

Gittim evden st getirdim, stitlinu igince kagti gitti.
Diin kiiciik bir kopek yanima geldi,

Ne guizel, ne guzel havliyordu

Gittim bir kemik getirdim, kemigi yiyince kagt: gitti.
Kagit katlama teknigiyle kedi yapilir.

Sarkinin ardindan hayvanlar ile ilgili bir hikaye olusturulmas: istenir. Kiicik Akademisyenler 4 kitabinin 44. sayfasi
yapilir.

| BILMECE

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklara hayvanlarla ilgili cesitli bilmeceler sorulur. Ipuclari verilerek sonucu tahmin etmeleri istenir.
Bahgede kirda dolasir

Evini sirtinda tagir (Kaplumbaga)

Karada bayilir suda ayilir (Balik)

Kuyruklu kumbara

Ekin tagir ambara (Fare)

Burnu uzun kulaklari kepgedir

Acep neyin nesidir (Fil)

Tabam ¢iplak, killari ak

Yer altinda yaglh kayis (Yilan)

| DEGERLENDIRME

Hikayeni anlatir misin?
Bilmeceler kolay miydi?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Genig Kapi Hangisi? Oyun etkinligi
Sivri Olanlar Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

MATEMATIK ALANI

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme

f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.
MATEMATIK ALANI

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

c) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Biitiinlesik Beceriler (KB2) Benlik Egilimleri (E1)
KB2.6. E1.3.
Bilgi Toplama Becerisi Azim ve
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart Kararlilik
belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin

Kavramlar: genis-dar, sivri-kit
Sozcukler:

Materyaller: karton kutu, sivri malzemeler




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| GENIS KAPI HANGISI?

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarin grup sayilarma gore biiyiik iki veya {i¢ adet karton kutuyu sinifa getirilir. Karton kutularin iist agik kisimlari
licgen seklinde birlestirilip gat1 olacak sekilde bantlanir. Tahta kalemleri ile eve pencere ve kapi gizilir. Ogretmen kapiyi
acilabilir olmast igin yarim sekilde keser. Ogretmen evlerin kapilarini gizerken birinin genis birinin dar olmasmna dikkat
eder. Cocuklar ev sayisina gore gruplara ayrilirlar. Her gocuga pastel boyalar1 verilir. Birbirleri ile fikirlerini paylasarak
evleri boyamalarina firsat taninir. Hangi evin kapisinin dar, hangi evin kapisinin genis oldugu sorulur.

Kiglk Akademisyenler 4 kitabinin 45. sayfasi yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 89. ve 91. sayfalar yapulir.

| SiVRi OLANLAR

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklar1 karsilar ve masalarina yonlendirir. Simf panosuna dikenli ve dikensiz bitkilerin gorselleri asilir.
Cocuklara bu bitkileri daha 6nce goriip gérmedikleri sorulur. Daha 6nce gordiikleri bitkilerin isimleri, renkleri, sekilleri,
kokulari, yapraklar1 hakkinda konusulur. Cocuklara gorselleri verilen bitkilerin aralarinda ne gibi farklar oldugu sorulur.
Bitkilerin bazilarinin dikenli bazilarmim dikensiz olduguna dikkat ¢ekilerek diken hakkinda sohbet baslatilir. Masaya ucu
sivri ve kiit malzemelerden Ornekler konulur. Hangilerinin dikenler gibi sivri uglu oldugunu bulmalari istenir. Sivri
olmayan nesnelerin kit uglu oldugu bilgisi verilir. Ogretmen cocuklara kaktiis resmi cizili fotokopileri dagitir ve
boyamalarini ister. Kuglik Akademisyenler 4 kitabinin 46. ¢alisma sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME I

Kaktiisii elledigimizde ne olur?
Sinifimizda genis olan neler var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Iki Inatg1 Kegi Turkge etkinligi
Serbest Etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikiye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin goriislerini yansitabilme
a) Dinledikleri/izledikleri materyalleri ve dinleme/izleme
ortamini degerlendirir

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller ve dinleme/izleme
ortami1 hakkindaki duygu ve disiincelerini ifade eder.
SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan
materyalleri secer.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Bulmak Se¢cmek E1.1.
Merak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI

BIiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi) Kavramlar:
SDB1.2.SB3.Bir hedefi gerceklestirebilmek icin kendi
duygu, diisiince ve davramslarini izlemek ve yonetmek Sozcukler:
SDB1.2.SB3.G1. Bir hedef icin eylemde bulunurken
gerektiginde mevcut duygu, diisiince ve davraniglar Uizerinde | Materyaller:

uyarlamalar yapar.

SDBL1.2.SB3.G2. Ciktiya yonelik olarak yapmasi gereken is
veya eylemleri ertelemekten kagnir.

SDB1.2.SB3.G3. Ciktilartyla ilgili is veya eylemleri pratik
eder.

SDB1.2.SB3.G4. Is veya eylemleri gerceklestirirken olumlu
bakis agisim korur.

SDBL1.2.SB3. G5. Ciktilartyla ilgili ortaya ¢ikan firsatlart
degerlendirir.

SDBL1.2.SB3.G6. Ciktiya yonelik ve olumlu sonuglar doguran
duygu, diisiince ve davraniglar tekrar eder.
SDBL1.2.SB3.G7. Ciktiya ydnelik olmayan ve olumsuz
sonuclar doguran duygu, diisiince ve davraniglar terk eder.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| iKi INATCI KECI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklart masalarina yonlendirir ve Tki Inate1 Kegi masalini okur.

Bir varmus bir yokmus. Evvel zaman iginde bir kdylinun iki tane kegisi varmus. Bu iki keci de birbirinden inatg1 mu
inatcrymus. ki inatc1 kegi siirekli birbirinin zit hareketlerini yaparnus. Kendi istedikleri olsun diye yapmayacaklari sey
yokmus.

Bir giin bu iki inatg1 kegi kirlara otlamaya gitmis. Her tarafta lezzetli, yemyesil ¢imenler varmus. ki inatg1 kegi de bu
¢imenlerden yemek icin can atiyormus. Hemen kendilerine giizel bir yer aramaya baglamiglar. Bir tanesi irmagn bir
tarafindaki ¢imenleri, diger kegi ise oteki taraftaki ¢gimenleri yemeye baglamis.

Sonra bu iki kegide diger taraftaki otlardan yemek istemis. Ciinkii o otlar kendilerine daha giizel gozilkmeye baslamis.
Arada irmak oldugu igin kopri Ustlinden gecmeleri gerekiyormus. Ikisi de koprilye dogru yol almis. Ancak o da ne? Kopri
tek bir kecinin gegebilecegi genislikteymis. Bu yiizden ikisi ay1 anda gegemezmis. Her ikisi de kopriiye varinca kopriiniin
ortasinda bulugmuslar. Inatc1 kegilerin ikisi de diger tarafa ilk gecen keci olmak istemis. Bu yiizden birbirlerinden yol
istemeye baslamuslar.

Kegilerden gri renkli olan1 “Once ben gececegim” demis. Beyaz renkli inatc1 kegi ise “Hayr, neden ilk sen gegiyorsun? flk
ben gececegim.” demis. iki inatc1 kegi de istedikleri olmayinca iyice kizisnuslar. Képrii {izerinde birbirlerine dogru
yiirimiisler. Yine istedikleri yolu alamayinca geri geri gelip hizlica birbirlerine toslamaya baglamiglar. Gri kegi “Hayr, ilk
ben gegecegim. Ciinkii 6nce ben geldim.” diye bagirarak beyaz keciye toslamaya dogru giderken koprii kirilarak ortada
ikiye ayrilmig. Kopri kirtlinca her iki kegi de irmaga diismiis ve ikisi de diger tarafa gegememis.

Sirlsiklam olan kegiler, yaptiklari hatayr anlamuslar. Birbirlerinden 6ziir dilemisler. iki inatc1 kegi de bundan sonra inatg:
olmayacaklarina dair s6z vermisler. Ciinkii bu inadin onlara zarar verdigini anlamislar. Kiyitya gecip dinlenmis
kurulandiktan sonra o glizel yesil ¢cimenleri yemeye devam etmisler.

Ardindan hikaye hakkinda sohbet edilir ve kegi resimleri olan boyama sayfalari ¢ocuklara dagitilir. Boyamasi biten
etkinlikler sergilenir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabmnin 47. ve 48. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Kegiler neden inatlagiyormus?
Sende hikaye anlatmak ister misin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




MART AYI| YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Ilkbahar Geldi Turkge etkinligi
Gokkusagi Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri
HSAB.9. Aktif ve saghkli yasam icin hareket edebilme

FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve
farkhihklarina gore ssmflandirabilme

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayah Tahmin Etme

FAB.3. GUnluk yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel
gozleme dayah tahminlerde bulunabilme

FBAB10. Tiimevarimsal Akil Y Gritme

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkh yasam icin hareket edebilme
d) Mevsim sartlaria uygun giyinir.

e) Hava sartlarina uygun giyinir.

f) Etkinliklere uygun giyinir.

FEN ALANI

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhihklarina gore smiflandirabilme

a) Farkli donemler boyunca gergeklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayrigtirir.

FBABS3. Bilimsel Gdzleme Dayah Tahmin Etme

FAB.3. Gunlik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel
gozleme dayal tahminlerde bulunabilme

a) Hava durumunu dikkate alarak giindelik hayatta nasil
davranacagi hakkinda 6nermelerde bulunur.

b) Yakin gevresinin degisimlerini kargilagtirir.

c) Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili
gozlemlerinden sonuglar ¢ikarir.

¢) Insan davraniglarinin gevre tizerine etkileri hakkinda
tahminlerini ifade eder.

d) Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek
icin yeni gdzlemler yapar.

FBAB10. Tiimevarimsal Akil Y Urutme

a) Gunlik ve mevsimsel déngulerdeki basit ériintileri fark
ederek tabiattaki diizen ve uyumu kesfeder.

b) Kendi yasantisindan hareketle insan-doga iliskisine
yonelik genellemeler yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER _|

EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.13. Yapilandirma

Becerisi

KB2.13.SB1. Mevcut olay/konu/durumu inceleyerek
hiyerarsik, nedensel ya da mantiksal iligkiler ortaya koymak
KB2.15. Yansitma

Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlart degerlendirmek

Benlik Egilimleri (E1)
E1.4.

Kendine Inanma

(Oz Yeterlilik)

Sosyal Egilimler (E2)

E2.4.

Giliven

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. Is birligi yapabilecegi kisi ve gruplari tespit
eder.

SDB2.2.SB1.G2. Yapilacak is birligi icin uygun kosullari
belirler.

SDB2.2.SB1.G3. Gerektiginde kisi ve gruplarla ortakliklar
olusturur.

SDB2.2.SB1.G4. Saglanan is birliginin ¢iktilarini
degerlendirir.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: Krepon kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ILKBAHAR GELDI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simfin koselerine mevsimler kosesi hazirlar. Yaz kosesine yaz mevsimi ile ilgili gorseller koyar. Kis kosesine
kis mevsimi ile ilgili gorseller koyar. Tlkbahar késesine ilkbaharla ilgili gorseller koyar. Sonbahar kosesine sonbahar
mevsimi ile ilgili gorseller koyar. Cocuklara bir yilda 4 mevsim oldugundan bahsedilir. Mevsimlerin olusumu ile ilgili
belgesel izletilir. Ogretmenin elinde semsiye gorseli, kar tanesi gorseli, bisiklet gorseli ve deniz gorseli vardr.
Cocuklardan bu gorsellerin ilgili oldugu koselere yerlestirilmesi istenir. Ardindan Dort Mevsim sarkisi séylenir.
DORT MEVSIM

Tlkbaharda gigekler agilir agilir

Tlkbaharda cicekler boyle agilir

AG ac ag ag ac ag

Yaz gelince denizde yuzeriz yiizeriz

Yaz gelince denizde bdyle yuzeriz

Yiiz yuz yluz yuz

Sonbaharda yapraklar dokalr dokalir

Sonbaharda yapraklar boyle dokuliir

Dok dok dok dok dok dok

Kis gelince Kar yagar tisiiriiz tisiirliz

Kis gelince kar yagar boyle isiirtiz

Usii isii iisii tisii iisti (Oykiinme hareketleriyle birlikte soylenir)

Kugiik Akademisyenler 5 kitabinin 3. 4. ve 5. sayfasi yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 97. sayfas1 yapilir.

GOKKUSAGI

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Ogretmen ¢ocuklara ilkbahar mevsimine uygun kiyafetlerden bahseder. Soru cevap yontemiyle sohbet devam ettirilir.
Ardindan gocuklara blyik bir kagida ¢izilmis gokkusagi resmi verilir. Cocuklar arkadaslariyla birlikte grup ¢alismasi
yaparak gokkusaginin her sirasina uygun renkteki krepon kagidint yuvarlayip yapistirirlar.

Gokkusagini tamamlanmasinin ardindan etkinlik panoda sergilenir.

| DEGERLENDIRME

En sevdigin mevsim hangisi?
Hig gokkusagt gordiin mii?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Bu Renk Ne?(Pembe) Tirkge etkinligi
Pembeleri Vuralim oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde
ritmik beceriler sergileyebilme

a) Farkli ritimlerde hareket eder.

b) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli
sekilde hareket eder.

c) Gosterilen dans figlrlerini dogru formda yapar.

¢) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢cmek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/olgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

D16 SORUMLULUK

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirir.
D16.3.2. Duygu, diisiince ve davraniglarindan sorumlu
oldugunu kabul eder.

D16.3.3. Yanlis karar ve davramglarinin telafisi i¢in caba
gosterir.

D16.3.4. Aldig1 gorevleri yerine getirirken 6zverili davranir.
D16.3.5. Sorumluluklarini yerine getirmek igin i¢ motivasyon
gelistirir.

D16.3.6. Sahip oldugu inancin gereklerini yerine getirir.

Kavramlar: pembe renk, kare
Sozcikler:

Materyaller: karton




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BU RENK NE? (PEMBE)

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Cocuklari masalarina yonlendirerek énceden dergi ve gazetelerden kesmis oldugu
pembe renkli nesneleri gosterir. Bu resimlerin ortak 6zelligi nedir diye sorularak, gocuklar da renk farkindalig: olusturulur.
Rengin pembe oldugu bilgisi verilir. Sinifta pembe renkli nesne olup olmadigi sorularak ¢ocuklarin ilgisi sinifa ¢ekilir.
Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 6. ve 7. galisma sayfasi yaptirilir. Ogretmen gocuklara pamuk seker yapilacagim séyler.
Uzerinde pamuk seker cizili kdgitlar ve pamuklar ¢ocuklara dagitilir. Pamuklar kigida yapistirilir. Ardindan pembe renk
ile boyanarak etkinlik tamamlanir. Biten etkinlikler panoda sergilenir.

PEMBELERI VURALIM

OYUN ETKINLIGI | | BIREYSEL

Ogretmen cocuklarm yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Daha sonra smifin baz1 yerlerine pembe kartondan kesilmis
kareler saklar. Cocuklara “Smifimizda saklanmis olan pembe kareleri bulmaya ne dersiniz?” diyerek ¢ocuklari sinifi
aramalart i¢in yonlendirir. Bulunan her pembe kare dgretmenin masasinda toplanir. Kag tane pembe karemiz oldu diye
sorulur.

| DEGERLENDIRME |

Kag tane pembe karemiz oldu?
Sinifimizda pembe olan neler var?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Manava Gidelim Oyun etkinligi
Mevsimler Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. Thtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini
fark eder.

b) Ailesi ve yakin ¢evresindeki kigilerin mesleklerini soyler.
¢) Paranin islevini agiklar.

d) Uriin ve hizmetlerin bir fiyat: oldugunu fark eder.

e) Istek ve ihtiyaclarin satin alma davramslarini etkiledigini
fark eder.

f) Istedigi her seyi satin alamayacagin fark eder.

g) Harglig ile alabilecegi Urtinleri belirler

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.18. Tartisma Becerisi

KB2.18.SB1. Mantiksal temellendirme yapmak
KB2.18.SB2. Mantiksal ¢eliskileri ve/veya tutarsizliklar
tespit etmek

KB2.18.SB3. Cliritmek veya kabul etmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.1. Uzmanlagma

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D17 TASARRUF Kavramlar:
D17.1. Bilingli tiiketici olmak
D17.1.1. Tuketici haklarim arastirir. Sozcukler:

D17.1.2. Harcamalarinda fis ya da fatura alir.

D17.1.3. Satin alacag Urtinleri belirlerken isteklerine degil,
ihtiyaclarina 6ncelik verir.

D17.1.4. Ayn nitelikteki Uruinler arasindan yerli ve
stirdiirtilebilirlige katkis1 olami tercih eder.

D17.1.5. Satin aldig: Urtnle ilgili sorun yasadiginda
basvurabilecegi mercileri bilir.

D17.1.6. Aligveris sirasinda fiyat arastirmasi yapar.
D17.1.7. Satin alaca@ Urunlerin saglikli, temiz ve inancina
uygun olmasina dikkat eder.

D17.1.8. Israfin olas1 zararlari fark eder

Materyaller: meyve sebze resimleri




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MANAVA GIDELIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Kendi masasini manav tezgahi olarak
ayarlar. Sebze meyve resimlerini masasina yerlestirir ve bunlar hakkinda sohbet edilir. Cocuklarla sagligimiza dikkat
etmemiz ve hastaliklardan korunmamiz igin neler yapmamiz gerektigi tartisilir. Cocuklarla bu bilgilerden sonra hangi
yiyecekleri yememiz, hangi yiyecekleri ise az yememiz ya da yemememiz gerektigi ile ilgili konusulur ve gocuklardan da
bildiklerini anlatmalari istenir. Her ¢ocuk sirasiyla satig yapan eleman olur ve manavdan aligveris yapma oyunu oynanif.
Kiiglik Akademisyenler 5 kitabinmin 8. ve 9. sayfas1 yapilir

SAGLIK

Tak tak tak... (Kap1 vurulma hareketi yapulir.)

Kim 0? Sen kimsin? (Soru sorma hareketi yapilir.)

Ben manav amca.

Ne getirdin bana?

Neler getirmedim ki, (iki el agilarak hareket ettirilir.)

Ispanak, kereviz, enginar

Havug, kayisi, portakal

Aaa karpuzum da var.

Daha neler var neler.

Kiipe icin kirazlar (iki elle kulak memeleri tutulur.)

Ama ben hastayrm (Iki el tist tiste konur, yanaga g6tirilir, bas o yone egilir.)

Iyi beslenirseniz,

Meyvenizi yerseniz,

Sebzeyi severseniz,

Hi¢ korkmayin ¢ocuklar,

Hemen iyilesirsiniz.

| MEVSIMLER

OYUN ETKINLIGI | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla “MEVSIMLER” adli parmak oyunu oynanir.
Bir y1lda dort mevsim var(bir eldeki dort parmak gosterilir)
En giizeli ilkbahar(eller yana agilir)

Agar bitun cigekler(buttun parmaklar havaya agilir)

En sevdigim mevsim yazdir(kendisini gosterir)

Serinlemek i¢in ylzer bitun insanlar(ylizme hareketi yapilir)
Sonbahara gliz derler

Okula kosar bttn ¢ocuklar(kogsma hareketi yapilir)

Kis soguktur yagar kar(parmaklar asag sallanir)

Usiir biitiin insanlar(iisiime hareketi yaplir)

| DEGERLENDIRME

Satig elemani olunca ne hissettin?
Paramizi nasil harcamaliyiz?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Robot Yapalim Sanat etkinligi
12 Sayis1 Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.
MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin dlculebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylar1 kargilagtirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iligkin ¢ikarimlarini syler.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektlel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek
Bulmak Se¢cmek
Belirlemek isaret Etmek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. Ciktilarin1 gerceklestirmek igin
motivasyonun gerekli bir igsel gii¢ oldugunu anlar.
SDBL1.2.SB2.G2. Motivasyon kaynaklarini tanimlar.
SDB1.2.SB2.G3. Igsel ve digsal motivasyon kaynaklarin ayirt
eder.

SDB1.2.SB2.G8. Ciktiya ulagma slrecinde basari sagladigi
durumlarda kendisini 6dullendirir.

Kavramlar: 12 Sayisi
Sozcukler: robot

Materyaller: geometrik sekiller




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ROBOT YAPALIM

SANAT ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar simifin ortasina alinir. Bilim ve Teknoloji Haftas1 hakkinda gocuklara video izletir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin
gozlerini kapatmalarini ister. Cocuklara ‘‘Robot nedir? Hig robot gordiiniiz mii? Diye sorar. Cocuklarin cevaplar dinlenir.
Ogretmen, **Simdi robot gibi yiiriiyelim’* der. Tiim gocuklar belli araliklarla siraya gegerler.

Ogretmen ellerini vurdugunda cocuklar robota déniisiirler.

Sinifta 6nce agur ritimli bir miizik agilir. Cocuklara hayatlarinda ilk defa mizik sesi duyan bir robot olduklarim séyleyerek
miizigi dinleyerek robot olarak dansa baslamalarim ister. Bir siire sonra daha hareketli bir miizik agilir. Ogretmen “Artik
dans etmeyi biliyorsunuz. Biraz daha hareketli robotlar olalim.” diyerek ¢ocuklari ydnlendirir. Ogretmen zaman zaman
robotlara “Robotlar dondu, robotlar uyudu.” gibi yonergeler verir

Ogretmen geometrik sekilleri cocuklara gdsterir ve bu sekiller hakkinda sohbet edilir. Cizilen sekiller ocuklara
gosterilerek “sizce bunlardan neler yapabiliriz?” diye sorulur. Kare, daire ve liggenden olusan sekiller cocuklara dagitilir.
Kesilmesi istenir. Bu sekillerden 6zgiin bir sekilde robot yapilmasi istenir.

Kk Akademisyenler 5 kitabinin 10. sayfas1 yapilir.

| 12 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile masalarina yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 11. sayfas1 ¢ocuklara yaptirilarak 12
sayis1 tamitilir. 12 sayis1 ¢ocuklara tamtildiktan sonra her ¢ocuga kartondan kesilmis 12 sayilar1 dagitilir. Cocuklar 12
sayisinin Uzerinden parmaklariyla gegerler. Her cocuk simiftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagitlari ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 12 sayisi siislenir.

[ DEGERLENDIRME |

Gergekten bir robot gorsen nasil tepki verirdin?
12 kere ziplar misin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Beslenme Miizik etkinligi
Eski Minder oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MUZIK ALANI

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Séyleme

MSB.3. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.1. Saghkl Beslenme Becerileri
HSAB.7. Glnluk yasaminda saghkl beslenme
davranislar gosterebilme

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Sgyleme

MSB.3. Cocuk sarkilarindaki/¢cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

a) Cocuk sarkilarmin/gocuk sarkisi formlarinimn sézlerini
dogru telaffuzla soyler.

b) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarmni kalin ve ince ses
farkliliklarma gore sdyler.

¢) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini Kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarina gore soyler.

¢) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkis1 formlarini yavas ve hizli
tempolarda soyler.

d) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini ritim
farkliliklarina gore soyler.

MGCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MGCB.4. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme

a) Duygu ve diistincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi
formlarim artik materyallerden yapilmus calgilar ve Orff
calgilarim calarak ifade eder.

b) Artik materyallerden yapilmis ¢algilari ve Orff calgilarini
bireysel veya birlikte grupla uyum icerisinde calar.

c) Artik materyallerden yapilmis ¢algilar1 ve Orff calgilarini
miizikli dramatizasyonda kullanir

¢) Ritimleri/ezgileri/cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi
formlarim bireysel ¢calma ¢alismalarinda aktif rol alir.

d) Ritimleri/ezgileri/cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi
formlarim grupla birlikte calma ¢alismalarinda aktif rol alir
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.1. Saghklh Beslenme Becerileri

HSAB.7. Ginlik yasaminda saghkh beslenme
davranislar1 gosterebilme

a) Saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri siralar.

b) Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

c) Yeterli ve dengeli beslenmenin énemini fark eder.

¢) Gunlik olarak yeteri kadar siv1 tiiketmeye gayret eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER _|

[ EGILIMLER |

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/6lgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bdlmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar1 tasnif etmek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.5. Agik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D13 SAGLIKLI YASAM Kavramlar:
D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek
D13.1.1. Saglikl1 ve sagliksiz besinleri ayirt eder. Sozcukler:

D13.1.2. Saglikli besinleri tercih eder.
D13.1.3. Dengeli beslenir.
D13.1.4. Viicudu i¢gin yeterli miktarda su ve besin alir

Materyaller: havug




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BESLENME

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla beslenme ve ara 6giinler hakkinda sohbet baslatilir. Ana 6giin zamanlar1 disinda atistirmalik ara 6gilinler
tamtilir. Ardindan 6gretmen bir giin dnceden veli ile isbirligi yaparak havucun rendelenmesini ister. Rendelenmis olarak
getirilen havug ile gocuklarla salata yapilir. Ardindan sarki hareketleri yapilarak soylenir.

Meyveler

Meyve sebze herkes yemeli (Yeme hareketi yapilir)

Cunkd onlar bol vitaminli

Onlar1 yemezse ¢ocuklar

Pembe olmaz yanaklar (Yanaklar tutulur)

Havug gel gel yanima diyor (iki el ile gel hareketi yapilir)

Ispanaklar gug veriyor

Lahana kosede giiliiyor

Maydanozlar dans ediyor.

La-la-la-la-la-la

Kugiik Akademisyenler 5 kitabinin 12. ve 13. sayfas1 yapulir.

ESKi MINDER

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. Iclerinden biri ebe secilerek, ortaya gecer ve halkamn ortasinda oturup, eski minder
adim alir. Oyuncular eski minderin etrafinda donerler ve su sarkiyr sdylerler.

“Eski minder yuziinu goster.

Gostermezsen bir poz ver.

Guzellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi? «

Sarki bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve “glizellik, cirkinlik veya havuz basinda heykellik” der. Halkadaki
oyuncular eski minderin sectigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, 0 oyuncu eski minder olur. Tum ¢ocuklar
eski minder olana kadar etkinlik devam eder.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 87. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

En ¢ok sevdigin meyve hangisi?
Bu oyunu daha dnce duydun mu?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Sesleri Dinle Oyun etkinligi
Oriimeek Ailesi Ttrkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahgina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici driinler olusturur.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

[ EGILIMLER |

Muhakeme (Akil Y Urutme) Becerisi
KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrutme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektlel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: Siyah el isi kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SESLERI DINLE

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

CLINT3 9 <« 199 ¢

Elektrik bandi ile yerde iki tane yan yana daire olusturulur. Bir dairenin igine “ot”, “otobiis”, “oyuncak”, “okapi”, “odun”,
“oklava”, diger dairenin i¢ine ise “un”, “ugur bocegi”, “ucurtma”, “uyuyan ¢ocuk”, “ucak” fotograflar1 konur. Her fotograf
gosterilerek resimdeki gorselin adi sdylenir. Fotograflar yere daginik bir sekilde konur. Ogretmen diidiigii bir kere
caldiginda ¢ocuklar resimlere basmadan yavas yavas yiiriir, iki kere ¢aldiginda yine resimlere basmadan ve birbirlerine
carpmadan hizl bir sekilde kosar.

Daha sonra ¢ocuklarla iki gruba ayrilirlar. Her grup bir dairenin etrafinda toplanir. Ogretmen “o0” veya “u” sesini uzatarak
yani “000000” veya “uuuuuu” olarak soylerse ¢ocuklar dairenin igine yavas bir sekilde girerler. “0” veya “u” olarak
uzatmadan soOylerse hizli bir sekilde dairenin disina ¢ikarlar. Cocuklar dairenin igine girerken ve ¢ikarken 6gretmenin
¢ikardigin sesin aynisim ¢ikarir.

Kuciik Akademisyenler 5 kitabinin 14. 15. ve 16. sayfas: yapulir.

ORUMCEK AILESI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

“Oriimcek Ailesi” adli parmak oyunu hep birlikte soylenir.

ORUMCEK AILESI

Bir glin anne 6rimcek duvara tirmanmig
Yagmur yagmis ve her yer 1slanmis
Giines agmig ve her yer kurumusg
Riizgar ¢ikmis onu savurmus

Bir giin baba ériimcek duvara tirmanmis
Yagmur yagmis ve her yer 1slanmis
Giines agmus Ve her yer kurumus
Riizgar ¢ikmis onu savurmus

Bir guin yavru 6riimcek duvara tirmanmus

Yagmur yagmis ve her yer 1slanmis

Giines agmus Ve her yer kurumus

Riizgar ¢ikmis onu savurmus

Cocuklara 6riimcek sablonu dagitilir. Siyah el isi kagitlar1 ve yapistiricilar masalara konur. El isi kagitlarinin minik minik
yirtilarak oriimeek etkinligi mozaik ¢aligmast ile tamamlanir.

[ DEGERLENDIRME |

Sesleri tantyabiliyor musun?
Ortimcek etkinligi nasil oldu?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Kahverengi Turkge etkinligi
13 sayis1 Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr:

Ogretmen:

Tarih:

Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI |

| OGRENME CIKTILARI |

MABS6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

MATEMATIK ALANI

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

c) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek
Bulmak Se¢cmek
Belirlemek isaret Etmek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi
nasil égrendigini belirlemek

SDB1.1.SB1.G1. Ogrenmek istedigi yeni konu/kavram veya
bilgileri fark eder.

SDB1.1.SB1.G6. Ogrenme siirecinde kendi potansiyeline
glvenir.

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. Ciktilarin1 gerceklestirmek igin
motivasyonun gerekli bir i¢sel gii¢ oldugunu anlar.
SDB1.2.SB2.G2. Motivasyon kaynaklarini tanimlar.
SDB1.2.SB2.G3. Igsel ve digsal motivasyon kaynaklarin ayirt
eder.

SDB1.2.SB2.G8. Ciktiya ulagma slrecinde basari sagladigi
durumlarda kendisini ddullendirir.

SDBL1.2.SB2.G7. Ciktilariyla ilgili ¢aligmalar yapmak icin
gereken diizeyde risk alir.

SDBL1.2.SB2.G6 Ciktilartyla ilgili galismalar yapmak igin
gerekli arag gerecleri temin eder.

SDBL1.2.SB2.G5 Bir eylemi gerceklestirirken dikkatini
olumsuz etkileyen faktorleri kontrol eder.
SDBL1.2.SB2.G4 Bir eyleme baglamadan 6nce dikkatini
etkileyebilecek etkenleri belirler.

Istikrarh olmak

Kavramlar: 13 sayisi, kahverengi
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KAHVERENGI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar yarim daire seklinde yere otururlar. Cocuklara simftan kahverengi nesneler verilir. Ogretmen eline kahverengi bir
nesne alarak ¢ocuklara gosterir. Cocuklara ellerindeki nesneleri dikkatle incelemeleri sdylenir. Cocuklara bu nesnelerin
ortak 6zelliginin ne oldugu sorulur. Cocuklar ortak 6zelliginin kahverengi oldugunu sdylerler. Bilmece sorulur.
Fircadan damladi

Kahverengi damlalar

Saga sola yayildi

Cogald1 renk renk damlalar

Topragin rengiyim

Bilin ben hangi rengim? (Kahverengi)

Ogretmen simifa gikolata getirir. Cikolatalar1 bir tabaga parcalar. Kaynar su dolu tabagin Ustiine koyar ve benmari usuli
cikolatalar eritilir. Her cocuga ait plastik kagiklarla ¢ikolata tadimi yaptirlir.

Kugiik Akademisyenler 5 kitabinin 17. sayfas1 yaptirilir.

| 13 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile masalarina yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 18. sayfasi cocuklara yaptirilarak 13
sayist tanitilir. 13 sayisi ¢ocuklara tanitildiktan sonra her ¢cocuga kartondan kesilmis 13 sayilari dagitilir. Cocuklar 13
sayisinin iizerinden parmaklartyla gegerler. Her cocuk siniftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagitlar ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 13 sayisi stislenir.

[ DEGERLENDIRME |

Sinifimizda kahverengi olan neler var?
13 kere alkiglar misin?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Saygili Ol Tirkge etkinligi
Ulkeler Turkge Etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekamin konumunu belirlemek tzere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

SBABI0. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin cevresi ile ilgili olarak hazirlanmms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin cevresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek Gizere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

a) Belirlenen nesnelerin konumunu simifina ait kroki
tizerinde dogru sekilde gosterir.

b) Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek
bulur

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.8. Sorgulama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tamimlamak E2.1.
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Empati
KB2.8.SB3. flgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu E2.2.
degerlendirmek Sorumluluk
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Uizerinden ¢ikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D14 SAYGI Kavramlar:
D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay1 ve canlilari korur. Sdzcukler:

D14.3.2. MillT ve manevi degerlere duyarli davranir.
D14.3.3. Bir eylemi gerceklestirirken iginde yasadigi
toplumun milli ve manevi degerlerini dikkate alir.
D14.3.4. Insanlarin farkl kiltir ve inanglara sahip
olabilecegini fark eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB3. Farkh diisiinceler Uzerinde uzlasma saglayip
ortakhiklar kurmak

SDB2.2.SB3.G1. Bagkalarimin kendisinden farkli
diistindtigiinii fark eder.

SDB2.2.SB3.G2. Diisiinceler arasindaki ayrim noktalarini
belirler.

SDB2.2.SB3.G3. Diistinceler arasindaki
ortakliklari/uyugmalari belirler.

SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
SDB2.2.SB3.G5. Farkli diisiinceler lizerinde uzlagmak igin
¢Oz(im arar.

Okur Yazarhk Becerileri

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGI

0OB5.3.Kiltirel Etkilesim

0B5.3.SB1. Dil kiiltdr iliskisini fark etmek

OBS5.3.SB2. Farkli kiiltiirleri kesfetmek

OB5.3.SB3. Empati yapmak

OB5.3.SB4. Cogul kilturli ortamda yagamak

Materyaller: A4 kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SAYGILI OL

TURKCE ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gliler yiizle cocuklar1 karsilar. Cocuklar masalarma oturduktan sonra bilmeceler sorulur.

Sicak evin diregi

Tip tip eder yiiregi (baba) Ozii tath s6zii tath Opiiciigii ondan da tath (anne)

Ogretmen gocuklara anne ve babalarimiz bizim icin neler yapar diye sorar. Cocuklarin cevaplari alinir. Bizlerde onlara
kars1 saygimizi eksik etmemeliyiz der. 2 ¢ocuk segilir ve anne baba rolleri verilir. Diger ¢ocuklarin anne babaya karsi
davramglar dramatize edilir. Oyun sonra dgretmen ¢ocuklara bos kagit dagitir ve anne babaniza istediginiz bir resim yapin
der. Biten resimler eve gonderilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 19. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

ULKELER

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalarina gecmelerini saglar. Cocuklara Ispanya ve Japonya iilkesini taniyip
tanimadiklarim sorar. Ardindan ilkeler ile ilgili belgesel izlettirilir. Japonya’min bagskentinin Tokyo, Ispanya’nin
bagkentinin Madrid oldugu soylenir. Japonya denilince akla gelen deprem, tsunami, yelpaze ve sushiden, bahsedilir. Cekik
gdzlii olmalar vurgulanir. Ispanya’da yapilan boga giiresi ve Flamenko dansindan sz edilir. Simiftaki diinya kiiresinden
Ispanya’nin ve Japonya’nin konumu incelenir. Ardindan “Sizlere istediginiz renklerdeki A4 kagitlarinizi verecegim. Sizler
kagitlarimz1 dikdortgen seklinde tutarak katlayacaksiniz. Katlama islemi bittikten sonra yelpazelerinizin alt kismina ben
bant yapistiracagim ve katlama calismamzi agarak yelpazenizi elde etmis olacaksimz.” diyerek etkinlikdgretmen
rehberliginde tamamlanir. Kiglik Akademisyenler 5 kitabimin 20. ve 21. galisma sayfalar1 yapilir.

[ DEGERLENDIRME |

Hangi Ulkeyi daha ¢ok begendin?
Kendi (ilkende neyi seviyorsun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Meyve Sepeti oyun etkinligi
Yaprak Baskis1 Sanat etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adu: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI
SNAB1. Anlama SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tirlerini
SNAB4. Uygulama anlayabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Uriinler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulastlan bilgileri
kaydetmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhik Becerileri

SISTEM OKURYAZARLIGI

Sistemlerin siirdiiriilebilirligi icin gelistirdigi ¢c6zim
onerilerini eyleme doniistiirmek

Sistemler igin gelistirdigi ¢dzim onerilerini eyleme
doniistiirmek igin plan yapmak

Belirledigi eylem plammn olas1 giktilariin etkilerini
belirlemek icin farkl: taraflarla soysal etkilesimlerde
bulunmak

Sosyal etkilesimler sonucunda diizenledigi eylem planim
uygulamak

Eylemlerinin sonuglarinin bireysel ve sistemsel degisikliklere
olan etkilerini degerlendirmek

Eylemleri ile sistem degisimini baglatmak ve gliglendirmek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: yaprak, sulu boya




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MEYVE SEPETI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari masalarina yonlendirir. Her mevsime gére meyveler oldugundan bahseder. Ardindan gocuklara sepet
seklinde kesilmis kartonlar dagitilir. Cesitli meyve sablonlarinin oldugu meyve gorsellerinin ¢ocuklardan boyanip
kesilmesi istenir. Meyveler sepete yapistirilarak meyve sepeti olusturulur. Ardindan oyuna gegilir. Cocuklarla birlikte bir
daire olunur. Sayisarak bir ebe belirlenir ve ebe dairenin ortasina geger. ,

Ogretmen, daireyi olusturan her ¢ocugun kulagina 4 farkli meyveden birinin ismini sdyler (elma, amut, muz, kivi gibi).
Dairenin ortasindaki ebe, ¢gocuklarin kulaklarina sdylenen 4 meyveden birinin adin1 sdyler.

Ebenin soyledigi meyve ile eslesen cocuklar birbirleriyle yer degistirirler. Ornegin ebe “elma” dediginde, sadece kulagina
“elma” denilen ¢ocuklar birbirleriyle yer degistirir.

Ebe bu sirada yer kapmaya calisir. Ebe bos bir yer kaptiginda disarida kalan ¢ocuk yeni ebe olur.

Eger ebe “meyve sepeti” derse, biitiin ¢ocuklar yer degistirir.

Oyun bu sekilde devam eder.

Kiglk Akademisyenler 5 kitabinin 22. ve 23. sayfasi yapilir.

YAPRAK BASKISI

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve topladiklar1 yapraklar masada biriktirilir. Yapraklarin renkleri, biyiikliikleri, dokulari
hakkinda sohbet edilir. Gocuklara koleksiyonun ne demek oldugu sorulur. Ornek olarak pegete, deniz kabugu, yaprak vb
nesneler oldugu sdylenir. Ardindan sulu boyalar ¢ocuklara dagitilir. Yapraklar istenen renklerde boyanir ve beyaz kagida
baskist yapilir. Butiin ¢ocuklarin etkinlikleri kuruduktan sonra tst iste zimbalanir. Simfin yaprak koleksiyonu olusturulur.
Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 24. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME I

En ¢ok hangi meyveyi seviyorsun?
Bagka bask1 yapabilecegimiz malzeme biliyor musun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 10
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
14 Sayis1 Matematik etkinligi
Civciv Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek
materyalleri secer.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D12 SABIR

D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strdurdr.

D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl
davranir.

D12.3.2. Calismalarinda sebat eder

Kavramlar: 14 sayisi
Sozcukler:

Materyaller: krepon kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| 14 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giler yiiz ile masalarina yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 25. sayfasi ¢ocuklara yaptirilarak 14
sayisi tamitilir. 14 sayist ¢ocuklara tanitildiktan sonra her ¢ocuga kartondan kesilmis 14 sayilar1 dagitilir. Cocuklar 14
sayisinin {izerinden parmaklariyla gecerler. Her ¢ocuk siiftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagitlar ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 14 sayisi siislenir.

civciv

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL ETKINLIK

Daha sonra gocuklar etkinlik masalarina yonlendirilerek ellerden “civciv” ¢aligmasinin yapilacagi sdylenir. Cocuklara sari
renk fon kartonuna ¢izilmis daireler, géz, gaga ve ayak kaliplart dagitilir. Cocuklar kaliplar1 keserek uygun sekilde
yapistirirlar. Civeivin daire viicuduna istege gore sari renk yiin ip pargalar: kesilerek yapistirilabilir. Daha sonra ¢cocuklara
sar1 renk fon kartonlar1 dagitilir. Ellerinin kalibini ¢izerek ¢ikarmalari ve keserek civcivlerin kanatlarini olugturmalart
istenir. Ardindan Ug Kiigiik Civciv sarkisi sdylenir.

Ug kiigiik civciv varmus,

Tatl mu1 tathymus,

Karinlar birden,

Cok mu cok acikmus.

Bakin hemen surada

Biraz yemek varmis

Civcivler istahla

Yemeye baslamig

Karnini bir giizel

Doyuran civcivler

Sonra mutlulukla

Anneye sarilmig

Ug kiigik civciv varnus,

Tatli mu tathiymus,

Karmlar birden,

Cok mu ¢ok acikmus.

Bakin hemen surada

Biraz yemek varmig

Civcivler istahla

Yemeye baglamig

Karnini bir giizel

Doyuran civcivler

Sonra mutlulukla

Anneye sarilmig

Kiglk Akademisyenler 5 kitabinin 26. ve 27. sayfalari yapilir.

| DEGERLENDIRME

Sinifimizda 14 tane olan neler var?
Hangi sesleri taniyorsun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 11
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Orman Haftas: Tiirkce etkinligi
Tohumlar Fidana Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABY. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi Becerisi
SAB.17. Cografi gbzlem ve ¢alisma sahasinda planlanan
calismalar1 uygulayabilme

SAB.18. Cografi gdzlem ve ¢alisma sahasindan elde
edilen bilgileri duizenleyebilme

SBABY. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi Becerisi
SAB.17. Cografi gbzlem ve ¢ahsma sahasinda planlanan
calismalar1 uygulayabilme

a) Gezi-gozlem ¢alismas: sirasinda takip edilecek
s0zll/gorsel yonergeleri uygular.

b) Gezi-gozlem galigma sahasindaki canli/cansiz varliklari
inceler.

¢) Gezi-gbzlem ¢alisma sahasinda cesitli araclar kullanarak
ornek materyaller toplar.

d) Gezi-gbzlem galisma sahasinin krokisi tizerine,
go6zlemledigi canli/cansiz varliklarin gorsellerini yerlestirir.
e) Gezi-g0zlem galigma sahasinda ¢evreyi olumsuz
etkileyecek davraniglardan kaginir.

SAB.18. Cografi gozlem ve ¢alisma sahasindan elde
edilen bilgileri duzenleyebilme

a) Gezi-gozlem calisma sahasinda topladigi 6rnek
materyalleri renk, boyut, sekil gibi fiziksel 6zelliklerine gére
gruplandirir.

b) Gezi-gdzlem ¢alisma sahasinda gruplandirdig
materyalleri kullanarak grafik olusturur.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.2 Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-06lgUt belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri simiflandirmak ve kaydetmek

Entelektiel Egilimler (E3)

E3.2. Odaklanma

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D18 TEMIZLIK Kavramlar:
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige nem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve Sozcukler:
sonuglarini bilir.
D18.3.2. Dogal kaynaklar1 temiz tutar. Materyaller:

D18.3.3. Cevre sorunlarinin azaltilmasina katkida bulunmak
icin ilgili kurum ve kuruluslarla is birligi yapar.

D18.3.4. Ekosistemi korumak i¢in etkili atik yonetiminin
Onemini bilir.

D18.3.5. Temiz enerji kaynaklarinin ¢evre ve toplum saghg
icin énemini bilir.

D18.3.6. Davraniglarmin gevre temizligi Uzerindeki etkilerini
fark eder.

D18.3.7. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda érnek
davraniglar sergiler.

D18.3.8. Gelecek nesillere temiz bir gevre birakmak igin ¢aba
gosterir.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ORMAN HAFTASI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar masalarma yonlendirilir ve i¢inde bulundugumuz haftanin “Orman Haftas1” oldugu sdylenir. Sinifa asilan orman
resimleri gosterilerek, birgok agacin bir araya gelerek ormani olusturdugu, bir¢ok canliya yuva oldugu anlatilarak,
ormanlar1 korumak icin yapilmasi gerekenler hakkinda sohbet edilir. Ardindan “Ben Bir Agacim” parmak oyunu
ogretmen tarafindan ¢ocuklara dgretilir.

BEN BIR AGACIM

Bu taraf uzun dalim(sag kol uzatilir)

Bu taraf kisa dalim(sol kol daha kisa tutulur)

Bu tarafima karga konar Gak gak gak der(sag el sag omuza dokundurulur)

Bu tarafima serge konar Cik cik cik der(sol el sol omuza dokundurulur)

Gak gak gak Cik cik cik gak gak gak cik cik cik (her iki el sirayla hizli bir sekilde omuzlara dokundurulur)

Cocuklara kagit ve boya kalemleri verilerek hayallerindeki ormanin resmini ¢izmeleri istenir. Kiigiik Akademisyenler 5
kitabinin 36. ve 37. sayfasi yapilir.

TOHUMLAR FIDANA

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Ormanin faydalar1 hakkinda sohbet baglatir.
-Ormanlar yemyesildir ve bizi dinlendirir.
-Ormanlar bize oksijen verir.

-Ormanlar ¢ogu hayvanin evidir.

-Ormanlar yagmur yapmasini saglar.
-Ormanlar toprak kaymasim onler.

Bu agiklamalardan sonra sarki soylenir.
TOHUMLAR FIDANA

Tohumlar fidana,

Bir tek dal kirmadan

Fidanlar agaca,

Ormansiz kalmadan

Agagclar ormana,

Her insan bir fidan

Donmeli yurdumda.

Dikmeli yurdumda

Yuvadir kuglara,

Ortiidir topraga,

Yuvadir kuglara

Can verir dogaya,

Ortiidir topraga

Ormanlar yurdumda

Can verir dogaya

Ormanlar yurdumda (S6z-Miizik: Mahir DINCER)
Sanat etkinlikleri kitabinin 111. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Ormanlarimizi nasil koruruz?
Fidan dikmek neden 6nemlidir?

[ FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Uzun Kisa Oyun etkinligi
Grafik Yapalim Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji Tle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanabilme
MAB.16. Nesne, olgu ve olaylarin 6l¢iimlerine iliskin
degerlendirme yapabilme

SOSYAL ALAN

SBAB11.2. Cografi Icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagramm
hazirlayabilme

MABS. Matematiksel Arag ve Teknoloji fle Cahsma
Becerisi

MAB.15. Problemleri incelemek ve ¢oziimlemek igin
matematiksel ara¢ ve teknolojilerden yararlanabilme
a)Olgme/sayma i¢in kullanabilecegi materyalleri sdyler.

b) Coziimlenebilecek matematiksel durumlar ile ¢6zim icin
kullanilacak arag ve teknolojiyi iliskilendirir.

¢) Sectigi materyali matematiksel bir durumu
incelemek/¢cdzmek icin kullanir.

MAB.16. Nesne, olgu ve olaylarin 6lglimlerine iliskin
degerlendirme yapabilme

a) Nesne, olgu ve olayin 6lculebilecek ézelliklerini sdyler.
b) Nesne, olgu ve olaylari standart olmayan araclar
kullanarak 6lcer.

c) Farkli 8lgme araglarina gore 6l¢giim sonuglarim
karsilastirir.

¢) Farkl1 6lgme araglar ile gergeklestirilen 6l¢lim sonuglarini
yorumlar.

SOSYAL ALAN

SBAB11.2. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagram
hazirlayabilme

a) Tasarladig tablo, grafik ve seklin kullanim amacim
soyler.

b) Tasarladig: tablo, grafik ve seklin yapiminda kullanacag
arag geregleri seger.

¢) Tasarladig tablo, grafik ve sekli hazirlamak igin gerekli
nesneleri ve gorselleri yakin ¢evresinden toplar.

d) Tasarladig: tablo, grafik ve sekle iliskin topladig1 nesne ve
gorselleri renk, sekil, boyut, miktar gibi fiziksel 6zelliklerine
gore gruplar.

e) Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve gekil
olusturur.

f) Tasarladig tablo, grafik ve sekli amacina uygun kullanir.

[ KAVRAMSAL BECERILER _|

EGILIMLER |

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.3. Elestirel Diisiinme Becerisi

KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durumile
ilgili akil yiirtitmek

KB3.3.SB3. Akil yiritmeyle ulastigi ¢ikarimlari yansitmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.6. Analitik Diisiinme
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
0OB8.6.Sirdrdlebilir sistem davraniglarini tahmin eden
araglar1 olusturma/se¢me/ kullanma

OBS8.6.SB1. Siirdiiriilebilir sistem davramslari ile
stirdiiriilebilir olmayan sistem davraniglarint analiz etmek
OB8.6.SB2. Surdirdlebilir ve strdirtlebilir olmayan sistem
davraniglarimi tahmin etmeye yonelik
modellemeler/similasyonlar yapmak

OB8.6.SB3. Surdirdlebilir ve stirdirtlebilir olmayan sistem
davraniglarini tahmin etmeye yonelik yargida bulunmak

Kavramlar: uzun-kisa
Sozcikler:

Materyaller: ¢orap




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| UZUN KISA

OYUN ETKINLIGI

BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklari masalarina yonlendirir. Cocuklara uzun ve kisa olarak getirmis oldugu goraplari gosterir. Bu iki
¢orabin arasindaki farklar konusulur. Siniftaki malzemelerden uzun-kisa nesneler gosterilir.

Daha 6nce 6grenilmis olan oyun tekrarlarnir.

Buyu buyi

Kollarm: yukartya kaldir

Daha ¢ok kaldir, daha ¢ok kaldir

Ayak parmaklarinin ucuna bas

Daha cok yiiksel, daha gok yiksel

Buyu blyl kocaman ol, biyt blyl kocaman ol...

( Cocuklar en ¢ok yukseldiklerinde, ara vermeden kugtl kiicil oyununa gegilir)
Kugul kagul

Kollarini indir

Comelerek bzl

Daha ¢ok biizill, daha ¢ok bzl

Kiigiil kiiciil, minicik ol...

Kugiik Akademisyenler 5 kitabinin 28. ve 29. sayfas1 yapilir

| GRAFIK YAPALIM

MATEMATIK ETKINLIGI

BUYUK GRUP ETKINLIGI

Kugiik Akademisyenler 5 kitabinin 30. sayfasindaki hayvanlar grafigi yapulir.
Ziirafa sarkis dinlenir.

Ormanin birinde varmug bi zirafa
Agacin dalinda gdrmiis bi elma
Gilivenmis upuzun boyuna zirafa
Yetisememis ¢ok yiiksekte elma

Zip zip zipla zlrafa yiksek dalda elma
Zip z1p zipla ziirafa yiiksekte elma
Zip zip zipla zlrafa yliksek dalda elma
Zip zip zipla zlirafa yuksekte elma
Bakmus elma kurdu elmanin dalinda
Kurt yiyecek eyvah bitecek elma
Aman yeme Kkurt kardes bitmesin elma
Cok acikt1 karnim demis ziirafa

Zip zip zipla zirafa yilksek dalda elma
Elma kurdu yiyecek bitecek elma

Zip zip zipla zlrafa yiiksek dalda elma
Elma kurdu yiyecek bitecek elma
Elma kurdu ¢ok iiziilmiis ziirafaya
Ziplamig dalda yere diismiis elma
Yere diigen elma boliinmiis ikiye
Paylagmislar giizelce yar1 yariya
Sanat Etkinlikleri kitabinin 88. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

En ¢ok hangi hayvani seviyorsun?
Uzun ¢oraplar1 bulabildin mi?

[ FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 13
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Fasulye Buyudl Fen etkinligi
Ciftciler Turkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABA4. Bilimsel VVeriye Dayali Tahmin Etme
FBABS. Operasyonel Tanimlama Yapma

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB. 8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar
hakkinda gdzlemlerine dayal basit duizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

SOSYAL ALAN

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.6. Ge¢miste veya giiniimiizde yakin ¢evresinde
gerceklesen bir olay/konu/durumla ilgili kaynaklardan
dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle
yorumlayabilme

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

FBABS. Operasyonel Tammmlama Yapma

a) Canlilarin saglikli kalmalart i¢in gerekli olan unsurlar
tamimlar.

b) Nesneler/Diinya ve uzay/gevre hakkinda bilgi edinmek
amactyla uygun élgme araglarini kKullanarak élciim yapar.
c) Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait
¢ikarimlarini uygun 6rnekler vererek agiklar.

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB. 8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar
hakkinda gézlemlerine dayah basit diizeyde bilimsel
¢ikarimlar yapabilme

a) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine
dayali olarak ifade eder.

b) Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal giicini
kullanir.

c) Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki
degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik ¢ikarimlarii
soyler.

SOSYAL ALAN

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.6. Gecmiste veya giiniimiizde yakin ¢evresinde
gerceklesen bir olay/konu/durumla ilgili kaynaklardan
dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle
yorumlayabilme

a) Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi
nesne/durum/olay: ifade eder.

b) inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri
baglamini degistirmeyecek sekilde kendi ifadeleriyle anlatir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.6. Benlik Egilimleri (E1)
Bilgi Toplama El.lL
Becerisi Merak
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag: araglari
belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
dogrulamak
KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
kaydetmek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D9 Kavramlar:
MERHAMET
D9.3. Insam1 ve dogayr sevmek Sozciikler:

D9.3.1. Dogay1 korumaya 6nem verir.

D9.3.2. Dogadaki tlim canlilarin yasam haklarini savunur.
D9.3.3. Hayvanlara kars1 duyarl olur.

D9.3.4. Insan ve diger canlilara yardim etmekten mutluluk
duyar.

D9.3.5. Dogal yasami korumaya ve zenginlestirmeye yonelik
etkinliklere goniillii olarak katilir.

Materyaller: plastik tabak, pamuk, su




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| FASULYE BUYUDU

OFEN ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen de ¢ocuklarin tamanumn onu gorebilecegi bir
yere gecer Cocuklara fasulye yemeginin sevilip sevilmedigi sorulur. Daha sonra peki bunlarin nasil ¢gimlenip biytidiigini
bilen var m1 diye sorulur. “Biz de kendi fasulyemizi ekip nasil biiyiidiigiine bakalim m1?” der. Cocuklar masalarima plastik
tabak koyar ve icine énce pamuk yerlestirilir. Daha sonra iginde fasulye yerlestirilir. Fasulyelerin Uzeri pamukla kapatilir
ve Uzerine su dokulerek ¢cimlenmeleri beklenir. Etkinlikler evlere génderilerek belirli zamanlarda gozlemlenmeleri istenir.
Ardinda Fasulye biiyiidii sarkisi ¢ocuklara dgretilir.

FASULYE BUYUDU

Fasulye buyudi fasulye biyudu

Bulutlara kadar

.......... tirmandl, .......... tirmandi,

Cikt1 tepeye kadar

Ustiinde ......... var, Ustiinde............ var,

Kahkahalar atar

Ha ha ha ha ha ha ha ha

Ha ha ha ha haaaaa (Bosluklar siniftaki cocuklarin isimlerine gére doldurulur.)

Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 31. sayfas1 yapilir.

| CIFTCILER

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar karstlar ve masalarina yonlendirir. Ardindan siir &gretilir.

Ciftciler Neler Yapar?

Gorduniz mi ¢iftciyi siz?

Gordiiniiz mi ne yapiyordu?

Ekiyorken bugday,

O soyle yapryordu.

O bdyle yapiyordu.

Ekiyorken bugdayu.

Sarki, ¢cocuklar esliginde ilgilerine gore devam eder. Ardindan 6gretmen, “Ekmek Nasil Yapiliyor?” isimli hikdyeyi hikaye
kitabindan okur.

EKMEK NASIL YAPILIYOR?

Citir ¢itir sesi, mis gibi kokusu var. Firindan taze taze alinca dayanilmaz bir tadi var. Peki, ekmegi nasil yaparlar? Ciftci
amca traktoriiyle tarlay: siirer. Bugday tohumlarini topraga eker. Hava 1sininca tohumlar yeserir ve topragin iizerine ¢ikar.
Artik yepyeni bir isimleri vardir: Basak! Basaklar biiyiiylince sararirlar. Ciftci amca, kocaman tekerlekleri olan
bicerdéverle basaklari toplar. Iglerindeki minicik bugday tanelerini ¢ikarir. Sonra bugdaylar kamyonlarla un fabrikalarina
gotiiriiliir. Fabrikadaki makinelerde bembeyaz un haline getirilirler. Unlar ¢uvallara konulur ve firinlara gotiiriiliir. Firinca
amcalar una su katarak hamur yaparlar. Hamurlara sekil verir ve firinda kizarincaya kadar pisirirler. Bizler de bu ekmekleri
bir giizel yeriz. Hrmmm! Cok lezzetli bu ekmekler! Ama bir dakika! Ekmek i¢in bugdayi yetistiren ¢ift¢i amcaya tesekkiir
etmemiz lazim, degil mi? “Cift¢i amca! Bugdaylar: siz yetistirmigsiniz. Ekmekler de ¢ok lezzetli olmus. Cok tesekkiir
ederim size.” “Aman evladim. Lafi mu olur? Hikaye sonrasi gocuklar ile hikdye hakkinda sohbet edilir. Ardindan

Ogretmen, Kiglk Akademisyenler 5 kitabinin 32 ve 33. ¢alisma sayfalarini yaptirir.

| DEGERLENDIRME |

Fasulyeler sizce ne kadar blly(ir?
Ekmek nasil oluguyor?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 14
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Bizim Diinyamiz Tlrkge etkinligi
Serbest Etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gdsterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sozcukler Gretir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER

Muhakeme (Akil Y Urutme) Becerisi
KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrutme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

OKkur Yazarhk Becerileri

0B8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
0OB8.2.Sirdrlebilir ve stirdirdlebilir olmayan sistemleri
anlama

0B8.2.SB1. Siirdurulebilir ve strddrlebilir olmayan
siiregleri tanimlamak

0OB8.2.SB2. Ekosistemin kompleks, tahmin edilemeyen ve
belirsiz siire¢lerinin farkinda olmak

OB8.3.Surdurulebilir ve sturddrlebilir olmayan sistemleri
¢oziimleme

OB8.3.SB1. Surdurllebilir ve surdirulebilir olmayan
sistemlerin pargalar (sosyal, ekonomik ve gevresel boyutlar
g6z oniinde bulundurarak) arasindaki iliskileri belirlemek
OB8.3.SB2. Siirdiiriilebilirligi saglayan sistem parcalari
arasindaki dongiileri anlamak

Kavramlar:
Sozciikler: su

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BiZiM DUNYAMIZ

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklara suyun dnemini anlatir. Su canlilarin yasamu igin gok énemlidir. Diinyamzin %80°i sudur. Su dogada
kat1, s1vi ve gaz olarak bulunur. Suyun ne ise yaradigi hakkinda sohbet edilir.
Bu bizim diinyamiz

Bu bizim ¢evremiz

Cevreyi temiz tutalim

Diinyamiz1 koruyalim.

Cevreyi kirletmeyelim

Kirletenleri uyaralim

Cevreyi ciceklerle donatalim

Saglikl1 yasayalim

Cocuklar el ele

Buyukler diz dize

Hep beraber

El acalim

Ktk akademisyenler 5 kitabinin 34. ve 35. sayfasi yapilir.

Sanat etkinlikleri kitabimn 116. sayfasi yapilir.

[ DEGERLENDIRME

Su olmasaydi ne olurdu?
Gokten renkli su damlalari yagsa ne olurdu?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 15
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Dinya Tiyatro Ginu Turkge etkinligi
Tiyatroya Gittim TUrkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi

SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi
nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri
karsilagtirabilme

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

SAB.8. Merak ettigi olay/konu/durumlara iliskin sorular
sorabilme

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi
nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri
karsilastirabilme

a) Gunlik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin
Ozelliklerini sdyler.

b) Giinliik hayatta karsilastig1 ¢esitli nesne ve mekanlarin
zaman icerisinde degisen/degismeyen 6zelliklerini agiklar.
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

SAB.8. Merak ettigi olay/konu/durumlara iliskin sorular
sorabilme

a) Yakin gevresinde merak ettigi sosyal katilim gerektiren
olay/konu/durumlari ifade eder.

b) Yakin gevresindeki sosyal katilim gerektiren
olay/konu/durumlara iliskin sorular sorar.

¢) Yakin gevresindeki sosyal katilim gerektiren
olay/konu/durumlara yonelik gorsel/isitsel kaynaklardan
bilgi toplar.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3) Entelektuel Egilimler (E3)
KB3.3. E3.11. Ozgiin Diisiinme
Elestirel
Diisiinme
Becerisi

KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durumile
ilgili akil yiirtitmek

KB3.3.SB3. Akil yirttmeyle ulastigi ¢ikarimlari yansitmak

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D7 ESTETIK Kavramlar: igeri-disart
D7.3. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir parcasi haline
getirmek Sozcukler:
D7.3.1. Geleneksel sanatlara ve yerel killtiire yonelik
etkinliklere katilir. Materyaller:

D7.3.2. Cevresindeki estetik unsurlarin korunmasinda aktif
gorev alir.

D7.3.3. Hayatin1 gorsel sanatlar, mimari, mizik, edebiyat
gibi alanlarda estetik unsurlarla zenginlestirir.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB4.Bir hedefi gerc¢eklestirebilme siirecinde
kendini degerlendirmek

SDB1.2.SB4.G1. Davraniglarinin olasi dogrudan sonuglarini
fark eder.

SDB1.2.SB4.G2. Davraniglarinin olasi dolaylt sonuglarini
fark eder.

SDB1.2.SB4.G3. Olas1 sonuglari diisiinerek davraniglarini
uyarlar.

SDBL1.2.SB4.G4. Uyarladig1 eylemlerinin sonuglarini
degerlendirir.

SDBL1.2.SB4.G5. Ciktiya yonelik olmayan davramslarin
ayirt eder.

SDB1.2.SB4.G6. Ciktiya ulagma siirecinde problem
yasanmasi durumunda hedefe yonelik alternatif davramslar
belirler.

SDB1.2.SB4.G7. Belirledigi alternatif davramglarin
sonuglarini degerlendirir.




SDB1.2.SB4.G8. Ciktiya yonelik duygu, diisiince ve
davraniglar1 sonucunda elde ettigi olumlu-olumsuz ¢iktilart
ayirt eder.

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1.Kiiltir(i Kavrama

0B5.1.SB1. Kiultirel kavramlar1 tanimak

0B5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarim fark etmek

0OB5.1.SB3. Kendi kilturtuni fark etmek

OB5.1.SB4. Kultirel benzerlik ve farkliliklar1 ayirt etmek




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DUNYA TIYATRO GUNU

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar karsilanir ve dgretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar bugiin Diinya
Tiyatrolar Giinii, tiyatro ne demek biliyor musunuz? Insanlarin yani oyuncularin oyun igin roller iistlenip seyircilere o
oyunu canlandirmalar tiyatrodur.” Diye agiklama yapilir. Sinifta ayarlama yapilarak ¢ocuklara ufak roller verilerek
sahnede canlandirilmasi istenir. Tiyatro isimli siir cocuklara 6gretilir. Ardindan Kiicik Akademisyenler 5 kitabinin 41. ve
42. galigma sayfalar1 cocuklara yaptirilir.

TIYATRO

Eglence ve okuldur,

Tiyatrolar millete,

Yasatirlar gercegi,

Sanatgilar sahnede.

Komedisi, dramu,

Hepsi ayr1 eserdir,

Hepsi ayr1 bir kiltur,

Hepsi ayr1 degerdir.

Siir, cocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde soylerler.

Perdesi var agilir

Kahkahalar sagilir

Herkesin rol( var

Iyi oynayan segilir.( Tiyatro)
Orda palyago oynar

Her taraf gocuk kaynar( Tiyatro)

| OGRENME MERKEZLERIMIZ

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla igeri-disar1 kavramu ile ilgili ¢alisma sayfalar1 yaptirilir. Ardindan parmak oyunu oynatilir.
TIYATROYA GITTIM

Tiyatroya gittim, sessizce bekledim (Kollar birbirine kenetlenir.)

Once birinci oyuncu cikt sahneye (Sol elin bas parmag gosterilir.)

O agladi ben agladim, 0 agladi ben yine agladim (Aglama taklidi yapilir.)

Sonra ikinci oyuncu ¢ikti sahneye (Sol elin isaret parmag: gosterilir.)

O guldl ben guldim o guldi ben yine gildim (Gulme taklidi yapilir.)

Sonra iiglincii oyuncu ¢ikt1 sahneye (Sol elin orta parmag: gosterilir.)

Kizgin kizgin bakti herkese O kizdi bende kizdim, 0 kizdi ben yine kizdim (Kaslar ¢atilir kizgin bir ifade ile bakilir.)
Sonra dordiincii oyuncu ¢ikti sahneye (Sol elin yiiziik parmagi gosterilir.)

Saskin saskin bakt1 herkese

O sagird1 ben sagirdim 0 sagird1 ben yine sagirdim. (Etrafa saskin sagkin bakilir.)

Sonra besinci oyuncu geldi sahneye (Sol elin serce parmag: gosterilir.)

Hem agladi, hem kizdi hem sasirdi hem de giildi (Sira ile duygularin dykiinmesi yapilir.)

Bende hem kizdim, hem sasirdim, hem agladim sonunda bol bol giildiim. (Sira ile duygularin 6ykiinmesi yapilir.)
Sonunda oyun bitti ben hem eglendim hem de 6grendim.

(Seckin TABAR)

| DEGERLENDIRME

Hic tiyatroya gittin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 16
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Kuttphaneler Haftasi Turkge etkinligi
Saglikli Olalim Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gdsterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Urlinler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6.

Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclart
belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri
dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri
kaydetmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Okur Yazarhk Becerileri Kavramlar:
OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama Sozcikler:

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
0OB4.2.Gorseli Yorumlama

Materyaller: krepon kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KUTUPHANELER HAFTASI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, ¢ocuklari karsilar ve sandalyelerine oturmalarin saglar. Ardindan bu haftanin Kiitiiphaneler Haftas: oldugunu
soyler, kituphanenin ne demek oldugunun bilip bilinmedigi sorulur. Kutiiphane biitiin kitaplarin bir arada raflarda oldugu
yerdir. Insanlar kiitiiphanelere giderek kitap okurlar bilgi edinirler diye agiklamada bulunur. Cocuklara gesitli kitaplar
dagitarak incelemelerini ister. Cocuklara kitap resmi cizili fotokopileri ve krepon kagitlarini dagitir. Yuvarlama teknigiyle
etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Ardindan 6gretmen Kitabim adli siiri 6gretir.

KITABIM

Kitap en iyi arkadas,

Bana neyi sorsam sdyler,

Ne anlatsam en sonunda,

Cals, iyi, dogru ol der.

Geceleri uyumaz o,

Beni kaldirir erkenden,

Okulum kadar guzeldir,

Kitab1 gok severim ben.

Siir, gocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde soylenir. Kiiglik Akademisyenler 5 kitabinin 43. ¢alisma
sayfasi gocuklara yaptirilir.

SAGLIKLI OLALIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklar1 giiler yiiz ile karsilar ve saglikl1 bir yasam igin spor yapmanin énemi vurgulanir. Ogretmenin verdigi
yonergelere uygun hareketler yapilir.

Oldugumuz yerde kosalim.

Simdi ziplayabildigimiz kadar yukar1 ziplayalim.

Bir ileri bir geri atlama hareketi yapalim.

Ellerimizi belimize koyalim ve belimizi ¢evirelim.

Dizlerimizi bukmeden ayaklarimiza dokunmaya galigalim.

Boynumuzu 6nce saga sola, sonra da 6ne arkaya hareket ettirelim.

Simdi yere uzanalim ve bacaklarimzi kaldirarak bisiklet ¢cevirme hareketi yapalim.
Kiiclik Akademisyenler 5 kitabinin 44. ve 45. sayfas1 yapilir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 113. sayfas1 yapilir

| DEGERLENDIRME

Kitaplar1 sever misin?
En sevdigin kitap hangisi?

[ FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 17
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Sincap Ailesi Tirkee etkinligi
Ormanlar Kral: Oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup i¢inde sorumlu oldugu hareketi yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SBS5. Ulastig1 yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararimin sonuglari Uzerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

OBL1. BILGi OKURYAZARLIGI

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag: araglar:
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SINCAP AILESI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklara Edebiyatin; olay, diisiince, duygu ve hayallerin dil aracihgiyla estetik bir sekilde ifade edilme sanat
oldugunu sdyler. Yazarlar hakkinda sohbet edilir.

Ardindan Sincap Ailesi hikayesi okunur.

SINCAP AILESI

Ug sincap kardesin bilyiidikleri ve artik yuvalarindan ¢ikip dogada yasamlarmi siirdiirmesi gerektigini séyleyen anneleri,
onlara “Her ne yaparlarsa yapsinlar kesinlikle en iyisini yapmasi gerektigini.” soylemistir.

Annelerinden ayrilan sincap kardesler ormana dogru yiiriimiisler ve sonunda kendilerine ev yapabilecekleri bir yer
bulmuslar. En kii¢iik olan sincap annesinin soylediklerini dikkate almayarak samandan bir ev, ortanca sincap ise
keresteden evini yapmus.

Blylk sincabin evlerinin glivenli olmadigimi séylemesine ragmen, kardesleri evlerinin givenli oldugunu séylemisler.
Biiyiik sincap kardes ise annesinin soylediklerini dikkate alarak kendisine kaya taslarindan saglam bir ev yapmis.

Bir guin ag bir kurt, kiigiik ve ortanca sincabin yuvasint yikinca, iki sincap kardeste biiyiik sincabin evine sigmirlar. Ama
biiyiik sincabin evini yikamayan kurt kagarak oradan uzaklasur.

Sincaplar annelerinin hakl: oldugunu soylerler ve ona séz veriler. Her zaman ne is yaparlarsa yapsinlar en iyisini yaparak
mutlu bir hayat surerler.(Nesrin Hazer)

Kugiik Akademisyenler 5 kitabinin 38. ve 39. sayfalar1 yapilir.

| ORMANLAR KRALI

OYUN ETKINLIGI [ [ KUCUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar oyun alanina alinir

Ogretmen Aslanlar ve maymunlar isimli ikinci oyun igin agiklama yapar.

Sayismaca ile Bir ebe segilir, bu aslan olur. Oteki cocuklar iki kiimeye ayrilirlar, bunlar da maymun olurlar. Oyun alanina
birbirinden uzak iki daire ¢izilir, bunlar da maymun yuvasi olurlar. Cocuklar iki kiimeye ayrilirlar. Bir kiime bir yuvada,
oOteki kiime de 6biir yuvada durur. Ortada da aslan ini olur, aslan orada uyur.

Oyun baslayimmca maymunlar bir yuvadan 6biir yuvaya giderken, aslanin yanina gelirler ve uyuyan aslani elleyerek onu
uyandirmaya c¢alisirlar. Aslan uyaninca kendisine elleyen maymunlardan birini kovalar, yakalamaya caligir. Maymun da
kagip yuvalardan birine girmeye galigir. Aslanin bir kez yakalama hakki vardir. Hi¢ maymun yakalayamazsa, yeniden
aslan olur. Bir maymun yakalarsa, bu kez, yakalanan ¢ocuk aslan olur. Birden ¢gok maymun yakalamirsa, aralarinda sayisma
yaparlar, bir aslan segerler. Oyun yinelenir. Oyun bdylece siirer. Oyunun birden ¢ok oynaniglarinda, her aslanin tuttugu
maymunlar sayilir. Aslanlar arasinda en ¢cok maymun tutmus olan hangisi ise, o aslan "ormanlar kral1" secilir, alkislanir.

[ DEGERLENDIRME |
Kitap secerken nelere dikkat ediyorsun?
Hig yazar tantyor musun?
Oyunu sevdin mi?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




NiSAN AY1 YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Boyayt Kaziyalim Sanat etkinligi
Oyun Hamuru Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve turlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratic1 Urlinler olusturur.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

[ EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)
Yazmak Cizmek

Entelektlel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
0OB4.2.Gorseli Yorumlama

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: pastel boya, kiirdan, oyun hamuru




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BOYAYI KAZIYALIM

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL

Ogretmen 6grencileri masanin etrafina oturtur ve bos beyaz kagitlari pastel boya ile istedikleri renkte bosluk kalmayacak
sekilde boyamalarini ister. Kagitlarin farkli renklerle boyanmasinin ardindan siyah pastel boya ile ylizey kaplanir. Sonra
cocuklara birer kiirdan verilir. Boyanan fon (izerine kiirdanla gizim yapmalarim ister. Ogretmen kazima islemini bitiren
ogrencilerin etkinliklerini sergiler. Ardindan Esegim sarkist dgrenilir.

ESEGIM

Esegimin kulagindan kepge yapmali, kepge yapmali,

Esegimin kuyrugundan fir¢a yapmali, firca yapmali

Kepge gibi daglar, zimr(t gibi baglar esek nigin aglar?

Firga gibi daglar, ziimriit gibi baglar, esek nicin aglar?

Sus esegim sus sus, sus esegim sus sus.

Sus esegim SUS SUS, SUS esegim SUS SuS.

Esegimin derisinden davul yapmali, davul yapmali,
Esegimin gozlerinden diirbiin yapmali, diirbiin yapmali,
Davul gibi daglar, ziimriit gibi baglar, esek ni¢in aglar?
Durbin gibi daglar, zimrit gibi baglar, esek nigin aglar?
Sus esegim sus sus, sus esegim sus sus.

Sus esegim Sus sus, SUS esegim SUS SUS

OYUN HAMURU

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar oyun hamuru ile oynamak icin masalara geger. Ogretmen ¢ocuklara 6zgiin olarak oyun hamuruyla oynamalar
icin firsat verir.
“Haydi kurabiye yapalim.” Der ve oyun hamuru kaliplar: Gocuklara dagitilarak kurabiyeler yapilir.

| DEGERLENDIRME |

Kiirdanla resim yapmak eglenceli miydi?
Oyun hamuru ile oynamayi seviyor musun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Elmanin Yagsam Dongusu Trkge etkinligi
Elma Kurdu Mizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

MUZIK ALANI

MDB1. Miziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.4. Cozlimleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari E1.3.
belirlemek Azim ve
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
SISTEM OKURYAZARLIGI Kavramlar: buyik-kicik, kirmizi

Sistemin parcalarim belirleme
Sistem pargalarinin farkinda olmak
Sistem pargalarini tanimlamak

Sozciikler: elma

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

|  ELMANIN YASAM DONGUSU

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, cocuklar1 sevgiyle karsilar. Smifa biiyikk ve kiigiik boyutlarda elma getirir. Meyvenin adim sorar. Ama
aralarinda bir fark oldugunu belirtir ve ¢ocuklarin tahminini alir. Bilyiik ve kiigiik oldugu sdylenir. Ardindan hikaye
okumaya baslar.

Bir varmig bir yokmus. Cok uzak diyarlarda bir kavanoz iginde bir elma tohumu varmis. Kavanoz iginde elma tohumunun
baska baska meyvelerden olusan tohumlar1 da varmus. Tohumlar, kendi aralarinda konusurmus. Seftali: “Iginizde en biiyiik
¢ekirdek benim. En biiyiik aga¢ ben olacagim, goriirsiiniiz.” demis. Kayisi ¢ekirdegi ise soyle demis: “Ben de biiyligiim,
icimizde en kiigiik elma g¢ekirdegi, her halde en kiiciikk aga¢ elmanin olur...” Bu sozler, elma tohumunu ¢ok iizmiis.
Kimseye de bir sey sdyleyemiyormus. Ciinkii ne kadar biiyiiyecegini bilmiyormus. Bir giin ¢ift¢i amca tohumlart alip
topraga dikmis. Elma tohumu, ¢ok heyecanli ve merak igindeymis. Giinler giinleri kovalamis. Yagmur yagmis, giines
acmis... Sonra neler olmus? Her cocuk, hikayesini 6zgiin olarak tamamlar ve renkli kalemlerle ¢izimlerini yapar. Kiigiik
Akademisyenler 5 kitabinin 40. calisma sayfasi yapilir.

| BEN BiR ELMA KURDUYUM

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, cocuklar1 sevgiyle karsilar. Sarki, hareketleriyle soylenir:
Ben bir elma kurduyum Kivrila kivrila gezerim

Nerde bir elma gérsem dayanamaz stizerim

Kart kirt narinirinom Kurt kirt narinirinom

Elmanin kalbindeyim Cok tath bir yedeyim

Mutluyum sevingliyim Haydi gelin dans edelim

Kart kirt narinirinomKairt kirt narinirinom

Sanat etkinlikleri kitabinin 121. sayfas1 yapulir.

| DEGERLENDIRME

Elma nasil olusur?
Elma ile neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Hangileri Kaygan? Tiirkce etkinligi
Agustos Bocegi lle Karinca TUrkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma
FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme

MATEMATIK ALANI
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
cikarim yapabilme

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Gunluk yasamunda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

a) Dunyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini
tanimlar.

b) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri
duyular1 araciligiyla toplar.

¢) Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde
ettigi verileri agiklar.

MATEMATIK ALANI

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin 6lgulebilir 6zelliklerine iligkin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iligkin ¢ikarimlarini sGyler.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER
KB2.3. Ozetleme Becerisi E1. Benlik Egilimleri
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durumile ilgili gdzimleme E1.1. Merak
yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durumiile ilgili siniflandirma
yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
cumleleri ile aktarmak)
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Degerler

D1 ADALET

D1.3. Olgiilii ve dengeli olmak

D1.3.1. Adalet ve merhamet arasindaki dengeyi saglar.
D1.3.2. Haksizlik kargisinda duygu ve davraniglarini kontrol
eder.

D1.3.3. Insan davranislarini hukuki ve ahlaki agidan
degerlendirir.

D1.3.4. Adalet ve esitlik kavramlarini ayirt eder.

Kavramlar: ptirli-kaygan
Sozcukler:

Materyaller: nesne kartlari




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HANGILERI KAYGAN?

TURKCE ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklarmn sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen kaygan olan nesneler ve putiirlii olan
nesnelerin oldugu kartlar1 gocuklara gosterir. Cocuklarindan kaygan-pUtirli olan nesnelere 6rnek vermesini ister.
Ardindan tekerlemeye baglar.

Temiz Cocuk

Ebe ebe kim ebe?

Oynayalim korebe.

Ebem agt1 bohgayi,

Iginde Cin saray1.

Sarayda giizel bir kiz,

Firgaliyor disini.

Yaninda mis kokulu,

Sabunlar dizi dizi.

Temiz ¢ocuk, temiz gocuk!

Iste sana mavi boncuk.

Kimdeyse mavi boncuk,

Onun adi temiz gocuk.

Kiglk Akademisyenler 5 kitabinin 46. ve 47. sayfalari yapilir.

AGUSTOS BOCEGI ILE KARINCA

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklara adalet ile ilgili sohbet baglatir. Haksizliga ugradiklarinda neler yapacaklari, nasil davranmalari
gerektigi hakkinda gocuklar bilgilendirir. Ardindan hikaye okunur.

AGUSTOS BOCEGI iLE KARINCA

Karinca ¢ok caligkanmig; yazin simsicak glnlerine aldiris etmeden kisa hazirlik yapiyor, hi¢ durmadan galigtyormus.
Buldugu ttim yiyecekleri kilerine gotiiriiyor, kis i¢in erzak topluyormus. Agustosbocegi ise bir agacin gélgesinde uzanmus,
elinde saz1 sarki soyleyip, egleniyormus. Ne kisin soguk giinlerini diisiiniiyor, ne yaz bitince ne yapacagt ile ilgili
tasalaniyormus. Karincayr ¢alisirken goriince de ‘Karinca kardes, bu kadar ¢ok calisma, gel sen de benimle birlikte sarki
sOyleyip, eglen. Biraz hayatin tadini ¢ikar demis.” Karinca agustosbdceginin sdylediklerine kulak asmadan, caligmaya
devam etmis.

Aylar gegmis, yazin sicak giinleri sonbaharin serin giinlerine, sonbaharin serin giinleri ise kisin soguk giinlerine donmiis.
Nihayet kis gelip ¢atinca, her yer karla kaplanmis. Agustosbdcegi karlarin i¢inde yiyecek higbir sey bulamiyor, ag biilag
oradan oraya gezinip duruyormus. Aklina karinca gelmis ‘Karinca kardes bitin yaz ¢alisti, onu bulursam mutlaka yemek
de bulmus olurum’ diye diistinmiis. Kalan son giictinil de toplayarak karincanin evine gitmis ve karincadan yiyecek yemek
istemis. Karinca ise ‘Eger sen de sarki sdyleyip, eglenmek yerine, benim gibi ¢alisip, yemek toplasaydin, su anda disarida
ac kalmis olmazdin. Cok agsan, yine sarki sdyleyip, eglen, belki acligini unutursun’ diyerek agustosbdcegine ¢ok iyi bir
ders vermis.

Kiglk Akademisyenler 5 kitabinin 48. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Kaygan olan neler var?
Karmca hakli buldun mu?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Zirafa Yaprak Yesin Sanat etkinligi
Tatlar Deneyi Fen etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FBAB2. Stmflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhiliklaria gére simflandirabilme

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Gunluk yasamunda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

b) Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri
duyular1 araciligryla toplar.

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhihklarina gore smiflandirabilme

a) Farkli ddnemler boyunca gergeklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayristirir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgUt belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri simflandirmak ve kaydetmek
KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

Entelektiel Egilimler (E3)

E3.2. Odaklanma

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. Ciktilarini1 gerceklestirmek i¢in
motivasyonun gerekli bir i¢sel gii¢ oldugunu anlar.
SDB1.2.SB2.G2. Motivasyon kaynaklarini tanimlar.
SDB1.2.SB2.G3. Igsel ve digsal motivasyon kaynaklarin ayirt
eder.

Kavramlar: aci, tatli, tuzlu, eksi
Sozcikler:

Materyaller: yaprak sablonu, degisik tatlar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ZURAFA YAPRAK YESIN

SANAT ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklara kartondan kesilmis zlirafa gosterilir. “Cocuklar bu ziirafanin karn1 gok acikmis. Haydi ona yaprak hazirlayalim,
karnin1 doyuralim.” Der ve yaprak sablonlar1 gocuklara dagitilir. Yapraklar ¢izgilerinden kesilir ve ziirafamn agiz kismina
yapistirtlir.

Kiglk Akademisyenler 6 kitabinin 3. sayfasi yaplir.

| TATLAR DENEYI

FEN ETKINLIGI | | BIREYSELLESTIRILMIS

Ogretmen giler yiizle ¢ocuklan karsilayarak farkli yiyeceklerin olusturdugu panoya dikkat ceker. “Duyu organlarimiz
nelerdir?” Aci, tatli, tuzlu ve eksi tatlarin oldugu yiyecekleri cocuklara denetir ve sarkiya gegilir.
Muzik etkinligi beden hareketleriyle tekrarlanir:
iki elim iki kolum
Bacaklarim da var
Her insanda bir burun
Bir de ag1z var
Sen hi¢ gordun mi?
Ug kulakl: bir adam.
Ha hahahaha Olur mu hig t¢ kulak?
Don de aynaya bak.
Iki goziim iki kasim
Kirpiklerim var
Inci gibi dislerim Bir de genem var
Sen hig gordun ma?
Ug dudakl: bir adam.
Ha hahahaha Olur mu hig ti¢ dudak?
Don de aynaya bak.
S6z-Muzik: Saip Egliz
Kiglk Akademisyenler 6 kitabinin 4. ve 5. sayfalari yapilir.

| DEGERLENDIRME

En ¢ok hangi tadi seviyorsun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Tatli m1 Tatli Oyun etkinligi
Limonata Fen etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhihiklaria gére simflandirabilme

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Glnluk yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

a) Dunyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini
tanimlar.

b) Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri
duyular1 araciligryla toplar.

¢) Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde
ettigi verileri agiklar.

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve
farkhiiklarina gore siiflandirabilme

a) Farkli ddnemler boyunca gergeklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayrigtirir.

¢) Materyalleri gbzlemlerini kullanarak kati, s1v1 ve gaz
olarak gruplandirir.

¢) Malzemeleri geri doniisiim amaciyla &zelliklerine gére
gruplandirir.

d) Yasam ddngulerinin ortak bilesenlerini tanimlayici
etiketler kullanr.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1) Sosyal Egilimler (E2)

Olgmek Sunmak E2.3.
Giriskenlik
E2.4.
Giiven

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.SB3. Yeni, degisen ve belirsiz durumlarla basa
cikmak icin diisiince bicimini ayarlamak
SDB3.1.SB3.G1. Yeni bir durumla karsilastiginda kendisine
yardimci olacak alternatif secenekler {izerinde diisiiniir.
SDB3.1.SB3.G2. Yeni bir durum hakkinda diisiinme seklini
gbzden gegirir.

SDB3.1.SB3.G3. Gerektiginde yeni bir durumda
diistincelerini veya beklentilerini ayarlar.

Kavramlar: aci, tatli, eksi
Sozcukler:

Materyaller: tatlar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TATLI M1 TALI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen simfa degisik tatlarda yiyecekler getir ve sira ile gocuklarin gozleri kapatilarak gocuklara yiyecekler tattirlir.
Cocuklara yiyeceklerin tatlarinin nasil oldugu sorulur, tatlarin farkl oldugu gézlemlenir ve en ¢ok hangisini sevdikleri
sorulur. Daha sonra ¢ocuklara “ En ¢ok hangi tadi sevdiniz?” diye sorulur. Cocuklara sohbet sirasinda dniintizde bir tabak
hayal edilmesini séylenir. Hep birlikte ac1 yemegi yer gibi yaparlar. Aci yemegi yiyen gocugun neler hissettigini, nasil
davranacagim dramatize etmelerini ister. Daha sonra tabaklarinda bir dilim kek oldugunu hayal etmelerini ister ve ayni
sekilde tath keki yediklerinde neler hissettigini, nasil davranacaklarini dramatize etmelerini ister.

Ardindan Kigiik Akademisyenler 6 kitabinin 6. 7. ve 8. ¢aligma sayfalari yaplir.

LIMONATA

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle karsilar, masalara yonlendirir. Ogretmen; size bir bilmecem var ¢ocuklar bakalim bulabilecek
misiniz? Diyerek bilmeceyi sorar. Dogru cevap alinamadig takdirde ipuglar1 vererek bulmalarina yardimer olur.

-Kuguclk figicik, i¢i dolu tursucuk (Limon)

. Ogretmen, smifa getirdigi limonlar gocuklara dagitarak incelemelerini ve koklamalarim ister. Daha sonra dilimlenen
limonlardan ¢ocuklara tattirir. Hep birlikte limonlart sikarak limonata yaparlar.

| DEGERLENDIRME

Limonatay begendin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
15 Sayis1 Matematik etkinligi
Harf Avi Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildig: drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek
materyalleri secer.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D12 SABIR

D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strdurdr.

D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarint yerine getirirken kararli
davranir.

D12.3.2. Calismalarinda sebat eder

Kavramlar: 15 sayis1 az-gok
Sozcukler:

Materyaller: krepon kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| 15 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar gller yuz ile masalaria yonlendirilir ve Klicik Akademisyenler 6 kitabinin 9. sayfasi ¢ocuklara yaptirilarak 15
sayisi tanitilir. 15 sayisi ¢gocuklara tanitildiktan sonra her gocuga kartondan kesilmis 15 sayilar1 dagitilir. Cocuklar 15
sayisinin lizerinden parmaklartyla gecerler. Her ¢ocuk siniftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagtlari ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 15 sayis1 stslenir.

| HARF AVI

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanina yonlendirir ve farkli harfleri smifin belirli yerlerine saklar. Cocuklardan saklanan harfleri
bulmalarni ister. Miizik agildiginda tiim ¢ocuklar harfleri bulmaya calisirlar. Miizik kapandiginda ise harfleri alarak
masalara gegmeleri sylenir. Cocuklar topladiklari harfler ile akillarina gelen ilk kelimeyi sdyler. Ogretmen gerekli goriirse
ornek verebilir. Daha sonra kimlerin kag tane harf buldugu konusulur. Az ¢ok kavramina 6rnekler verilir. Kiigiik
Akademisyenler 6 kitabinin 10. 11. ve 12. sayfalar1 yapilir.

| DEGERLENDIRME
Sinifimizda 15 tane olan neler var?
Aklina ilk gelen kelime neydi?
Kag tane harf buldun?
FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Ekmek Alalim Muzik etkinligi
Serbest Etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

SBABL17. Finansal Beceri

OYB3.1. Geliri Anlama

SAB.27. Thtiyaclarin karsilanabilmesi icin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini
fark eder.

b) Ailesi ve yakin ¢evresindeki kigilerin mesleklerini soyler.
¢) Paranin islevini agiklar.

d) Uriin ve hizmetlerin bir fiyat: oldugunu fark eder.

e) Istek ve ihtiyaclarin satin alma davramslarini etkiledigini
fark eder.

f) Istedigi her seyi satin alamayacagin1 fark eder.

g) Harglig ile alabilecegi Urtinleri belirler

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.18. Tartisma Becerisi

KB2.18.SB1. Mantiksal temellendirme yapmak
KB2.18.SB2. Mantiksal ¢eliskileri ve/veya tutarsizliklar
tespit etmek

KB2.18.SB3. Cliritmek veya kabul etmek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.1. Uzmanlagma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D17 TASARRUF

D17.1. Bilingli tiiketici olmak

D17.1.1. Tuketici haklarim arastirir.

D17.1.2. Harcamalarinda fis ya da fatura alir.

D17.1.3. Satin alacag Urtinleri belirlerken isteklerine degil,
ihtiyaclarina 6ncelik verir.

D17.1.4. Ayn nitelikteki Uruinler arasindan yerli ve
stirdiirtilebilirlige katkis1 olami tercih eder.

D17.1.5. Satin aldig: Urtnle ilgili sorun yasadiginda
basvurabilecegi mercileri bilir.

D17.1.6. Aligveris sirasinda fiyat arastirmasi yapar.
D17.1.7. Satin alaca@ Urunlerin saglikli, temiz ve inancina
uygun olmasina dikkat eder.

D17.1.8. Israfin olas1 zararlari fark eder

Okur Yazarhk Becerileri

OB3. FINANSAL OKURYAZARLIK

OB3.1.Geliri Anlama

OB3.1.SB1. Gelire erisim yollarin1 fark etmek
OB3.1.SB2. Gelir kaynaklarini siralamak

0OB3.1.SB3. Gelir ve harcama arasinda iliski kurmak
OB3.1.SB4. Gelir ve satin alma giiclini iligkilendirmek

Kavramlar:
Sozciikler: ekmek

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| EKMEK ALALIM

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar gller yuz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirilir. Cocuklara ekmegin olusumu ile ilgili
gorseller izletilir. Ardindan izledikleri hakkinda sohbet baslatilir. Cocuklara ekmek ¢esitleri ve ekmegi nereden temin
ettigimiz sorulur. Ardindan bilmeceler sorulur ve cevaplari igin ipuglar verilir.

Unla su karigir

Sofralara ulagir (Ekmek)

Firindan alalim

Dilim dilim dograyalim(Ekmek)

Unla suyla karigir

Kabardikga kabarir (Ekmek)

Bilmecelerin ardindan 6gretmen “Ekmek “isimli sarkiyr Cd den gocuklara dinletir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte sarki tekrar
edilir. Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 13. 14. ve 15. sayfalar1 yapilir.

Ekmek

Ekmek aldim firindan

Koparsam az ucundan

Cok lezzetli bu ekmek

Cok lezzetli bu ekmek

Ekmegim sicak sicak

Ellerim uf uyanacak

Cok lezzetli bu ekmek

Gok lezzetli bu ekmek So6z: Mine Kiigik Miizik: Ozkan Cavusoglu

| DEGERLENDIRME

Neden para biriktirmeliyiz?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Balonlarim Muzik etkinligi
16 Sayis1 Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek
materyalleri seger.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek
Bulmak Segmek
Belirlemek Isaret Etmek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okuryazarhk Becerileri

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBI1.1.Bilgi Thtiyacin1 Fark Etme

OB1.1.SBL1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

Kavramlar: 16 sayisi
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BALONLARIM
MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI
”Balonlarim” isimli parmak oyunu oynatlir.
BALONLARIM
Benim tam dokuz balonum var. (iki el éne uzatilir, on parmak gdsterilir)
Renk renk ¢esit gesit

Elime bir igne aldim (Igne tutuyormus gibi yapilir)

Balonlarimu patlatmaya bagladim.

Balonlari pat pat patlattim (El ¢irpilir)

9,8,7,6,5,4, 3, 2 (iki elin parmaklar: teker teker avug igine dogru indirilir)

Geriye kaldi bir balonum

Igneyi son kez degdirip balonumu da patlattim (EI ¢irpilir)

Hig balonum kalmad: (Eller iki yana agilir)

Kiglk Akademisyenler 6 kitabinin 16. ve 17. sayfas1 yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 93. sayfas1 yapilir.

| 16 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile masalarina yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 18. sayfasi cocuklara yaptirilarak 16
sayist tanitilir. 16 sayisi cocuklara tanitildiktan sonra her ¢ocuga kartondan kesilmis 16 sayilart dagitilir. Cocuklar 16
sayisinin iizerinden parmaklartyla gegerler. Her cocuk siniftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagitlar ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 16 sayisi stislenir.

[ DEGERLENDIRME |

16 sayisini yazarken zorlandin m?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Hindistan Tirkge etkinligi
At Alkist Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekamin konumunu belirlemek tzere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

TURKGE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahgna iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

SBABI0. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin ¢evresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin cevresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek Gizere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

a) Belirlenen nesnelerin konumunu simifina ait kroki
tizerinde dogru sekilde gosterir.

b) Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek
bulur

TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz1 farkindahgna iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yazi ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yaz yonlni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
f) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzcukler Uretir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.8. Sorgulama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak E2.1.
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Empati
KB2.8.SB3. flgili konu hakkinda bilgi toplamak E2.2.
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu Sorumluluk
degerlendirmek
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler Kavramlar:
D14 SAYGI
D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak | Sozcukler:
D14.3.1. Dogay1 ve canlilar1 korur.
D14.3.2. MillT ve manevi degerlere duyarli davranir. Materyaller:

D14.3.3. Bir eylemi gerceklestirirken icinde yasadig
toplumun milli ve manevi degerlerini dikkate alir.
D14.3.4. Insanlarm farkli kiiltiir ve inanclara sahip
olabilecegini fark eder.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HINDISTAN

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklari giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Diinya kiiresi Gizerinde Hindistan1n yeri gosterilerek
buranin neresi oldugu sorulur. Hindistan oldugu séylenir ve belgesel izlettirilir. Hindistan’1n baskenti Yeni Delhi’dir.
Kadinlarm giydikleri kiyafetlerden, yemeklerinden, miizik aletlerinden bahsedilir. Kobra yilani ve ineklerin 6nemi
aciklanir. Ardindan Hint kiyafetleri olan kagitlari cocuklara dagitip kesilmesi istenir. Ardindan ¢ocuk resimleri dagitilir ve
kesilen Hint kiyafetlerini ¢ocuklarm iistiine yapistirarak giydirilmesi istenir. Biten etkinlikler panoda sergilenir.

Kiglk Akademisyenler 6 kitabinin 20. ve 21. sayfalari cocuklara yaptirilir.

AT ALKISI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Ogretmen cocuklara égretecegi parmak oyununu
hareketleriyle cocuklara gosterir ve sonrasinda beraber yaparlar.

AT ALKISI

Atlar patikada yiruyor (Eller dizlere vurulur)

Atlar hizland1 (Daha hizli vurulur)

Atlar ¢cimenlikte yurtiyor (Eller birbirine surtulur)

Atlar bataklikta (Ag1z i¢inde dil saklatilir)

Atlar taghga girdi (Eller yumruk yapilip gogse vurulur)

Atlar patikadan atliyor hooop giim hooop giim (iki el asagida atlama hareketi yapilir)(ALINTI)

Kiiciik Akademisyenler 6 kitabinin 19. ve 22. sayfalar1 yapilir.

[ DEGERLENDIRME |

Hindistan’a gitmek ister miydin?
Sende bildigin bir oyunu oynatmak ister misin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 10
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Meyve Grafigi Sanat etkinligi
Sekerlerim Trkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB11. Cografi I¢cerikli Tablo, Grafik, Sekil Ve
Diyagram Becerisi

SAB.23. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagramm
okuyabilme ve yorumlayabilme

SBAB11.2. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi igerikli tablo, grafik sekil ve diyagram
hazirlayabilme

SBAB11. Cografi Icerikli Tablo, Grafik, Sekil Ve
Diyagram Becerisi

SAB.23. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagram
okuyabilme ve yorumlayabilme

a) Gosterilen ve baslhigi séylenen tablo, grafik ve seklin ne
ile ilgili oldugunu sdyler.

b) Gorsellerinden hareketle tablo, grafik ve sekilleri
yorumlar.

SBAB11.2. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagram
hazrlayabilme

a) Tasarladig tablo, grafik ve seklin kullanim amacini
soyler.

b) Tasarladig: tablo, grafik ve seklin yapiminda kullanacagi
arac geregleri secer.

¢) Tasarladig tablo, grafik ve sekli hazirlamak igin gerekli
nesneleri ve gorselleri yakin ¢evresinden toplar.

d) Tasarladig: tablo, grafik ve sekle iligkin topladigi nesne ve
gorselleri renk, sekil, boyut, miktar gibi fiziksel dzelliklerine
gore gruplar.

e) Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve gekil
olusturur.

f) Tasarladigi tablo, grafik ve sekli amacina uygun kullanir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.4. Cozimleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin pargalari E1.3.
belirlemek Azim ve
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
OKkur Yazarhk Becerileri Kavramlar:
0B8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
OB8.8.Sistemlerin siirdiiriilebilirligi i¢in gelistirdigi ¢6zum Sozcukler:

onerilerini eyleme doniistiirmek

OB8.8.SB1. Sistemlerin siirdiiriilebilirligi i¢in gelistirdigi
¢6zlim Onerilerini eyleme doniistiirmek i¢in plan yapmak
0OB8.8.SB2. Belirledigi eylem plaminin olasi ¢iktilarinin
etkilerini belirlemek icin farkl taraflarla soysal etkilesimlerde
bulunmak

OB8.8.SB3. Sosyal etkilesimler sonucunda diizenledigi eylem
planini uygulamak

OB8.8.SB4. Eylemlerinin sonuglarimin bireysel ve sistemsel
degisikliklere olan etkilerini degerlendirmek

OB8.8.SB5. Eylemleri ile sistem degisimini baglatmak ve
glclendirmek

Materyaller: meyve resimleri




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MEYVE GRAFIGI

SANAT ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS KUCUK GRUP

Ogretmen ¢ocuklari masalarina yonlendirir. Yazin ¢tkan meyve sebzelerden bahsedilir. Masaya iizerinde karpuz, Giziim ve
kiraz resimlerinin oldugu boyama sayfalari yerlestirilir. Cocuklar istedikleri meyve resmini boyar ve kenar cizgilerinden
keserler. Billyik fon kartonuna ti¢ bdliime ayrilir. Birinci bélime karpuz, ikinci bélime ztim, Ggtinct bélime kiraz resmi
yapistirtlir. Gruplar ellerindeki meyve resimlerini uygun boliime yapistirarak grafik olustururlar. Grafik tamamlaninca
hangi meyvenin cok hangi meyvenin az oldugu tespit edilir.

Kiglk Akademisyenler 6 kitabinin 23. sayfas1 yapilir.

| SEKERLERIM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

‘Sekerlerim’ adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan birkag kez sylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.
SEKERLERIM

Benim tam on tane sekerim var (iki el yan yana tutulur.)

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 (Parmaklar sayilir.)

Bunlarin yarisimi kardesime verecegim (Eller 6nce yan yana tutulur sonra birbirinden uzak tutulur.)
1 bana bir kardesime 1 bana bir kardesime diye sayarak (iki elin parmaklar1 dnce kapah tutulur teker
teker acilir.)

Sekerlerimi esit boliistiirecegim

Sonunda bes tane seker benim bes tane seker de kardesimin oldu.

(Seckin TABAR)

Sanat etkinlikleri kitabinin 95. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Sinifimizda en ¢ok hangi meyve seviliyormug?
Smifimizda en az hangi meyve seviliyormus?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Sag El Sol El Muzik etkinligi
Mumla Boyayalim Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisim soyler.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkh matematiksel temsillerden
yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
MDBL1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi
formlarini dinleyebilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sGyler.

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

¢) Katildigi drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

MDB1. Mziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

b) Sectigi gocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Saymak Okumak E1.3.
Azim ve
Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari
belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

Kavramlar: sag-sol, alt-0st
Sozcikler:

Materyaller: mum




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SAG EL SOL EL

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklar1 selamladiktan sonra masalarina yonlendirir. Cocuklara 1/10 arast ritmik sayma yaptirilir “Sag El Sol
EI” adli sarki hep birlikte sdylenir.

Sag El Sol El

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak say bak

1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak

Sende istersen say bak

Say bak say bak

1,2,3,4,56,7,8,9,10

Kk Akademisyenler 6 kitabinin 24. ve 25. sayfalar1 yaplir.

| MUMLABOYAYALIM

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSELLESTIRILMIS

Ogretmen ¢ocuklara A4 kagitlart dagitir. Her cocuga mum verilerek, kagida gigek resmi gizmeleri istenir. Cicekler
cizildikten sonra sulu boyalar dagitilir. Cocuklara kagidin tamamini tek bir renge boyamalari sdylenir. Mumlu olan yerler
boya tutmayacag i¢in ¢igcek resmi ¢ikmus olur.

[ DEGERLENDIRME
Saginda hangi arkadagin oturuyor?
Solunda ne var?
Mum boyama seni sasirtt1 mi?
FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 12
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Nasil YUrur? Oyun etkinligi
17 Sayis1 Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri
TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri
gosterebilme

MATEMATIK ALANI
MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket runtileri sergileyebilme
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yaz1 yonini gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
f) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

MATEMATIK ALANI

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gdsterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin pargalari
belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar: 17 sayisi
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| NASIL YURUR?

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen hazirladig: havyalarin resimlerini gocuklara gostererek tanitir ve yiiriiyiislerini anlatir. Daha sonra resimleri
kapatarak sirayla ¢ocuklara ¢ektirir ve ¢ikan hayvanin yiiriiylisiinii ¢ocuktan taklit etmesini ister.

Ay yiiriiytisii; gévde 6ne bukulir, avuclar yere degdirilir, bag yukar kaldirlir.

Leylek yiirtiyiisii; kollar 6ne uzatilir, 6ne adim atilirken dizler karina gekilerek yurunir.

Karga yiirtiyiisii; dizler biikiiliir, ellerle ayak bilerleri tutulur, adim atilarak yiiriiniir.

Kaz, Ordek yiiriiyiisii; dizler biikiilir, kollar yana agilir. Saga sola yalpa yaparak yuriinir.

Maymun yiiriiytisii; dizler yarim biikulir, gévde hafifce 6ne egilir, kollar yana sarkitilir ve yirindir.

Tavsan yiiriiyiisii; dizler biikiiliir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigranir.

Kedi Kopek yiiriiytisii; eller yerde, sirt kamburlastirilmis, sessizce yurunir. Cocuklarin ilgisine gore oyun degistirilip
uzamast saglanir. Kiiciik Akademisyenler 6 kitabinin 26. ve 27. ¢aligmasi ¢ocuklara yaptirilir.

17 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile masalarina yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 28. sayfasi ¢ocuklara yaptirilarak 17
sayist tantilir. 17 sayisi ¢ocuklara tamtildiktan sonra her ¢ocuga kartondan kesilmis 17 sayilart dagitilir. Cocuklar 17
sayisinin Uzerinden parmaklariyla gegerler. Her cocuk simiftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagitlar ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 17 sayisi stislenir.

[ DEGERLENDIRME |
Hayvanlar nasil yirdr?
Senin igin en Kolay yiiriiyiis hangisiydi?
17 yazarken zorlandin nmui?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 13
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Cevremiz Tirkee etkinligi
Oyun Zamani Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekamin konumunu belirlemek tzere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

SBABI10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin ¢evresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kiire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek izere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

a) Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki
iizerinde dogru sekilde gosterir.

b) Belirlenen hedef bélgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek
bulur

MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkli bicimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.
¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkli yollarla ifade eder.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tammlamak El.1
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Merak

KB2.8.SB3. flgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu
degerlendirmek

KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Gizerinden gikarim yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.9. Siiphe Duyma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/ kavram veya bilgiyi
nasil 6grendigini belirlemek

SDBL1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark
eder.

Kavramlar: algak-yilksek, 6nce-sonra, kolay-zor
Sozcukler:

Materyaller: legolar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CEVREMIZ

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

CEVREMiZ
Cevremizde neler var,
Yerylizi, gokyizu.
Yerylzinde neler var
Denizlerle ormanlar
Gokytzlnde neler var
Yildizlarla giines, ay
Evimde annem babam
Ogretmenim okulda.
Yolda biytkler gocuklar,
Arabalar binalar
Ormanlarda agaglar
Hayvanlarla yasarlar
Cevremizde neler var
Bak sen neler var

Kk Akademisyenler 6 kitabinin 29. sayfas: yapilir.

| OYUN ZAMANI

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Sinifta uzun ve kisa olan nesnelerin gosterilmesi istenir. Boylar1 hakkinda tahminler yiiriitiiliir. Ardindan 6gretmen
Legolar: iist iiste dizer. Elindeki metreyle ne kadar yiikseklikte oldugunu 6lger. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 2
kitabinin 10. sayfast gocuklara yaptirilir. Ogretmen gocuklara Deve Ciice oyununu anlatir ve birlikte deve ciice oynanir.
Ogretmen deve dediginde cocuklar ayaga kalkar, ciice dediginde otururlar.

Ogretmen ¢ocuklari karsilar ve masalarina yonlendirir. Cocuklardan birini yanina cagirir. Cocugun bir eline top bir eline
balon verir. Ikisini yere atmasim ister. Once top yere diiser. Sonra balon diiser. Topun neden yere dnce diistiigii sorulur.
Cocuklar goriislerini ifade ederler.

Kiglk Akademisyenler 6 kitabinin 30. ve 31. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Kroki nasil ¢izilir?
Oyunda zorlandin mi1?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: ... ...l..........

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeeereeeeeeenreenrrensensrennins

Glne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Cicek Yapalim Sanat etkinligi
Bitkiler Turkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABS. Operasyonel Tammmlama Yapma

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB. 8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar
hakkinda gdzlemlerine dayal basit duizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

FBABS. Operasyonel Tammlama Yapma

a) Canlilarin saglikli kalmalar i¢in gerekli olan unsurlart
tammlar.

b) Nesneler/Diinya ve uzay/cevre hakkinda bilgi edinmek
amactyla uygun élgme araglarini kullanarak élgiim yapar.
c) Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait
¢ikarimlarini uygun drnekler verir

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB. 8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar
hakkinda gézlemlerine dayah basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

a) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine
dayali olarak ifade eder.

b) Sorunlara yonelik verileri toplamak i¢in hayal glicunu
kullanir.

c) Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki
degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik ¢ikarimlarini
sOyleyerek agiklar.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlruine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem E2.2.
ve/veya deneyimi iliskilendirmek Sorumluluk
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gikarim
yapmak
KB2.11.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligskin yargida
bulunmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D5 DUYARLILIK Kavramlar:
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davramslardan Sozcukler:

kaginir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin kullanimini 6nemser.
D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik
yOnetimini Gnemser.

D5.2.4. Tuketim tercihlerini siirdiiriilebilirlige katkida
bulunacak sekilde yapar.

D5.2.5. Tim canlilarin haklarini Korur.

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli
olur.

D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek igin
girigimlerde bulunur.

Materyaller: makas, pipet, yapistirici




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CICEK YAPALIM

SANAT ETKINLIGI | | BUYUK GRUP VE BIREYSEL

Cocuklar masalarina alimr. Cocuklara elisi kagitlar1, makaslar, yapistiricilar, pipetler dagitilir. Katlama yontemi ile
cigekler gretmenin modelliginde tamamlanir. Cigekler panoda sergilenir. Ardindan “Iste geldi ilkbahar” parmak oyunu
oynatilir.

Iste Geldi flkbahar

Bahgemdeki cigekler (Sag elin parmaklari agik tutulur.)

Soldular birer birer (Sag elin parmaklar1 kapanir.)

Sulayalim onlari (Sulama hareketi yapulir.)

Canlansimlar yeniden (iki kol yanlardan yukar1 dogru kaldirlir, tekrar yanlarda birlesir.)

Ictiler suyu likir likir (Su igme hareketi yapilr.)

Bagladilar canlanmaya (Sag elin parmaklari teker teker agilir.)

1,2, 3, 4, 5 (Sayilar hep birlikte sayilir. Parmaklar teker teker agilir.)

Yasasin, yasasin (Sevinme hareketi yapilir.)

Iste geldi ilkbahar

Yayiliyor etrafa mis kokular (koklama hareketi yapilir.)

Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 3. sayfasi yapilir.

| BITKILER

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Kistan kagmaz, yapragi ugmaz. (Cam agac1)  Algacik dali, yemesi balli [ Cilek ]
Yazin giyinir, kisin soyunur. [ Aga¢] Yesil mantolu, kirnuzi entarili, siyah digmeli. [ Karpuz]
Gokte durur paslanmaz Suya diiser 1slanmaz (Giines)

Bulutlardan stizultr inci gibi dizilir camur olur ezilir
Bilin bakalim bu nedir? (Yagmur)

| DEGERLENDIRME

Cicekleri begendin mi?
Bilmeceler zor muydu?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Comlegimde Ne Var? Oyun etkinligi
Yapboz Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET ALANI HSABL.1. Bllyuk Kas Motor Becerileri

HSAB1.1. Biyuk Kas Motor Becerileri
HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

MATEMATIK ALANI

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde buyuk kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
c) Nesne kontrol gerektiren hareketleri yapar.

MATEMATIK ALANI

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gdsterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

c) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanr.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.8. E2.5.
Sorgulama Oyun severlik
Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tamimlamak
KB2.8.SB2. llgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB4. EKip (takim) ¢alismas1 yapmak ve
yardimlagsmak

SDB2.2.SB4.G1. Yardimlagsma Ve takim ¢aligmasinin
Onemini fark eder.

Kavramlar: parca-bitiin
Sozcukler:

Materyaller: boyama sayfalar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| COMLEGIMDE NE VAR?

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar halka olur ve yere gémelirler. Sayismaca ile ebe segilir. Ebe halkanin disinda dolasr. Istedigi bir oyuncunun
yaninda durur ve sorar

Ebe: Comleginde ne var?

Cocuk: Yag var, bal var.

Ebe: Satar misin?

Cocuk: Satmam.

Ebe: Tattirir misin?

Cocuk: Tattirmam

Ebe: (Oturan oyuncunun eline hizla vurur ve "Al dyleyse, sen o yoldan, ben bu yoldan." der ve halkanin gevresinden
dolasarak ayn1 yere gelmek iizere kogmaya baslar.)

Eline vurulan oyuncu da, hemen yerinden kalkar, ebenin kostugu yonden degil, ters yonden halkanin ¢evresinde kogsmaya
baslar. Ikisinin de amaci, bosalan yere &nce gelip ¢omelmektir.

Kiglk Akademisyenler 6 kitabinin 37. ve 38. sayfas1 yapilir.

| YAPBOZ |

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL

Cocuklar sevgi ile karsilanir ve etkinlik masalarina gegilir. Cocuklara yapboz etkinligi yapilacag: aciklanir. Cizgi ile 10
esit pargaya boliinmiis boyama sayfalar1 ¢ocuklara verilerek istedikleri gibi boyamalar istenir. Ardindan boyama sayfalar
boyutunda kartonlar ve yapistiricilar dagitilir ve boyama sayfalar1 kartonun iizerine yapistirilir. Makaslar dagitilarak
boliimlere ayrilmig gizgilerin iizerinden kesmeleri ve 10 pargayr gikarmalari istenir. Ogretmen “Cocuklar yapbozumuzu
yaptik. Hep birlikte yapboz pargalarimizi sayalim. Kag¢ pargamiz var? Simdi pargalar1 uygun yerlere koyalim ve
yapbozumuzu tamamlayalim. Yapbozlar tamamlanmir ve eve gonderilir. Kiiciik Akademisyenler 6 kitabinin 39. sayfasi

yapilir.

| DEGERLENDIRME |

Yapbozunu sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Bugiin 23 Nisan Tirkge etkinligi
23 Nisan Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme Becerileri
SAB.25. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve
olaylar1 ¢o6ziimleyebilme

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

SBABI6. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme Becerileri
SAB.25. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve
olaylar1 ¢6ziimleyebilme

a) Tirk kulttrine ait ayirt edici dzellikleri soyler.

b) Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tirk toplumu agisindan
Onemini fark eder

TURKGCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklar karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri ¢esitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.8. Sorgulama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak E2.1.
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Empati
KB2.8.SB3. flgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu E2.2.
degerlendirmek Sorumluluk
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Uizerinden gikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler .
D19 VATANSEVERLIK Kavramlar:
D19.1. Mill1 biling sahibi olmak
D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar. Sézciikler:

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Mars1’na saygi gosterir.
D19.1.3. Ulkesinin simirlarini ve sinir komsularimi tanir.
D19.1.4. Turkgeyi kurallarina uygun kullanir.

D19.1.5. Vatanin1 sSevmenin isini en iyi sekilde yapmay1
gerektirdigini bilir.

D19.1.6. Ulkesinin menfaatini sahsi menfaatinin stiinde tutar.
D19.1.7. Vatandaslik haklarini ve (izerine diisen sorumluluklari
yerine getirir.

D19.1.8. Turk kultdriniin devamlihigr i¢in gaba gosterir.
D19.2. Milli kimligini tanimak

D19.2.1. Ulkesinin tarihini arastirip 6grenmeye istekli olur.
D19.2.2. Milll bayramlarin ve anma giinlerinin énemini bilir.
D19.2.3. Milli ve dini bayramlar1 coskuyla kutlar.

D19.2.4. Sehit ve gazilere saygi gosterir.

D19.2.5. Atalarinin basarilarim takdir eder.

D19.2.6. Bilim, sanat, spor ve kultiir alaninda tlkesini temsil edenleri
takdir eder.

Materyaller: bayrak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BUGUN 23 NiSAN

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari karsilar ve sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan gocuklara “Bugiin 23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayramini 6grenecegiz, bu bayrami Atatiirk biitiin diinya ¢ocuklarina armagan etmistir. Her yil bu tarihte diinya
cocuklari istedikleri tilkelere, sehirlere gelerek bizleri, baskalarini ziyaret ederler, herkesin kendi kiiltiiriine yoresine ait
giyimi, konugmasi vardir. ” diyerek ¢ocuklar ile 23 Nisan hakkinda sohbet eder. Ardindan 6gretmen “Cocuklar simdi yeni
bir siir 6grenecegiz, beni dikkatlice dinleyin, ardindan birlikte sdyleyecegiz.” diyerek siir okunmaya baglar:

23 NISAN

Sevingliyiz hepimiz,

Tast1 buglin nesemiz.

Egleniriz, giileriz,

Geldi 23 Nisan.

Susleriz biz her yani,

Geldi gocuk bayramu.

Atatiirk’{in armagani,

Yasa 23 Nisan.

Siir, c¢ocuklar esliginde ilgilerine gore Ogretmen rehberliginde sdylenir. Daha sonra, gretmen beyaz fon kartona
hazirladigr Tiirk bayrag: seklini ¢ocuklara gostererek bayragimizin ne renk oldugunu sorar. Krepon kagitlarin1 dagitarak
yuvarlama teknigiyle etkinlikler tamamlanir. Ardindan Kugiik Akademisyenler 6 kitabimin 32. ve 33. calisma sayfalari
yapilir.

23 NISAN

MUZIK ETKINLIGI | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklarin ellerine bayrak verir ve sarki sdylenir.
23 NISAN

Sanki her tarafta var bir dagiin.

Cunkd, en serefli en mutlu gln.

Bugun yirmi ¢ Nisan,

Hep neseyle doluyor insan.

Iste, bugiin bir meclis kuruldu,
Sonra hemen padisah kovuldu.
Bugun yirmi ¢ Nisan,

Hep neseyle doluyor insan.

Bugun, Atatirk'ten bir armagan,
Yoksa, tutsak olurduk sen inan.
Bugun yirmi ¢ Nisan,

Hep neseyle doluyor insan.

| DEGERLENDIRME

Bu bayram kimlere armagan edilmistir?
Atatiirk’ti gOrebilseydin ona ne demek isterdin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 17
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
23 NISAN KUTLAMALARI

Beslenme, Toplanma, Temizlik:

Gunu Degerlendirme Zaman:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 18
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Dinya Kitap Guni Sanat etkinligi
Kitap Kurdu Tiirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

SANAT ALANI
SNABL. Anlama
SNAB4. Uygulama

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tirlerini
anlayabilme

¢) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde
kullanr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

d) Sanat etkinliklerinde yaratici Uriinler olusturur.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Bulmak Se¢cmek E1.3.
KB2.5. Stmflandirma Becerisi Azim ve
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin Kararlilik
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
OB1. BILGI OKURYAZARLIGI
OB1.2.Bilgiyi Toplama Kavramlar:
OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag: araglar:
belirlemek Sdzcukler:

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri kaydetmek

Materyaller: renkli kagitlar, boya




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DUNYAKITAP GUNU

SANAT ETKINLIGI | | KUCUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiiz ile karsilar ve masalarma ynlendirir. Diinya Kitap Giinii hakkinda sohbete baglanir. Kitap
yazan kisiye ne denir sorusu yoneltilir ve yazar cevabina ulasilir. Cocuklara kitap kosesinden istedikleri bir kitab1 segip
incelenmesi istenir. Cocuklarin sectigi bir kitap okunarak yazarin anlatmak istedikleri hakkinda sohbet edilir. Yazarlarin
onemli kisiler olduklari, diisiincelerini kitaplari araciligi ile bizlere ulastirdiklar: belirtilir. Daha sonra ¢ocuklara kendi
kitabimiz1 tasarlayalim mi1 sorusu yoneltilir. Renkli kagitlar ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan kagitlara istedikleri
resimleri yapmalar1 istenir. Bu resimlerin kitaplarinin sayfalarim olusturacagi soylenir. Tlk sayfa bos birakilarak kitaplar
olusturulur. Bos birakilan ilk sayfanin kitabin kapagi oldugu ¢ocuklara sdylenir. Kitaplar1 igin bir kapak tasarlamalari
istenir. Kitaplarina vermek istedikleri isim sorulur ve kapak bélimiine yazilir. Kiigilk Akademisyenler 6 kitabinin 34. 35.
ve 36. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirtlir.

KiTAP KURDU

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Bugunin “Diinya Kitap Giinii”” oldugu séylenir. Kitap okumanin faydalari, neden kitap okudugumuz, Kitaplara zarar
vermemek gibi konular da sohbet edilir. “Kitap” siiri okunarak ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

Bize derler kitap kurdu

Sayfalar bilgi dolu

Aldik elimize kitab1

Agtik bir bir sayfalari

Butun bilgiler buradaydi.

Sanat etkinlikleri kitabinin 96. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Kitap tasarlamak nasil bir duyguydu?
Siir okuma ister misin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Minik Kurbaga Tiirkce etkinligi
Sessiz Sinema Oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin ¢evresindeki yasantilardan yola ¢ikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari
inceleyebilme

SAB.6. Ge¢miste veya guniimizde yakin gevresinde
gerceklesen bir olay/konu/durumlailgili kaynaklardan
dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle
yorumlayabilme

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola ¢cikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

a) Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuyu/problemi ifade eder.

b) Yakin ¢evresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuya/probleme yonelik sorular sorar.
SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari
inceleyebilme

a) Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik
gorsel/isitsel kaynaklari inceler.

SAB.6. Ge¢miste veya gunimuizde yakin gevresinde
gerceklesen bir olay/konu/durumlailgili kaynaklardan
dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle
yorumlayabilme

a) Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi
nesne/durum/olay: ifade eder.

b) inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri
baglamim degistirmeyecek sekilde kendi ifadeleriyle anlatir.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.12. Entelektiel Egilimler (E3)
Mevcut Bilgiye/ E3.6. Analitik Diistinme
Veriye Dayali E3.7. Sistematik Olma
Tahmin Etme
Becerisi

KB2.12.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin bilgi/veri
toplamak ya da 6n bilgileri kullanmak

KB2.12.SB2. Elde edilen veriler Gizerinde kurala dayali
hesaplama yapmak

KB2.12.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ileriye
yonelik yargida bulunmak

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)
SDB3.2. Esneklik Becerisi

SDB3.2.SB2. Yeni durumlara uyum saglamak
SDB3.2.SB2.G1. Yeni bir durumla karsilagtiginda alternatif
¢6zlim yollari bulur.

SDB3.2.SB2.G2. Buldugu ¢6ziim yollarindan duruma en
uygun olant kolaylikla secer.

SDB3.2.SB2.G3. Se¢mis oldugu ¢6ziim yolunu uygular.
SDB3.2.SB2.G4. Uyguladigi ¢6ziim yolunun sonuglarini
izler.

SDB3.2.SB2.G5. Gerekli durumlarda ¢6ziim yollarinda ve
davraniglarinda uyarlamalar yapar.

OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
OB8.4.Surdurulebilir ve strdirdlebilir olmayan sistemleri
yapilandirma

OB8.4.SB1. Sirdurllebilir ve surdirulebilir olmayan
sistemleri inceleyerek hiyerarsik, nedensel ya da mantiksal
iligkiler ortaya koymak

0OB8.4.SB2. Surdirilebilir sistemleri olusturmak/ortaya
koymak

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MINIK KURBAGA

TURKCE ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen kurbagalarin nasil hayvanlar olduklarindan,
yagsam dongiisiinden, nerelerde yasadiklarindan bahsedip, ara ara ¢ocuklara yonelttigi sorularla onlarinda fikirlerini alir.
Ardindan Minik Kurbaga sarkis1 soylenir.

MINIK KURBAGA

Havuz basinda bir minik kurbaga

Hopla suya, atla suya minik kurbaga

Havuz basinda iki minik kurbaga

Hopla suya, atla suya iki minik kurbaga

Havuz basinda ii¢ minik kurbaga

Hopla suya, atla suya ti¢ minik kurbaga

Havuz basinda kalmanus kurbaga

Hoplamuslar suya, atlanuslar suya

Tiim minik kurbagalar

Kagit katlama teknigi ile kurbaga yapilir.

Kiugiik Akademisyenler 6 kitabinin 40. ve 41. sayfas1 yapilir.

SESSIiZ SINEMA

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklari selamlar ve yarim oturacaklari sekilde yonlendirir. Ardindan sessiz sinema oyununu bilip
bilmediklerini sorar. Ogretmen 6grencilerin hayvanlari sesiz sinema yontemiyle beden dilini kullanarak anlatmaya baslar.
Ardindan her ¢ocugu yanina gagirarak kulagina sdyledigi hayvanlar arkadaslarina anlatmasini ister. Sessiz sinema
farklilagtirilarak oynanmaya devam edilir. Kiiglik akademisyenler 6 kitabinin 42. ve 43. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME |

Kurbagalarin yasam dongiisii nasil?
Sessiz sinemada sana hangi kelime ¢ikt1?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yumusak Mi1? Oyun etkinligi
Yarimini Bulalim Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
cikarim yapabilme

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkl bigimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.
¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkl: yollarla ifade eder.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin dlculebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini soyler.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.20. Benlik Egilimleri (E1)
Sentezleme E1.1.
Becerisi Merak
KB2.20.SB1. Pargalar1 belirlemek
KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak
KB2.20.SB3. Pargalar birlestirerek 6zglin bir butiin olugturmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D3 CALISKANLIK Kavramlar: yumusak-sert, tam-yarim

D3.3. Aragtirmaci Ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Bilimsel gelisim i¢in merak duygusunu kullanarak
takip etmesi gerektigini fark eder.

D3.3.2. Dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt eder.

D3.3.3. Guvenilir bilgiye ulasma yollarini bilir.

D3.3.4. Edindigi bilgileri elestirel bakis agisiyla
degerlendirir.

D3.3.5. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.6. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.
D3.3.7. Odev ve sorumluluklarim akademik diiriistliige
uygun sekilde yerine getirir.

D3.3.8. Bilim, sanayi ve teknoloji alanindaki gtincel
gelismeleri takip eder.

Sozcikler:

Materyaller: patates, pamuk, meyveler




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YUMUSAK MI?

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari sinifta karsilar ve masalarina yonlendirir. Masanin {izerine bir patates ve bir kese iginde pamuk olur.
Cocuklara teker teker dokundurtur ve gézlemlerini hissettiklerini paylagmalarini ister. Daha sonra bir bez torba icine sert
ve yumusak nesneler konur. Cocuklarin sira ile gozleri baglanir. Bez torba i¢inden bir nesne almalari istenir. Cocuklardan
torbanin i¢inden aldig1 nesnenin 6zelliklerini sGylemesi istenir. Nesnenin adini bilen ¢ocuk alkiglanir. Kiig ik
Akademisyenler 6 kitabinin 44. ve 45. calisma sayfas1 yapilir.

YARIMINI BULALIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen daha &nceden iki meyve tabagi hazirlar. Bir tabak biitiin meyvelerden, bir tabak yarim meyvelerden olusur.
Cocuklarin inceleme yapmasina firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara “ Hangi meyveler birbirinin esi?” diye sorar. Bitiin ve
yarim kavramini destekleyici sohbet yapilir. Ardindan siir okunur.

MEYVELER

Iclerinde vitamin sakli

Meyve yemeyenler hep hastadir

Yazlik kiglik meyveler hep farklidir

Hepsi degisik tathidir

Elma, armut, kiraz

Hepsinden yemelisin biraz.

| DEGERLENDIRME

Hangi nesneler yumusakti?
Yarimlar1 bulabildin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........cc.covveeeveeeveeereenereeerenseeesienns

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Hayvanlar Ne Ister? Turkge etkinligi
Tuyld Tiysiz oyun etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
cikarim yapabilme

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkl bigimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.
¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkl: yollarla ifade eder.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme

a) Nesnelerin dlculebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda
bulunur.

b) Oriintii olusturur.

c) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

¢) Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini soyler.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.20. Benlik Egilimleri (E1)
Sentezleme E1.1.
Becerisi Merak
KB2.20.SB1. Pargalar1 belirlemek
KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak
KB2.20.SB3. Pargalar birlestirerek 6zglin bir butiin olugturmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D3 CALISKANLIK Kavramlar: ag-tok, tlyli-tiysiz

D3.3. Aragtirmaci Ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Bilimsel gelisim i¢in merak duygusunu kullanarak
takip etmesi gerektigini fark eder.

D3.3.2. Dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt eder.

D3.3.3. Guvenilir bilgiye ulasma yollarini bilir.

D3.3.4. Edindigi bilgileri elestirel bakis agisiyla
degerlendirir.

D3.3.5. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.6. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.
D3.3.7. Odev ve sorumluluklarim akademik diiriistliige
uygun sekilde yerine getirir.

D3.3.8. Bilim, sanayi ve teknoloji alanindaki gtincel
gelismeleri takip eder.

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

Sozcikler:

Materyaller: gorsel kartlar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HAYVANLAR NE ISTER?

TURKCE ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS

Ogretmen, cocuklarin sohbet i¢in yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Hayvanlar hakkinda sohbete baslar. Cevremizde
ve diinyada bir siirti hayvan oldugu soylenir. Onlarinda aciktigi ve bir seyler yediklerinden bahsedilir. Hangi hayvan ne yer
gibi sorular yoneltilir. Eslestirme ¢aligmalartyla hayvanlarin ne yedikleri pekistirilir. Kiiciikk Akademisyenler 6 kitabinin
46. caligma sayfasi yapilir.
HAYVANLAR NE ISTER?
Kopegim hav hav hav hav der,
Ko&pegim benden ne ister?
Kopegim hav hav hav hav der,
Ké&pegim benden et ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici kopegim,

Hadi gel,

Sana ben et vereyim.
Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden ne ister?
Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden siit ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici kedicigim,

Hadi gel,

Sana ben sut vereyim.

Esegim aii aii der,

Esegim benden ne ister?
Esegim aii aii der,

Esegim benden ot ister,

Hadi gel, hadi gel,

Cici esegim,

Hadi gel,

Sana ben ot vereyim.
Tavugum git git git git der,
Tavugum benden ne ister?
Tavugum git git git git der,
Tavugum benden yem ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici tavugum,

Hadi gel,

Sana ben yem vereyim.

TUYLU TOYSUZ

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiiz ile karsilar. Masalaria yonlendirir. Tiiylii ve tiiysiiz nesnelerin oldugu kartlar1 gocuklara
gosterir ve aralarindaki farki sorar. Sinifta veya ¢evrede tiiylii tilysiiz nesnelere 6rnekler verilir.
Kiglk Akademisyenler 6 kitabinin 47. ve 48. sayfas1 yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 123. sayfasi yapulir.

| DEGERLENDIRME |
Sen acikinca neler yapiyorsun?
Hayvanlar ne yer?
Tavsan tlylt mi tlystiz ma?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 22
Tarih: ...l

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeoereemreeenrenrrensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Buyuk Fil Kigik Karinca Oyun etkinligi
Agik Hava Oyunlari

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABO. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi Becerisi
SAB.16. Cografi gozlem ve saha calismasini
gerceklestirebilmek icin gerekli olan hazirhi@ yapabilme
SAB.17. Cografi gdzlem ve ¢ahisma sahasinda planlanan
calismalar1 uygulayabilme

SAB.18. Cografi gozlem ve ¢calisma sahasindan elde
edilen bilgileri duizenleyebilme

SBABOI. Cografi G6zlem ve Saha Calismasi Becerisi
SAB.16. Cografi gozlem ve saha calismasini
gerceklestirebilmek icin gerekli olan hazirhg yapabilme
a) Gezi-g6zlem ¢aligmalart kapsaminda gidilecek mekana
yonelik sorular sorar.

b) Gezi-gdzlem galismasi kapsaminda gidilecek mekéna
yonelik yakin ¢evresindeki gorsel/isitsel kaynaklardan bilgi
toplar.

¢) Gezi-gbzlem galismasi kapsaminda gidilecek mekéan ve
yapilacak ¢aligmalara yonelik gorselleri inceler.

d) Gezi-gdzlem galismasi sirasinda kullanilacak malzeme
listesine gore gézlem cantasim okulun imkanlarini goz
oniinde bulundurarak hazirlar.

e) Gezi-gdzlem cgaligmasi sirasinda kendi giivenligini ve
sagligin1 korumak i¢in dikkat edilmesi gereken hususlari
soyler.

SAB.17. Cografi gdzlem ve ¢ahisma sahasinda planlanan
cahismalarn uygulayabilme

a) Gezi-gozlem galismasi sirasinda takip edilecek
sozli/gorsel yonergeleri uygular.

b) Gezi-gozlem ¢alisma sahasindaki canli/cansiz varliklari
inceler.

c) Gezi-gdzlem galigma sahasinda gesitli araglar kullanarak
drnek materyaller toplar.

d) Gezi-gdzlem calisma sahasinin krokisi tizerine,
g6zlemledigi canli/cansiz varliklarin gorsellerini yerlestirir.
e) Gezi-gdzlem galigma sahasinda gevreyi olumsuz
etkileyecek davraniglardan kaginir.

SAB.18. Cografi gbzlem ve ¢ahsma sahasindan elde
edilen bilgileri diizenleyebilme

a) Gezi-gozlem calisma sahasinda topladigi 6rnek
materyalleri renk, boyut, sekil gibi fiziksel ézelliklerine gére
gruplandirir.

b) Gezi-gdzlem ¢aligma sahasinda gruplandirdig
materyalleri kullanarak grafik olusturur.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER [
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Cevirmek Kaydetmek El.1
Olgmek Sunmak Merak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D7 ESTETIK Kavramlar: buyik-kuguk

D7.2.2. Cevresindeki dogal glzelliklerin ve sanatsal 6gelerin
kisiligine etkilerini degerlendirir.

OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
OB8.5.Surdurulebilir olmayan sistemlere yonelik problemleri
ve sorunlari tartisma

OB8.5.SB1. Siirdirdlebilir olmayan sistemlerin
problemlerine ve sorunlarina yonelik farkli bakig agilarindan
(cevresel, sosyal, ekonomik, ahlaki, etik, saglik, v.b.)
mantiksal temellendirme yapmak

OB8.5.SB2. Siirdirdlebilir olmayan sistemlerin
problemlerine ve sorunlarina yonelik bilimsel verilere dayali
farkli goriisler arasindan mantiksal geligki tutarsizliklar1 veya
gecersizlikleri tespit etmek

OB8.5.SB3. Sirdirtlebilir olmayan sistem stireclerinin
ahlaki ve etik agidan varliklarin yagamina, mutluluguna ve
biitiinligiine yonelik olusturduklar: tehditleri belirlemek
OB8.5.SB4. Sirdurlebilir olmayan sistemlerin
problemlerine ve sorunlaria yonelik bilimsel verilere dayali
farkli goriisleri glriitmek veya kabul etmek

Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BUYUKFIL KUCUK KARINCA

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklara bahgeye cikacaklarim séyler. Bu nedenle cocuklar1 siraya girmeye tesvik eder. Bahgeye cikilir.
Ardindan Biiyiik Fil Kiigiik Karinca parmak oyunu sdylenerek biiyiik kiigiik kavrami pekistirilir.

(Ses kalinlagtirilarak sdylenir.)
Buyuk fil, biylik adimlarla ytiridu, yuruda.
(Ellerle yiiriime hareketi yapilir.)
Biiyiik kulaklarmi salladi.
(Eller kulak hizasinda sallanir.)
Buylk hortumuyla su icti.
(Eller burun hizasinda 2 karis seklinde tutulur.)
Sonra da buyuk bir kayaya oturdu.
(Isaret ve orta parmakla daire yapilir.)
(Ses inceltilerek soylenir.)
Kiiciik karimnca, kiigiik adimlarla yiirtidii, yiiridi.
(Isaret ve orta parmaklarla yiiriime hareketi yaplir.)
Soyle bir etrafina bakindi, bityiik fili gordu.
(El alinda tutularak etrafa bakinma hareketi yapilir.)
Kiiglik adimlarla yiirtidii, yiirtidi.
(Parmaklarla yiriime hareketi yapilir.)
Kguk bir kayaya oturdu.
(Isaret ve bagparmagiyla daire yapilir.)
Neval DEMIRTAS
Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 3. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Bahgede karincalar1 gozlemlemek ister misin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




MAYIS AY1 YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Yaz Geldi Tirkge etkinligi
Yaz Mevsimi Tirkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABS. Operasyonel Tammlama Yapma

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB. 8. Ginluk hayatindaki fene yonelik olaylar
hakkinda gdzlemlerine dayal basit duizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

FBABS. Operasyonel Tammlama Yapma

a) Canlilarin saglikli kalmalari i¢in gerekli olan unsurlart
tamimlar.

b) Nesneler/Diinya ve uzay/cevre hakkinda bilgi edinmek
amactyla uygun élgme araglarini kullanarak élgiim yapar.
c) Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait
¢ikarimlarini uygun 6rnekler verir

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB. 8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar
hakkinda gézlemlerine dayah basit diizeyde bilimsel
¢ikarimlar yapabilme

a) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine
dayali olarak ifade eder.

b) Sorunlara yonelik verileri toplamak icin hayal glicunu
kullanir.

c) Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki
degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik ¢cikarimlarini
sOyleyerek aciklar.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlruine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem E2.2.
ve/veya deneyimi iliskilendirmek Sorumluluk
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gikarim
yapmak
KB2.11.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligskin yargida
bulunmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D5 DUYARLILIK Kavramlar:
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davramslardan Sozcukler:

kaginir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin kullanimint 6nemser.
D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik
yOnetimini Gnemser.

D5.2.4. Tuketim tercihlerini siirdiiriilebilirlige katkida
bulunacak sekilde yapar.

D5.2.5. Tim canlilarin haklarini Korur.

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli
olur.

D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek icin
girigimlerde bulunur.

Materyaller: Boya kalemleri, dil gubugu, masa raptiye




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YAZ GELDI |

TURKCE ETKINLIiGI | BUYUK GRUP ETKINLIiGi

Ogretmen ¢ocuklart masalarina yonlendirir ve yaz mevsimi hakkinda sohbet baslatilir.

“Yaz mevsiminde hava sicaklig1 artar. Agaclar meyve verir. Bitkiler cicek acar. Bol bol su igmeye ihtiyac duyulur. Ince,
acik renkli, hafif kumaslardan yapilmus giysiler giyeriz. Okullar tatile girer.” Yaz Geldi sarkisi sdylenir.
YAZ GELDI

Yaz geldi gicekler acti

Arilar hep ¢alisti

Ar1 viz viz viz

Ar1 viz viz viz

Diye caligir

Once menekseyi koklar

Sonra gulu emeriz

Ar1 balimt

Ar1 balint

Biz gok severiz

YAZ MEVSIMIi

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla yaz mevsiminde sicak havalarda serinlemek i¢in neler kullandigimiz ile ilgili konusulur. Cocuklarin verdikleri
cevaplardan sonra dgretmen yazin serinlemek i¢in kendimize bir yelpaze yapalim der ¢ocuklar masalarina yonlendirilir.
Cocuklar masalarina oturduktan sonra beyaz A4 kagitlari, renkli boya kalemleri, dil gubuklar1 ve yapistiricilar masaya
konulur. Oncelikle ¢ocuklar resim kagitlarina renkli boyalar kullanarak resim yaparlar. Resim yapilan kagitlar akordeon
teknigiyle katlanip yapistiriciyla uglart dil gubuklarina yapistirilir. Cubuklarin en alt kismina delik agilir. Cubuklarin delik
acilmis yeri masa raptiye ile tutturulur. Yelpazemiz sicak havalarda serinlemek i¢in hazir hale getirilir.

Kugiik Akademisyenler 7 kitabinin 4. ve 5.sayfalari yapilir.

| DEGERLENDIRME |

Yaz mevsimini seviyor musun?
Yelpaze serinletir mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Telefon Oyun etkinligi
Trafik Ve Ilkyardim Haftas1 Ttirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SBS5. Ulastig1 yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararimin sonuglari Uizerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

OBL1. BILGi OKURYAZARLIGI

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OBL1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araclari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TELEFON

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan olay siralama kartlari ile ilgili oyun oynanir.
Telefon parmak oyunu 6gretilir.

TELEFON

Bu benim telefonum (elde tutuyor gibi)

Konusmak istedigimde

Numaralara basarim (tuslara basar gibi)

Sonra alo derim (serce ve bas parmakla telefon isareti yapilir)
Adimu sdylerim

Tyi giinler diler

Telefonumu kapatirim.

Parmak oyunu birkag defa tekrar edilir.

Kugiik Akademisyenler 7 kitabinin 6. ve 7. sayfalar1 yapilir.

| TRAFIK VE ILKYARDIM HAFTASI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklari yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Mayis ayinin ilk haftasinin Trafik ve Ilkyardim Haftast
oldugu soylenir. Bir yerden bir yere giderken cesitli tasit araglarinin kullamldigi séylenir. Yaya ve tasitlarin trafikte uymasi
gerektigi kurallar anlatilir. Ardindan bilmeceler sorulur.

iki teker, Ugteker, iki ayakla nasil gider? (Bisiklet)

Dumant tiiter isterse gider, Balik degildir, denizde yiizer.  (Gemi)

Mavi tarla Uzerinde, beyaz glivercin yirlr. (Kayik))

Dort arkadas birbirini kovalar, fakat yakalayamaz. (Tekerlek)

Daha sonra 6gretmen sinifta oyuncak arabalarla ¢ocuklarin 6zgiin bir sekilde oynamalarini saglar.

Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 8. sayfasi yapilir.

[ DEGERLENDIRME |

Yaya ne demektir?
En ¢ok hangi tasita bindin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Tagitlar MUzik etkinligi
Saglik Tirkee etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ads: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.1. Saghkl Beslenme Becerileri

HSAB.7. GUnlUk yasaminda saghkl beslenme
davranislar: gosterebilme

HSAB.4. Beden bolumlerinin farkinda olarak basit
hareket ériintlleri sergileyebilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

HSAB2.1. Saghkh Beslenme Becerileri

HSAB.7. Ginlik yasaminda saghkl beslenme
davranislari gésterebilme

a) Saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri siralar.

b) Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

c) Yeterli ve dengeli beslenmenin énemini fark eder.

¢) Ginliik olarak yeteri kadar siv1 tilketmeye gayret eder.
HSAB.4. Beden boliimlerinin farkinda olarak basit
hareket érintileri sergileyebilme

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

MUZIK ALANI

MDB1. Miziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarimi/¢ocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

b) Sectigi gocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bdlmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar1 tasnif etmek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.5. Agik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D13 SAGLIKLI YASAM Kavramlar: Saglikli-sagliksiz

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

D13.1.1. Saglikli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.

D13.1.2. Saglikli besinleri tercih eder.

D13.1.3. Dengeli beslenir.

D13.1.4. Vicudu igin yeterli miktarda su ve besin alir.
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SBS. Derinlemesine diisiinmek
SDB3.3.SB5.G1. Diisiincelerinin olasi olumlu ve olumsuz
sonuglarini inceler.

SDB3.3.SB5.G2. Diisiincelerini bagkalariin bakis agilarini
da g6z oniinde bulundurarak degerlendirir.
SDB3.3.SB5.G3. Diisiincelerini agik fikirlilikle degerlendirir.
SDB3.3.SB5.G4. Alternatif diisiince sistemlerini, varsayim
ve ¢ikarimlarini ele alir.

SDB3.3.SB5.G5. Gerektiginde diisiincelerini degistirir.

Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TASITLAR
MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI
Ogretmen tagitlar hakkinda sohbeti baslatir ve sarki 6gretir.
Dudik calar ince ince, yolcular binince Vapurlar suya dizilir, denizde stiztllr
Gidiyor cufu cufu cuf, uzaklarda gézi Gidiyor, dumanina bak, uzaklarda g6zl

Git glle gile gel giile glile, cok bekletme bizi Git gile giile gel gile giile, cok bekletme bizi

Yolcular rahat ugakta, aldirma hi¢ korkma Otomobil firlar birden, kalkarken yerinden

Gidiyor goge bakiyor, uzaklarda gozii Katryor tozu dumana uzaklarda gozii

Git glile gile gel gile giile, cok bekletme bizi Git gile giile gel gile gille, cok bekletme bizi

Kiglk Akademisyenler 7 kitabinin 9. ve 10. sayfalar1 yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 107. sayfas1 yapilir.

| SAGLIK

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklarla birlikte genis bir alana gegilerek esneme hareketleri yavas-hizli kosma, ziplama, yuvarlanma gibi
hareketler yapar. Saglikli olmak icin nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda sohbet baslatilir.

Cocuklara hangi yiyecekleri yemeyi sevdikleri sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda saglikli ve sagliksiz olanlar tespit
edilerek sohbet edilir. Cesitli bilmeceler sorulur.

Benim bir kuyum var, Yemyesil yapraklar: var,
Iki tiirli suyu var .(Yumurta) Yiyenleri gliglu yapar. (Ispanak)
Saridir zerdali degil, Yol Ustiinde,

Suludur seftali degil (Portakal) Kirmiz1 bahge (Domates)
Ardindan gocuklar etkinlik masalarina alinarak; Kiigilk Akademisyenler 7 kitabinin 11.. sayfast yapilir. Sanat Etkinlikleri
kitabinin 25. sayfasi yaptirilir.

[ DEGERLENDIRME |

Sagliksiz olan yiyecekler nelerdir?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Arabanin Tekeri Ttrkge etkinligi
Serbest Etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak Se¢mek

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iligkin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif
Onermeler/secenekler olugturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uzerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulastig1 yapiya dayali segim yapmak
KB3.1.SB6. Kararmin sonuglar1 {izerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OBL. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ARABANIN TEKERI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla ”Arabanin Tekeri” adli parmak oyunu gocuklarla birlikte oynanur.

ARABANIN TEKERI

Avrabada bes kisiyiz (Sol el parmaklari agilarak gosterilir 1.2.3.4.5 diye sayilir)

Arabay1 kullanan babam (sol elin bagparmag: gosterilir diger parmaklar kapali tutulur)
Gidecegimiz yere gotlrdr bizi cok hiz yapmadan (arabanin direksiyonu tutulur gibi yapilir)
Tekerlekler donlyor ..donuyor (iki el birbirinin etrafinda dondiirtiliir)

Ablam telesla babama sesleniyor;

Iste okulum, babacigim burada ineyim (sag elin isaret parmag1 gosterilir, diger parmaklar kapatilir)
Babam frene bast1 (ayakla frene basma taklidi yapilir)

Tekerlekler yavasladi, yavasladi (iki el birbirinin etrafinda 6nce hizli sonra yavas déndirulir)
Sonunda durdu, ablam okuluna kostu.  (eller hareket ettirilmeden bekletilir)

Babam bast1 gaza  (ayakla gaza bastyormus gibi yapilir)

Tekerlekler dondi, dondu hizlandi (iki el birbirinin etrafinda hizli izl dénduriliir)

Iste Pazar goriindii (sol el alna konulur, etrafa bakilir)

Annem dur burada ineyim dedi (sag elin isaret parmag: gosterilir, diger parmaklar kapatilir)
Babam yine bast1 frene (ayakla frene basma taklidi yapilir)

Tekerlekler yavasladi, yavagladi (iki el birbirinin etrafinda énce hizli sonra yavas déndirulur)
Sonunda durdu.  (eller hareket ettirilmeden bekletilir)

Annem pazarda aligverise koyuldu.

Babam tekrar bast1 gaza (ayakla gaza basiyormus gibi yapilir)

Tekerlekler dondil dondii hizlandi (iki el birbirinin etrafinda énce yavas sonra hizli hizli déndirtlr)
Iste hastane goriindii (sol el alna konulur etrafa bakilir)

Dedem birden sevindi

Dur oglum ineyim gidip doktora goruneyim (sag elin isaret parmagi gosterilir, diger parmaklar kapatilir)
Babam frene bast1 (ayakla frene basma taklidi yapilir)

Tekerlekler yavasladi, yavasladi (iki el birbirinin etrafinda énce hizli sonra yavas donduralir)
Dedem arabadan indi

Hastaneden igeri girdi

Babam tekrar bast1 gaza (ayakla gaza basiyormus gibi yapilir)

Tekerlekler dondi.. Dondii... Hizlandi (iki el birbirinin etrafinda énce yavas sonra hizli hizli dondiiriiliir)
Iste anaokulum gdziiktii (sol el alna konulur, etrafa bakilir)

Icimi seving kaplad

Babam frene basip arabay: yavaglatti (iki el birbirinin etrafinda 6nce izl sonra yavag déndirulur)
Tutup elimden benim

Okuluma biraktt

Arabamin arkasindan bakarken babam bana el salladi (el sallanir)

Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 12. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Parmak oyununu sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Engelliler Haftas1 Turkge etkinligi
Canim Annem Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SOSYAL ALAN

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin ¢evresindeki yasantilardan yola ¢ikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari
inceleyebilme

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlriine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

¢) Katildig1 drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

¢) Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir.

d) Sanat etkinliklerinde yaratic1 Urlinler olusturur.

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
SOSYAL ALAN

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin ¢evresindeki yasantilardan yola ¢ikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

a) Yakin cevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuyu/problemi ifade eder.

b) Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuya/probleme yonelik sorular sorar.
SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar
inceleyebilme

a) Yakin cevresinde merak ettigi konulara yonelik
gorsel/isitsel kaynaklari inceler.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.14. Yorumlama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek E2.1.
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan Empati
kopmadan doniistiirmek
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel,
dogru ve anlamu degistirmeyecek sekilde yeniden ifade
etmek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D5 DUYARLILIK Kavramlar:
D5.1. Insana ve topluma deger vermek
D5.1.1. insanlara nazik davranir. Sozcukler:

D5.1.2. Kendi istekleri ile diger insanlarimn istekleri arasinda
denge olusturur.

D5.1.3. Sosyal iligkilerinde sabirli ve anlayish olmaya gayret
eder.

D5.1.4. Yaglilarin ve 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal
hayata etkin katilimini destekler.

D5.1.5. Toplumsal sorunlarin ¢6ziimiinde sorumluluk
Ustlenir.

D5.1.6. Siddetin 6nlenmesinde sorumluluk alir.

D5.1.7. Siddetin her tiiriine kars1 ¢ikar.

D5.1.8. Kendisine yapilmasini istemedigi davraniglari
baskalarina yapmaz.

D2 AILE BUTUNLUGU

D2.3. Aileigi iletisimi gliglendirmek

D2.3.1. Aile iliskilerine 6nem verir.

D2.3.2. Aile igi etkili iletisimin saglayacagi yararlan fark
eder.

D2.3.3. Ailece yapilan yemek, piknik, oyun, akraba ziyareti,
tatil gibi etkinliklere katilmaya istekli olur.

D2.3.4. Saygi ve sevgi temelli bir iletisimin aile huzuruna
katkida bulunacagim savunur.

Materyaller: ¢icek kaliplar




D2.3.5. Aileyi ilgilendiren kararlarda tim aile fertlerinin
goriislerini almaya 6nem verir.

D2.3.6. Aile baglarim giiclendirmek i¢in mizahi bir arag
olarak kullanir.

D2.3.7. Anne, baba ve aile bilytiklerine hiirmet gosterir.

D2.3.8. Karar alirken ailesiyle istisare eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)
SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.SB4. Yeni, degisen ve belirsiz durumlarda
davranis veya eylemin dogasini, seviyesini ve derecesini
ayarlamak

SDB3.1.SB4.G1. Yeni durumlarla etkili bir sekilde basa
¢ikmak icin yardimer olabilecek kaynaklar arar.
SDB3.1.SB4.G2. Belirsiz durumlarda kendisine yardimei
olacak yeni yollar gelistirir.

SDB3.1.SB4.G3. Yeni bir durumla karsilastiginda uyum
saglamak i¢in gerekirse davranislarim degistirir.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ENGELLILERHAFTASI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklarin sandalyelerine oturmalarii saglar. Ogretmen, gocuklardan goniillii olanin gzlerini baglayarak
beyaz bastonla yirimesini ister. Neler hissettigini sorar. Gorme engelliler igin “Asfaltlarda sar1 renkli plakalar géren var
mi1?” diye sorulur. Digartya ¢iktiginizda ailenizle sar1 plakalari inceleyip nerelere yerlestirildigine dikkat edin der.
Ardindan 6gretmen “Cocuklar bu hafta “Engelliler Haftas1” engelli ne demek biliyor musunuz sorusu yoneltilir. Dogustan
veya sonradan meydana gelen hastaliklar veya kaza sonucu olusan sakatliklar, yani bir insanin kendi ihtiyaglarini
karsilayamayacak duruma gelmesi engelli oldugu anlamina gelir. Siz hic engelli kisiler gordiiniiz mii? Cevrenizde
engelliler i¢in neler oldugunu biliyor musunuz?” vb. sorular sorarak gocuklara engelli bireylerin fotograflarini gosterir.
Engellilere nasil davranilmasi gerektigi hakkinda gocuklar ile sohbet eder. Kiiglik Akademisyenler 7 kitabinin 13. ve 14.
¢alisma sayfas1 ¢ocuklara yaptirilir. Ardindan siir okunur.

TUM ENGELLERI ASALIM

Tum engelleri asalim.

Hep birlikte,

El ele tutusalim.

Tiim engelleri asalim

Engellilere saygi duyalim,

Bil ki sen engelli degilsin,

Onlarin dilini bilmezsin.

Haydi hep birlikte,

Tum engelleri agalim.

Butun bu diinyaya karst duralim.

| CANIM ANNEM |

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL

Cocuklara Mayis ayinin 2. Pazar ginintn Anneler Giinil oldugu s6ylenir. Cocuklardan arkadaglarina annelerinden
bahsetmeleri istenir.(Annesinin adi, ne is yaptigi, kag¢ yasinda oldugunu, en ¢ok hangi yemegi sevdigini, Annelerini en cok
neyin mutlu edebilecegi vb. sorular sorulur.) ardindan siir okunur.

ANNEM (Siir)

Bugiin anneler glni

Kutlu olsun giizel annem

Her gunlin mutlu

Mutlu olsun guizel annem (Se¢kin TABAR)

Ogretmen cocuklara kagit ve cigek kaliplar1 dagitir. Cocuklardan anneleri icin resim cizip ciceklerle siislemelerini ister.
Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 15. sayfasi yapilir.

[ DEGERLENDIRME |

Yardima ihtiyaci olan birini gordiigiimiizde ne yapmaliyiz?
Annenin ad1 ne?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Tavsan Kag oyun etkinligi
Esini Bul oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

HSABL.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket érintileri
sergileyebilme

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢aligmalarinda
iletisimi baglatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak
calismalar hakkinda goriislerini syler.

¢) Grupigi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.
HSABL.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket ériintuleri
sergileyebilme

&) Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Tiimevarima Dayah Akil YUrutme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D12 SABIR Kavramlar:
D12.3.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strdardr. Sdzcukler:
D12.3.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl
davranr. Materyaller:

D12.3.2. Calismalarinda sebat eder.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TAVSAN KAC

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuk karsilanir ve oyun oynayacaklar alana alinir.’ Tavsan kag” adli oyunu oynayacaklarini sdylenir. ‘Tavsan Kag” adli
oyunun kurallarin anlatip oyunun sozlerini 6gretir.

Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,

Yakigmryor bu sana

Tavsan Kag tazi tut, tavsan kag taz1 tut. Ogrenciler cember seklinde halka olurlar. Iki ebe segilir. Secilen ebelerden tavsan
olan cocuk; cemberin iginde, tazi olan ¢ocuk ¢cemberin disinda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili sozleri séylenir.
Tavsan uyudugu yerden kalkip dairenin disina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya caligir. Tavsan, dairenin igine
yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 98. sayfasi yapilir.

| ESINI BUL

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar boyunlarinda say1 kolyeleri el ele tutusur biiyiik bir halka olurlar. Bir oyuncu ebe olur ve halkanin ortasinda
durur. Ebe kolyesini gevirip diiz sekilde takar. Sayiy1 yiiksek sesle sdyler. Ebe kolyesindeki sayinin diger esini bulmak i¢in
oyuna baslar.

Halka donmeye ve su sarki sdylenmeye baglanir.

Arabul esini

Esin bizden biri

El ¢irparsan 5 kere

Soyleriz yerini

Sarki bitince ebe hemen 1 den 5 e kadar sayar ve el ¢irpar. Sonra arkadaslarina seslenir.

Yaptim istediginizi

Sira sizde simdi

Sdyleyin haydi bana

Esimin yerini

Cocuklar hep birlikte bir say1 sdyler. Bu sayi esin gercek yeri de olabilir, sagirtmak i¢inde séylenmis olabilir. Ornegin 5
sayis1 sOylenmis olsun. Ebe siranin baslangig yeri olarak belirlenen arkadagindan saymaya baslar.1,2,3,4,5 dedikten sonra
5.siradaki arkadagini halkanin ortasina alir, esimi buldum der Arkadagimin Kolyesini ters gevirip sayiy1 yiiksek sesle sdyler.
Dogru sayiy1 bulursa oyunu kazanmis olur.

Bu kez sarkinin sozlerinde degisiklikler yapilir.

Ara-bul esini

Esin bizden biri

Ziplarsan 4 kere

Soyleriz yerini.

Oyun diger ¢ocuklarin ebe olmasiyla devam eder.

| DEGERLENDIRME

Oyunlar glizel miydi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Renk Esini Bul Oyun etkinligi
Pazara Gidelim Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MUZIK ALANI

MSB2. Muziksel Styleme Becerisi

MSB2.1. Séyleme

MSB.2. Soyledigi ¢ocuk sarkilarina/ ¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

SOSYAL ALAN

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk i¢inde hareket 6runtileri
sergileyebilme

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Sgyleme

MSB.2. Soyledigi cocuk sarkilarina/ ¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
a) Kendisine sunulan segenekler arasindan sdyleyecegi
¢ocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarim seger.

b) Sectigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin
isimlerini soyler.

¢) Soyledigi cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diistincelerini ifade eder.

SOSYAL ALAN

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢aligmalarinda
iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak
calismalar hakkinda goriislerini soyler.

¢) Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABL1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk i¢inde hareket ériintuleri
sergileyebilme

&) Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Tiimevarima Dayah Akil YUrUtme Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak E2.5.
KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak Oyunseverlik
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
OKkur Yazarhk Becerileri
0B8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI Kavramlar:
OB8.8.Sistemlerin sirdiirilebilirligi i¢in gelistirdigi ¢6zim
Onerilerini eyleme doniistirmek Sozcukler:
OB8.8.SB1. Sistemlerin siirdiiriilebilirligi i¢in gelistirdigi
¢6zUm onerilerini eyleme dontistiirmek igin plan yapmak Materyaller:

OB8.8.SB2. Belirledigi eylem planinin olasi ¢iktilarinin
etkilerini belirlemek icin farkl taraflarla soysal etkilesimlerde
bulunmak

OB8.8.SB3. Sosyal etkilesimler sonucunda diizenledigi eylem
planini uygulamak

OB8.8.SB4. Eylemlerinin sonuglarimin bireysel ve sistemsel
degisikliklere olan etkilerini degerlendirmek

OB8.8.SB5. Eylemleri ile sistem degisimini baglatmak ve
glclendirmek




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| RENK ESINi BUL

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar sevgiyle karsilanir ve masalarma alinir. Ogretmen, gocuklara hazirlanus oldugu renk kartlarim gésterir ve
onlardan rengi sdylemelerini ister. Ogretmen, ¢ocuklari 3°1ii gruplara ayirir. Her gruptan kendilerine bir renk segmelerini
ister. Ogretmen gruplardaki eslere ayni renk kartlarii dagitir. Miizigin baslamasiyla birlikte esler simifin farkli yonlerine
giderek dans etmeye baslarlar. Ogretmen miizigi kapadiginda cocuklar en kisa siirede eslerini bulmaya galisirlar. Ogretmen
renkleri karistirarak ¢cocuklara dagitir. Cocuklar miizigin baglamasiyla kendi ile ayni renkte olan esini bulmaya caligir.
Kuglk Akademisyenler 7 kitabinin 16. sayfasi yapilir.

| PAZARA GIDELIM

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Pazara gidelim sarkisi 6gretilir.
PAZARA GIDELIM

Pazara gidelim. bir elma alalim
Pazara gidip bir elma alip n'apalim
Katir kutur katir kutur yiyelim.
Pazara gidelim. bir ¢ilek alalim
Pazara gidip bir cilek alip n'apalim
Tatli tath tath tatli yiyelim.

Pazara gidelim. bi karpuz alalim
Pazara gidip bi karpuz alip n'apalim
Dilim dilim dilim dilim yiyelim.
Pazara gidelim. bir kiraz alalm
Pazara gidip bir kiraz alip n'apalim
Tane tane tane tane yiyelim.
Pazara gidelim. portakal alalim
Pazara gidip portakal alip n'apalim
Sapir supur sapir supur yiyelim.

| DEGERLENDIRME

Oyun oynamay1 Seviyor musun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Mavi Turkge etkinligi
18 Sayis1 Matematik etkinlik

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MABSG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

MAB.9. Farkh matematiksel temsillerden
yararlanabilme

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sgyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkli bigimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.

¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkli yollarla ifade eder.

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gdsterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.2. Odaklanma

Yazmak Cizmek
Bulmak Se¢cmek
Belirlemek isaret Etmek

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama
E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

SISTEM OKURYAZARLIGI
Sistemin parcalarim belirleme
Sistem pargalarinin farkinda olmak
Sistem pargalarini tanimlamak

Kavramlar: 17 sayist, derin-sig
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MAVI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, gocuklarmn sandalyelerine oturmalarin saglar. Cocuklara “Baliklar nerede yastyor? Denizlerin, okyanuslarin,
gollerin rengi nedir?” vb. sorular sorarak ¢ocuklarin s6z hakki alarak sira ile cevaplamalarini saglar. Derin-sig ¢alisma
sayfalar1 yapilir. Ardindan siir okunur.

MAVi

Gokyliziine bir baktim.

Gokylizi masmavi,

Engin deniz, glizel deniz,

Gilisleri masmavi,

Engin deniz, glizel deniz,

Dalgalar1 masmavi.

Kk Akademisyenler 7 kitabinin 17. sayfas1 yapilir.

| 18 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar giiler yiiz ile masalarma yonlendirilir ve Kiicuik akademisyenler 7 kitabinin 18. sayfasi ¢ocuklara yaptirilarak 18
sayis1 tanitilir. 18 sayisi ¢ocuklara tanitildiktan sonra her cocuga kartondan kesilmis 18 sayilar1 dagitilir. Cocuklar 18
sayisinin iizerinden parmaklartyla gegerler. Her cocuk siniftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagtlari ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 18 sayis1 sislenir. Sanat etkinlikleri kitabinin 99. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME |
Yuzme biliyor musun?
S1g yerde kendini nasil hissedersin?
18 sayisin1 yazarken zorlandin mu1?
FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 9
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Pamuk Prenses Tirkge etkinligi
Masallar Ulkesinde Miizik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adu: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI
TAEOB.2. Cumlelerin szcuklerden olustugunu TAEOB.2. Cumlelerin szctiklerden olustugunu
sOyleyebilme sOyleyebilme

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri
TAEOB.1. Yaz farkindah@ina iliskin becerileri
gosterebilme

d) Climlenin sézcuklerden olustugunu ve sozclkler arasinda
bosluk oldugunu fark eder.

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiyac duyuldugunu agiklar.

C) Temel noktalama isaretlerini fark eder.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.3. Ozetleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durumile ilgili gzimleme E1.1.
yapmak Merak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma
yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
cumleleri ile aktarmak)
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
OKkur Yazarhk Becerileri
OB4. GORSEL OKURYAZARLIK Kavramlar:
OB4.1.G0orseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak Sdzcukler:
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2.Gorseli Yorumlama Materyaller:

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami
degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3.SB1. Gorseli sorgulamak

0OB4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya
durum ile ilgili akil yiiriitmek

OB4.3.SB3. Gorsel Uizerinden akil yliritmeyle ulagtigt
¢ikarimlart yansitmak

OB4.4.Gorsel Iletisim Uygulamalar Olusturma
OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak

0B4.4.5B2. Ozgiin gorseller olusturmak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| PAMUK PRENSES

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Yillar once; bir Ulkede kral ve kralice bir kiz gocuklar1 olmustu. Bir siire sonra, kralige vefat edince, kral tekrardan
evlenmis.

Bu Kadin, giizel oldugu kadar kotl kalpli biriymis. Ulkede bulunan en giizel kadinin kendisi oldugunu diisiiniiyormus. O
yiizden zaman zaman aynanin karsisina gegerek, kendisinden giizeli olup olmadigimni sorar. Ayna ise en giizel kadinin
kendisi oldugunu séylermis.

Bir glin kralice aynanin karsisina gegerek ayni soruyu sormus; Ancak bu sefer ayna ona en glizelin ”’Pamuk Prenses”
oldugunu sdylemis.

Kralige ise, Pamuk Prenses ‘ten kurtulmak igin prensesi de ikna ederek adamlariyla beraber ormana gondermis. Adamlar
prensese kiyamadiklarindan her seyi ona anlatarak saraya geri donmemesi konusunda uyarmiglar.

Pamuk Prenses, orman hi¢ bilmediginden 0ylece dolasirken bir kullibeye denk gelmis. O kullibenin sahibi olan yedi
ciiceler onu ¢ok sevmis ve beraberce yasamaya baglamislar.

Bir giin kralige yine aynanin karsisina gecip “ayna ayna var mi benden giizeli” diye sorunca her zamanki gibi pamuk
prenses senden daha giizel cevabini anlayinca adamlarinin kendisini kandirdigini anlanus ve pamuk prensesi bularak onu
elma ile zehirlemis.

Prensesin derdine derman bulamayan cliceler prensesi bir cam’a koyarak iyilesmesini beklenisler. Bir glin oradan gegen bir
prens onu goriir gdrmez asik olmus ve yanagina kondurdugu bir 6piiciik ile prenses uyanmis. Prens ve prenses evlenerek
mutlu bir yagsam siirmiisler.

Kugiik Akademisyenler 7 kitabinin 19. sayfas1 yapilir.

| MASALLAR ULKESINDE

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI
“Masallar Ulkesinde” adh sarki cocuklarla birlikte sdylenir.
MASALLAR ULKESINDE
Iste Pamuk Prenses Sonra Pinokyo geldi
Yatagimin baginda O kocaman burnuyla
Tutup goétirdi beni Guliver'i bindirdik
Clcelerin yanina Bir kiglicik kayiga
Kursun asker de burada Birden annem seslendi
Bir selam ¢akt1 bana Kalk artik sabah diye
Ucan kaz inig yapti Oysa ¢ok mutluydum ben
Evimizin damina Masallar tilkesinde

Sanat etkinlikleri kitabinin 100. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Masal dinlemeyi seviyor musun?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 10
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Italya Turkge Etkinligi
Hacivat fle Karagoz Turkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB10. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin ¢evresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekamin konumunu belirlemek tizere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

SBABI0. Harita Becerisi

SAB.20. Yakin ¢evresi ile ilgili olarak hazirlanms olan
basit krokiyi okuyabilme

d) Kroki, atlas, kire ve pusulay tanir.

SAB.21. Yakin cevresinde bulunan bir
kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek Gizere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

a) Belirlenen nesnelerin konumunu simifina ait kroki
tizerinde dogru sekilde gosterir.

b) Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek
bulur

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.8. Sorgulama Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tamimlamak E2.1.
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) Empati
KB2.8.SB3. llgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu E2.2.
degerlendirmek Sorumluluk
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Gizerinden gikarim yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BiLESENLER
Degerler
D14 SAYGI Kavramlar:
D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay1 ve canlilari korur. Sozcukler:
D14.3.2. MillT ve manevi degerlere duyarli davranir.
D14.3.3. Bir eylemi gerceklestirirken iginde yasadig Materyaller:

toplumun milli ve manevi degerlerini dikkate alir.
D14.3.4. Insanlarin farkl kiltir ve inanglara sahip
olabilecegini fark eder.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB3. Farkh diisiinceler Uzerinde uzlasma saglayip
ortakliklar kurmak

SDB2.2.SB3.G1. Bagkalarimin kendisinden farkli
diistindiigiinii fark eder.

SDB2.2.SB3.G2. Diisiinceler arasindaki ayrim noktalarini
belirler.

SDB2.2.SB3.G3. Diistinceler arasindaki
ortakliklari/uyugmalari belirler.

SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
SDB2.2.SB3.G5. Farkli diisiinceler lizerinde uzlagmak igin
¢Ozm arar.

Okur Yazarhk Becerileri

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGI

0OB5.3.Kiltirel Etkilesim

0B5.3.SB1. Dil kiiltdr iliskisini fark etmek

OB5.3.SB2. Farkli kiiltiirleri kesfetmek

OB5.3.SB3. Empati yapmak

OB5.3.SB4. Cogul kiltirli ortamda yasamak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ITALYA

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari karsilar ve masalarina gegmelerini saglar. Cocuklara ftalya iilkesini taniyip tanimadiklarini sorar.
Ardindan Italya ile ilgili belgesel izlettirilir. Italya’nin baskentinin Roma oldugu sdylenir. ftalya denilince akla gelen Pisa
Kulesi, Venedik ve Pinokyo’dan bahsedilir. Smiftaki diinya kiiresinden ftalya’nin konumu incelenir. Kiigiik
akademisyenler 7 kitabinin 20. ve 21. sayfalari yapilir.

HACIVAT ILE KARAGOZ

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ayakkabi kutusunu aydinger kagidi kullanarak kaplar. “Hacivat ve Karagéz” karakterlerini cocuklara tanitarak
g0lge oyunu ile karsilikli konusturur. El fenerini tutmak i¢in ¢ocuklarin birinden yardim alinir.

KARAGOZ ILEHACIVAT: MANGAL SEFASI

Hacivat: " Karagdzim, sucuk aldim. Gel mangal sefas1 yapalim. "

Karagtz: " Birer kangal alalim ama benim bahce kiiglik, kangala dar gelir.
Hacivat: " Kangal demedim Karagdziim, mangal dedim. Mangalda sucuk pisirelim. '
Karagdz: " Kangalla ¢ocuk bir arada olmaz. Yasar' kangal 1sirir. "

Hacivat: " Canim, ne Yasar'i, ne kangali, sucuk dedim, mangal dedim. "

Karagdz: " He 6yle sdylesene, sucugu mandalla tavana asarsin. "

Hacivat: " O neden? Neden sucugu tavana astyorsun? "

Karagdz: "' Kurusun diye. Kuru sucugun tadi farkl olur. "

Hacivat: " Tamam Karag6zim, sucugu kuruttum, mangali bahceye oturttum. "
Karagdz: " Ben senin bahgeye gelmem, Hacivat. "

Hacivat: " Gelmezsen gelme. Ben de kendime ziyafet cekerim. "

Uzaklasip giden Hacivat'in arkasindan Karagdz sdylenir:

" Seni gidi beni bilmez. Kangali kesmis, sucuk yapmig, mangalda pisirecekmis. Bende o sucugu yiyecek géz var mi? "
Sanat Etkinlikleri kitabinin 101. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME |

Italya’yli gormek ister miydin?
Hacivat Ile Karagoz’ii sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Muzeler Haftas: Tiirkge etkinligi
Muzeler Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAOB. Okuma Becerisi

TAOB.3. Resimli 6ykl kitaby, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyalleri ¢céziimleyebilme

TAOB.4. Resimli 6ykl kitaby, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyaller ile ilgili goriislerini yansitabilme

SOSYAL ALAN

SBABL. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola cikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari
inceleyebilme

TAOB. Okuma Becerisi

TAOB.3. Resimli 8yku kitaba, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyalleri ¢c6zimleyebilme

a) Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini
belirler.

b) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari
arasindaki iliskiyi belirler.

TAOB.4. Resimli 8ykl kitaba, dijital araclar, afis, brosiir
gibi gorsel materyaller ile ilgili goriislerini yansitabilme
a) Gorsel okuma slreci ve okuma ortami hakkindaki
goriislerini sdyler.

SOSYAL ALAN

SBAB1. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Becerisi

SBAB2. Kamita Dayal Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin ¢evresindeki yasantilardan yola ¢cikarak
merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

a) Yakin cevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuyu/problemi ifade eder.

b) Yakin gevresindeki nesne, Kisi, yer ve olaylar hakkinda
merak ettigi konuya/probleme yonelik sorular sorar.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar
inceleyebilme

a) Yakin cevresinde merak ettigi konulara yonelik
gorsel/igitsel kaynaklari inceler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.8.

Sorgulama

Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. {lgili konu hakkimda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu
degerlendirmek

KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Uizerinden gikarim yapmak

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1.
Empati

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D2 AILE BUTUNLUGU

D2.1. Aile birligine 6nem vermek

D2.1.1. Aile birliginin saglanmast i¢in karsilikli saygi, sevgi
ve guvenin gerekli oldugunu bilir.

D2.1.2. Aile kurumunun 6nemini benimseyerek devamliligi
icin caba gosterir.

D2.1.3. Aile baglarina zarar verebilecek davraniglardan
kaginir.

D2.1.4. Aileye ait olma duygusunu ve aile baglarini gelistirir.

D2.1.5. Aile fertlerinin aile biitiinliiglinii korumadaki roliinii
aciklar.
D2.1.6. Aile i¢i mahremiyeti korur.

D2.1.7. Ulkesinin gelecegi icin aile ve niifusun énemini bilir.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: oyun hamuru




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| MUZELER HAFTASI

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari karsilar ve galisma masalarina gegmelerini saglar. Ardindan bu haftamn miizeler haftas: oldugunu
sOyler. Mize nedir? Miizelerde neler olur? Sorular1 ¢ocuklara yoneltilir. Ardindan sanat miizeleri, tarihi mizeler, doga
miizeleri, bilim ve endiistri miizeleri, askeri miizeler ve ¢esitli miize evleri oldugunu sdyler. Bu miizelerde insanlarin
gormeleri i¢in gesitli her sey sergilenebilir. Mesela sanat miizesinde ¢esitli heykeller, tablolar, resimler vardir.
Agiklamalarin ardindan simifimizda kendi miizemizi olusturmak igin gocuklara oyun hamurlari dagitilir ve istedikleri
heykellerin yapilmasi sdylenir. Biten heykeller gozlemlenir ve sergilenir. Ardindan Miize siiri okunur.

“Miizeler bizim i¢in, haydi gidip gezelim,
Degerli eserleri, dokunmadan gorelim,
Hepsi de ¢cok dnemli, kiymetini bilelim,
Miizelere gidelim, ilging seyler gorelim,
Onlara dokunmadan, gezelim 6grenelim.”

Ogretmen E.Burcu Kogak/Hatay

Kiglk Akademisyenler 7 kitabinin 22. calisma sayfas1 gocuklara yaptirilir.

MUZELER

TURKCE ETKINLIGI |

BUYUK GRUP ETKINLIGI

SIiR OKUNUR.
MUZELER
Ayasofya, Topkapi
Bir hazine, bir servet,
Dolmabahge Saray1
Dolasilmali elbet.

Soluruz nefes nefes
Gegmisi, gelecegi,
Daha neler neler var
Insanin gbrecegi.

Tarihi 6greniriz

Ne hos olur gezmesi,
Sanata doyuruyor
Resim Heykel Mizesi.

DEGERLENDIRME

Hic¢ mizeye gittin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 12
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
19 MAYIS GENCLTK VE SPOR BAYRAMI KUTLAMALARI

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 13
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Ali Baba’nin Ciftligi Miizik etkinligi
19 Sayis1 Matematik etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MUZIK ALANI

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Séyleme

MSB.2. Soyledigi cocuk sarkilarina/ ¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MGCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Soyleme

MSB.2. Soyledigi cocuk sarkilarina/ ¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan sdyleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarimin/gocuk sarkisi formlarinin
isimlerini soyler.

¢) Soyledigi cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diistincelerini ifade eder.

MGCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik
materyallerden yapilmis ¢algilart kullanarak taklit eder.

b) Dogadan/gevreden/nesnelerden artik materyallerden
yapilmis calgilar kullanarak taklit ettigi seslere dair duygu ve
distincelerini ifade eder.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.8. E2.5.
Sorgulama Oyun severlik
Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D1 ADALET Kavramlar: 19 sayist, sesli-sessiz

D1.1. Hak ve 6zgurluklerini bilmek ve korumak

D4 DOSTLUK

D4.4. Arkadaglarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla kaliteli zaman gegirir.

D4.4.3. Arkadaglarimin diizenledigi sosyal etkinliklere
katilmaya istekli olur.

Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| ALI BABA’NIN CIFTLIGI

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan hayvanlar hakkinda sohbete baslar. Bazi hayvanlarin sesli
bazi hayvanlarin sessiz olduklart vurgulanir. Ardindan Ali Babanin Ciftligi sdylenir.
ALi BABA’NIN CIFTLIGi
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kopekleri var
Hav havhav diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde tavuklar1 var
Gitgidak diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
Kugiik Akademisyenler 7 kitabinin 23. sayfas1 yapilir. Sanat etkinlikleri kitabimn 102. sayfas1 yapilr.

| 19 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar guler yuz ile masalarima yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 24. sayfas1 ¢ocuklara yaptirilarak 19
sayist tanitilir. 19 sayisi cocuklara tanitildiktan sonra her ¢cocuga kartondan kesilmis 19 sayilari dagitilir. Cocuklar 19
sayisinin iizerinden parmaklariyla gegerler. Her cocuk siniftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagitlar ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 19 sayisi stislenir.

| DEGERLENDIRME |
Sarki sOylemeyi seviyor musun?
19 kere ziplar misin?
Yoruldun mu?
FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 14
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yiizme Batma Deneyi Fen etkinligi
Agik Hava Oyunlari

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
FEN ALANI FEN ALANI

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma
FAB.1. GUnluk yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme

FBAB2. Simiflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhihiklaria gére simflandirabilme

FBABL. Bilimsel Gdzlem Yapma

FAB.1. Glnluk yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara
ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

b) Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri
duyular1 araciligryla toplar.

FBAB2. Simiflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve
farkhihklarina gore smiflandirabilme

a) Farkli ddnemler boyunca ger¢eklesen olaylarin
degiskenlerini belirler.

b) Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri
niteliklerine gore ayristirir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.13. Yapilandirma Becerisi

KB2.13.SB1. Mevcut olay/konu/durumu inceleyerek
hiyerarsik, nedensel ya da mantiksal iligkiler ortaya koymak
KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayal1 ¢cikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlar1 degerlendirmek
KB2.20. Sentezleme

Becerisi KB2.20.SB1. Parcalar belirlemek
KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zglin bir biitiin
olusturmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.4.

Kendine Inanma

(Oz Yeterlilik)

Sosyal Egilimler (E2)
E2.4.

Giiven

Entelektlel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2 is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. Is birligi yapabilecegi kisi ve gruplari tespit
eder.

SDB2.2.SB1.G2. Yapilacak is birligi icin uygun kosullari
belirler.

SDB2.2.SB1.G3. Gerektiginde kisi ve gruplarla ortakliklar
olusturur.

SDB2.2.SB1.G4. Saglanan is birliginin ¢iktilarin
degerlendirir.

Kavramlar: agir-hafif
Sozcukler:

Materyaller: Su dolu kap, batan ve batmayan nesneler




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

YUZME BATMA DENEYI

FEN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen, cocuklara sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklarin tam karsisina
kiigiik masa getirir. Cocuklara deney yapacagi sOylenir. Su dolu biiyiik boy kap ¢ocuklarin gorebilecegi bir yere
yerlestirilir. Cocuklarla suda nelerin yiizdiigii ve nelerin battigr ile ilgili konusulur. Cocuklarin ellerine suda yiizebilen ve
suda batan nesneler verilir ve bunlar1 incelemeleri saglanir. Bunlardan hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagini tahmin
etmeleri istenir. Cocuklarin sirayla gelip ellerindeki nesneleri suya birakmalart istenir ve tiim ¢ocuklarin suya birakilan
nesnelerin hangilerinin yiizdigii hangilerinin battigini gérmeleri saglanir. Cocuklarin sinifta bulunan diger malzemeleri de
suya birakarak hangilerinin yliziip hangilerinin batacagini1 denemeleri istenir. Daha sonra masalara gegerek deney ile ilgili
calisma sayfas1 ¢ocuklara dagitilir ve yiizen cisimler hangisiydi batan cisimler hangisiydi resimleriniz ¢izmeleri istenir.
Kuciik Akademisyenler 7 kitabinin 25. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME |

Hangi nesneler batt1?

Hangi nesneler batmadi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 15
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Hangi Hayvan? Tiirkce etkinligi
Sevimli Kelebek Muzik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBAB11. Cografi Icerikli Tablo, Grafik, Sekil Ve
Diyagram Becerisi

SAB.23. Cografi igerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami
okuyabilme ve yorumlayabilme

SBAB11.2. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagramm
hazirlayabilme

SBAB11. Cografi I¢cerikli Tablo, Grafik, Sekil Ve
Diyagram Becerisi

SAB.23. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagram
okuyabilme ve yorumlayabilme

a) Gosterilen ve basligi sdylenen tablo, grafik ve seklin ne
ile ilgili oldugunu sdyler.

b) Gorsellerinden hareketle tablo, grafik ve sekilleri
yorumlar.

SBAB11.2. Cografi icerikli Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Hazirlama

SAB.24. Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagram
hazrlayabilme

a) Tasarladig tablo, grafik ve seklin kullanim amacini
soyler.

b) Tasarladig: tablo, grafik ve seklin yapiminda kullanacagi
arac geregleri secer.

¢) Tasarladig tablo, grafik ve sekli hazirlamak igin gerekli
nesneleri ve gorselleri yakin ¢evresinden toplar.

d) Tasarladig: tablo, grafik ve sekle iliskin topladigi nesne ve
gorselleri renk, sekil, boyut, miktar gibi fiziksel ézelliklerine
gore gruplar.

e) Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve gekil
olusturur.

f) Tasarladigi tablo, grafik ve sekli amacina uygun kullanir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
KB2.4. Cozimleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari E1.3.
belirlemek Azim ve
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

Okur Yazarhk Becerileri

0OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI
OB8.8.Sistemlerin sirdiirilebilirligi i¢in gelistirdigi ¢6zim
onerilerini eyleme doniistiirmek

0OB8.8.SB1. Sistemlerin siirdiirtilebilirligi i¢in gelistirdigi
¢6zUm onerilerini eyleme doniistiirmek igin plan yapmak
OB8.8.SB2. Belirledigi eylem planinin olasi ¢iktilarinin
etkilerini belirlemek icin farkl taraflarla soysal etkilesimlerde
bulunmak

OB8.8.SB3. Sosyal etkilegimler sonucunda diizenledigi eylem
planini uygulamak

OB8.8.SB4. Eylemlerinin sonuglarimin bireysel ve sistemsel
degisikliklere olan etkilerini degerlendirmek

OB8.8.SB5. Eylemleri ile sistem degisimini baglatmak ve
glclendirmek

Kavramlar: az-gok
Sozcukler:

Materyaller: hayvan resimleri




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HANGI HAYVAN

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklari masalarma yonlendirir. Masaya (izerinde kedi, képek ve kus resimlerinin oldugu boyama sayfalari
yerlestirilir. Cocuklar istedikleri hayvan resmini boyar ve kenar cizgilerinden keserler. Biyik fon kartonuna t¢ béltime
ayrilir. Birinci boliime kedi, ikinci boliime kopek, tiglincii boliime kus resmi yapistirilir. Gruplar ellerindeki hayvan
resimlerini uygun boliime yapistirarak grafik olustururlar. Grafik tamamlaninca hangi hayvanin ¢ok, hangi hayvanin az
oldugu tespit edilir.

Kiglk Akademisyenler 7 kitabinin 26. ve 27. sayfas1 yapilir.

SEVIMLI KELEBEK

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklar gller yiiz ile selamlar ve masalarina yonlendirir. Sevimli Kelebek sarkisini cocuklara dgretir.
SEVIMLI KELEBEK

Sevimli mi sevimli uguyor renkli renkli

Dért yaprak kanatlari, anteni iki telli

Boncuk boncuk gozleri, ipek tuylu bedeni
Urkek sirin halleri dolagir cigekleri

Giizel renkli kelebek hos benekli kelebek
Boncuk gozli kelebek, minik yuzlii kelebek
Gozlerimle severim omrii kisa bilirim

Canim tutmak isterse hevesimi yenerim

Pek ¢oktur gesitleri, balla siit igtikleri
Doganin harikasi binbir desen renkleri

Sanat etkinlikleri kitabinin 103. sayfas1 yapulir.

| DEGERLENDIRME

Sinifimizda en ¢ok hangi hayvan seviliyormus?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 16
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yasa Miizik Mizik etkinligi
Dénelim oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:
| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIK ALANI MUZIK ALANI
MYB5. Muziksel Yaraticihik Becerisi MYB5. Miiziksel Yaraticihik Becerisi
MYB.5.1. Yaraticihk MYB.5.1. Yaraticihk

MYB.1. Muziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak muziksel
urtin ortaya koyabilme
MYB.2. Urettigi miziksel Grunlerini sergileyebilme

MYB.1. Muziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak muziksel
Uruin ortaya koyabilme

a) Beden perkiisyonuyla planli veya dogaglama ritim Uretir.
b) Planli ya da dogaglama ¢ocuk sarkilari/gocuk sarkisi
formlar1 tiretir.

c) Artik materyallerden yapilms ¢algilarla ve Orff
calgilariyla planl veya dogaglama ritim Uretir.

¢) Artik materyallerden yapilmis ¢algilarla ve Orff
calgilariyla planli veya dogaglama ezgi iiretir.

d) Hareketle planl veya dogaglama ritim Uretir

e) Dansla planh veya dogaglama ritim Uretir.

f) Grupla uyum icerisinde mizikli oyun veya dramatizasyon
uretir.

g) Artik materyallerle calgilar Uretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iriinlerini sergileyebilme

a) Planli veya dogaglama tirettigi cocuk sarkisini/cocuk
sarkis1 formunu soyler.

b) Planl veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla
gosterir.

¢) Planli veya dogaglama iirettigi ritmi artik materyallerden
yapilmus calgilarla ve Orff ¢algilartyla galar.

¢) Planli veya dogaglama iirettigi ezgiyi artik materyallerden
yapilmus calgilarla ve Orff ¢algilartyla galar.

d) Planh veya dogaglama iirettigi ritmi hareketle gosterir.

e) Planli veya dogaglama tirettigi ritmi dansla gosterir.

f) Planl veya dogaglama iirettigi mlzikli oyunu veya
dramatizasyonu sunar.

g) Artik materyallerden iirettigi calgilar: ¢alar.

[ KAVRAMSAL BECERILER _ |

EGILIMLER |

KB2.17. Degerlendirme Becerisi

KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgut
belirlemek

KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/durumailiskin lgme
yapmak

KB2.17.SB3. Olgme sonuglarim belirledigi olgiitlerle
karsilagtirmak

KB2.17.SB4. Karsilagtirmalarina iligkin yargida bulunmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI iCERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D3 CALISKANLIK Kavramlar:
D3.3. Aragtirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Bilimsel gelisim i¢in merak duygusunu kullanarak Sozcukler:

takip etmesi gerektigini fark eder.

D3.3.2. Dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt eder.

D3.3.3. Glvenilir bilgiye ulasma yollarin bilir.

D3.3.4. Edindigi bilgileri elestirel bakis agisiyla
degerlendirir.

D3.3.5. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.6. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere agik olur.
D3.3.7. Odev ve sorumluluklarin akademik diiriistliige
uygun sekilde yerine getirir.

D3.3.8. Bilim, sanayi ve teknoloji alanindaki gtincel
gelismeleri takip eder.

Materyaller: pet sise, boncuk, bulgur




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI
| YASA MUZIK

MUZIK ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS

Ogretmen ¢ocuklart masalarina yonlendirir. Pet siseler cocuklara dagitilir. Igine piring, bulgur, boncuk vs malzemeler
konulur. Pet siseler stislenerek marakaslar hazirlanir. Ardindan bu marakaslarla ritim tutularak Yasa Mizik sarkisi dinlenir.
YASA MUZIK

Benim bir piyanom var

Siyah beyaz tuslari

Mutluluktan ugarim

Calarken sarkilar1

Yasa miizik ¢ok yasa

Mutluluksun yagamda

Sevgi dolsun yirekler miizikle, sarkilarla

Benim bir kemanim var

Nese ile galarim

Sarkilarin i¢ine ben

Sevgimi katarim

Yasa miizik ¢ok yasa

Mutluluksun yasamda

Sevgi dolsun yirekler miizikle, sarkilarla

Benim bir flutum var

Sesine herkes hayran

Calinca ben fliitii

Kalbim umutla dolar.

Yasa miizik ¢ok yasa

Mutluluksun yasamda

Sevgi dolsun yirekler mizikle, sarkilarla

Kugiik Akademisyenler 7 kitabinin 28. ve 29. sayfas1 yapilir.

DONELIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen dgrencileri oyun alamna alarak cocuklarin es olmalarim saglar. “Dénelim” sarkis1 oyunlastirilarak soylenir.
DONELIM

Esini haydi se¢ esini, donelim gile gile

Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Elimi haydi tut elimi, donelim giile giile

Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Koluma haydi gir koluma, donelim giile giile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Belimi haydi tut belimi, donelim giile giile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Sanat etkinlikleri kitabinin 105. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Marakas yapimi seni zorladi mi?
Etkinligi sevdin mi?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 16,5
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Sumikli Bocek Miizik etkinligi
Kutu Kutu Pense Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SOSYAL ALAN SOSYAL ALAN

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma
SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABL1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket érintileri
sergileyebilme

SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

SAB.9.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik,
proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda
iletisimi baglatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak
calismalar hakkinda goriislerini syler.

¢) Grupigi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABL.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket ériintuleri
sergileyebilme

&) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Tiimevarima Dayah Akil YUrutme Becerisi Sosyal Egilimler (E2)
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak E2.5.
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak Oyunseverlik
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi Kavramlar:
duygulan yasadigim fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Olaylar/durumlar karsisinda farkli duygular | Sozctikler:
hissedebileceginin farkina varir.
SDBL1.1.SB2.G2. Olaylar/durumlar kargisinda duygularini Materyaller:

ayirt eder.

SDBL1.1.SB2.G3. Olaylar/durumlar kargisinda hissettigi
duygulari tanimlar.

SDBL1.1.SB2.G4. Olaylar/durumlar kargisinda hissettigi
duygulari ifade eder.

SDB1.1.SB2.G5. Duygularinin davraniglarini nasil
etkiledigini fark eder.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| SUMUKLU BOCEK

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar1 sevgiyle karsilar ve masalarma yonlendirir. Ardindan bazi hayvanlarin yamusak bazi hayvanlarin sert
oldugunu sdyler. Yumusak ve sert olan hayvanlar 6rneklendirilir. Ardindan Stimiiklii Bocek sarkisi ¢ocuklara 6gretilir.
SUMUKLU BOCEK

Stimaikli bocek

Duvarda gezecek

Annesi onun

Yanagindan dpecek

Babasi disci

Tikar tikar tikir

Annesi asg1

Fokur fokur fokur

Ablas1 manken

Sikar sikir sikir

Abisi boksor

Gilm gum gim

Stimaikli bocek

Duvarda gezecek

Annesi onun

Yanagindan dpecek

Babasi disci

Tikar tikar tikir

Annesi asg1

Fokur fokur fokur

Ablas1 manken

Sikar sikir gikir

Abisi boksor

Gilm gum gim

Cocuklar masadaki farkli biiylikliikteki dairelerden birer tane alir ve masalarina gecer. Daireleri en biiyiik olani en alta
gelecek sekilde iist iiste yapistirirlar. Onceden ¢izilmis salyangoz govdesinin oldugu fon kartonlar1 da cocuklara dagitilir.
Daireler biiyiikten kiiclige dogru gévdenin {izerine yapistirilir. Fon kartonundan kesilmis antene oynar gozler yapistirilir,
ag1z yapilir ve salyangoz tamamlanir. Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 30. ve 31. sayfas1 yapilir.

| KUTU KUTU PENSE

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar1 oyun alanina yonlendirir ve “kutu kutu pense” isimli halka oyunu oynanar.

Kutu kutu pense elmami yerse (¢cocuklar halka olarak el ele tutusur ve donerler)

Arkadagim............... arkasin1 donse (ismi sdylenen ¢ocuk arkasi doniik olarak halkada kalir)

TUm cgocuklar arkalarini ddnmeyi tamamladiginda sozler tekrar edilerek “arkadasim............ Oniinl donse” sozleriyle, tim
¢ocuklar énlind doner. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore devam ettirilir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 106. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Yumusak olan nesneler neler?

| FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




HAZIRAN AY| YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 1
Tarih: .../ ..

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeoeveeereeenrinrensensension.

Glne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Cergeve Yapalim Sanat etkinligi
Ailem Turkge etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlriine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

¢) Katildigr drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Gozlemleme Sosyal Egilimler (E2)
Becerisi E2.4.
KB2.2.SB1. Gozleme iligkin amag-0l¢t belirlemek Guven
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D2 AILE BUTUNLUGU Kavramlar:
D2.4. Aile i¢i sorumluluklari yerine getirmek
D2.4.1. Aileiginde is birligi yapmanin énemini fark eder. Sozcukler:

D2.4.2. Aile ici gorevleri yerine getirmenin dnemini fark
eder.

D2.4.3. Aile igindeki gorev ve sorumluluklarint en iyi sekilde
ve zamaninda yapar.

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

Materyaller: fotograflar, dil cubugu




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CERCEVE YAPALIM

SANAT ETKINLIGI | | BIREYSEL

Ogretmen cocuklari giiler yiiz ile karsilar ve gocuklarin galigma masalarma gegmelerini saglar. Cocuklara bazi magnetleri
gosterir. Ardindan istenilen aile fotograflari toplanir ve drnek olarak hazirlanan gerceve gocuklara gosterilir. Ogretmen
elindeki miknatis1 gostererek dzelligini anlatir ve gergeve yapilacagini soyler. Ik olarak dil gubuklari parmak boyalar ile
istenilen renklere boyanir. Daha sonra ¢ubuklar birbirine koselerinden yapistirilir. Aile fotografi da yapistirildiktan sonra
evalar ile siislenir. Miknatislar gubuklarin arka kismina yapistirilarak buzdolab siisii haline getirilir. Biten etkinlikler eve
gonderilir. Ardindan Ailem adli siir okunur.

AILEM

Annem, babam, kardeslerim,

Bir ¢atida toplaniriz.

Orda herkes seving duyar,

Birbirini sever, sayar,

Dedemin yok ki hi¢ disleri,

Anlatir hep ge¢misleri,

Ninem evin nesesidir,

Bircok glizel masal bilir.

Anlattikca bayiliriz.

Babam her giin ige gider,

Annem evde hizmet eder,

Biz okulda caligiriz.

Kugiik Akademisyenler 7 kitabinin 32. ve 33. caligma sayfasi yaptirilir.

| AILEM

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklarm yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Evin bolimlerini gosteren gorsel kartlar1 ocuklara gosterir.
Odalar hakkinda yorum yapilir, sohbet edilir. Ardindan Ailem adli siir okunur.

AILEM

Kgucuktur evimiz

Hic bitmiyor sevgimiz

Annem babam birde ben

Cok mutluyuz hepimiz (Seckin TABAR)

Sanat etkinlikleri kitabinin 109. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Cerceveni begendin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 2
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Hareketli Tren Oyun etkinligi
Geometrik Sekiller Matematik etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.
SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.
b) Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan
materyalleri seger.

¢) Katildigr drama etkinligi igin gerekli olabilecek
materyalleri secer

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Saymak Okumak E1.3.
Yazmak Cizmek Azim ve
Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Okur Yazarhk Becerileri
OB2. DIJITAL OKURYAZARLIK Kavramlar:
OB32.3. Fikri Miilkiyet Haklarim1 Bilerek Davranma
OB2.3.SB1. Fikri miilkiyet haklarini tanimak Sozcukler:

0OB2.3.SB2. FikrT mulkiyet haklarina uygun davranmak
OB2.4. Dijital Bilgiyi Anlamlandirma

0OB2.4.SB1. Dijital bilgiyi karsilastirmak

0B2.4.SB2. Dijital bilgiyi siniflandirmak

0B2.4.SB3. Dijital bilgiyi degerlendirmek
OB2.4.SB4. Dijital bilgi Uzerinden ¢ikarim yapmak

Materyaller: kare, liggen, daire




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HAREKETLI TREN

OYUN ETKINLIGI | | KUCUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar masalarma yonlendirilir. Ogretmen siniftan 4 tane nesneyi yan yana dizer. Sirastyla gocuklar yanina gagrilir.
-Bagstan 2. nesne hangisi?

-sondan 1. nesne hangisi? Sorulariyla siralama yapilir. Ardindan oyun oynanir.
HAREKETLI TREN

Kollarimiz, birbirimizi tutalim, arka arkaya gecelim. (Art arda diiz sira olurlar)
Tren gibi ses ¢ikararak hareket edelim ¢uf ¢uf cuf...

Simdi hizlanalim. (Kosmaya baslarlar)

Cocuklar, eyvah raylar koptu aniden duralim. (Birden durma taklidi yapilir)

Bagka bir yoldan devam edelim. (Farkli yonde devam ederler)

Simdi duraga yaklastik, biraz yavaslayalim, duralim. (Hizlarint diistriirler, durular)
Yolculart aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. (Hizlarim yiikseltirler)
Trenimizin komiirii az kaldi, yavaslayalim, yavaglayalim. (Yavaslarlar)
Kdmurimuz bitti, duralim. (Durulur).

Kk Akademisyenler 7 kitabinin 34. sayfas1 yapilir.

| GEOMETRIK SEKILLER

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gocuklari masalarina yonlendirir. Tahtaya daire, liggen ve Kare gizerek bu sekillerin hatirlanmasini saglar. Daha
sonra geometrik sekiller cocuklara dagitilarak 6zgiin bir sekilde tasit resmi yapilmasi istenir. Ardindan Tasitlar parmak
oyunu oynanir.

Cuf... Cuf... Cuf...

Tren kopriiden geciyor,

(iki el Ust Uste konarak one arkaya hareket edilir.)

Yokustan asagiya iniyor.

(Parmaklar dirsege konur ve asagi dogru indirilir.)

Cuf... Cuf... Cuf...

Tren geriye donlyor.

(Parmaklar suratle dirsege dogru ¢ikarilir.)

Yukariya ¢ikiyor.

Sanat etkinlikleri kitabinin 112. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Ne tagit1 yaptin?
Tagitinin degisik bir 6zelligi var m?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 3
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Kirmizi Baghikli Kiz Turkge etkinligi
Oyuncak Giinu Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.4. Temizlik Becerisi

HSAB.10. Saghkli yasam icin temizlige ve diizene dikkat
edebilme

HSAB 2.5. Glvenlik Becerileri

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina kars1 kendini
koruyabilme

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
acgiklayabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.4. Temizlik Becerisi

HSAB.10. Saghkh yasam icin temizlige ve diizene dikkat
edebilme

a) Kisisel temizligini yardim almadan yapar.

b) Bulundugu ¢evrenin temizligine / diizenine katkida
bulunur.

HSAB 2.5. Guvenlik Becerileri

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina karsi kendini
koruyabilme

a) Tehlike olusturacak davramslardan/durumlardan kaginir.
b) Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini
soyler.

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
aciklayabilme

a) Hareketli oyunlara iliskin kurallar fark eder.

b) Hareketli oyunun kurallarim séyler.

¢) Hareketli oyunlara basit kural 6nerileri getirir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Bulmak Se¢mek E1.3.
KB2.5. Simflandirma Becerisi Azim ve
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin Kararlhilik
degiskenleri/6lgiitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar ayristirmak veya bolmek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar: agik-kapali
Sozcukler:

Materyaller: oyuncak




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KIRMIZI BASLIKLI KIZ

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen 6nce ¢ocuklar yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Agik-kapali kavramlarini pekistirmek igin caligma
sayfalar1 dagitir. Simifta kavranu 6rneklendirerek anlatir ve Kirmizi Baglikli Kiz hikayesini okur.

KIRMIZI BASLIKLI KIZ

KigUk ve sirin bir kdyde ailesiyle beraber yagamakta olan ve her zaman kirmizi bir pelerin takan kiigiik kiza, bir giin
annesi hazirladig1 yiyecekleri hasta olan ninesine gétiirmesini teklif eder.

Kizda hemen sevingle hazirlanip her zamanki gibi kirmizi bagligim takarak, annesinin nasihatleri sonrasinda anneannesinin
evine gitmek icin yola koyulur.

Ormanda tavsan yolunun bir kisminda anneannesi igin cigekler toplarken éniine bir kurt ¢ikar ve kiza nereye gittigini sorar.
Kizda her seyi kurda anlatir. Kurt ise kiza acele etmemesini, ninesini tanidigini ona geg¢ gelecegini bildirecegini soyler.
Kirmizi baslikli kiz anneannesinin evine gidene kadar kurnaz kurt hizla giderek anneanneyi odaya kilitler.

Kiz ninesinin evine vardigi zaman anneannesinin goriintiisiinin farkli oldugunu fark eder sonrada sormaya baslar. En
sonunda kurt kizin Ustiine atlar ancak kizin bagiriglarini duyan bir aver kurdu yakalayarak etkisiz hale getirir. Kiz ve ninesi
avciya tesekkiir ederler.

Ardindan cocuklar masalarina alinarak dinlenen hikaye hakkinda sohbet edilir. Kiiglik Akademisyenler 7 kitabinin 35.

sayfas1 yapilir.

OYUNCAK GUNU

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar evden getirdigi oyuncagi tanitmalari istenir.
Cocuklarin sinifa getirdikleri nesneleri tanitmalaria firsat verilir. Cocuklara;
Hangi malzemeden yapilmustir?

Nerede kullanilir?

Kimler kullanir?

Kimler kullanmaz?

Bagka ¢esitleri var midir?

Sesi var mi1? Rengi var mi?

Sekli nas1l?

Baska nerelerde kullamlir? Vb. sorular sorulur.
Cocuklarin diledikleri gibi oynamalarina izin verilir.

| DEGERLENDIRME

Hangi oyuncagini getirdin?
Oyuncaklarimi paylagir misin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 4
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Tavsan Mizik etkinligi
Ug Arkadas Tirkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
MAB.9. Farkh matematiksel temsillerden
yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
MDB1. Miiziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarii/¢ocuk sarkisi
formlarini dinleyebilme

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gdsterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tliriine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri seger.

¢) Katildigr drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri seger.

MDB1. Mziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

b) Sectigi gocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Saymak Okumak E1.3.
Azim ve
Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari
belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

Kavramlar: sag-sol
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| TAVSAN

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla birlikte sag-sol kavrami pekistirilir. Ardindan 6gretmen 6grencilerin halka olmasini saglar. Cocuklara “tavsan”
sarkisini soyler.
TAVSAN
Iki uzun kulagim
Bir fisiltiy1 duyar
Keskin giiglii diglerim
KugUk bir kuyrugum var
Haydi haydi biliniz cok kolay bir adim var(x2)
Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar (x2)
Ben havucu ¢ok yerim
Lahanay1 severim
Yokusu hizla ¢ikar
Inisi gii¢ inerim
Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var(x2)
Bilemezseniz adimi darilirim gocuklar. (x2)(ALINTTI)
Kugiik Akademisyenler 7 kitabinin 36. ve 37. sayfas1 yapilir.

| UC ARKADAS
TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI
Cocuklar masalarina ydnlendirilir. Kara tagitlar1 hakkinda sohbet edilir ve hikaye okunur.
UC ARKADAS

Kirmizi araba, sar1 araba ve yesil araba ¢ok iyi arkadastilar. Sar1 araba ve yesil araba trafik kurallarina ¢ok dikkat
eder, hicbir zaman hizli gitmezlerdi. Kirmizi araba ise trafik kurallarina dikkat etmez, yesil 15181 beklemeden gecer, cok da
hizli giderdi. Ug arkadas dolagmaya cikarken, yesil ve sar1 arabalar:

- Yavas siir Kirmuzi, trafik isiklarina ve yolda yiirilyen insanlara dikkat et, kaza yaparsin diye siirekli onu uyarirlardi. Ama
kirmizi onlarin dediklerini hi¢ umursamaz, ¢ok hizli giderdi. Bir giin yine ii¢c arkadas gezerken yagmur yagmaya basladi.
Sar1 ve yesil arabalar:

-Hadi artik donelim, yagmur yagiyor, yollar kaygan olmustur. Boyle yagmurlu havalarda kazalar daha ¢ok oluyor, dediler
Kirmizi:

- Ne kadar da korkaksiniz, siz gidin ben gelmeyecegim, dedi ve hizin1 daha da arttirarak yola devam etti. Arkadaslarina

¢ok kizmusti. “Hep beni yalniz birakiyorlar.” diye diisiindii. O kadar hizli gidiyordu ki trafik 1s1gimnin kirmizi yandigini
gordiigiinde cok gec kalmisti, frene basti ama gok hizli gittigi icin hemen duramadi. Kirmizi kayip sokak lambasinin
diregine ¢arpti. Kirmizi’nin 6n farlari kirllmigti. Etraftan kazayr gorenler hemen yardimina kostular. Kirmizi kazanin etkisi
ile bayilmisti. Goziinii actiginda tamircideydi. Arkadaslari Sar1 ve Yesil de kazayr duymus yanina gelmislerdi. Kirmizi
arkadaglarinin yaninda oldugunu goriince ¢ok sevindi, onlara tesekkiir etti ve:

- Sizi dinlemedigimin isin ¢ok pismanim, simdi ne kadar hakli oldugunuzu anliyorum. Bundan sonra bende sizin gibi trafik
kurallara gok dikkat edecegim, dedi. Ug arkadas o giinden sonra yola ¢iktiklarinda Kirmizi da onlar gibi trafik kurallarma
dikkat ederek dolasti. (ALINTT)

Sanat etkinlikleri kitabinin 115. sayfas1 yapilir.

| DEGERLENDIRME

Saginda kim oturuyor?
Solunda kim var?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 5
Tarih: ...l

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooeeoereemreeenrenrrensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Odamin Duizeni Tirkge etkinligi
Agik Hava Oyunlari

Gunu Degerlendirme Zaman:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.5. Simflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.1. Karar Verme Becerisi

KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek
KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak
KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif
onermeler/segenekler olusturmak

KB3.1.SB4. Alternatif 6nermeler/secenekler Uizerinde
mantiksal denetleme yapmak

KB3.1.SB5. Ulagtigi yapiya dayali secim yapmak
KB3.1.SB6. Kararmin sonuglar1 {izerinde yansitma yapmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars1 gérevlerini yerine getirmek
D16.1.1. Kararlarini gevresiyle fikir aligverisi yaparak
kendisi alir.

D16.1.2. Bireysel gelisimini desteklemeye yonelik planlama
yapar.

D16.1.3. Oz bakinun1 dogru bigimde ve zamamnda yapar.
D16.1.4. Giivenligini tehlikeye sokacak davraniglardan
kaginir.

D16.1.5. Verdigi kararlarin sorumlulugunu alir.

Kavramlar: diizenli-dagmik
Sozcukler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

[ ODAMIN DUZENI

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Kuguk Akademisyenler 7 kitabinin 38. sayfasi yapilir. Odamin Diizeni isimli hik&ye okunur.

ODAMIN DUZENI

Annesi bugiin Pelini parka gotiirecekti. Ona, evden ¢ikmadan 6nce odasim diizenlemesini sdylemisti. Pelin ise bir an 6nce
parka gitmek istiyordu. O ylizden odasmi diizenlemek istemedi, "Parktan gelince yaparim!" diye diisiindii. Oysa odas1 ¢ok
daginiktir oyuncaklart odanin her tarafina dagilmis, boya kalemleri yerlere dokiilmiis, elbiseleri yatagin iizerinde
duruyordu. Pelin, bu daginikliga aldirmadan odasimin kapisini kapatip mutfaga gitti. Annesiyle birlikte 6gle yemegini yedi.
Sofradan kalkan pelin, banyoya gidip dislerini firgalamaya basladi. O sirada annesi de Pelin'in odasina gitti. Odanin
toplanmadigim gordii. Cok liziilmiistii. Pelin dagittig1 oyuncaklari sepete bile koymamisti.

Hazirlanip evden giktilar. Giizel bir ilkbahar gliniiydii. Oyun parki ¢ok kalabalikti. Bos salincak bulup sallanmaya basladi.
O sirada kendi bir gocugun kendisine seslendigini duydu. Annesi ile birlikte o yone dogru baktiklarinda ¢ok sasirdilar.
Uzun zamandir gormedigi arkadast Asli ve annesi parktaydi. Kosarak yanlarina gitti Asli'ya sarildi. Aslilar daha 6nce
Pelinlerin apartmaninda oturuyorlardi. Babasinin isi nedeniyle baska bir semte taginmuslar, aylardir da goriigememislerdi.
Bir banka oturup sohbet etmeye bagladilar. Pelin'in annesi Eda Hanmim, onlar1 eve davet etti. Pelin de ¢ok israr edince, hep
birlikte eve dogru yiiriimeye bagladilar. Pelin gok mutlu olmustu. Arkadasiyla odasinda oyun oynayacak resim yapacakti.
Ama birden aklina odasimin dagimik oldugu geldi. Annesi onu uyarmisti; ama Pelin, annesinin séziini dinlemeyip odasini
diizenlemeden evden ¢ikmusti. "Simdi ne yapacakt1?" eve girer girmez Asli'ya goriilnmeden odama gidip diizenlerim dedi.
Eve girdiklerinde anneleri hemen salona gittiler. Pelin ve Asli’da onlarla birlikte salonda oturmaya basladi. Pelin yerinden
kalkip odasina her gitmek istediginde Asli da pesinden geliyordu. "Biz de salonda oturur odama hig¢ gitmeyiz." diye
diisiiniirken Eda Hanim seslendi:

Pelin, hadi kizim odana gidip biraz oyun oynayin, resim yapin dedi.

Hayir annecigim Sizin yaninizda oturmak istiyoruz, diye kars1 ¢ikt1 pelin;

Ama 6teden Asli karisti soze:

Ben oyun oynamak istiyorum. Pelin! Hadi odana gidelim.

Pelin, isteksizce yerinden kalkti ve odasina dogru yiriimeye basladi. Asli, odasin1 daginik gorecekti. Kapidan iceri

once Asl girdi. Begeni dolu bir sesle, Pelin, odan ne kadar glizel ve ne kadar diizenli; dedi. Pelin duyduklarina inanamadi.
Odasina sagkinlikla bakakaldi. Odasi diizeltilmis, her sey yerli yerine konmustu. Arkasini déniip baktiginda annesi ile g6z
goze geldi. Annesi ona giiliimsiiyordu. Pelin, hemen annesine kosup sarildi. Cok tesekkiir ederim annecigim, dedi. O
giinden sonra Pelin odasim hig dagmik birakmadi. Oykil bitince, "Siz Pelin‘in annesinin yerinde olsaydimniz nasil
davranirdimiz?" diye sorularak dykii hakkinda sohbet edilir.

| DEGERLENDIRME

Senin odan diizenlin mi?
Dizenli olmak igin neler yaparsin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 6
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Ayakkabim Nerede? Oyun etkinligi
Duvari Boyayalim Sanat etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam igin hareket edebilme
HSAB 2.5. Guvenlik Becerileri

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgu basit taktik ve strateji
gelistirebilme

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam icin hareket edebilme
a) I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

b) Fiziksel hareketin iyi olusa olumlu etkilerini fark eder.
c) Fiziksel hareketin kuvvete olumlu etkilerini fark eder.

¢) Fiziksel hareketin dayanikliliga olan olumlu etkilerini fark
eder.

HSAB 2.5. Glvenlik Becerileri

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgi basit taktik ve strateji
gelistirebilme

a) Hareketli oyunu gézlemler.

b) Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini s6yler.
¢) Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejiler 6nerir.
¢) Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.
SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin turline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri secer.

c) Katildig: drama etkinligi icin gerekli olabilecek
materyalleri secer.

¢) Yaraticiligim gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir.

d) Sanat etkinliklerinde yaratic1 Uriinler olusturur.

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.4.Coziimleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari E1.1
belirlemek Merak
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek El.2.
Bagimsizlik
KB2.5. Simflandirma Becerisi E15.
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin Kendine
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek Gilivenme
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar ayristirmak veya bolmek | (Oz Giiven)
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar tasnif etmek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Okur Yazarhk Becerileri Kavramlar: tek-gift
SISTEM OKURYAZARLIGI

Sistemdeki problemleri ¢6zme

Sistemle ilgili problemi yapilandirmak

Sistemle ilgili problemi dzetleme

Sistemle ilgili problemin ¢dziimine yonelik gbzleme
dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
Sistemle ilgili problemin ¢dziimiine yonelik énermeler
lUzerinden akil yiiriitmek

Sistemle ilgili problemin ¢ozimiine iligskin
yansitmada/degerlendirmede bulunmak

Sozcikler:

Materyaller: ayakkabilar, fon kartonu, boya




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| AYAKKABIM NEREDE?

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklarla buytik bir halka seklinde yere oturulur. Cocuklar ayakkabilarim gikararak halkanin ortasina koyarlar. Ayakkabi
bulma oyununun kurallar1 agiklanir. Sira ile her ¢ocuga bir arkadasinin ismi sdylenilerek onun ayakkabisini bulmasi
istenir. Ayakkabilart bulmada zorlanan ¢ocuklara ipuglar verilerek bulmasima yardimei olunur.

Kiglk Akademisyenler 7 kitabinin 39. sayfas1 yapilir.

| DUVARI BOYAYALIM

SANAT ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklar smifa gelmeden 6nce duvarlara, biiyiik boy fon kartonlarin1 ¢ocuklarin boy hizasinda yapistirir.
Ardindan hep birlikte duvar resmi yapacaklarim sdyler. Ogretmen gocuklara istedikleri arkadaslariyla kiigiik gruplar
olusturup beraber resim yapabileceklerini séyler. Cocuklar pastel boyalarini ve boya kalemlerini alarak serbest resim
yaparlar.

El isi kagidu, renkli pullar, simler gesitli artik kumaslar ipler de cocuklarm yanina birakilir. Isteyen gocuklar bu
malzemeleri de kullanarak ¢alismasini siirdiiriir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 117. ve 118. sayfalari yapilir.

| DEGERLENDIRME

Ayakkabilarmi bulurken zorlandin mi?
Duvara resim yapmak seni mutlu etti mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 7
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
20 Sayis1 Matematik etkinligi
Degirmenci Baba Oyun etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri
TAEOB.1. Yaz farkindah@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri
gosterebilme

MATEMATIK ALANI
MABSG6. Sayma Becerisi
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket runtileri sergileyebilme
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden
yararlanabilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yaz1 yonini gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
f) Sozcuklerin ilk ve son seslerini sdyler, bu seslerden yeni
sOzclkler Uretir.

MATEMATIK ALANI

MABG6. Sayma Becerisi

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gdsterir.

b) Matematiksel baglama uygun temsili gosterir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil olusturur.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin pargalari
belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulagilan
bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri kaydetmek

Kavramlar: 20 sayisi
Sozcukler:

Materyaller: krepon kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| 20 SAYISI

MATEMATIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Cocuklar gliler yiiz ile masalarma yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 40. sayfas1 cocuklara yaptirilarak 20
sayisi tanitilir. 20 sayis1 ¢ocuklara tanitildiktan sonra her ¢ocuga kartondan kesilmis 20 sayilart dagitilir. Cocuklar 20
sayisinin lizerinden parmaklartyla gecerler. Her ¢ocuk siniftan bir oyuncak alip gosterir. Daha sonra dagitilan krepon
kagtlari ile yuvarlama yapilir. Hazirlanan toplar ile 20 sayis1 stslenir.

| DEGIRMENCI BABA

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Degirmenci Baba

Yorgun uyumus yaslanmugs bir duvara (Bir ¢ocuk ortada uyuyormus gibi dizlerini bukerek eller yanakta durur. Diger
cocuklar halka halinde olur.)

Artik uyuma degirmenci baba (Cocuklar baslarini arkaya dogru egerek, elleriyle hayir isareti yaparlar.)
Tiki tak tiki degirmenim (Halkadaki ¢ocuklar ayaklarimi ¢apraz vaziyete ¢eker.)

Cabucak doniyor uyuma (Hizlica soldan saga donulir ikinci tekrarda doniis sagdan sola olur.)

Unlar savruldu (Cocuklar dne dogru egilir.)

Her yer bembeyaz oldu (Eller yana agilir.)

Artik uyuma degirmenci baba (Ortadaki ¢cocuk kaldirilmaya ¢alisilir.)

Tiki tak tiki taak degirmenin (Cocuklar ayaklarini ¢apraz vaziyete ceker.)

Cabucak doniiyor uyuma (Ortadaki ¢ocuk kaldirilir.)

Bir o yana bir bu yana (iki yana sallanir.)

Tip... (Herkes kimildamadan durur.)

Giulen oyundan cikarilir kalan alkislanr.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 119. sayfasi yapilr.

| DEGERLENDIRME

20 kere alkislar mismn?
Oyunu sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 8
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Ucurtma Turkee etkinligi
Serbest Etkinlik

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Farkl bigimsel 6zelliklerde geometrik sekil olusturur.

¢) Nesne/varliklarin konum, sekil vb. matematiksel
ozelliklerini farkl: yollarla ifade eder.

TURKGCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklar karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri ¢esitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.4. Cozlimleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari E1.3.
belirlemek Azim ve
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler Kavramlar:
D9 MERHAMET
D9.2. Sefkatli olmak Sozcukler:
D9.2.1. Ailenin huzur ve mutlulugu icin sefkatin gerekliligini
fark eder. Materyaller:

D9.2.2. Kendisine sefkatli davranir.

D9.2.3. Yardima muhtag kisilere sabirli ve anlayish davranir.
D9.2.4. Komsu, arkadas ve akrabalarina sevecen davranir.
D9.2.5. Ozel gereksinimli fertlerin duygularma 6nem verir.
D9.2.6. Herkesin hata yapabilecegini kabul eder.

D9.2.7. Affetmenin 6z sefkatin bir geregi oldugunu kabul
eder.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| UCURTMA

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari icin yonlendirir. Cocuklara 1 ile 20 arast sayilart
gostererek tanitir. Daha sonra hazirladig1 say1 gorsellerini sirasiyla yan yana dizer. Ritmik sayma yapilir. Ardindan
aralardan bazi sayilar alir. Cocuklardan eksik olan saytyr bulup yerine koymalarini ister. Tamamlanan sayilarin karsilig
kadar nesnelerin toplanip sayinin 6niine konulmast istenir. Ogretmen miizik agtiginda oyun baslar. Oyun ¢ocuklarin
ilgisine gor devam ettirilir. Ardindan Ugurtma adli parmak oyunu 6gretilir.

UCURTMA

Bir ugurtmam var kocaman, (Kollar yuvarlak halde tutularak biyiik hareketi yapilir)
Kuyrugu da upuzun, (Kollar yanlara agilir)

Bir gorseniz rlizgarda, (Vuu vuu sesi ¢ikarilir)

Taa yukseklere kadar ¢ikar, (Kollar havaya kaldirilarak ylksek isareti yapilir)

Sanki bana oradan giiliiciikler atar, (Giilme taklidi yapilir)

Parmak oyunu, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde oynanir. Sanat etkinlikleri kitabinin 120. sayfasi
yapilir.

[ DEGERLENDIRME

Tatilde neler yapacaksin?
Senin ugurtman var nu?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Cevre Koruma Haftas1 Turkge ve oyun
Agik Hava Oyunlari

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.6. Esle/grupla hareket driintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

SOSYAL ALAN

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastig
nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri
karsilagtirabilme

SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi Becerisi
SAB.16. Cografi gozlem ve saha calismasim
gerceklestirebilmek icin gerekli olan hazirh@ yapabilme

HSAB.6. Esle/grupla hareket ériintuleri sergileyebilme
f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

SOSYAL ALAN

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi
nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri
karsilastirabilme

a) Gunluk hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin
Ozelliklerini sdyler.

b) Giinliik hayatta karsilastigi ¢esitli nesne ve mekanlarin
zaman igerisinde degisen/degismeyen 0zelliklerini agiklar.
SBABY. Cografi Gézlem ve Saha Calismas1 Becerisi
SAB.16. Cografi gozlem ve saha ¢alismasim
gerceklestirebilmek icin gerekli olan hazirhg yapabilme
a) Gezi-gozlem galigmalari kapsaminda gidilecek mekéna
yonelik sorular sorar.

b) Gezi-gbzlem ¢alismasi kapsaminda gidilecek meké&na
yonelik yakin gevresindeki gorsel/isitsel kaynaklardan bilgi
toplar.

¢) Gezi-gdzlem galigmasi kapsaminda gidilecek mekén ve
yapilacak ¢aligmalara yonelik gorselleri inceler.

d) Gezi-gbzlem ¢alismasi sirasinda kullanilacak malzeme
listesine gore gézlem c¢antasimi okulun imkanlarini goz
oniinde bulundurarak hazirlar.

e) Gezi-gdzlem galismasi sirasinda kendi giivenligini ve
saglhigim korumak icin dikkat edilmesi gereken hususlart
soyler.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.17. Degerlendirme Becerisi

KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgut
belirlemek

KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgme
yapmak

KB2.17.SB3. Olgme sonuglarim belirledigi olgiitlerle
karsilagtirmak

KB2.17.SB4. Karsilagtirmalarina iligkin yargida bulunmak

Sosyal Egilimler (E2)
E2.3.
Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Degerler

D18 TEMIZLIK

D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige dnem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve
sonuglarini bilir.

D18.3.2. Dogal kaynaklar1 temiz tutar.

D18.3.3. Cevre sorunlarinin azaltilmasina katkida bulunmak
igin ilgili kurum ve kuruluslarla is birligi yapar.

D18.3.4. Ekosistemi korumak i¢in etkili atik ydnetiminin
Onemini bilir.

D18.3.5. Temiz enerji kaynaklarinin ¢evre ve toplum saghgi
icin dnemini bilir.

D18.3.6. Davraniglarmin gevre temizligi Uizerindeki etkilerini
fark eder.

Sosyal duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.2. Esneklik Becerisi

SDB3.2.SB1. Zor durumlara farkh ¢ézimler bulmak
SDB3.2.SB1.G1. Zor durumlarla bag edebilmek igin 6niinde
farkl bircok secenegin olabilecegini fark eder.

Kavramlar: kirli-temiz
Sozcikler:

Materyaller:




SDB3.2.SB1.G2. Zor durumlarla karsilastigi zaman farkli
acilardan bakarak olasi ¢oziimleri diistindir.
SDB3.2.SB1.G3. Zor durumlarda bir seyleri degistirme
konusunda kendine guivenir.

SDB3.2.SB1.G4. Zor durumlarla kars1 karsiya kaldiginda
karar vermekte guicluk cekmez.

SDB3.2.SB1.G5. Yasamda karsilagtigi gligltiklerle bas etmek
icin caba gosterir.

SDB3.2.SB1.G6. Bir davranigin nedenleri konusunda karara
varmadan 6nce ek bilgiler arar.

SDB3.2.SB1.G7. Yeni bir durumun nedenlerini anlamaya
calisirken biitiin olas1 gergekleri ve bilgileri goz oniinde
bulundurarak kat1 diisiinmekten kaginr.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CEVRE KORUMA HAFTASI

TURKCE VE OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Cocuklar gller yuz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Daha sonra i¢inde bulundugumuz haftanin “Cevre koruma
haftas1” oldugu soylenir. Cevremizi neden temiz tutmaliyiz, dogamiza neler zarar verir? Gibi konularla ilgili cocuklarla
sohbet edilir. Cevremize karsi sorumluluklarimiz oldugu ve bu sorumluluklar yerine getirmemiz gerektigi soylenir.
“Cevremiz” siiri 6gretmen tarafindan okunur ve hep birlikte tekrar edilir.

CEVREMIZ
Coplerimiz birikmesin
Sularimiz kirlenmesin
Temiz olsun her seyimiz.
Oynayalim hep cosalim
Bu yurdu temiz tutalim
Guzel olsun hep
Koyumiz kentimiz

Erol YAVUZ

Kk Akademisyenler 7 kitabinin 41. sayfas1 yapilir. Okul bahgesine gikilarak gevre gozlemlenir. Thtiyag haline gore
temizligi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Cevreni temiz tutmak igin neler yaparsin?
Her yer ¢op olsa diinyamiz nasil olurdu?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Oyun Arkadas1 Oyun etkinligi
Agik Hava Oyunlari

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

SOSYAL ALAN

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

SAB.8. Merak ettigi olay/konu/durumlara iliskin sorular
sorabilme

HSAB1.2. ince Motor Beceriler (Kiigiik Kas Becerileri)
HSAB.2. Farkli ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir
sekilde kullanabilme

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanr.

SOSYAL ALAN

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

SAB.8. Merak ettigi olay/konu/durumlara iliskin sorular
sorabilme

a) Yakin gevresinde merak ettigi sosyal katilim gerektiren
olay/konu/durumlari ifade eder.

b) Yakin gevresindeki sosyal katilim gerektiren
olay/konu/durumlara iliskin sorular sorar.

¢) Yakin gevresindeki sosyal katilim gerektiren
olay/konu/durumlara yonelik gorsel/isitsel kaynaklardan
bilgi toplar.

| KAVRAMSAL BECERILER | | EGILIMLER |
KB2.7. Karsilastirma Sosyal Egilimler (E2)
Becerisi E24.
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin Glven
ozellikleri belirlemek E23.
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri Girigkenlik
listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen dzelliklere iligkin farkliliklart
listelemek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER

Degerler

D6 DURUSTLUK

D6.1.1. Uzerine diisen gorevleri kuralina uygun olarak yerine
getirir.

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi
duygularn yasadigim fark etmek

SDBL1.1.SB2.G1. Olaylar/durumlar karsisinda farkl: duygular
hissedebileceginin farkina varir.

SDBL1.1.SB2.G2. Olaylar/durumlar kargisinda duygularini
ayirt eder.

SDBL1.1.SB2.G3. Olaylar/durumlar kargisinda hissettigi
duygulari tanimlar.

SDBL1.1.SB2.G4. Olaylar/durumlar kargisinda hissettigi
duygulari ifade eder.

Kavramlar: ayni-farkl
Sozcukler:

Materyaller: oyuncaklar




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

OYUN ARKADASI

OYUN ETKINLIGI

| | KUCUK GRUP ETKINLIGI

"Oyun Arkadags1" Parmak Oyunu oynanur.
Kicuk bir erkek gocuk vardi bu evde yasayan
Kiigiik bir kiz ¢ocuk vardi bu evde yasayan
Kigik erkek ¢ocuk evden ¢kt

Yukari ve agagi bakt

KigUk kiz cocuk da evden ¢ikti, etrafina bakti
Birbirlerini gordiler

Yiirtidiiler ve birbirlerinin elini ¢iktilar
Kiglk kiz "benimle oynar misin?" dedi
Kiguk erkek ¢ocuk "Olur" dedi

El ele tutusup parka gittiler

Ogretmen masasina siniftan bir oyuncak koyar. Cocuklardan aymsim getirmesini ister. Farkli bir oyuncak getiren cocuk

yonlendirilir.

Kugiik Akademisyenler 7 kitabinin 42. sayfasi yapilir. Sanat etkinlikleri kitabmin 125. sayfas yapilir.

DEGERLENDIRME |

Oyunu sevdin mi?
Oyuncag bulabildin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Cal Kapiy Tirkge ve matematik etkinligi
Agik Hava Oyunlari

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB2. Matematiksel Problem Cézme Becerisi
MAB.5. Matematiksel problemleri ¢oziimleyebilme
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri duzenleyebilme
MAB.13. Problemin ¢éziimline yonelik bulgulara
ulasabilme

MAB.14.Problemlerin ¢bzimuine iliskin bulgular:
yorumlayabilme

MAB2. Matematiksel Problem Cézme Becerisi
MAB.5. Matematiksel problemleri ¢oziimleyebilme
a) Matematiksel problemlere iligkin pargalar1 sdyler.

b) Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iligkileri
aciklar.

c) Eksik / fazla par¢a sayisim soyler

¢) 5'e kadar nesne sayisi artan / azalan grubun yeni nesne
sayisini sdyler.

d) 10'a kadar nesneyi iki kisiye / kutuya paylastirir.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

a) Problemi cevaplamak icin veri toplanacak kaynaklari
soyler.

b) Veri toplar.

c) Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.
MAB.13. Problemin ¢éziimiine yénelik bulgulara
ulasabilme

a) Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek i¢in ne yapmasi
gerektigini sdyler.

b) Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.
MAB.14.Problemlerin ¢éziimune iliskin bulgulari
yorumlayabilme

a) Ulastig1 sonuglar gesitli yollarla ifade eder.

b) Elde ettigi sonuclara iliskin goriislerini sdyler.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.1. Uzmanlagsma

Yazmak Cizmek
Bulmak Se¢cmek
Belirlemek isaret Etmek
Olgmek Sunmak
Cevirmek Kaydetmek

E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB7. VERi OKURYAZARLIGI

OB7.2.Veri Olugturma

OB7.2. SBI. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.3.Verileri Sayisallastirma ve Olgme

OB7.3.SB1. Vakalari ve degerleri belirlemek

OB7.3.SB2. Nitelik ve degiskenleri onaylama ve alintilamak
OB7.3.SB3. Birimleri belirlemek

Kavramlar:
Sozcukler: toplama

Materyaller: Lobut




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CAL KAPIYI

TURKCE MATEMATIK ETKINLIGI [ [ BUTUNLESTIRILMIS

Ogretmen cocuklari karsilar ve sandalyelerine oturmalarim saglar. Cocuklara toplama islemi ile ilgili ¢alismalar yaptirilir.
Ardindan parmak oyunu ¢ocuklara dgretilir.

CAL KAPIYI

Cal kapiy1 cal, (Sag elin isaret parmagiyla alina vurularak, kapi calma éykiinmesi yapilir )

Bak pencereden, (Her iki elin isaret ve bagparmaklar1 iki goziin éniinde birlestirilir, gozliik gibi halka yapilir)

Cevir mandali, (Burun el ile biikiiliir)

Gir igeri, (Sag elin isaret parmagi, agzin igine sokulur)

Al bir iskemle, (Kulak memelerinden biri tutulur, cekilir)

Otur suraya, (Oteki kulak memesi tutulur, gekilir)

Nasilsmn bugin................ ? (Cocugun adi) (Cene tutulur, sallanir)

Parmak oyunu, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore oynanir. Daha sonra &gretmen, c¢ocuklar igin oyun alamna bowling
malzemelerini getirerek dizer. Ardindan ¢ocuklar1 oyun alanina alir. Bowling oyununun kurallarini agiklar. Topu yerden
atarak lobutlarin devrilmesi gerektigini ve herkesin bir atis hakki oldugunu séyler. Her ¢ocuk atis yapana kadar oyun
devam ettirilir. Ardindan gocuklar masalarina alinarak Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 43. c¢alisma sayfasi ¢ocuklara
yaptirilr.

[ DEGERLENDIRME
Toplama iglemi kolay miydi?
Seni zorlayan bir sey oldu mu?
Bowling oyununu sevdin mi?
FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 12
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Kdpik Yapalim Oyun etkinligi
Agik Hava Oyunlari

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET VE SAGLIK ALANI HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1.1. Biyuk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

HSAB 2.5. Giivenlik Becerileri

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarim
acgiklayabilme

HSAB1.1. Biytk Kas Motor Becerileri

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde buyuk kas
becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
c) Nesne kontrol gerektiren hareketleri yapar.

HSAB 2.5. Glvenlik Becerileri

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarimi
aciklayabilme

a) Hareketli oyunlara iliskin kurallar fark eder.

b) Hareketli oyunun kurallarini syler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.9. Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak

E2.5.
Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin
SDBL1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken glclik ¢ektigi noktalar ortadan kaldirmak igin
¢Ozlim Onerileri gelistirir.

SDBL1.2.SB5.G3. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullanirken esnek olur.

SDBL1.2.SB5.G4. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken faydali olmayanlar1 kullanmaktan vazgecer.

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller: pet sise ,corap, lastik




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| KOPUK YAPALIM

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK VEBIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen ¢ocuklari giiler yiiz ile karsilar ve masalarma oturmalarim saglar. Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 44. ve 45.
¢alisma sayfalar1 yapilir. Cocuklara geleneksel sanatlarimiz hakkinda bilgiler verilir. Ardindan ¢ocuklarin getirdikleri pet
siselerin alt kisimlarimi keserek cocuklara goraplar ile dagitir. Coraplarinizi pet sisenin kesik olan kismina giydirilir.
Sonrasinda g¢oraplarin pet siseden ¢ikmamasi igin lastik takilir. Daha sonra 6gretmen bu siseler ile biiyiik baloncuklar
yapilacagim sdyleyerek cocuklarin bahgeye gecmelerini saglar. Ogretmen, bulasik deterjani ve su dolu kovay: bahceye
koyar. Cocuklar siselerinin ¢orap olan kismini deterjanl suya degdirerek, sisenin diger tarafindan dikkatlice iifler. Cikan
biiyiik balonlari hep birlikte izlenir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 127. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME

Senin bildigin sanat dallari neler?
Kopukleri sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 13
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Yenge¢ Kumda Dur Miizik etkinligi
Agik Hava Oyunlari

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MUZIKL ALANI MUZIKL ALANI

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Soyleme

MSB.2. Soyledigi ¢ocuk sarkilarina/ ¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MGCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

MSB2. Muziksel Séyleme Becerisi

MSB2.1. Sgyleme

MSB.2. Soyledigi cocuk sarkilarma/ ¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
a) Kendisine sunulan secenekler arasindan sdyleyecegi ¢ocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.

b) Sectigi cocuk sarkilarimin/gocuk sarkisi formlarinin
isimlerini soyler.

¢) Soyledigi cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diistincelerini ifade eder.

MGCB3. Muziksel Calma Becerisi

MCB3.1. Calma

MCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik
materyallerden yapilmis ¢algilart kullanarak taklit eder.

b) Dogadan/gevreden/nesnelerden artik materyallerden
yapilmis calgilar kullanarak taklit ettigi seslere dair duygu ve
distincelerini ifade eder.

MBB6. Muziksel Begeni Becerisi

MBB6.1. Begenme

MBB.2. Cocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi
formlarina/ritimlere/ezgilere dair geri bildirimde
bulunabilme

a) Akranlarinin galdigi/soyledigi gocuk sarkilarina/gocuk
sarkis1 formlarina/ritimlere/ezgilere dair fikrini sdyler.

b) Akranlarinin iirettigi cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi
formlarina/ritimlere/ezgilere dair fikrini soyler.

¢) Caldig, soyledigi ¢cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi
formlarina/ritimlere/ezgilere dair akran ve 6gretmenlerinin
soylediklerini dikkate alir.

¢) Urettigi cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi
formlarina/ritimlere/ezgilere dair akran ve 6gretmenlerinin
sOylediklerini dikkate alir.

| KAVRAMSAL BECERILER | EGILIMLER
Biitiinlesik Beceriler (KB2) Entelektiel Egilimler (E3)
KB2.2. E3.2. Odaklanma
Gozlemleme E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
Becerisi E3.4. Gergegi Arama

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri simflandirmak ve kaydetmek

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BILESENLER
Degerler
D4 DOSTLUK Kavramlar:
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaglarini etkin bir sekilde dinler. Sozcukler:
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylagir.
D4.2.3. Arkadaglarimin duygu ve diigiincelerini anlamaya Materyaller:

caligir.
D4.2.4. Arkadaglarina kars1 nazik davranir.




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| YENGEC KUMDA DUR

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen yengeg nasil dans eder diye sorarak dikkat ¢eker. Cocuklarm karsihikh siraya gegmelerine rehberlik edilir.
Yengecin gibi eller havaya kaldirilir kiskag yapilir ve dizler biraz biikiiliir. Cocuklarla birlikte yengeg yiiriiyiisii yapilir.
Ogretmen dalga geliyor kumsala kagin, dalga gitti denize gidelim gibi yonergelerle yiiriiyiisii sekillendirir. Yiiriiyiis sonrasi
yengeglerinde dansi var haydi hep birlikte

sOyleyelim ve dans edelim der.

YENGEC KUMDA DUR

Yengec Kumda Dur

Yengec Kumda Dur

Hadi Tak Tak Vur

Hadi Tak Tak Vur

Kiskac Salla

Kiskac Salla Kag Kag

Kiskac Salla

Kiskac Salla Kag Kag

Yengec Kumda Dur

Yengec Kumda Dur

Sarki birkag defa sdylenir ve sozlerine uygun dans edilir. Ardindan masalara gegilerek Kiiglik Akademisyenler 7 kitabinin
46. ¢alisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Sarkiyr sevdin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 14
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Dondurma Sanat etkinligi
Agik Hava Oyunlari

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

SANAT ALANI
SNAB4. Uygulama
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

SANAT ALANI

SNAB4. Uygulama

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiriine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan
materyalleri secer.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Benlik Egilimleri (E1)
Bulmak Se¢cmek E1.3.
KB2.5. Simflandirma Becerisi Azim ve
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin Kararlilik
degiskenleri/dlgiitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bélmek
PROGRAMLAR ARASI ICERIK CERCEVESI
BIiLESENLER

OBL1. BILGI OKURYAZARLIGI

OBL1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari
belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi aract kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak

OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri dogrulamak

Kavramlar: soguk-sicak
Sozcukler:

Materyaller: karton, krepon kagidi




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DONDURMA

SANAT ETKINLIGI | | BUTUNLESTIRILMIS BIREYSEL ETKINLIK

Ogretmen gocuklar1 sevgi ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Yaz mevsimi geldiginde havalarin ¢ok sicak oldugu
sOylenir. Serinleme ihtiyaci duydugunuzda neler yapildigi ¢ocuklara sorulur. Daha sonra dondurma etkinligi yapilacagi
sOylenir. Cocuklara kartona ¢izilmis killah kaliplart dagitilir. Cocuklar kaliplart keserek yénerge dogrultusunda kivirir ve
kiilah haline getirirler. Ardindan gocuklarin istedikleri renklerde krepon kagitlar1 dagitilir. Cocuklar krepon kagitlarimi
yuvarlak bigim alacak sekilde biiyiikkge burustururlar. Bes top olana kadar farkli renk toplar hazirlarlar. Ardindan toplar
kiilaha sira ile yapistirilir. Daha sonra “Do bir kiilah dondurma” sarkisi hep birlikte sdylenir.

DO BiR KULAH DONDURMA

Do bir kiilah dondurma

Re masmavi bir dere

Mi derede bir gemi

Fa gemide bir tayfa

Sol papatyal: bir yol

La giinesten bir damla

Si Ayse’ nin kedisi

Ve yine simdi tekrar sol mi do.

Kuciik Akademisyenler 7 kitabinin 47. sayfasi yapilir.

[ DEGERLENDIRME
Dondurma yemeyi sever misin?
Cok terlediginde ne yapiyorsun?
Hasta olmamak icin nelere dikkat etmelisin?
FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 15
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Catlak Patlak Oyun etkinligi
Agik Hava Oyunlari

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
MATEMATIK ALANI MATEMATIK ALANI

MAB2. Matematiksel Problem Cézme Becerisi
MAB.5. Matematiksel problemleri ¢oziimleyebilme
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri duzenleyebilme
MAB.13. Problemin ¢éziimline yonelik bulgulara
ulasabilme

MAB.14.Problemlerin ¢bzimuine iliskin bulgular:
yorumlayabilme

MAB2. Matematiksel Problem Cézme Becerisi
MAB.5. Matematiksel problemleri ¢oziimleyebilme
a) Matematiksel problemlere iligkin pargalar1 sdyler.

b) Matematiksel problemlerin pargalar1 arasindaki iliskileri
aciklar.

c) Eksik / fazla par¢a sayisim soyler

¢) 5'e kadar nesne sayisi artan / azalan grubun yeni nesne
sayisini sdyler.

d) 10'a kadar nesneyi iki kisiye / kutuya paylastirir.
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme
a) Problemi cevaplamak icin veri toplanacak kaynaklari
soyler.

b) Veri toplar.

c) Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.
MAB.13. Problemin ¢éziimiine yénelik bulgulara
ulasabilme

a) Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek i¢in ne yapmasi
gerektigini sdyler.

b) Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.
MAB.14.Problemlerin ¢éziimune iliskin bulgulari
yorumlayabilme

a) Ulastig1 sonuglar gesitli yollarla ifade eder.

b) Elde ettigi sonuglara iliskin goriislerini soyler.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
Temel Beceriler (KB1) Entelektiel Egilimler (E3)
Saymak Okumak E3.1. Uzmanlagsma

Yazmak Cizmek
Bulmak Se¢cmek

E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhik Becerileri

OB7. VERI OKURYAZARLIGI

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SBI. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.3.Verileri Sayisallastirma ve Olgme

OB7.3.SB1. Vakalari ve degerleri belirlemek

OB7.3.SB2. Nitelik ve degiskenleri onaylama ve alintilamak
OB7.3.SB3. Birimleri belirlemek

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| CATLAK PATLAK

OYUN ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Oyuncular ellerini, biri Ustte, digeri altta kalacak sekilde birbirlerinin avuglarina koyarlar. Her kelimede bir oyuncu
yanindaki arkadaginin avucuna vurur ve su sarki sdylenir:

“Catlak patlak yusyuvarlak,

Kremali borek,

Sutlh corek,

Cek dostum gek,

Arabani yoldan ¢ek,

Cek amca cek,

Burnun kanca,

Al sana bir bulmaca,

Bulmaca kag parga,

Veriyorum 5 parg¢a,

1,2,34,5

“5” denildiginde siradaki ¢ocuk arkadaginin eline vurursa o oyundan ¢ikar. Vuramazsa kendisi oyundan gikar.
Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam eder. Sona kalan oyuncu alkislanir.

Cikarma islemleri ile ilgili alistirmalar yapilir. K¢k Akademisyenler 7 kitabinin 48. sayfasi yapilir.

| DEGERLENDIRME I

Cikarma iglemleri kolay miydi?
Oyun eglenceli miydi?

FARKLILASTIRMA

AILE/ TOPLUM KATILIMI




YARIM GUNLUK OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI 16
Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Bilmeceler Tiirkge etkinligi
Agik Hava Oyunlari

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindahi@ina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.3. Ses hilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB. Erken Okuryazarhk Becerileri

TAEOB.1. Yaz farkindali@ina iliskin becerileri
gosterebilme

a) Yaz1 ve gorsel sembolleri ayirt eder.

b) Yazi yonuni gosterir.

¢) iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
f) Sozciklerin ilk ve son seslerini séyler, bu seslerden yeni
sozcukler Gretir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

Muhakeme (Akil Y Urutme) Becerisi
KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrutme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.4. Gergegi Arama

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

Okur Yazarhk Becerileri

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
0OB4.2.Gorseli Yorumlama

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| BILMECELER

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen gliler yiizle cocuklari karsilar. Smif merkezlerine yonlendirir.
Ogretmen masaya verlestirdigi hayvan resim ya da oyuncaklar1 arasindan sorar: “Acaba bu sorularin cevabi hangi
hayvanlardir?” Cocuklar dogru yaniti tahmin edip sdylerler.
Zip zip ziplar yavrusunu saklar (kanguru)

Okaliptus agaci yerim/ 20 saat uyurum (koala)

Daldan dala konar goklerde
Ozgiirce kanat girpar
Cikcik diyerek her yerde yem arar. (kus)

En yuksek daldaki yapraklari o yer, en uzun boylu benim der (ziirafa).
Siiriinerek yiiriiriim tisss diyerek seslenirim

Boga engerekli ¢ingirakli

Derim pullu ve farkli (yilan)

| DEGERLENDIRME

Bilmeceleri bulurken zorlandin mi1?
Sende bilmece sormak ister misin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.cooveeeveeeveeenreerensensrensions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Dans Zamani Hareket Etkinligi
Siralama TUrkge etkinligi

GunU Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
HAREKET ALANI HAREKET ALANI

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam igin hareket edebilme
SANAT ALANI

SNABS3. Deger verme

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
MUZIK ALANI

MHB4. Muziksel Hareket Becerisi

MHBA4.1. Hareket ve Dans Etme

MHB.3. Muizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam icin hareket edebilme
d) I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

e) Fiziksel hareketin iyi olusa olumlu etkilerini fark eder.

f) Fiziksel hareketin kuvvete olumlu etkilerini fark eder.

¢) Fiziksel hareketin dayanikliliga olan olumlu etkilerini fark
eder.

SANAT ALANI

SNAB3. Deger verme

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
d) Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

e) Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yaratar.
) Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijjital
ortam ve mekanlari ziyaret eder.

¢) Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen
geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.

MUZIK ALANI

MHBA4. Muziksel Hareket Becerisi

MHBA4.1. Hareket ve Dans Etme

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

g) Duygu ve diisiincelerini hareket ederek gosterir.

h) Duygu ve diisiincelerini dans ederek gosterir.

i) Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans
eder.

¢) Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel ya da grupla
hareket/dans eder.

J) Hareket ve dans1 mizikli dramatizasyonda kullanur.

k) Grupla uyum icerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim)
yapar.

1) Bireysel veya birlikte hareket/dans calismalarinda aktif rol
alir.

[ KAVRAMSAL BECERILER | [ EGILIMLER |
KB2.2. Gozlemleme Becerisi Benlik Egilimleri (E1)
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢it belirlemek E15.
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak Kendine
KB2.2.SB3. Toplanan verileri simflandirmak ve kaydetmek Glvenme
(Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI ICERIiK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D7 ESTETIK Kavramlar:

D7.2. Uretkenligi ve ruhsal gelisimi desteklemek

D7.2.1. insanin ruhsal esenligine sanatin etkisini fark eder.
Sosyal Duygusal Ogrenme Beceriler

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.SB5. Yeni, degisen ve belirsiz bir cevreyle basarih
bir sekilde etkilesime ge¢mek icin duygusal tepkileri
ayarlamak

SDB3.1.SB5.G1. Yeni, belirsiz veya degisen durumlar
karsinda ortaya ¢ikan duygularini fark eder.
SDB3.1.SB5.G2. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarla basa
¢ikabilmek igin olumsuz duygularint kontrol eder.
SDB3.1.SB5.G3. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarda
kendisine yardimci olmast igin olumlu duygulardan
yararlanir.

OB9. SANAT OKURYAZARLIGI

OB9.4.Sanatsal Pratik Gelistirme

0B9.4.SB1. Performans sergilemek

Sozctkler: sanat, dans

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| DANS ZAMANI

HAREKET ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari karsilar. Kisa bir sohbetin ardindan tekerleme dgretecegini soyler.

Kiglk dostum gelsene

Ellerini versene

Ellerimizle sap sap

Ayaklarimizla rap rap

Bir s6yle, bir boyle

Dans edelim seninle.

Ardindan miizik acar ve ¢ocuklar 6zgiin bir sekilde dans eder. Daha sonra “Haydi, oyun oynayacagiz”. Der ve ¢ocuklar
sinifin ortasina alir. Oyundan ve kurallarindan bahseder. “Hepiniz yere gozlerinizi kapatip yatacaksiniz. Ben aranizda
gezecedim ve sectigim bir arkadasimzin iistiinii 6rtii ile her yerini kapatarak ortecegim. Ortiiniin altindaki kisi higbir
sekilde ses c¢ikarmayacak, arkadasinizin {istiinii Orttiigiim zaman sizlere ‘Uyanin.’ diyecegim. Sizler uyandigimzda
‘Aramizda kim yok? Ortiiniin altinda kim var?’ sorularina cevap vereceksiniz.” diyerek oyun &gretmen rehberliginde
oynanmaya aslanir. Cocuklarin ilgilerine gore devam eder.

SIRALAMA

TURKCE ETKINLIGI | | BUYUK GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari selamlar ve yarim ay seklinde oturmalan igin yonlendirilir. Her cocuktan yesil, turuncu ve mor
kalemlerini getirmelerini ister. Masasina sirasiyla once yesil, sonra turuncu ve mor kalemleri koyarak her ¢ocuktan bu
Orlintiyl devam ettirmesini ister.

| DEGERLENDIRME |

Hangi tlkenin dans: daha eglenceliydi?
Dans sirasinda giyilen kostiimleri begendin mi?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Glne Baslama Zaman:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamani:
Resim yapalim TUrkge ve sanat etkinligi
Serbest etkinlik

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adr: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
SANAT ALANI SANAT ALANI

SNAB2. inceleme
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNABS3. Deger verme
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB?2. inceleme

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

e) Sanat eserine odaklanur.

f) Sanat eserinde gordiklerini sdyler.

g) Yer aldigi drama etkinliginde gecen canlandirmalara
iliskin gbzlemlerini ifade eder.

¢) Sanat eserine iliskin sorular sorar.

h) Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine
dayanarak tahmin yarQtar.

g) Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
&) Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini agiklar.

SNAB3. Deger verme

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
d) Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

e) Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yarutar.
) Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital
ortam ve mekanlari ziyaret eder.

¢) Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen
geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.

[ KAVRAMSAL BECERILER |

EGILIMLER |

KB2.11. Gozleme Dayah Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem
ve/veya deneyimi iliskilendirmek

KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim
yapmak

KB2.11.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin yargida
bulunmak

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.3.

Elestirel

Diisiinme

Becerisi

KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile
ilgili akil yiirtitmek

KB3.3.SB3. Akil yiritmeyle ulastigi ¢ikarimlari yansitmak

Entelektiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

E3.10. Elestirel Bakma
E3.11. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI ICERIiK CERCEVESI
BIiLESENLER
Degerler
D14 SAYGI Kavramlar:
D14.3. Cevresine, millT ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarl davramr. Sozcukler:
Okur Yazarhk Becerileri
OB9. SANAT OKURYAZARLIGI Materyaller:

OB9.1.Sanat Trlerini ve Tekniklerini Anlama
0B9.1.SB1. Temel sanat kavramlarim tanimak
OB9.2.Sanat Eseri Inceleme

0OB9.2.SB1. Sanat eserini betimlemek

0OB9.2.SB2. Sanat eserini ¢ozimlemek

0OB9.2.SB3. Sanatsal yargida bulunmak

OB9.3.Sanat1 Kilturel, Tarihi ve Sosyal Baglamda Anlama
0B9.3.SB1. Sanatla toplum arasinda iliski kurmak
OB9.4.Sanatsal Pratik Gelistirme

0B9.4.SB1. Performans sergilemek




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| RESIM YAPALIM

TURKCE VE SANAT ETKINLIGI | |

KUCUK BIREYSEL GRUP ETKINLIGI

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari ici
RESIM YAPALIM
Lalalalalalalalalalalala(4)
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim
Kirmizi bir kuliibe yapalim
Gokytiziinli maviye boyayalim
Yesil cimenler yesil agaclar
Koseye de sar1 bir giines yapalim
Beyaz tavsana turuncu havug yapalim
Kahverengi ata siyah eger takalim
Menekseleri morla boyayalim
Biittin renklerle glizel bir resim yapalim
Aaa unuttuk bir de pembe bisiklet
Yapalim m1 yapalim.
Lalalalalalalalalala lala(4)
Sanat etkinlikleri kitabinin 33. sayfasi yapilr.

n yonlendirir.

| DEGERLENDIRME

Unlii bir ressam olmak ister miydiniz?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATIL

IMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:
Hikaye Tamamlama Ttrkge etkinligi
Agik Hava Etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

MUZIK ALANI

MDB1. Muziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

f) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda
baglant1 kurar.

g) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini
soyler.

h) Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar.
¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklar1 karsilagtirir.

i) Dinledikleri/izledikleri materyalleri cesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

j) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

MUZIK ALANI

MDB1. Miziksel Dinleme Becerisi

MDBI1.1. Dinleme/izleme

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarim
dinleyebilme

¢) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarin seger.

d) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarim dinler.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

Muhakeme (Akil Y Urttme) Becerisi
KB2.16.1.

Tiimevarima Dayah Akil YUrUtme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gézlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
KB2.16.1.SB3. Genelleme yapmak

Entelektiel Egilimler (E3)

E3.2. Odaklanma

E3.8. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
E3.4. Gergegi Arama

E3.7. Sistematik Olma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

ICERIK CERCEVESI

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye
yonelik calismalar yapmak

SDBL1.2.SB5.G1. Konu/kavram veya bilgileri 6grenmek icin
SDB1.2.SB5.G2. Sectigi strateji/yontem veya teknikleri
kullamrken gliglik ¢ektigi noktalari ortadan kaldirmak igin
¢Ozlim Onerileri gelistirir.

OB2. DIJITAL OKURYAZARLIK

OB2.5. Dijital Ortamlar i¢in igerik Olusturma ve Paylasma
0OB2.5.SB1. Tasarlamak ve gelistirmek

OB2.5.SB2. Diizenlemek ve paylagmak

OB2.6. {letisim Kurma ve Paylasma

OB2.6.SB1.Dijital ortamda iletisim kurmak ve etik ilkelere
uygun iletigimi siirdiirmek

OB2.6.SB2. Dijital araclar araciligiyla etkilesimde bulunmak
ve is birligi yapmak

0OB2.6.SB3. Dijital topluluklara ve aglara katilmak

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| HIKAYE TAMAMLAMA

TURKCE ETKINLIGI | | BIREYSEL

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Ardindan bir hikaye okuyacagini
sOyler. Hikayeyi bitirmeden eksik birakacagini sdyler ve ¢ocuklarin doldurmasin ister.
Altin Yumurtlayan Kaz Masal
Bir zamanlar bir ¢iftci ve karisinin bir kasabada yasadigi anlatilirmus. Ciftci ve ailesi oldukga fakir bir hayat siirerlermis.
Ciftci, sebzeler yetistirir ve bu sebzeleri kasabada satarak ge¢imini saglarmus. Bir giin ¢ift¢i, biraz para biriktirmeye karar
Ivermis. Zamanla, kiiciik bir miktar para biriktirmeyi bagarmis. Biriktirdigi parayla bir kaz satin almus.
Ciftci ve karisi, bu kazin yumurta yapacagini ve bu yumurtalar1 kahvaltida kullanip fazlasini kasabada satabileceklerini
disiinmiisler. Cift¢i kazi eve gotiiriip ona yumurta yapabilecegi bir yuva hazirlamis. Ertesi sabah yumurtalari kontrol etmek
icin kazi kaldirdiginda, kazin altindan altin bir yumurta ¢iktigim gérmiis. Cift¢i hemen karisina haber vermis, ikisi de altin
[yumurtayr goriince ¢ok sasirmuslar.
Ertesi sabah uyandiklarinda, kazin bir altin yumurta daha yaptigini fark etmisler.
Ciftci, kazin yaptig1 altin yaomurtalari satmaya karar vermis. Zamanla bu yumurtalar sayesinde ¢iftci zenginlesmis.
Bir giin ¢ift¢inin karisi, kazin her giin sadece bir yumurta yaptigini ve tiim yumurtalar bir kerede almanin bir yolunun olup
olmadigini diigiinmiis. “Eger tiim yumurtalari bir kerede alabilirsek, daha ¢abuk zengin olabiliriz,” demis. Cift¢i bu fikri kabul
etmis ve kazin karnini agmaya karar vermisler. Hikayenin tamamlanmasi istenir.

[ DEGERLENDIRME

Hikayeni nasil tamamladin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI
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Tarih: .../ ...

Yas Grubu (AY): ..o

Ogretmen Ad: ..........co.ooeeemveeereeenrinrrensensrennions

Gulne Baslama Zamani:

Ogrenme Merkezlerinde Oyun:

Etkinlik Zamam:

Okuluma Veda Miizik etkinligi

Gunu Degerlendirme Zamam:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



Okulun Adi: Tarih:
Ogretmen: Yas Grubu:

| ALAN BECERILERI | | OGRENME CIKTILARI |
TURKCE ALANI TURKCE ALANI

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB. Dinleme/izleme Becerisi

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme,
video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve
farkliliklart karsilagtirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyalleri gesitli 6zelliklerine
gore siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi
uygun tepkiler verir.

| KAVRAMSAL BECERILER |

| EGILIMLER |

KB2.9. Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek

KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek
KB2.9.SB4. Orlintiler iizerinden 6nermede bulunmak
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek

KB2.10.SB3. Karsilagtirmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.2. Problem Cdzme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.SB2. Problemi dzetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢éziimiine yonelik gbzleme
dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
KB3.2.SB4. Problemin ¢dziimune yonelik dnermeler
tizerinden akil yiiriitmek

KB3.2.SB5. Problemin ¢dziimine iliskin
yansitma/degerlendirmede bulunmak

Benlik Egilimleri (E1)
E1.3.

Azim ve

Kararlilik

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

ICERIK CERCEVESI

SISTEM OKURYAZARLIGI
Sistemin parcalarim belirleme
Sistem pargalarinin farkinda olmak
Sistem pargalarmni tanimlamak

Kavramlar:
Sozcikler:

Materyaller:




OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

| OKULUMA VEDA

MUZIK ETKINLIGI | | BUYUK GRUP

Cocuklar masalarina oturmalari icin yonlendirilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara ‘Tatile ¢ikacagimz igin neler
hissediyorsunuz?’ diye sorar. Tatilde neler yapmak istedikleri hakkinda sohbet edilir. Okuluma Veda sarkisi dinlenir.

OKULUMA VEDA

Veda ediyorum okulum sana,
Artik gidecegim ¢ok uzaklara,
Degerli bilgiler verdin sen bana,
Seni sevdigimi sakin unutma

Veda ediyorum arkadaslara
Veda ediyorum tiim anilara
Elveda sinmifim ¢igekli bahcem
Seni sevdigimi sakin unutma

Canim 6gretmenim elveda sana
Suglarim olduysa artik bagisla
Son bir defa olsun beni kucakla
Seni sevdigimi sakin unutma

Cocuklara gelisim raporlar1 dagitilir ve ¢ocuklarla vedalastlir.

| DEGERLENDIRME

Biitlin bir senen nasil gegti?
Tatilde neler yapacaksin?

FARKLILASTIRMA

AILE / TOPLUM KATILIMI




