OKUL ONCESI
KUCUK AKADEMISYENLER
(60 AYLIK) EGITIM SETI

YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
ve
ETKINLIK PLANLARI

IIIIIIIIII



EYLUL AYI YARIM GUNLUK EGITiM AKISI (ORYANTASYON HAFTASI 1)
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevereeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Okula Bagladim isimli biitiinlestirilmis oyun ve drama etkinligi
Ogrenme Merkezlerimiz isimli oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




OKULA BASLADIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik ve bireysel grup etkinligi)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Toplarla ne yaptik?

Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. Tanigma oyunu oynarken neler hissettiniz?
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirhiktaki nesneleri hedefe Oyundan sonra hangi arkadaglarinizin isimlerini
atar. hatirladiniz?

Sosyal ve Duygusal Gelisim Ailelerinizin oyuna katilinca neler hissettiniz?
Kazamm 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. Okulu sevdiniz mi?

G('jstergeleri: Admi ve soyadlnl sbyler. Ogretmeninizin adi neydi?

Dil Gelisimi
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: ~ S6zel  yonergeleri  yerine  getirir.
Dinledikleri/izlediklerini ~ agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin énceden smifi siisler. Cocuklar giiler yiizle siifa davet edilir. Ogretmen g¢ocuklara kendini tanitir ve
onlarla tek tek tanisir. Onceden hazirlanan isim kartlari gocuklarin yakalarima takilir.

Cocuklar okulun bahgesine cikarilarak halka olusturulur. Ogretmen eline top alarak ‘Tamisma’ adli oyunu oynanacagimni
sOyler ve oyunun kurallarini agiklar. Once kendisi topu eline alir. Ismini séyler. Ardindan ¢ocuklardan birine topu atar. Topu
eline alan ¢ocuk adini sdyleyerek, topu bir baska arkadasina atmasi istenir. Top elden ele dolasarak herkesin ismini
sOylemesi saglanir.

Daha sonra sandalyelerini alarak sinifin igerisinde U seklinde oturmalarina yardimei olunur. Ogretmen cocuklara; “Okula
basladiginiz i¢in neler hissediyorsunuz, okula geldiginizde neler hissetiniz, okulda neler yapildigini biliyor musunuz?” gibi
sorular yoneltilerek sohbet edilir. Daha sonra Oryantasyon kitabindan 1, 2, 3 ve 4. ¢alisma sayfalar1 yapulir.

Materyaller: Top, yaka kart1 Sozcukler: Tanigma Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




OGRENME MERKEZLERIMiZ

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1r bir siire sonra

yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kulla-
nir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin admi
Nesne/varligin kullanim amaglarint séyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:  Degisik  ortamlardaki  kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

sOyler.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sinifin1 begendin mi?

Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?

En ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gegirdiniz?
Hangi 6grenme merkezlerinde oynamaktan
hoslandiniz?

Neden kurallara uymaliy1z?

Yarin hangi 6grenme merkezinde vakit gegirmek
istersiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklardan smifta bulunan 6grenme merkezlerini gdzlemlemeleri ve 6grenme merkezinde yer alan
oyuncaklar1 incelemeleri istenir. Cocuklara 6grenme merkezleri tek tek tanitilir. Her merkezin ismi ve merkezde
bulunan oyuncaklarin neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Evlerinde veya cevrelerinde benzer oyuncaklarin
olup olmadig1 sorulur. Merkezlerde uyulmasi gereken kurallar agiklanir. Her oyuncagin belli bir yeri oldugu,
oynandiktan sonra oyuncaklarin tekrar yerine konmasi gerektigi vurgulanir. Cocuklar istedikleri 6grenme
merkezinde vakit gegirirler. Etkinlik sonunda hangi merkezlerde vakit gecirdikleri sorulur. En begendikleri
o0grenme merkezlerinin hangileri oldugu sorulur. Daha sonra istedikleri merkezlerde oyun oynamalarina izin

verir.

Materyaller: Sozciikler: Ogrenme merkezi, Kavramlar:
materyal

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI (ORYANTASYON HAFTASI 2)
Tarih: ...../... .........
Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cc.ooveverericeiceieeeieea,

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Okul isimli parmak oyunu, Tiirk¢e ve miizik etkinligi
Bir giin Okula Giderken isimli oyun ve hareket etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



OKUL ADLI PARMAK OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkce ve Miizik Etkinligi (Biiylik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ve varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne varligin seklini soyler. Nesne varligin
blyiikligiini sdyler. Nesne varligin dokusunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri:
sergiler.
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin
ozelligini sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Dinlediklerini/ izlediklerini siir yoluyla

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi parmak oyununu 6grendik?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuz eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen tek tek “Hos geldiniz.” diyerek ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Tekrardan kendini tanitarak bir giin 6nce hakkinda
sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklarin okula uyumunu daha kisa siirede saglamak i¢in velilerle birlikte masalara alir. “Okul”
adli parmak oyunu ile ¢ocuklarin dikkati toplanir. Ogretmen daha dnceden, parmaklaria agiz, yiiz vb. resimleri ¢izer.

OKUL

Okulun gatis1 var.

I¢inde mini mini gocuklar
Baglarinda dgretmen
Yaninda 6grenciler
Birlikte bahgeye ¢iktilar.

( Bagparmak gosterilir.)

( Diger parmaklar gosterilir.)
( Parmaklarla yiirtime hareketi yapilir.)

(1ki el birlestirilerek cat1 hareketi yapilir.)
( Ellerin parmaklar1 yukar1 dogru hareket ettirilir.)

Daha sonra Oryantasyon kitabindan 5, 6, 7 ve 8. ¢alisma sayfalar1 yapilir.

Materyaller:

bahce

sozcukler: Okul, 6gretmen, 6grenci,

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BIR GUN OKULA GIDERKEN
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket (Biitlinlestirilmis biiyilik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1r bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kulla-
nir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Muzik ve ritim esliginde dans eder.

Dil Gelisimi

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6nunde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Parmak oyununun ardindan 6gretmen, ¢ocuklar velileri ile birlikte bahgeye alir. Bir giin 6nceden bu etkinlige
babalarinda katilmasi istenir. “Cocuklar, anneleriniz ve babalarinizla beraber ¢ok giizel bir sarki séyleyecegiz.”
diyerek annelere ve babalara sarkinin sézlerine uygun roller verir ve sarki sdylenirken sarkiya uygun hareketler
yapmalarini ister. Ilk kitada anneler, ikinci kitada babalar, iigiincii kitada anne ve babalar birlikte, en son kitada
ise 6gretmenle birlikte gocuklar 6gretmenin gosterdigi hareketleri taklit ederek sarkiy séylerler.

BIiR GUN OKULA GIDERKEN

Bir giin okula giderken Bir gun okula giderken

Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken

Onde siislii bir hamim Bir asker sert bakarak

Yiiriidii adim adim Gegti selam ¢akarak

Lay lay lay lay Rap rap rap rap

(Anneler kolunda cantalar1 yiiriirler.) (Babalar asker olur, selam vererek yiiriir.)
Bir guin okula giderken Bir gun okula giderken

Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken

Onde bir ihtiyarcik Borazanli atlilar

Yiridi yavascacik Tozu dumana kattilar

Him him him him Digidik digidik

(Anneler ve babalar ihtiyar taklidi (Ogrenciler 6gretmen rehberliginde yiiriirler)
yaparak yrdr.)

Materyaller: Hareketli bir mizik Sozcikler: Kavramlar:
cd, balon

AILE KATILIMI Cocuklariyla evde sohbet ederek hangi arkadaslarinin isimlerini 6grendikleri sormalari
istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI (ORYANTASYON HAFTASI 3)
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

El Tut Kurtul isimli oyun etkinligi
Yasasin Okulumuz isimli miizik ve alan gezisi etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




EL TUT KURTUL

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi(Biitiinlestirilmis biiyiik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

DEGERLENDIRME SORULARI
Organlarimizi tantyor muyuz?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Arkadaglarinla oynamaktan hoglaniyor musun?
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar. Oyun etkinligi hosunuza gitti mi?
Dil Gelisimi

Kazanmm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini

bekler

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve her ¢ocukla tek tek selamlasip, cocuklarin arkadaslariyla da
selamlagmasini saglar. Daha sonra 6gretmen gocuklara “El tut kurtul” oyunu oynanacagini agiklar. Oyun
kurallar1 anlatildiktan sonra bahgeye ¢ikilir ve oyuna baglanr.

EL TUT KURTUL

Oyuncular arasindan bir ebe secilir, digeri oyun alanina dagilirlar. Oyuna baslama isareti verilince, ebe tek olan
arkadaslarin1 kovalamaya baslar. Bu ¢ocuklar vurulacagini anlayinca hemen bir ¢ocugun elinden tutar,
vurulmaktan kurtulur. Ebe bu sefer bagka birini kovalar. El tutmadan vurulan, ebe ile yer degisir.

Materyaller:

Sozcikler: Sira bekleme, grupca Kavramlar:
oynama, viicudunu tanima

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YASASIN OKULUMUZ

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varhigin adimi  séyler. Nesne
/varligin kullanim amaglarint sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali c¢algilar1  kullanarak ritim
caligsmasi yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Hangi sarkiy1 soyledik?

Ritim ne demektir?

Sarkimizi begendiniz mi?

Ritim aletlerini kullanirken neler hissettiniz?

OGRENME SURECI

Cocuklardan masalarma oturmalari istenir. Her birine miizik merkezindeki ritim aletleri verilir. “Yasasin
Okulumuz” sarkis1 6gretmen tarafindan birkag kez tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklardan ritim tutarak sarkiya

eslik etmeleri istenir.
YASASIN OKULUMUZ
Daha diin annemizin
Kollarinda yasarken
Cicekli bah¢emizin
Yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk
Siniflart doldurduk
Sevingliyiz hepimiz
Yasasin okulumuz

Daha onceden ailelerinden 6grendikleri sarkilart sdylemek isteyen cocuklara firsat verilir. Sarki soylemek
istemeyen ¢ocuklar zorlanmamalidir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara Oryantasyon kitabindan 9, 10, 11 ve 12.

caligma sayfalarini yaptirir.

Materyaller: Ritim aletleri Sozcikler: Ritim

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI (ORYANTASYON HAFTASI 4)
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Balon Gibi Ugalim isimli Drama Etkinligi ile Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup-bireysel)
Okula Bagladim isimli miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BALON GiBi UCALIM

Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi ile Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup-bireysel)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:  Nesne/varliklarin  rengini
Nesne/varliklarin bliylikligiinii
Nesne/varliklarin kullanim amaglarini sdyler.

sOyler.
soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sen bir balon olsaydin ne yapardin?

Ne renk ve nasil bir balon olmak isterdin?

Balon gibi ucarken ne hissettin?

Daha 6nce balonlarla sisli bir yere gittin mi? Neden
boyle siislenmisti?

Oz bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin  digsinda
kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen okulun bahgesini degisik biiyiikliik ve renklerde balonlarla siisler. Balonlarmn i¢ine su doldurur.
Cocuklardan balonlarin hepsine bakarak aralarindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdylemeleri istenir. Balonlarin
hangi amacla kullanildig1 sorulur. Ogretmen once degisik renklerdeki balonlari igne yardimiyla gocuklara
patlattirir. Daha sonra degisik biiyiikliikte olan balonlari patlattirir.

“Sen bir balon olsaydin ne yapardin” ‘Ne renk ve nasil bir balon olmak isterdin’ diye sorulur ve ¢ocuklarin
cevaplar1 dinlenir. Ogretmen cocuklardan kendilerini bir balon olarak gokyiiziinde ugtuklarim hayal etmelerini
ister. Balon gibi ugma hareketi yaparlar.

Materyaller: Farkli balinlar Sozcukler: Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




OKULA BASLADIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Oyun etkinligi (biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Parmak oyununda gecen olaylar nelerdi?
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir. Parmak oyunumuzun ad1 neydi?

Gostergeleri: Konusurken/sarki sOylerken nefesini | Parmak oyunumuz sence eglenceli miydi?
dogru kullanir, sesinin tonunu, hizint ve siddetini
ayarlar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgiyle selamlamr. Ogretmenin yonlendirmesiyle herkes masasina oturur. Ogretmen kukla yardim
ile gocuklara parmak oyunu gretir.

OKULA BASLADIM

Bugiin erkenden uyandim (Uyanma hareketi yapilir)

Ellerimi yiliziimii yikadim (El yliz yikama hareketi yapilir)

Kahvaltida siit ictim (Siit icme hareketi yapilir)

Yumurta, peynir recel yedim (Yeme hareketi yapilir)

Dislerimi firgaladim (Disler firgalama hareketi yapilir)

Giysilerimi giydim (Giyinme hareketi yapilir)

Merdivenlerden indim

Bir, iki, U¢, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz, on (Hep birlikte sayilar sayilir)
Kapiy1 agtim

Annemi 6ptiim (Opme hareketi yapilir)

Servise bindim

Okuluma gittim.

(Seckin TABAR)
Daha sonra Oryantasyon kitabindan 13, 14, 15 ve 16. ¢alisma sayfalar1 yapilir.
Materyaller: Kukla Sozcikler: Kahvalti, servis, okul Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI (ORYANTASYON HAFTASI 5)
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: .........cocoocveeevrveeeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Cubuklar1 Bulalim isimli Drama Etkinligi ile Biitinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup-bireysel)
Simdi Okullu Olduk isimli Tirkge etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CUBUKLARI BULALIM

Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi ile Biitiinlestirilmis Tirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup-bireysel)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:  Nesne/varliklarin  rengini
Nesne/varliklarin biytkligind
Nesne/varliklarin kullanim amaglarini sdyler.
Oz bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/okuldaki egyalar1 toplar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisgilmisin disinda
kullanir.

soyler.
soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sen bir balon olsaydin ne yapardin?

Ne renk ve nasil bir balon olmak isterdin?

Balon gibi ucarken ne hissettin?

Daha 6nce balonlarla stsli bir yere gittin mi? Neden
boyle siislenmisti?

OGRENME SURECI

Ogretmen simifin farkli kdselerin renkli dil cubuklarini saklar. Cocuklar1 yonlendirerek cubuklari bulmalarini
saglar. Ayni renkteki ¢ubuklar1 bulan ¢ocuklart gruplandirir. Her gruptaki ¢ocuk birbirinin adini hatirlamast

saglanir.

Materyaller: Farkli balinlar Sozcukler:

Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SiMDi OKULLU OLDUK
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Oyun etkinligi (biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Parmak oyununda gecen olaylar nelerdi?
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Parmak oyunumuzun ad1 neydi?

Gostergeleri: Konusurken/sarki sOylerken nefesini | Parmak oyunumuz sence eglenceli miydi?
dogru kullanir, sesinin tonunu, hizint ve siddetini
ayarlar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgiyle selamlanir. Ogretmenin yonlendirmesiyle herkes masasima oturur. Okul hakkinda sohbet
edilir. Okulda neler yapilacagindan bahsedilir. Ogretmen kukla yardim ile cocuklara siiri dgretir.
OKULUMUZ

Her yerden daha guzel,

Bizim i¢in burasi,

Okul sevgili okul,

Nese bilgi yuvasi.

Giizel kitaplar burda,

Birgok arkadas burada,

Insan nasil sevinmez,

Bayle yerde okur da.

Senin ¢atin altina,

Girmez koétl dygular,

Bilgi giren yerlere,

Kalmaz artik kaygilar.

Daha sonra Oryantasyon kitabindan 13, 14, 15 ve 16. ¢alisma sayfalari yapilir.

Materyaller: Kukla Sozcikler: Kahvalti, servis, okul Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 1
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: .........cocoocveeevrveeeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

[kdgretim Haftasin1 Kutluyoruz Tiirkge oyun ve sanat etkinligi
Sinif Kurallarimiz Biitiinlestirilmis sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ILKOGRETIM HAFTASI KUTLAMASI

Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanmm 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Okula gelirken en cok ne dikkatinizi gekti?

Okula gitmek neden ¢ok énemlidir?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile selamlanir. Cocuklarin arkadaslariyla selamlagmasi saglanir. Ogretmen ¢ocuklar1 yarim
ay seklinde oturtur ve I1kogretim Haftasinin 6nemi hakkinda konusulur.

‘Ilkdgretim Haftas1’ siiri okunur, sézlere uygun hareket olusturulur.

[Ikdgretim Haftasinin neyle ilgili olabilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir.

ACILDI OKULUMUZ
Hazirlandi ¢cantamiz,
Kalemle defterimiz,
Artik 6grenci olduk,
Agcildi okulumuz.
Nese dolu i¢imiz,
Sevingliyiz hepimiz,
Ciktik aydinlik yola,
Agild1 okulumuz.
Goklerde bayragimiz,
Dudaklarda marsimiz,
Andimiz sdyleniyor,
Agcildi okulumuz.
Fethi BOLAYIR
Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar.

Agac degil yapragi var Ben yazarim o siler
giines degil 151k sagar (silgi)
(kitap)

Yaz derim yazar
Ciz derim cizer
Resim yapmay1
Cok ¢ok sever
(kalem)

Cocuklarin yuvasi

(okul)

Bilgi doludur oras1

Daha sonra Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 3. ¢caligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Kitap, kalem, silgi

Sozcukler: Ilkogretim, hafta, okul

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ‘Okul neden énemlidir?” konulu sohbet etmeleri istenir.




UYARLAMA




SINIF KURALLARIMIZ
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Kurallar neden gereklidir?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Okulda hangi kurallara uymamiz gereklidir?
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sabah karsilastigimiz kisilere ne dememiz gereklidir?
Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve Aksam karsilagtigimiz kisilere ne dememiz gereklidir?
mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir. Konugmayr | Kurallara uymayanlar varsa onlara ne sdylemeliyiz?
stirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda Evde hangi kurallara uyuyorsunuz?

nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Biri size yardimci olursa ne demeliyiz?

Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve Birinden bir sey isterken ne demeliyiz?

hayallerini s6yler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECT

Ogretmen smifa gelindiginde dnceden saklanmis gorgii kurallar1 ve sinif kurallari ile ilgili resimleri smifin belli
yerlerine saklar. Cocuklardan resim avina ¢ikmalari istenir ¢ocuklar resimleri bulurlar. Ogretmenle birlikte
bunlarla ilgili konusulur. Cocuklara kurallara neden uymamiz gerektigi konusunda konusulur. Ardindan
¢ocuklarla sinif kurallar1 belirlenir. Bir Fon kartona yazilir gerekirse resimleri asilir. Her ¢ocuk bu kartona
parmak boyasi ile parmak izleri alinir bunlar imza olarak sayilir. Cocuklardan bu kurallar uymalari istenir.
Daha sonra “Okul Yolu” adli sarki dinlenir ve hep birlikte sarkiya eslik edilir.

OKUL YOLU

Okul yolu duz gider 2

Cocuklar bayram eder 2

Ogretmenler olmasa2

Emekler bosa gider 2

Okul yolu tag olur 2

Caliganlar bas olur 2

Tembel tembel gezme hig 2

iki gdziin yas olur 2

Sarkidan sonra 6gretmen ¢ocuklarin minderlerde yarim ay seklinde oturmalarint saglar.

Ogretmen gocuklara “Kural nedir? sizce simifimizdaki kurallar neler olabilir?, Kurallar neden gereklidir?”
sorular1 yoneltir. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Ardindan 6gretmen “Sabah ailemize, okula geldigimizde
6gretmen ve arkadaslarimiza “Giinaydin” diyerek selam verme, ayrilirken “Hosga kal” , “Iyi giinler, iyi
aksamlar” gibi vedalasma sozciiklerini kullanmamiz gerektigini soyler.

Birbirimizden bir sey isterken “Liitfen” veya “Alabilir miyim?”, istedigimizi aldigimizda ise “Tesekkiir derim”
gibi ifadeler kullanmak nezaket kurallaridir.” Diyerek aciklamada bulunur.

Agiklamadan sonra “Bas Parmagim” isimli parmak oyunu hep birlikte oynanir.

BAS PARMAGIM

Bas parmagim bas parmagim (eller yumruk biri arkada biri 6nde séze uygun parmak agilir)

Nerdesin? Buradayim (6biir elin parmagi arkadan ¢ikar karsilikli gelinir)

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kagc, arkaya kac (6nce bir el daha sonra ébir el arkaya gider)

Isaret parmagim isaret parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kag, arkaya kag




Orta parmagim orta parmagim
Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim
Parmak kag, arkaya kag

Yiiziik parmagim yiiziik parmagim
Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim
Parmak kac, arkaya kag

Serce parmagim serce parmagim
Nerdesin? Buradayim

Nastlsin efendim, tesekkiir ederim
Parmak kag, arkaya kag

Materyaller: Sozcukler: Kural, Nezaket Kavramlar:
sozciikleri, tesekkiir etmek,
giinaydin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Okulumu Geziyorum isimli alan gezisi
Benimle Dans Et isimli oyun ve hareket etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



OKULUMU GEZiYORUM
Etkinlik Cesidi: Drama ve alan gezisi (biitlinlestirilmis biiyiik ve kiiclik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Okulun hangi bélumlerini gezdik?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Okulda kimler ¢alistyordu?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Sen kimin roliine girdin?

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden sdyler.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen semboliin anlamin1 sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamm 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler.

Kazanim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli gériislerini soyler.
Gerektiginde liderligini iistlenir.

Kazamim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kigiler oldugunu séyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Onlara ailelerinin kimlerden olustugunu sorar. Aile
bireylerinin isimlerini, ne is yaptiklarini sorar. Goniillii 6grencilerin konusmalari saglanir. Cesareti olmayan
ogrenciler konugmaya tesvik edilir. Daha sonra da ¢ocuklara okulu gezeceklerinden bahseder. Hep birlikte sira
olurlar. Okulun bdliimleri ve islevleri cocuklara agiklanir. Ilk olarak okulun miidiirii ile tamgilir. Okulda
kimlerin ¢alistig1 anlatilir. Miidiir yardimcilarinin odasina gidilir. Okulun boliimleri tanitilarak siifa geri
doniiliir. Yapilan gezi degerlendirilir. Daha sonra dgrenciler gruplara ayrilarak okulun béliimlerini diisiinmeleri
istenir. Burada gordiiklerini canlandirmalart istenir. Daha sonra siir okunur ve Kiigiik Akademisyenler 1
kitabinin 4. ¢alisma sayfasi yapilir.

Ben akilli gocugum Ogretmenim beni sever
Ne glzeldir okulum Benimle sarki soyler
Kardesimdir ¢ocuklar Oynar oynar dans eder
Burada ¢ok mutluyum Burada ¢cok mutluyum

Materyaller: | SézcuKler: Aile, sira, okul, miidiir | Kavramlar: On-arka




AILE KATILIMI

UYARLAMA




BENIMLE DANS ET
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Oyunumuz eglenceli miydi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dans etmekten hoslandiniz m1?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken | Hangi arkadaslarinizin isimlerini 6grendiniz?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayr bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kulla-
nir.

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Dil Gelisimi

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina dagilir. A¢ilan miizik esliginde serbest dans etmeleri istenir. Muzik durduruldugunda ise
hemen kendilerine bir es bulup el ele tutusmalar: istenilir. Cocuklar agilan miizik esliginde dans etmeye
baslarlar. Miizik durdurulunca bir es bulup el ele tutusurlar. Ogretmen g¢ocuklarin yanina giderek es olduklart
arkadaglarmin adlarim séylemelerini ister. Oyun birka¢ kez c¢ocuklarin istekleri dogrultusunda tekrar edilir.
Ardindan cocuklar ikiserli es yapilir. Her ¢iftin eline bir balon verilir. Cocuklardan balonu karsiliklt durup
alinlarina koymalar1 istenir. Balonlar ¢ocuklarin alinlarindayken balonu diigiirmeden dans etmeleri istenir. Daha
sonra hizli hizli dans etmeleri, ziplamalar1 ve ¢dmelmeleri istenerek balon dans1 yapilir

Materyaller: Sdzcukler: Hareketli bir muzik cd, | Kavramlar:
balon,

AILE KATILIMI Cocuklariyla evde sohbet ederek hangi arkadaslarinin isimlerini 6grendikleri sormalari
istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yemek Kurallarimiz isimli Tirkge-Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Saklanan Yiyecekler isimli Oyun etkinligiyle biitlinlestirilmis Tiirkce

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YEMEK KURALLARIMIZ
Etkinlik TurQ: Turkce-Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Annenin yaptig1 hangi yemegi daha ¢ok seviyorsun?
Sen hi¢ yemek yaptin mi1?

En cok hangi etkinlik kdsesini sevdin?

Motor Gelisim
Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Sosyal Gelisim
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler
tasiyan {irlinler olusturur.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

ik olarak 6gretmen &grencileri masalara yonlendirir. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinda 5. calisma sayfasi
yapilir. Daha sonra dgretmen &grencilerle yemek kurallarmin neler oldugu hakkinda sohbet eder. Ogretmen
rehberliginde yemek yerken dikkat edilmesi gereken saglik ve gorgii kurallar1 6grenciler ile birlikte belirlenir.
Belirlenen kurallar 6grenciler tarafindan resimlenerek uygun boliime asilir. Onlara sevdikleri yiyeceklerin neler
oldugunu sorar. Daha sonra sinifin béliimleri ¢ocuklara tanitilir. Etkinlik koseleri hakkinda agiklamalar yapilir.
Ogretmen cocuklar1 halka olmaya davet eder. Kurt Baba oyunun kurallarini anlatir ve oynamaya baslarlar.
Cocuklardan bir tanesi kurt olur. Diger ¢ocuklar halka bi¢imlerinde hazir bulunurlar kurt halkanin igine girer,
diger cocuklar da sarki sOyleyerek donmeye baslar, sarki bittigi zaman kurt ¢ocuklari kovalamaya baslar
yakalanan ¢ocuk kurt olur.

Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken

Kurt baba kurt baba ne yapiyorsun?

Yemegimi yiyorum

Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken

Kurt baba kurt baba ne yapiyorsun?

Dislerimi fir¢aliyorum

Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken

Kurt baba kurt baba ne yaptyorsun

Sizleri yemeye geliyorum

Oyun Ogrencilerin ilgi siirelerine gore devam eder. Ardindan tabak ve kagik resimlerinin oldugu fotokopiler
¢ocuklara dagitilir. Boyanmalar1 ve kesilmesi istenir. Baska dergi ve gazetelerden kesilen yemek resimleri
tabaga yapistirilir.

Materyaller: Sozcikler: Goérgu Kavramlar: Saglikli - Sagliksiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SAKLANAN YIiYECEKLER

Etkinlik Turd: Oyun Etkinligiyle Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sesyal Duygusal Gelisim

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri / izlediklerini bagkalarina anlatir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen saglikli yiyeceklerden hangilerini tiiketiyorsun?
Sagliksiz yiyecekleri neden yememeliyiz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Onceden hazirlamis oldugu saglikli ve sagliksiz yiyeceklerin oldugu
resimleri sinifa dagmik olarak yerlestirir. 1. gruptan saglikli yiyecekleri, 2. gruptan sagliksiz yiyeceklerin
oldugu resimleri bulup biriktirmeleri istenir. iki grubun da gruba ait resimleri toplamasi beklenir. Oyun
gruplarin yer degistirmesiyle tekrar edilebilir. Ogretmen 6grencileri masalara yonlendirir. Cocuklara bu resimler
gosterilir. “Bu kartta ne resmi goriiyorsun? Hangi yiyecekler sagligimiza zararlidir, neden?” seklinde sorular

yoneltir. Cocuklarin cevap vermelerine rehberlik eder.

Materyaller: Yiyecek resimleri Sozcikler:

Kavramlar: Saglikli-sagliksiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Okulum isimli biitlinlestirilmis Tirk¢e, oyun ve miizik etkinligi
Sandalye Kapmaca isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



OKULUM
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun, Miizik Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Okul ¢alisanlariin gorevleri nelerdir?

Kazamm 4: Konusurken dil bilgisi yapilarmi kullanir. | Parmak oyunumuzun adi neydi?
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ctimle
kullanirken fiil kullanir. Ciimle kullanirken sifat kul-
lanir. Climle kullanirken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
jest ve mimikleri kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:  Yonergeler dogrultusunda  yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarimi yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde
cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen “Giinaydi” diyerek ¢ocuklari giiler yiizle karsilar. Daha sonra ¢ocuklari masalarina yonlendirir.
Okul ¢alisanlar1 hakkinda sohbet edilir. Cocuklara okulu yoneten kiginin kim oldugu ve adi sorulur.
Ogretmeninin ve ag¢inin ad1 sorulur. Okul servisi kullanip kullanilmadigi, temizlikten sorumlu kisinin adi
sorulur. Biiyiiklerimize, arkadaslarimiza kars1 sevgi ve saygili olma kurallar1 anlatilir. Ogretmen, 6grencilerin U
bigiminde oturmalarini saglar. Kendisi de rahat goriilecek bir yere oturup “Okulum” adli parmak oyununu oynar
ve tekrar ederek 6grencilerin de 6grenmesi saglanir. Okul ve arkadaslik konusu ile ilgili grup sohbeti yapilir.
Ogretmen, “Simdi iginizden biri elimdeki hikayelerden birini segecek.” der. Bir grencinin ismini sdyler. O
dgrenci bir hikaye secer. Ogretmen, resimleri gdstererek hikayeyi okur. Ogrencilerin dikkatini toplamak icin
hikaye ile ilgili sorular ydneltir. Ogretmen hikaye bitiminde hikayeyi dinledikleri igin 6vgii dolu sdzler sdyler.
OKULUM

Okulumda zil ¢alinca(Elde zil varms gibi el sallanir.)

Z1p z1p kosmaya baslarim(Kosma dykiinmesi yapilir.)

Merdivenden inerek bahgeye ¢ikarim.

Arkadasimla gember olup, oyunlar oynarim.(iki kol birlestirilir.)

Ip atlar say1 sayarim.(Say1 sayma dykiinmesi yapilir.)

1,2,3,4,5 ... Hey sira simdi sende (Isaret parmag ile cocuklardan biri isaret edilir.)

Tut ¢evir ipi bakalim.(Elde ip ¢eviriyormus gibi yapilir.)

Daha sonra Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabindan 6. ¢alisma sayfasi yapilir.

Materyaller: Hikaye kitab1 Sozcukler: Sevgi, saygi, okul Kavramlar:
calisani

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SANDALYE KAPMACA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (biiytlik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Dans etmeyi sevdiniz mi?

Kazamm 1: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli | Oyun hosunuza gitti mi?
hareketleri yapabilme

Gostergeleri: Sozel yonergelere uygun olarak kosar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 oyun etkinligi i¢in yanina cagirir ve sandalyeleri getirmelerini ister. Siralamada yardime1
olarak sandalyeler dizilir.

Sandalye kapmaca oyunu oynanir. Cocuklar sandalyeleri bir ters, bir diiz yerlestirir.

Sandalye sayilar1 ¢ocuklarin sayisindan bir eksiktir. Sira olurlar, 6gretmen miizik agar ve miizik esliginde
sandalyelerin etrafinda yiiriimeye el ¢irparak oynamaya baslarlar.

Miizik devam ettik¢e ¢ocuklar eglenirler.

Ogretmen miizigi aniden keser, ¢ocuklar yerlerine oturur, agikta kalan oyundan cikar.

Her ¢ikan gocuk bir sandalye ¢ikarir. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder. Oyun bitince istenirse tekrar
oynanabilir. Oyuna katilmayan ¢ocuklara 6gretmen rehberlik ederek ¢ocugu arkadaslariyla kaynastirmaya
caligir.

Materyaller: Cd, sandalye Sdzcukler: Gruba katilma Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Okul Bahgemizi Temizliyoruz (is birligi, doga etkinligi)
Ellerim Tombik Tombik isimli oyun ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



OKUL BAHCEMIZi TEMIiZLiYORUZ
Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi(Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal ve Duygusal Gelisim Bu giin yaptigimiz etkinlikte senin sorumlulugun
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. neydi?

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu Sorumlulugunu yerine getirirken ne gibi zorluklarla
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. karsilagtin?

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari Bahgeyi diizenlerken ne hissettin?

soyler. Isini yarim biraksaydin ne olurdu?

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlari séyler. Cevresini farkli bigimlerde
diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

Oz bakim Becerileri

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar.

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlenmeler
yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari toplar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Ogretmen ¢ocuklardan bahgeyi incelemelerini ve gordiiklerini sylemelerini
ister. Insanlarin dogaya kars1 sorumluluklar1 hakkinda konusulur. Cocuklara bugiin okul bahgesini temizleme ve
diizenleme sorumlulugunu yerine getirecekleri belirtilir ve bunun i¢in yapabileceklerini arkadaslarina
anlatmalari istenir. Cocuklar gruplara ayrilir. Cocuklara ¢opleri toplarken takmalari igin eldiven verilir. COplerin
toplanmasi i¢in bir alan belirlenir ve bu alan tebesir ile ¢izilir. Her grup is birligi icerisinde, aldig1 sorumlulugu
yerine getirmek i¢in ¢alismaya baslar.

Bazi ¢ocuklar bahgede bulunan ¢opleri toplar, bazilar1 bahgede biriken yapraklari toplar, bazilar1 bahgede
dagmik duran oyuncaklar diizenler, bazilari tamir edilmesi gereken oyuncaklari tespit eder vb. TUm gocuklar
sorumluluklarini tamamladiktan sonra bir araya gelirler ve neler yaptiklarini anlatirlar. Okulun bahgesine bir
kez daha bakilir ve 6ncekinden ¢ok daha temiz ve diizenli oldugu vurgulanir. Siifa doniilerek eller ve yiizler
yikanir.

Materyaller: Eldiven, ¢op kutusu | Sézclkler: Bahge ve diizenlemesi, | Kavramlar: Kirli-temiz
cop toplama

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ELLERIM TOMBIK TOMBIiK

Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (biiyiik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazamim 1: Yer degistirme hareketle

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol

ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve

kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve

gorevleri oldugunu soyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin

tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Neden hasta oluruz?
ri yapar. Hasta olmamak icin nelere dikkat etmeliyiz;?

gorevlere sahip

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Bahgede yapilan etkinlik hakkinda konusulur. “Neden hasta oluruz? Hasta
olmamak i¢in neler yapmaliyiz ve viicudumuza nasil bakmaliy1z? vb. sorular sorulur ve karsilikli soru-cevap
seklinde sohbet edilir. Ogretmen gocuklara elleri ytkamanin énemini anlatir. Hep birlikte “Ellerim Tombik

Tombik™ adli sarkiy1 soylerler.
Ellerim tombik tombik
Kirlenince ¢ok komik

Kirli ylzler sevilmez
Giizelligi goriilmez
Saclarimiz bakim ister

Hele disler hele digler
Uzamasin tirnaklar
Kirlenmesin kulaklar

Cok kosupta terleme
Soguk sulardan igme
Sonra hasta olursun
Gidip doktoru bulursun
Doktor gelir odana
Igne yapar bak sana
Ay ay diye bagirma
Kosup anneni ¢agirma

Sarkinin sozlerine uygun hareketler yapilir. Daha sonra Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 7. ¢aligma sayfasi

yaptirtlir.

Materyaller:

Sozcikler: Hastalik, mikrop Kavramlar: Kirli-temiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bardaklarla Biiyiikliik isimli okuma yazma etkinligi
Fil ile Karinca isimli oyun hareket etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BARDAKLARLA BUYUKLUK

Etkinlik Cesidi: Okuma yazma ve fen etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hangi bardak suyun hepsini ald1?

Kazanim6: Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamini sorar.

Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazanim7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri /izlediklerini agiklar.
Dinledikleri /izledikleri hakkinda yorum yapar.
Bilissel Gelisim

Kazamim5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne varligin biiyiikliigiinii sdyler.
Nesne varligin miktarin soyler.

Hangisinde su tast1?
Hangisinde su yarim kaldi?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiiz ile selamlar. Ogretmen farkli boyuttaki bardaklar1 masanin iistiine koyarak
cocuklarin dikkatini bardaklara yonlendirir. Cocuklara biiyiik kiiciik ve orta biiylikliikteki bardaklarin boyutunu
gostererek tanitir. Biiylik bardaktan kiiclik bardaga, bir kovanin icinden su bosaltilir. Biiylik bardak kiiciik
bardaga bosaltilinca suyun tasti§i ama kiiclik bardak biiylige bosaltilinca tasmadigi suyun yarida kaldigi
gozlemlenerek biyiik kiiglik kavrami o6grenilir. Ayni uygulama kiigiik ve orta biiytlikliikteki bardaklarda
yapilarak gozlemlenir. En kiigiik ve orta biiyiikliikteki bardaga su doldurur ve biiyiik bardaga sirasiyla bosaltilir,
suyun tasmadig1 gozlemlenerek karsilastirilir. Daha sonra gocuklar masalarina alinarak Kiigiik Akademisyenler

1 kitabinin 8. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Farkli boyutlarda Sozcikler:

bardaklar, su

Kavramlar: Blyuk orta kiguk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




FiL iLE KARINCA
Etkinlik Cesidi: Oyun hareket etkinligi
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt edebilme

Gostergeleri: Sesin ozelligini sdyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri
fark eder.

Bilissel Alan

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazammm 7: Nesne, durum ya da olaylan c¢esitli
ozelliklerine gore siralayabilme

Gostergeleri: Nesneleri bityiikliiklerine gore siralar.
Motor Gelisim

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigint bir noktadan digerine aktarir.
Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Biyuk olan hayvan hangisiydi?
Kicik olan hayvan hangisiydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara bahgeye cikacaklarim sdyler. Bu nedenle gocuklar siraya girmeye tesvik eder. Bahceye
¢ikilir. Ardindan Biiyiik Fil Kii¢iik Karinca parmak oyunu sdylenerek biiyiik kiigiik kavrami pekistirilir.

(Ses kalinlastirilarak soylenir.)

Biiyiik fil, biiyiik adimlarla yiiriidi, ytridi.

(Ellerle yiirime hareketi yapilir.)

Biiyiik kulaklarini salladi.

(Eller kulak hizasinda sallanir.)

Biiyuk hortumuyla su igti.

(Eller burun hizasinda 2 karig seklinde tutulur.)
Sonra da buyk bir kayaya oturdu.

(Isaret ve orta parmakla daire yapilir.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiiglik karinca, kiigiik adimlarla yiirid, yaridd.
(Isaret ve orta parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)
Soyle bir etrafina bakindi, biiyiik fili gordii.

(El alinda tutularak etrafa bakinma hareketi yapilir.)
Kiigiik adimlarla yiirtidi, ytridi.

(Parmaklarla yiirtime hareketi yapilir.)

Kigik bir kayaya oturdu.

(Isaret ve bagparmagiyla daire yapilir.)

Neval DEMIRTAS
Sonra gocuklarla beraber Bilyiik-kii¢iik oyunu oynanir. Ogretmen biiyiik dediginde cocuklar ayaga kalkar.

Kiigiik dediginde ise ¢omelirler.

Materyaller:

Sozcukler: Bahge, fil, karinca

Kavramlar: Bilyuk-kiguk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sevgi Agaci isimli Tiirkce etkinligi
Haydi, Gelin Cocuklar isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SEVGI AGACI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce Dil Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER ]?EGERLENDiRME SORULARI
Dil Gelisimi Oykiimiiziin ad1 neydi?

Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Oykiimiiziin konusu neydi?

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve s6zciiklerin anlamint sdyler.

Motor Becerileri

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.
Nesneleri acar/ kapar. Nesneleri dondurdr.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim g¢aligmasi
yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 6: Giinliik yagam becerileri i¢in gerekli ara¢
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklar1 sevgi ile karsilar. Smif merkezlerine yonlendirir. Kisa sohbetin ardindan 6gretmenin
tekrart ile tekerleme soylenir.
Bir sinifta yasariz
Sevgimizi paylasiriz
Biri siifta olmayinca
Merakla arariz
Daha sonra 6gretmen Canim Arkadasim adli hikayeyi okur.

CANIM ARKADASIM
Zeynep; 9 yasinda, dost canlisi bir gocuktu. Tiim arkadaslarini, hem sever hem de onlara ¢esitli konularda
yardim ederdi. Zeynep; arkadaslarina ¢ok deger verirdi. Bu yilizden, arkadaslar1 Zeynep’i ¢ok severdi. Zeynep
hicbir zaman, higbir arkadasina kotii davranmamusti. Zeynep; arkadaslarinin degerini bilir ve asla onlar1 lizecek
davraniglarda bulunmaz.
Giinlerden bir giin, Zeynep’in sinifina yeni bir dgrenci gelmisti. Bu 6grencinin ad1 ise Ayse’ydi. Ayse biraz
utangag bir cocuktu. Fakat temiz ve iyi kalpli birisiydi. Ayse; Zeynep ile ayn1 yastaydi. Zeynep; Ayse ile
tanigsmak i¢in; teneffiiste Ayse’nin yanina gitti ve soyle sdyledi:
- Merhaba, benim adim Zeynep. Senin adin nedir? Ayse biraz utangag bir cocuk oldugu igin; ilk basta cevap
vermeye ¢ekindi. Ama sonra kendini toparlayarak, bu soruya su sekilde cevap verdi:
- Benim adim da Ayse. Tanistigima memnun oldum.
Zeynep; Ayse’nin bu cevabina karsilik olarak soyle soyledi:
-Ben de tanistigima memnun oldum. Seninle arkadas olabilir miyiz? Tabii sen de istersen. Bunun iizerine Ayse
su sekilde cevap verdi:
- Elbette olabiliriz... Ayse gittikce Zeynep’e daha ¢ok alistyordu. Aradan giinler ge¢misti. Artik; Zeynep ile
Ayse ayrilmaz bir ikili olmuslardi. Ayn1 zamanda Ayse’nin utangagligi da sona ermisti. Ayse artik; Katilimei
birisiydi. Bunlarm hepsi Zeynep sayesinde olmustu.
Zeynep’in yardima ihtiyaci oldugunda Ayse ve Ayse’nin yardima ihtiyact oldugunda da Zeynep yardima
kosuyordu. Zeynep ile Ayse sirtlarini birbirlerine dayamislardi. Birbirleriyle sirlarini paylastyor, dertlesiyor,
birbirlerinin arkasinda duruyor, ¢ok iyi vakit geciriyor ve siirekli birbirleriyle oyunlar oynuyorlardi. Bazen yeni
arkadaglar ediniyor, fakat en iyi arkadaslar yine kendileri oluyorlardi. Ciinkii onlarin dostlugu Higbir zaman
bozulmadi ve bozulmayacakti. Aradan epeyce bir zaman gegmisti. Zeynep ve Ayse’ nin dostlugu neredeyse
tanidiklar1 herkese yayilmisti. Bu sayede Zeynep ve Ayse bizlere dostlugun ne kadar degerli bir sey oldugunu
anlatmis oldu ve Zeynep ile Ayse’nin dostlugu yasamlari boyunca siirdii.
Hikaye sonras1 6gretmen agag¢ resmi ¢izilmis kartona ¢ocuklarin resimlerini yapistirarak sevgi agaci olusturur.
Sinifin duvarina asilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabiin 9. ¢caligma sayfas1 yapilir.




Materyaller: Karton, resim,
yapistirici

Sozcukler: Arkadaslik

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HAYDI, GELIN COCUKLAR

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:  Vurmali c¢algilar1  kullanarak ritim
¢aligmasi yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
hizin1 ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sarkinin ismi neydi?

Sark1 sdylemeyi seviyor musun?

Hangi ritim aletlerini kullandik?

Oyunun hareketlerini yaparken zorlandiniz m1?

OGRENME SURECI

Cocuklar miizik kosesine giderek istedikleri ritim aletini alirlar. ”BugiBugi ™ sarkisi hareketleriyle birlikte

sOylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir.
BugiBugi Yapalim

Haydi, gelin ¢ocuklar bugibugi yapalim. (Eller iki yanda kalcalar sallanir.)
Eller simdi havaya bugibugi yapalim. (Eller havada kalgalar iki yana sallanir.)

Sag ayagim ondedir. (Sag ayak one getirilir.)
Simdide geridedir. (Sag ayak geriye alinir.)

Sol ayagim 6ndedir. (Sol ayak 6ne alinir.)

O da simdi geride (Geri alinir.)

Ayaklart acalim (Ziplayarak bacaklar iki yana agilir.)

Elleri yere sagalim (Ayaklar agik belimizden yere biikiilerek kollar agagiya sallanir.)
Eller simdi belime bugibugi yapalim (Eller belde kalga iki yana sallanir.)

Materyaller: Ritim aletleri Sozcikler: Ritim

Kavramlar: Sag-sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kendini sevme isimli oyun etkinligi
Ayna isimli drama etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KENDINi SEVME OYUNU
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Bireysellestirilmis etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Kendinizi seviyor musunuz?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Bir hata yaptiginizda kendinizi nasil hissedersiniz?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Sosyal ve duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.
Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili
olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu
sozel ifadeler kullanarak agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile selamlar. Cocuklari masalarina yénlendirir. Daha sonra 6z giiven konusuna
deginir. Insanin kendine giivenme duygusundan bahseder ve ¢ocuklara sirayla hayvan taklitleri yaptirir. Daha
sonra Kendini Sevme oyununu anlatir ve istekli gocuk ayaga kaldirilir. Sézlere uygun hareketler canlandirilir.
Aman da ne seker ¢cocukmus

(Cocuk kendi yanagini sikar.)

Ne de tatliymis

(Diger yanak sikilir.)

Eli yiizii tertemizmis, mis gibi kokarmis

(Saglar oksanir.)

Annesini hi¢ izmezmis

Arkadaslarii da ¢ok severmis

Cok akilliymis

(Isaret parmagiyla basa dokunulur.)

Hig yalan sdylemezmis

(Isaret parmagiyla hayr isareti yapilir.)

Aman da ne sekermis

Cocuklarin ilgisine gore oyun devam ettirilir. Daha sonra Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 10. ¢aligma sayfasi
yaptirlir.

Materyaller: Sozcukler: Oz giiven, cocuk Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




AYNA
Etkinlik Cesidi: Drama etkinligiyle biitlinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun sirasinda eglendin mi?

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrol{ini
saglar

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin &zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Bilissel Gelisim

Kazanim 6:Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne /varliklar1 birebir eslestirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar. Simifa daha dnceden getirmis oldugu aynay1 cocuklara gosterir. Yapilacak
etkinligi anlatir. Daha sonra iki ¢gocugu kaldirir ve bir 6grencinin komik yiiz ifadeleri yapmasini ister. Diger
¢ocuktan da arkadasini taklit etmesini ister. Bu sekilde ¢ocuklarin 6z giivenini desteklemis olur. Sirayla ikiserli
gruplar halinde oyun devam ettirilir.

Materyaller: Ayna Sozcukler: Taklit, 6z gliven Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Merhaba Bir(1) isimli sanat ve matematik etkinligi
1 rakamini 6greniyoruz isimli Tiirkce okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MERHABA BIiR(1)

Etkinlik Cesidi: Sanat ve matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken sifati kullanir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DEGERLENDIRME SORULARI
1 rakamini ¢izmekte zorlandiniz n1?
1 tane olan nesneleri bulabildiniz mi?
1 rakamini siislemek zevklimiydi?
Say1 sayarken zorlantyor musunuz?

OGRENME SURECI

Cocuklar masalaria oturur. “Bugiin sizlerle ilk sayimizi dgrenecegiz, sizce hangisi olabilir?” denilerek
¢ocuklarin tahminleri alinir. 1 rakamina ait gorsel incelenir ve bu rakamin 1 sayisini ifade ettigi belirtilir.
Yere ip, bant vb. kullanilarak g¢ocuklarin iizerinde yiirliyebilecegi biiyiiklikte 1 rakami olusturulur.
Ogretmen yazim yoniinii dikkate alarak rakamin iizerinde yiiriir, cocuklardan da aym sekilde rakamin
Uzerinde tek tek yirtmelerini ister. Bitiin ¢ocuklar rakam {izerinde yiiriidiikten sonra sinifta bir adet olan
nesneleri gdstermeleri istenir. I¢i bos olan bir yazili kagitlar ¢ocuklara dagitilir. El isi kagitlar1 yirtma
yapistirma teknigiyle etkinlikler tamamlanir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 11. ¢alisma

sayfast

yaptirtlir.

Materyaller: Buyuk boy 1 gorseli,
ip, bant, el isi kagidi

Sozcukler: Rakam, sayi

Kavramlar: 1-20 arasi sayilar

AILE KATILIMI Ailelerden, evde yalnizca bir adet olan nesneleri ¢ocuklartyla bulmalart istenebilir

UYARLAMA




1 RAKAMINI OGRENIYORUZ
Etkinlik Cesidi: Oyun, Tirkce- okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Siirimizin ismi neydi?

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren Say1 saymayi sevdiniz mi?
hareketleri yapar. Cevremizde 1 tane olan neler var?

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrol{ini
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
s@yler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarim
korur.

Gostergeleri: Haklarimi sdyler. Bagkalarinin haklar
oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini sdyler. Bagkalarinin haklarini korumak
icin neler yapmasi gerektigini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: GUnlUk yasam becerileri icin gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir. Cevre temizligiyle ilgili arag ve
gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen daha &nceden hazirlamis oldugu iizerinde say1 kartlarindan “1” rakanmini gosterir. Cocuklarin bir
ellerini havaya kaldirmalarini ister. Oyun hamurlari ile her gocugun bir rakami seklini yapmasi istenir. Daha
sonra oyun hamurlari ile serbest oyun oynamalari saglanir. Etkinlik siiresi bitiminde 6gretmen toplanma ve
temizlik i¢in rehberlik yapar. Ogretmen 6grencilerin “U” seklinde oturmalarii sagladiktan sonra “Sayilari
severiz” siiri cocuklara sdyler. Cocuklarin da katilimi saglanarak hep birlikte siir tekrar edilir. Daha sonra
ogretmen Bir rakami kuklasini alir ve onu konusturarak ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. “Merhaba arkadaslar...
Benim adim bir. Gokyiiziinde bir tane glines var, bir tane de ay, yuzunizde bir tane burun var. Séyleyin
bakalim daha daha neler var?” diyerek ¢ocuklarinda sohbete katilimi1 saglanir.

SAYILARI SEVERIZ

Yasar gibi hepsi Gitmezler

Bakarlar bize Kalirlar tahtada

Gdlerler bize hep Hem sayilar olmasa
Arkadaslhig1 giizeldir sayilarin Yasimizi

Yalnizca bir, iki, {i¢ Cigek cicek kim sayardi bizim.

F. H. DAGLARCA
Daha sonra dgretmen ¢ocuklarin daire seklinde oturmalarini saglar. Ortaya gesitli rakam kartlar1 koyar ve
cocuklarin bu bir rakamlarmi toplamalarini ister. Ogretmen ¢ocuklara el ¢irpma parmak siklatma gibi
hareketlerle kag kere yaptigini bulmasini ister. Ogretmen daha dnceden hazirlamis oldugu say1 kartlarindan 1
rakamim gosterir. Ogretmen eline bir kalem, bir oyuncak alarak bu nesneleri, baslarinda 1 rakami sdyleyerek




gosterir. Daha sonra herkes bir elini havaya kaldirarak, “Bana giizel ellerini gostersin.” der. Ornekler
cogaltilarak 6grencilerin pekistirmeleri saglanir. Daha sonra etkinlik sayfalar1 dagitilarak yonergeler
dogrultusunda 1 sayisini tamamlayip boyamalari istenir.

Materyaller: Oyun hamuru Sozcikler: 1 rakam Kavramlar: 1-20 arasi sayilar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Merhaba Kirmizi isimli biitlinlestirilmis Tiirkge, sanat ve oyun etkinligi
Tirk Bayragi isimli biitlinlestirilmis sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERHABA KIRMIZI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel
etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hangi renkle ilgili ¢aligma yaptik?
Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir. Hangi parmak oyununu 6grendik?

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini soyler. | Sinifimizda neler kirmizidir?
Sdzcuklerin sonunda yer alan sesleri sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Kazammm 4: Kiigcik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: ~ Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi
yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali c¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Muizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sdyler. Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgiyle karsilanir. Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirerek ana renklerimizden biri olan kirmizi
renginden bahseder. Daha sonra kirmizi renkte parmak boyasini dagitir. Cocuklar kdgitlara kirmizi renk ile
istedikleri resimleri yaparlar. Ogretmen cocuklara Kirmizi isimli parmak oyununu dgretir. Sanat etkinlikleri
kitabinin 1. sayfasi yapilir.

KIRMIZI (Parmak Oyunu)

Kirmizi topum yuvarlak (iki el havada birlestirilerek yuvarlak yapilr.)

Eglencelidir ziplatmak (Sag elle top ziplatiyormus gibi yapilir.)

Kirmizi elmam ¢ok nefis (Sag elin parmaklari birlestirilerek nefis 6ykiinmesi yapilir.)

Istersen tadina bak (Yeme dykiinmesi yapilir.)

Etkinlik sonunda “Kirmiziya basma” adli oyunu oynanir. Ogretmen, cocuklara yerlere koymus oldugu kartlarin
renklerini tek tek aciklar. “Simdi teypten bir sarki acacagim. Sarki ¢aldig: siirece herkes kartlarin etrafinda dans
etmeli, miizigi kapattigimda ise kirmiz1 bir kart bularak iizerine basmali.” der. Kirmizi karta basamayan
¢ocuklarin oyunda ¢ikacagini bu yilizden ¢ok dikkatli olmalart gerektigini agiklar.

Materyaller: Kirmizi parmak Sozcikler: Kavramlar: Kirmiz1
boyasi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TURK BAYRAGI
Etkinlik Cesidi: Sanat ve miizik etkinligi(biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Kirmizi rengi tanityabildiniz mi?

Kazanmim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren Tiirk bayrag: hangi renkti?

hareketleri yapar. Tiirk bayraginin iistiinde hangi sekiller vardi?

Gostergeleri: Malzemeleri yapigtirir. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Degisik malzemeleri kullanarak
resim yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi
yapar.

Bilissel Gelisim

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgi ile karsilanir. Masalarina yonlendirilerek sohbete baslanir. Cocuklara bayragimizin renkleri ve
hangi sekillerden olustugu sorulur. Tiirk bayragi resminin yer aldig1 boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir.
Cocuklara kirmizi krepon kagitlar: dagitilir. Krepon kagitlarini yuvarlama teknigi ile bayragin iizerine
yapistirirlar. Ay ve yildiz i¢in beyaz krepon kagitlart dagitilir. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.
Ardindan ¢ocuklara Bayrak siiri okutulur.

BAYRAK

Goklerin ay yildizi
Rengine pek yarasmis
Bu yurdun oglu kizi
Senin i¢in savagmis
Atamdan bize kalan
Sevimli glzel bayrak
Goklerimde dalgalan
Nazl1 nazli ugarak

Siir birkag kez tekrar edilir. Daha sonra Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 12. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara
yaptirtlir.

Materyaller: Krepon kagidi, Sozcukler: Bayrak Kavramlar: Kirmizi
yapistirici

AILE KATILIMI Evinizdeki kirmizi renk olan esyalar hakkinda sohbet edebilirsiniz.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zaman:

Mutluyuz isimli Tiirkge ve miizik etkinligi
Kirmizi Diinyamiz isimli Tiirkge ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MUTLUYUZ
Etkinlik Cesidi: Turkce ve miizik etkinligi(Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Kirmizi Balik sarkisini sevdin mi?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir. Oyun oynarken balik m1 yoksa balik¢t m1 olmak
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken sesini isterdin?

dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin Balikei geldiginde hangi duyguyu hissettin?

tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI
Ogretmen smifa giiler yiiz ile girerek cocuklari selamlar. Cocuklar1 U seklinde oturtarak duygularimiz hakkinda
sohbete baslar. Hangi durumlarda korktuklarini, sagirdiklarini, iiziildiiklerini ve mutlu olduklarini sorar. Daha
onceden hazirlamis oldugu duygu kartlarini ¢ocuklara gostererek beyin firtinasi yapilir. Ardindan gretmen
“Kirmizi Balik Golde” sarkisini ¢ocuklarla birlikte soyler.
Oyun i¢in bir balik ve balike1 segilir. Geriye kalan ¢ocuklar ise halka olarak el ele tutusurlar. Balik igeride,
balik¢1 disarida olmak tizere hareketler esliginde sarki sdylenmeye baglar. Sarkiy1 s6ylerken halka olusturan
cocuklar baligin etrafinda déner. Ogretmen, hem sarkiy1 sdyler hem de ¢ocuklari ne yapacaklar: konusunda
yonlendirir. Sarkinin “Kirmizi balik kag kag kag.” kisminda kirmizi balik arkadaglarinin arasindan halkadan
¢ikar ve kagmaya baslar. Bu sirada balik¢i, onu yakalarsa balik¢1 kazanir; ancak balik yakalanmadan halkanin
icine tekrar girerse balik kazanir. Ogretmen, farkli cocuklar secerek oyun tekrar baslar. Oyun, ¢cocuklarin
ilgisine gore devam eder.
KIRMIZI BALIK GOLDE
Kirmizi balik gélde kivrila kivrila yiiziiyor,
(Halkadakiler avug iglerini birlestirip, balik gibi ellerini bileklerinden bir saga bir sola hareket ettirirler)
Balik¢i ............ geliyor,
(Burada balik¢1 gocugun ismi neyse o sdylenir 6rnegin; Ali)
Oltasini atiyor,
(Balikgr olta atar gibi elini 6nce arkaya sonra da 6ne dogru uzatma hareketi yapar)
Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme,
(Halkadakiler 6ne dogru egilip isaret parmagini saga, sola hayir dermis gibi sallar)
Balike1 seni tutacak, sepetine atacak,
(Halkadakiler balig1 tutma, sepete atma hareketi yaparlar)
Kirmizi balik kag kag, kirmizi balik kag kag.
(Halkadakiler el ¢irpar)
Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 13. ¢aligma sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 3.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Mutlu, tizglin, kizgin,
korkmus, saskin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KIRMIZI DUNYAMIZ
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirkce etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi rengi 6grendik?

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler. Hayal kurarken neler hissettin?
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler. Sinifta kirmizi renkli neler vardi

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Malzemeleri keser.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Cocuklarla renkler {izerine sohbet edilerek ‘Elmalar’ isimli tekerleme okunur
ve birkag kez tekrar edilerek kirmizi renge dikkat ¢ekilir.

ELMALAR

Kirmizi kirmizi elmalar

Ust iiste konmuslar

Bir araya gelerek

Sepete dolmuslar.

Sinif igerisinden kirmizi bir nesne gosterilerek hangi renk oldugu sorulur. Ardindan ¢ocuklarin sinif igerisindeki
diger kirmiz1 renkteki nesneleri bularak sdylemeleri istenir. “Yagadigimiz diinyada her sey kirmizi olsaydi ne
olurdu?” denilerek ¢ocuklarin hayal kurmalarina firsat verilir. Cocuklar gozlerini kapatip bir siire hayal kurarlar.
Cocuklarin gozlerini agmalari, hayallerini anlatmalart istenir.

Ogretmen ¢ocuklara farkli nesneleri ¢izili oldugu fotokopiler(masa, sandalye, kus, ev vb) dagitir. Her kagidinin
kirmiziya boyanmasi ve kesilmesini ister. Kesilen kagitlar bir biitiin haline getirilere kirmizi bir diinya
olusturulur.

Materyaller: fotokopiler, boya Sozcukler: ElIma Kavramlar: Kirmizi
kalemi

AILE KATILIMI Markete ya da manava giderek kirmizi renkli sebze ve meyveleri gozlemlemeleri istenebilir

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereieeeeesereeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Duygu Yiiriylisii Yapalim isimli drama etkinligi
Ressam Oluyoruz isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUYGU YURUYUSU YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI

Hangi durumlarda nasil tepki veriyorsunuz?
Hangi durumlarda mutlu oluyorsunuz?
Hangi durumlarda kiziyorsunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa farkli duygular yansitan bir pano hazirlar. Cocuklarla duygular hakkinda sohbet eder. Her
¢ocuktan sirayla bir duyguyu yansitmasini ister. Bir 6grenciyi ortaya alir ve “Korkmus gibi yiirii bakalim” der.
Ardmdan “Simdi sagkin ol” der. Bu sekilde her dgrenciye etkinlige katilma firsati verilir. Ardindan Kiigiik
Akademisyenler 1 kitabinin 14. ¢calisma sayfasi1 yapilir. Daha sonra duygularla ilgili sarki ¢ocuklara 6gretilir.

Kim mutlu, kim neseli,

Hep beraber ¢irpalim ellerimizi (Eller 6nde ¢irpilir)
Kim mutlu, kim neseli,

Hep beraber ¢irpalim ellerimizi (Bas iki yana sallanir)
Kim mutlu, kim neseli,

Hep beraber ¢irpalim ellerimizi (Eller bele konur)
Hep beraber tutalim belimizi

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: Mutlu, saskin, kizgin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




RESSAM OLUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve sanat etkinligi (bireysellestirilmis grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 19: Probleme durumlarina ¢oziim tiretir.
Gostergeleri: Probleme gesitli ¢6ziim yollar1 6nerir.
Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢coziim yolunu
dener. Probleme yaratici ¢6ziim yollar1 dnerir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yolarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Van Gogh kimdir?
En bilinen eserleri nelerdir?

OGRENME SURECI

Ogretmen bir kukla esliginde ¢ocuklar1 masalarina ydnlendirir. “Merhaba ¢ocuklar benim adim Pisicik. Ben bir
kediyim. Biiyiiylince ressam olmak istiyorum” der. “Ressamlar hangi malzemeleri kullanir?” denerek
cocuklarin goriisleri alinir. Resim ve ressam hakkinda konusulur. Van Gogh’un hayatindan, tarzi ve yaptigi
eserlerden konusulur. Ogretmen “Sizlerde Van Gogh gibi ressam oldugunuzu diisiiniin ve dniiniizdeki kagitlara
giizel resimler ¢izin” denerek ¢ocuklar resim ¢izmeye tesvik edilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1

kitabindan 15. ¢alisma sayfasi yapilir.

Materyaller: Kagit, boya

Sozctkler: Ressam, resim

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ben Kimim? Isimli oyun ve matematik etkinligi
Spor Yapalim isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BEN KiMiM?

Etkinlik Tur0: Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup/Bireysel)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/ ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Durum/olaya dikkatini verir. Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarin sdyler.

Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.
Kazamm 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Motor Gelisim

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir.
Oz Bakim Becerileri

Kazamm 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini/yiliziini yikar. Tuvalet
gereksinimine yonelik isleri yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Fiziksel 6zellik nedir?
Duyu organlarimiz nelerdir?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 selamlar ve daire seklinde oturmalari igin yonlendirir. “Bil bakalim Ben Kimim?” oyunu
oynamr. Ogretmen ¢ocuklar arasindan birini seger; ismini sdylemeden onun 6zelliklerini; dis goriiniisiinii
anlatmaya baslar: Arkadasinizin saglar1 siyah, gozleri kahverengi, kazagi kirmizi gibi. Cocuklarin bu
tanimlamalardan yola ¢ikarak 6gretmenin tarif ettigi arkadaslarin bulmalari gerekmektedir. Ogretmenin tarif
ettigi cocuk bulundugunda o anlatici olur ve bir arkadaginin 6zelliklerini anlatmaya baslar. Oyun boylece
stirdiiriiliir. Daha sonra ¢ocuklar masalarina alinarak Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 16. ¢aligma sayfasi
yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 5. ve 7. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sdzcukler: Duyu oranlarimiz

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SPOR YAPALIM SAGLIKLI OLALIM
Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket ve Oyun (Biitlinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?
Kazamim 1 : Yer degistirme hareketleri yapar. Sagligimiza dikkat etmezsek ne olur?

Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir | Etrafinizda spor yapan var mi?
rehber eshglnde Yapar. Yénergeler dogrultusunda Spor deyince akliniza neler geliyor?

ytrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Spor yapinca kendinizi nasil hissettiniz?
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri:  Muizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 8: Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri:  Saghgmi  korumak igin yapmasi
gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya ¢ikabilecek sonuglart agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

“Dik dur kardesim” adl1 sarki ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

DIKDUR KARDESIM

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline(Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve agagi indirilir)
Kollar1 6ne uzat, sonra da yukariya (Kollar dnce 6ne sonra yukarrya kaldirilir)

Cevir cevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asagi indirilir)
Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya (Sol ayak ileri adim atar, sag ayak kaldirilir)
Haydi, kuglar gibi ug, mutlu ol bu yuvada (Ugma 6ykiinmesi yapilir)

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline (Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve asag1 indirilir)
Kollar1 yana uzat, sonra da yukariya (Kollar 6nce yanlara sonra yukariya kaldirilir)
Cevir ¢evir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asagi indirilir)
Zipla zipla kardesim, el ¢irp el ¢irp kardesim (Once ziplanir, sonra el ¢irpilir)

Yasa yasa ¢ok yasa, saglikli ol kardesim (Eller yumruk yapilarak havaya kaldirilir)
Sarkinin ardindan ¢ocuklarla birlikte soguma hareketleri yapilir.

Materyaller: Miizik CD’si Sozcikler: Saglik Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Daireler Nerede isimli oyun ve sanat etkinligi
Daireyi Tantyalim isimli Tiirkge ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DAIRELER NEREDE?
Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biitiinlestirilmis Bireysel
Etkinlik Ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi oyunu oynadik?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Hangi sekli sakladik?

nesne/durum/olaya odaklanir. Oyunumuz eglenceli miydi?

Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore

gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart sekline gore gruplar.
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin dzelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile selamlanir. Ardindan ¢alisma masalarina alinir. Cocuklara daire sekli ¢izilmis el isi
kagitlart dagitilir. Cocuklar el isi kagitlarim ¢izgiler {izerinden keserler. Ogretmen bu daireleri kullanarak bir
arag tasarlamalarini ister. Cocuklar sekilleri A4 kagidi tizerine diledikleri bi¢cimde katlayip yapistirarak hayal
ettikleri tagit1 tasarlarlar. Cocuk sayis1 kadar fon kartonundan farkli renklerle daire sekilleri kesilerek hazirlanir.
Daireler sinifin gesitli yerlere saklanir. Cocuklar esit sayida dort gruba ayrilir. Her grup bir renk grubu olurlar.
Ogretmen miizik actiginda ¢ocuklar daireleri aramaya baslarlar. Miizik durdugunda ¢ocuklar dururlar. Sanat
Etkinlikleri kitabinin 3. sayfas1 yapilir.

Materyaller: El isi kagidi, makas, | SOzcikler: Grup Kavramlar: Daire
yapistirici, fon kartonu

AILE KATILIMI Aileden geometrik sekiller ile farkl bir ev tasarlamalari istenir

UYARLAMA




DAIREYI TANIYALIM
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik-Tirkge Dil-Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim: Daireye benzeyen bagka neler var?
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Daireyi sevdin mi?

bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi

yapar.

OGRENME SURECT

Ogretmen, cocuklara “Tik tak, tik tak saatine bak, ¢aligma saati geldi.” diyerek masalara gegmelerini saglar.
Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara dnceden hazirlamis oldugu daire seklini gosterir. “Cocuklar bu seklin ad1
neydi?” diye sorar. Daha sonra ¢ocuklara “Bizim sinifimizda daireye benzeyen neler var? “diye soru sorulur.
Diinyanin, glinesin ve oynadigimiz toplarinda daireye benzedigi cocuklara soylenilerek daire hakkinda ¢ocuklar
ile sohbet eder. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 17. calisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Ogretmen
caligma sayfasi bitiminde gocuklari 6nce tek tek sonra eslestirerek daire sekilleri yaptirir.

Elinle havada bir daire ¢iz,

Kolunla havada bir daire ¢iz,

Iki elinle ¢iz,

iki kolunla yanlarda giz,

Birde ayaklarinla yerde bir daire ¢iz,

Boynunu kullanarak kafanla daire ¢iz,

Elleri koy beline hadi bakalim salla salla,

Simdi bellerle hizli hizli daireler ¢iz

Arkadasinin elini tut ikiniz havada daire ¢izin,

Kolunuzla daire ¢izin...

Bu sekilde biitiin ¢ocuklarin katilimlari saglanir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Daire

AILE KATILIMI Evinizde daireye benzeyen nesneler incelenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sesleri Dinleyelim isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Bos dolu isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SESLERI DINLEYELIM

Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?
Hangi organimizla duyuyoruz?

Sizce gUriltd neye denir?

Duymaktan en ¢ok hoslandiginiz ses hangisidir?
Hangi ses sizi rahatsiz eder?

Gostergeleri: Nesne /durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanr.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve yarim ay seklinde oturmalarma yardimci olur. Birlikte nefes egzersizleri
yapilarak etkinlige baslanir. Cocuklara gesitli sesler dinletilir. (¢esitli tasit sesleri, hayvan sesleri, doga olaylari
vb) Cocuklardan gozlerini kapatmalari istenir. Dinledikleri seslerin neler olabilecegini hayal etmeleri saglanir.
Daha sonra gozler agilarak sesler hakkinda sohbet baslatilir. Kii¢ciik Akademisyenler 1 kitabinin 18 ve 19.
caligma sayfasi yaptirildiktan sonra Rap Rap adli parmak oyunu oynanir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 7. sayfasi
yapilir.

RAP RAP (Parmak oyunu)

Rap rap rap rap(Eller dizlere vurularak ylrume hareketi yapilir.)

Rap rap rap Aaa... o da ne? Tahtadan bir kdpri

Altindan gecemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)

I¢inden gecemem (Bir el ile digerinin i¢inden gegme hareketi yapilir.)

Ama listiinden gegebilirim. (Bir el ile digerinin listiinden gegme hareketi yapilir.)

Takar tukur, takir tukur. (Eller yumruk halinde yere vurulur.)

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O da ne? Camurlu bir yol.

Altindan gecemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)

Icinden gecemem (Bir el ile digerinin i¢inden ge¢me hareketi yapilir.)

Ama istiinden gegebilirim. (Bir el ile digerinin iistiinden gegme hareketi yapilir.)

Sapur supur, sapur supur

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O da ne? Cimenli bir yol.

Altindan gecemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)

Icinden gecemem (Bir el ile digerinin icinden ge¢me hareketi yapilir.)

Ama iistiinden gegebilirim. (Bir el ile digerinin listiinden ge¢me hareketi yapilir.)

Hasir husur, hasir husur. (Eller birbirine siirtiiliir.)

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O da ne? Ormanda kiiciiciik bir kuliibe

Haydi, kapiy1 ¢alalim. (Tak tak tak.)

Kimse yok mu?

Bir daha calalim. (Tak tak tak.)

Camuni tiklatalim. (T1k tik tik.)

Yine kimse yok!

Cebinizde anahtar var m1? (Cocuklar evet diye cevap verirler.)

Tamam, haydi verin anahtarlar1 da kapiy1 agalim. (Singir, mingir.)

Aaa... O da ne? Cocuklar igerde ayi var.

Cabuk cabuk kagalim. (Pat pat pat pat.)

Materyaller: Ses ¢ikaran gesitli Sozcukler: Nefes egzersizi Kavramlar: Sesli-sessiz

nesneler




AILE KATILIMI

UYARLAMA




BOS DOLU

Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi(Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.
Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilastirir.

Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzu oynarken eglendin mi?
Bardaklar1 kaba bosaltirken zorlandin m?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Elinde birinin i¢i oyuncaklarla dolu, digeri bos iki tane posetle
smifa girer. Cocuklarin dikkatleri posetlere ¢ekilir. Yerde ¢ember olmus ¢ocuklarin ortasina bos poset
bosaltilmaya ¢aligilarak ¢ocuklara oynayabilecekleri soylenir ve tepkileri izlenir. Cocuklarin posetin bos
olduguna yonelik farkindaliklar1 saglandiktan sonra i¢i dolu poset bosaltilir. Oynamalari i¢in firsat verilir.
Bos-dolu kavramu ile ilgili cocuklarin 6rnek vermesi istenir. Bos ve dolu bardaklar gosterilir. Yer zeminine
baslangic ve bitis ¢izgileri ¢izilir. Baslangi¢ ve bitis ¢izgilerinin bulundugu yerlere ikiser seffaf kap
konulur. Baslangi¢ yerinde duran kaplar su ile doludur. Yaninda ise iki tane bos bardak bulunacaktir. Bitis
¢izgisinin oldugu yere i¢i bos olan iki tane kap konulur. Cocuklardan sayilar1 esit iki grup olusturulur. Her
bir gruptaki ¢ocuklar baslangi¢ ¢izgisinin bulundugu yerde arka arkaya siralanirlar. “Basla” komutu ile her
grubun oniinde duran iki ¢cocuk hemen dolu kaptan bardaga su doldurup yiiriiyerek bitis ¢izgisine kadar
gider bardaktaki suyu bos kaplara bosaltir. Suyu bosaltan gocuk kosar adimlarla elindeki bos bardag:
baglangigtaki yere getirir ve oyun bu sekilde devam eder.

Materyaller: Seffaf kap, bardak Sozcikler:

Kavramlar: Bos-dolu

AILE KATILIMI Evde bos-dolu kavramini pekistirecek etkinlikler yapilir

UYARLAMA




EKiM AYI YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

El izimle Cicekler isimli sanat etkinligi
Sag el Sol el isimli Matematik ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



EL iZIMLE CiICEKLER

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi(Biitlinlestirilmis bireysel etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yaptigimiz etkinlik hosunuza gitti mi?
Ciceklerimizin kokusu var mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari sevgi ile karsilar ve “Bugiin ¢igek yapacagiz” diyerek ¢ocuklar1 masalarina alir.
“Cigekleri neyle yapabiliriz?” diye sorarak, ¢ocuklarin diisiinmesi saglanir. Daha sonra masalara bos kagit,
yaprak seklinde kagit, pipet, makas ve boya kalemlerini dagitir. Cocuklarin kendi ellerini kagida
¢izmelerini ister. Ellerini ¢izen ¢cocuklar boyama yapmaya baslar ve el resmi kesilir. Kesilen etkinliklere
pipetler yapistirilarak siniftaki vazoda sergilenir. Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 3. ve 4.
sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Vazo, pipet Sozcikler: El izi

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SAG EL SOL EL
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Miizik etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sarkimizi begendiniz mi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Tek elimizde kag¢ parmagimiz var?
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik iki elimizde kag tane parmagimiz var?
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Oyun eglenceli miydi?

Sira bildiren say1y1 soyler.10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.10’a
kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen
say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamladiktan sonra masalarina yonlendirir. Cocuklara 1/10 aras1 ritmik sayma yaptirilir
“Sag El Sol EI” adl1 sark: hep birlikte soylenir.

Sag El Sol El

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak say bak

1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak

Sende istersen say bak

Say bak say bak

1,2,3,4,56,7,8,9, 10

Etkinlik sonras1 Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 20.¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Sayi/ Sayma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Havyalar1 Sevelim isimli miizik, Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Hayvanlar Nasil Yiirtir isimli drama etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HAYVANLARI SEVELIM
Etkinlik Cesidi: Muzik Turkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Bugiin nelerden bahsettik?
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Evinizde hayvan besliyor musunuz?

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini | Hayvanlarin haklari nelerdir?
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin | Hangi hayvam beslemek istersiniz?
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusmay1 baslatir. Ko-
nusmay1 strdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete
katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince
ve hayallerini soyler.

Kazamim 7: Dinlediklerinin izlediklerinin anlamin

kavrar.
Gostergeleri:  Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini / izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini
korur.

Gostergeleri: Bagkalarinin haklart oldugunu soyler
Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:  Nesneleri  kopartir/yirtar.  Nesneleri
sikar. Nesneleri ¢eker/gerer. Malzemeleri yapistirir

OGRENME SURECI ]
Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklart karsilar. Daha sonra ¢ocuklar masalarina oturur. Ogretmen hayvanlarla ilgili
sohbet baglatir. Hayvanlari korumanin 6nemini vurgular. Hayvan haklarimin neler olabilecegini sorar. Evcil ve
vahsi hayvanlardan bahseder. Ardindan tuvalet kagidi rulosu gocuklara dagitilir. Rulo boyutunda kesilmis
hayvan resimleri dagitilir. Cocuklarin bu resimleri boyayip kesmeleri istenir. Biten etkinliklere artik malzemeler
dagitilarak etkinlik tamamlanir. ‘Sevimli Hayvanlar’ adli sarkiy1 birkag kez sdyler. Ardindan hep birlikte tekrar
edilir.
SEVIMLI HAYVANLAR
Damda leylek tak tak tak
Suda 6rdek vak vak vak
Kurbagalarda derede
Virrak virrak virrak
Evde kedi miyav miyav
Yolda kdpek hav hav hav
Sevimlidir hayvanlar sevimli onlar

Saip EGUZ
Cocuklara bu sarkida neler anlatildig1 nelerin vurgulandigr sorulur. Cocuklarin duygularimi ifade etme firsati
verilir. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 21. ¢aligma sayfasi cocuklara yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler: Vahsi, evcil Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarinizla hayvanlari koruma giinii hakkinda sohbet edebilirsiniz. Cocugunuzla birlikte
“Hayvanlar1 Koruma Giinii” ile ilgili resim yaparak sergilemek {izere okula yollamalari istenir

UYARLAMA




HAYVANLAR NASIL YURUR?
Etkinlik Cesidi: Drama etkinligi(Biitiinlestirilmis kiiciik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi hayvan nasil yiiriir?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Hayvanlari nasil koruyabiliriz?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuclarin birlestirerek tahminini soyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Kazamm 5: Ritim ve muzik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Muzik ve
ritim esliginde dans eder. Mizik ve ritim esliginde
cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.)

Sosyal- Duygusal Alan

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularim soyler.
Basgkalarinin duygularinin sonuglarimi séyler.
Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6nunde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sGyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen hazirladig1 havyalarin resimlerini gocuklara gostererek tamitir ve yiiriiyiislerini anlatir. Daha sonra
resimleri kapatarak sirayla ¢ocuklara cektirir ve ¢ikan hayvanin yiiriiylisiinii cocuktan taklit etmesini ister.
Ay yiirliyiisii; govde one biikiiliir, avuclar yere degdirilir, bas yukar1 kaldirilir.

Leylek yiiriiyiisii; kollar 6ne uzatilir, dne adim atilirken dizler karina ¢ekilerek yiiriiniir.

Karga ylirliyiigii; dizler biikiiliir, ellerle ayak bilerleri tutulur, adim atilarak yiiriiniir.

Kaz, Ordek yiiriiyiisii; dizler biikiiliir, kollar yana acilir. Saga sola yalpa yaparak yiiriiniir.

Maymun yiiriiylisii; dizler yarim biikiiliir, gdvde hafif¢e dne egilir, kollar yana sarkitilir ve yiiriindir.
Tavsan yiirliyiisii; dizler biikiilir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigranir.

Kedi Kopek yiirliyiist; eller yerde, sirt kamburlastirilmis, sessizce yiiriiniir. Cocuklarin ilgisine gore oyun
degistirilip uzamasi saglanir. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 22. ¢alismasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Hayvan resimleri Sdzcukler: Hayvanlari koruma, Kavramlar:
hayvan haklar1

AILE KATILIMI Hayvanlar hakkinda sohbet edilir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevreereeeeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Diinya Cocuk Giinii isimli sanat ve miizik etkinligi
Sevgi Degeri Tiirkge dil etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUNYA GCOCUK GUNU

Etkinlik Cesidi: Sanat ve miizik etkinligi (Biitlinlestirilmis kiigiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Cocuk haklart nelerdir?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi
yapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 soyler

Bilissel Gelisim

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonuglarini sdyler

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve
gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa giiler yiizle girer. Diinyadaki biitiin cocuklarin esit haklara sahip oldugunu agiklar. Ogretmen
“Sarkimizi 6grenmeden Once sizlerle iki tane marakas yapacagiz” der ve marakas hakkinda bilgi verir. Cocuklar
masalarina oturur. Masalara ¢ocuklarin kullanacagi pet siseler konur ve sigelerin i¢ine konulacak malzemeler
hazirlanir. Malzemeler siselere doldurulur ve dgretmen yardimiyla siseler kapatilir. Daha sonra siseler siislenir.
Marakastan ¢ikan sesler dinlenir. Ardindan Diinya Cocuk Giinii sarkist sdylenmeye baglanir. Kiigiik
Akademisyenler 1 kitabinin 23. caligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 11. sayfasi

yapilir.

DUNYA COCUK GUNU

Duinya ¢ocuk glininde (Eller belde beklenir)

Bir araya gelelim (One dogru hareket edilir)

Kardesce ve el ele (El ele tutusulur)

Sarkilar sdyleyelim (Geriye dogru hareket edilir)

Mutlulukla sevingle ( Marakaslar saga dogru sallanir)
Eglenelim, giilelim(Marakaslar sola dogru sallanir)

Kardesce ve el ele (Marakaslar birbirine vurularak ritim tutulur)
Sarkilar sdyleyelim (Marakaslar yukarida sallanir)

Materyaller: : Sise, Artik Sozcikler: Marakas
malzemeler (tas, ¢akil, boncuk,
nohut, v.b)

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SEVGI DEGERI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve dil etkinligi

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Bu etkinlikte neler yaptik?

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla Hangi rolii canlandirdin?

ifade eder. Kelebek gibi ugmak sana ne hissettirdi?

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini yki yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6nunde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgi ile karsilar. Sevmek ve sevilmek hakkinda sohbet baslatir. “Sevgi” adl tekerleme ile
¢ocuklarin dikkati gekilir.

Tak sepeti koluna,

Haydi, sevgi toplamaya.
Aaaa bu da nesi?

Bu, bir kelebek olmali.

Glizel kelebek, benekli kelebek,

Sevgini bize verir misin kelebek?

Sevgisini aldik, sepete koyduk.

Simdi tekrar yola koyulduk.
Aaa bu da nesi?

Bu, bir ar1 olmali.

Tatli ar1, halkali ar1,

Sevgini bize verir misin ar1?

Sevgisini alip sepete koyduk.

Simdi tekrar yola koyulduk.
Aaaa bu da nesi?

Bu bir tavsan olmali.

Sirin tavsan, zip zip tavsan,

Sevgini bize verir misin tavsan?

Sevgisini alip sepete koyduk.

Simdi tekrar yola koyulduk.

Sevgileri aldik sepete attik.

Paylastikca daha da arttik.

Cocuklara roller dagitilarak tekerleme canlandirilir. Daha sonra ¢ocuklar masalarina alinarak Kiigiik
Akademisyenler 1 kitabinin 24. caligma sayfasi yaptirilir. Kiigiik Akademisyenler Dikkat kitabinin 3. ve 4.
sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Turkiye isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Az ¢ok isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TURKIYE

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Harita ve krokiyi kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltirtne ait 6zellikleri

soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bu etkinlikte neler yaptik?
Ulkemizin adi nedir?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari selamlar ve siniftaki diinya kiiresi cocuklarla birlikte incelenir. Kure tizerinde cok tilke
oldugu gozlemlenir. Bu iilkelerin isimleri neler olabilecegi ve bizim iilkemizin isminin ne oldugu sorulur.
Yasadigimiz iilkenin adinin Tiirkiye oldugu sdylenir. Tiirkiye’nin diinya kiiresi tizerinde nerede oldugu
sorularak yeri bulunur. Ulkemizin bayrag: ¢ocuklara gosterilir adimin Tiirk bayragi oldugu soylenir.
Ardindan ¢ocuklarla “Tiirkiye” adli sarki hep birlikte s6ylenir.

TURKIYE
Doyamadan suyuna havasina
Yalin ayak ¢iktim yola
Kalamadim Avrupa Amerika
Sonunda bak déndim sana
Az gittim uz gittim
Dere tepe diz gittim
Cok gezdim ¢ok gordiim
Bulamadim ah...
Tiim yollarin sonunda
Damarimda kanimda
Yiiregimde canimda
Tarkiye...

S6z: H. Civicik

Miizik: M. Celik - G. Turan

Daha dnceden hazirlanmig olan Tiirk bayrag: sablonu ¢ocuklara dagitilir. Cocuklardan bayragi aslina uygun
renklerde boyamalari istenir. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 26. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 13. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Dinya kiresi Sozcukler: Vatan, bayrak, Tlrkiye | Kavramlar:

AILE KATILIMI Yasadigimiz ildeki tarihi yerlere gezi diizenlenebilir

UYARLAMA




AZ COK
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Kagittan top yapmaya ¢alisirken zorlandiniz mi1?
Kazanim 3:Nesne kontroli gerektiren hareketleri Sepete top atmaya ¢alisirken neler hissettiniz?
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut
ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle cocuklar1 selamlar. Ardindan gocuklar1 gruplara ayirir ve oynayacaklar1 oyundan
bahseder. Her cocuga 3 parga kagit verilir. Cocuklardan kagidi burusturarak top yapmalari istenir. Her grubun
ontine bir kutu yerlestirilir. Cocuklar gruplarina ait kutudan 1 metre uzaklikta olacak sekilde arka arkaya
siralanirlar. Her 6grenci sira ile 3 topu kutunun igine atmaya calisir. Biitiin ¢ocuklar toplarini attiktan sonra
oyun tamamlanir. Kutulardaki toplar ¢ocuklarla birlikte sayilir, birbiri ile karsilagtirilir. Kutuya en gok top atan
grup alkislanir. Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 25. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: 3 tane kutu, kagit Sozcikler: Kavramlar: Az, ¢ok, esit

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bagkentim okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Ince mi Kalin m1 oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BASKENTIM

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Sozciklerin sonunda yer alan sesleri
sOyler. Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baslar.

Kazanmim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltirine ait 6zellikleri
soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Baskentimiz neresidir?

Ankara denildiginde aklina neler geliyor?
Anitkabir’e hi¢ gittin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgiyle selamlar ve iilkemizin baskenti hakkinda sohbete baslar. Cocuklara Anitkabir,
Atatiirk, Atakule, Ankara kedisi, Ankara keg¢isi resimlerinin oldugu kartlar gosterilir, kartlardaki resimler
hakkinda konusulur. Ankara’ya ait gorsellerin 6nemi hakkinda sohbet edilir.

Biiyiik boy Tiirkiye haritasinin etrafina cocuklarla birlikte toplanilir. Kartlar Ankara’nin oldugu yere konularak
Ankara’nin haritadaki yeri belirtilir. Ankara’nin I¢ Anadolu Bolgesi’nde oldugu sylenir. Ankara’nin Gazi
Mustafa Kemal Atatlirk tarafindan baskent se¢ildigi anlatilir. Sohbetin ardindan tlkemizdeki tarihi yerler
hakkinda konusulur. Ardindan Bayrak siiri okunur ve Kii¢ilk Akademisyenler 1 sayfasinin 27. ¢alisma sayfasi
yapilir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 3. ve 4. sayfalar1 yapilir.

BAYRAK

Goklerin ay yildizt
Rengine pek yarasmis
Bu yurdun oglu-kizi
Senin i¢in savagmis
Atamdan bize kalan
Sevimli glzel bayrak
Gokylzinde dalgalan
Nazli nazli ugarak

Materyaller: Tiirkiye bayragi

Sozcukler: Ankara, baskent

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




INCE Mi KALIN MI?

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari s6yler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine, sekline,
blyukligiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim
amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Oyuna nasil bagladik?

Oyunumuzda neler vardi1?

Etrafta gordiigiimiiz her seyin boyutu aynit midir?

OGRENME SURECI

Ogretmen siiftaki materyalleri kullanarak (ince ve kalin kalemler, kitaplar vs.) ince ve kalin kavramlarini
¢ocuklara anlatir. Cocuklardan da ince ve kalin nesnelere drnek vermelerini ister. Verilen 6rnekler hep
beraber tartisilir. Ardindan gocuklar iki gruba ayrilir. Bir gruba ince diger gruba kalin adi verilir. Ogretmen
nesne resimlerini karigik olarak yere koyar. Gruplarin 6zelliklerinin belli edildigi bir kdse hazirlanir ince
nesneler kdsesi ve kalin nesneler kdsesi gibi. Her iki gruptaki ¢ocuklardan kendi grubunun 6zelligini
tasiyan nesneleri bularak ilgili yere gotiirmeleri istenir. Oyun, miizik esliginde yerdeki nesneler bitinceye
kadar devam eder. Oyun oynarken tehlikeli durumlar ve korunma ile ilgili agiklamalar yapilir. Ardindan
¢ocuklardan sinifi toplamalari istenir. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 28. ¢caligma sayfasi yapilir.

Materyaller: Ince kalin Sozcukler:

materyaller

Kavramlar: ince-kalin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Baski ile Sanat isimli sanat etkinligi
F1s Fi1s Kayike1 isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BASKI iLE SANAT

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum
olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini guduler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baslar. Bagladig: isi bitirmek i¢in ¢caba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Daha 6nce hig bask1 yaptiniz m1?
Yaptigimiz etkinlik hosuna gitti mi?
Ibrahim Call1 kimdir? Meslegi nedir?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte masalara geger. Ulkemizdeki sanat dallar1, miizikleri, oyunlar1 ve sporlart
hakkinda sohbet baslatir. Ressamlar ve resimler hakkinda konusulur. Tiirk ressam Ibrahim Calli’nin hayatim
anlatir. Ogretmen ¢ocuklara “Sizler sanatg1 olsaydiniz nasil seyler yapardimiz?” diye sorar ve bu giin baski
yontemini kullanacagimizi sdyler. Ortadan ikiye katlanan beyaz kagit cocuklara dagitilir. Kégidi agmalari
istenir. Yarim gizilen evi suluboya ile boyamalari istenir, boya kurumadan kagidi katlayarak elleriyle tistiinden
geemeleri istenir. Tekrar acildiginda evin diger yarisinin olustugu goriiliir. Caligmalar: tamamlanan 6grencilerin
¢aligmalar1 kurumasi i¢in birakilir. Daha sonra panoya asilarak sergilenir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1

kitabinin 29 ve 30. ¢alisma sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Sulu boya, firca Sozcukler: Ressam, Ibrahim Calli | Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




FIS FIS KAYIKCI
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis biiytlik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Tekerlememizin adi neydi?
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Daha 6nce kayik gordiiniiz mii?

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte “kayik¢1” adli sark: s6ylenir.

FIS FIS KAYIKCI

F1s fis kayikei

Kayik¢inin kiiregi

Hop hop eder yuregi

Aksama fincan boregi

Sabaha bayram ¢oregi

Aman aman kayik¢i

Cabuk cabuk kayik¢i

Evde benim etim var

Bir yaramaz kedim var

Kedim eti yerse

Vay basima gelenler
Sarki bitiminde “fis fis kayik¢1” adli tekerlemenin ayni zamanda bir oyunu oldugu agiklanir. Oyunun
kurallar1 anlatilir ve ¢ocuklar ikiserli grup halinde karsilikli olarak yere otururlar. Bacaklarini uzatarak
ayaklarini birlestirirler. Daha sonra eller tutugulur ve her ¢ocuk karsisindaki arkadasini fis fig kayikei
sarkisini sdyleyerek kendine dogru ¢eker ve daha sonra iter. Bir siire bu sekilde devam edildikten sonra
etkinlik sonlandirilir. Kii¢iilk Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 5. 6. ve 7. sayfalar1
yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 15. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kavanozdaki Boncuklar isimli oyun etkinligi
Cemberden Gegelim isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KAVANOZDAKI BONCUKLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Belli bir ylikseklige ziplar.
Belirlenen mesafede yuvarlanir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

Daha 6nce kavanoz kapagi agilip yerlere dokiilen bir
sey gordiiniiz mii? Neydi? Kim doktii?

Baska hangi nesneler camdir?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve ¢ocuklarin gember olmalarini ister. Cocuklara i¢inde boncuk olan kavanoz
sallanarak gosterilir. Kavanozun hangi maddeden yapildigini sorar. Cam kirilirsa ne gibi sorunlarla
karsilasilacagi hakkinda konugulur. Daha sonra oyunu anlatmaya baslar. “Simdi sizler bu kavanozun igindeki
boncuklarsimiz. Ben kavanozu salladikga, siz de boncuklar gibi ziplayacaksiniz.” der. Belli bir sire kavanoz
sallanarak “Cift ayak- tek ayak tizerinde ziplayalim” yonergeleri ile gocuklarin hareket etmeleri saglanir.
Heyecanli bir ses tonuyla “Eyvah, kavanozun agzi a¢ildi, boncuklar yere sagildi yuvarlaniyorlar... Kapiya
dogru... Pencereye dogru... Masalarin yanina... Dolabin 6niine... Sandalyenin arkasina” vb. yerler soylenerek
¢ocuklarin yuvarlanmalar1 saglanir. TUm ¢ocuklar yuvarlanmasi bittiginde ¢ocuklari masalarina yonlendirir.
Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 31. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Kavanoz, boncuk

Sozctkler: Cam

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




CEMBERDEN GECELIM

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini
korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalariin haklari
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini sdyler. Bagkalarinin haklarini korumak
icin ne yapmasi gerektigini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrol(l gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.
Atilan topu elleriyle tutar. Duran topa kosarak gelip
ayakla vurur. Kicik topu tek elle yerde yuvarlar.
Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu oldugu yerde
ritmik olarak sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldirir. Nesneleri
tasir.

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri dondirdir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Etkinligimizde kullandigimiz nesnenin ad1 neydi?
Hulahopun sekli nedir?

Cevremizde ¢gember seklinde neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde hulahoplar ile simifa girer. Daha 6nce yaptiklar etkinlik hakkinda konusurlar. Daire seklindeki
karton ile hulahop yan yana tutulur. ikisinin de sekli sorulur. Daire hulahopun iginden gegirilerek gocuklara
¢ember ve dairenin farki agiklanir. Cember seklindeki nesneler hakkinda beyin firtinasi yapilir (simit, bilezik
vb). Daha sonra miizik a¢ildiginda her gocuk sirayla hulahopun iginden geger ve oyun bu sekilde siirdiiriiliir.
Oyun bitiminde ¢ocuklar masalarma yonlendirilir. Ogretmen oyun hamurlartyla gember seklinin yapilmasini
ister. Daha sonra 6zgiin bir sekilde devam edilir. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 32. ¢aligma sayfasi

¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Hulahop

Sozctkler: Sira olma

Kavramlar: Cember

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ailemi Taniyorum isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Yaslandik isimli drama ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AILEMI TANIYORUM
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Ailede yasga en biylk/en kicik olan aile tiyesi kim?
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Hangi aile tiyeleriyle ayni evde yasiyorsun?
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmay1 Ailendeki yasl kisilere nasil yardimci oluyorsun?

stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir.

Kazamim 12: Yaz: farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Duygu ve diistincelerini bir yetigkine
yazdirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler. Yasini sdyler.
Fiziksel dzelliklerini soyler.

Kazamm 2: Ailesiyle ilgili dzellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sa¢ rengi,
boyu, g6z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini
soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklart selamlar. Cocuklarm evden getirdigi kendilerine ve aile iiyelerine ait vesikalik fotograflar
incelenir. Cocuklardan fotograftaki kisilerin isimlerini, yakinlik derecelerini (anne/baba/kardes/dede/hala/amca
vb.) ve fiziksel 6zelliklerini tanitmalart istenir. Cocuklardan en geng ve en yasli bireylerin fotograflarini
gostermeleri istenir. Ailenin ¢ok degerli oldugu, yasli/geng her bireye saygi ve sevgiyle yaklasmamiz gerektigi,
ailenin en biiyiik {iyelerinin bazen yardima ihtiya¢ duyabilecegi ve bizim de onlara yardimec1 olmamiz gerektigi
hakkinda sohbet edilir. Fotograflarla masalara gegilir. Resim k&gidi ve boya kalemleri dagitilir. “Ailemize
stirprizimizi hazirlayalim ve aile agacimizi olusturalim” denilir. Biiyiik bir aga¢ ¢izmeleri ve aile {iyelerinin
fotograflarin1 agacin tizerine yapistirmalari istenir. “Hediyemize, okuduklarinda ailemizi ¢ok mutlu edecek bir
not yazalim.” denilerek ¢ocuklarin ailelerine iletmek istedigi giizel sozler ¢alismalarina not edilir. Yapilan aile
agact hediye edilmek lizere eve gonderilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 34 ve 35. ¢alisma
sayfalar1 yaptirlir.

Materyaller: Fotograf Sozcukler: Vesikalik fotograf, Kavramlar: Yasli-genc
akraba, aile

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YASLANDIK
Etkinlik Cesidi: Drama ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Yaslilara nasil davranmaliy1z?
Kazamim5: Dili iletisim amacryla kullanir. Geng ve yaslt arasinda nasil fark var
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Ailende yaslh ve geng kimler var?

Konusmay1 baglatir. Konusmay: siirdiirtir.
Konusmay1 sonlandirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim8: Farkliliklara saygi duyar.
Gostergeleri: insanlarin farkli dzellikte oldugunu
soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde bir bastonla girerek ¢ocuklarin dikkatini ceker. Yasli gibi yiiriiyerek cocuklarm nasil oldugunu
sorar. Ogretmen, yash ve genc olmak {izere iki gruba ayirir. Daha dnceden hazirlamis oldugu yash geng
figiirleri gocuklara dagitarak figiirleri yiizlerine tutmalarini sdyleyerek “Artik birer nine ve dedesiniz. Haydi
onlar gibi yiiriiyelim ve konusalim.” der. Yasli olan gruptan yaglilar gibi yiiriime ve konugmalarini, geng
olanlardan da geng hareketler yapmalarim ister. Cocuklar hareket ve sozlerini katarak dykiiniirler. Ogretmen,
cocuklarinin kukla kdsesindeki minderlere oturmalarini ister. Aile bireylerinden olusan kuklalari ¢ocuklara
paylastirir. Ogretmen kuklalarla 6nce kendisi gosteri yaparak yaslilara nasil davranilmasi gerektigi onlarla nasil
konusulmasi gerektigi konusunda bilgiler verir. Sonra ¢ocuklara, anne, baba, kardes, abla, agabey, dede, nine
vb. kuklalar1 6zgiin sekilde oynatirlar. Daha sonra figiirler panoya asilarak sergilenir. Kiguk Akademisyenler 1
kitabinin 33. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 5. ve 6. sayfalari
yapilir.

Materyaller: Baston Sozcikler: Kavramlar: Yaslh-genc

AILE KATILIMI Aile albiimiindeki biiyiiklerimizin geng ve yash halleri incelenmeleri istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

2 Rakam ile Tanigtyoruz isimli Matematik ve sanat etkinligi
Sirt Sirta Dans Edelim isimli biitlinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



2 RAKAMI iLE TANISIYORUZ
Etkinlik Cesidi: Matematik ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Sinifimizda 2 tane ayni olan nesneler var m1?
Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur. 2 rakamu ile tanistiginiz i¢in mutlu oldunuz mu?
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. 2 rakamini ¢izerken zorlandiniz m?

Motor Gelisim Yirt-yapistir galismamizi zevkli miydi?
Kazanim 4: Kiglk kas kullanimu gerektiren Yirtma galigmasinda zorlandiniz mi?

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru
tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgiyle selamlar. Daha sonra “2” rakanmindan hazirladig1 comak kuklay: ¢ikarir ve
¢ocuklara gosterir.“Merhaba ¢ocuklar, benim adim 2. Sizinle tamisabilmek i¢in sabirsizlikla siramin gelmesini
bekledim. Simdi ¢ok heyecanltyim. Benden 6nce ‘1’ rakamiyla tanigmistiniz. Simdi sira bende. Simdi kedi gibi
2 kere miyavlayabilir misiniz? Peki, 2 tane olan organlarinizi sdyler misiniz? Aferin size, simdide 2 rakaminin
nasil yazildigini 6grenelim.” der ve havaya parmak ile 2 rakami yazma ¢alismasi1 6gretmen rehberliginde
yapilir. Daha sonra 6gretmen, gocuklara Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 36. ¢alisma sayfasini ¢ocuklara
yaptirir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Caligsma sonrast 6gretmen, gocuklara
kagida biiylikce i¢i bos bir sekilde ¢izilmis 2 rakamini, yapistirici ve kirmizi, sari renkte olan elisi kagitlarini
dagitarak “2” rakaminin igini elisi kagitlarini kiigiik kiigiik yirtarak, yirt-yapistir islemi ile dolduracaksiniz.”
diyerek ¢ocuklara

model olur. Etkinlige 6gretmen rehberliginde baglanir. Biten ¢alismalar panoya asilarak sergilenir. Kiigiik
Akademisyenler Dikkat kitabinin 5. ve 6. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 17. sayfasit yapilir.

Materyaller: El isi kagids, Sozcukler: Kukla Kavramlar: 2 rakami
yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SIRT SIRTA DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzun ad1 neydi?

Oyunu oynarken heyecanlandiniz mi?
Zemine neler ¢izilmisti?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiiz ile selamlar. Hareketli bir miizik acar ve cocuklar ikiserli gruplar. Miizik
esliginde serbest dans edilir. Miizik durdugunda sirt sirta verilir. Esini bulamayan ya da en son sirt sirta veren
oyundan ayrilir. Oyun son es kalana kadar oynanir. Ikinci oyuna gegilir.

Sinif zeminine elektrik bandi ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur. Cizgiler ile ilgili sohbet edilir.

Cocuklar sirayla egri ve diiz ¢izgilerin {izerinden yiiriirler

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: Diz-egri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:

“Bugiin Her Sey Sar1” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Tirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis)

Migo isimli biitiinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BUGUN HERSEY SARI
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirkce Dil Etkinligi (Biitlinlestirilmis)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sari1 tekerlememizi sevdiniz mi?
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Sen en ¢ok hangi rengi seviyorsun?
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini Sar1 olan meyveler nelerdir?

dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin adini, rengini sdyler.)
Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicik kas kullanim: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen, gocuklar1 yonlendirir. Daha sonra gocuklara “Sinifimizda sar1 olan nesneler hangileri gosterin?”
diyerek ¢ocuklarin sar1 nesneleri gostermelerini saglar. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara Kigik Akademisyenler 1
kitabmin 37. calisma sayfasin1 yaptirir. Daha sonra ¢ocuklarin yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Ogretmen
“Yeni 6grendigimiz sar1 rengiyle ilgili bir tekerleme 6grenecegiz.” diyerek tekerlemeye baglar.

SARI

Annem ile ben manava gittik.

Meyve, sebze sececektik.

Sar1 sar1 limonlar,

Sar1 muzlar ve ayvalar,

Kardeslerimiz ile ikimiz.

Annem musir hasladi.

Birde baktim ki misirin rengi de sart.

Tekerleme gocuklar esliginde ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Daha sonra etrafimizdaki sari olan seyler
hakkinda sohbete devam edilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 19. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Sari

AILE KATILIMI Evinizdeki sari olan nesneler bulunur.

UYARLAMA




MiCcoO

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis biiylik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Dur-
ma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim eliginde hareket eder
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim g¢alismasi
yapar. Basit dans adimlar1 yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Spor ne demek?

En cok hangi hareketleri yaparken eglendiniz?
Spor yapmak neden énemlidir?

Mico oyununu begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Miizik esliginde jimnastik yapilir. Cesitli Isinma hareketleri yapilir. Tek ayak iistiinde durma, tek ayak ¢ift ayak

ziplama, ziplayarak ilerleme, uzanma, yiiriime, kosma hareketleri yapilir.
Cocuklar el ele tutusup daire olurlar, ‘migo’ sarkili oyunlar1 hareketleriyle sylenerek oynanir.

MiCO

Mico nerden geliyor. (iki el belde, saga sola hafif déniiliir.)
Harmanliktan asag1. (Sag el yukaridan asagiya savrulur gibi hareket ettirilir.) (2 kez)

Oyna da migo oyna (Iki el ritme gdre vurulur.)

Zipla da migo zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) (2 kez)
Migo gozlerin nerde (Isaret parmaklari ile gozler gosterilir.)
Fildir fildir yerlerde (Belden asagiya egilerek iki el agagida dondiiriiliir.) (2 kez)

Oyna da migo oyna (iki el ritme gore vurulur.)

Ziplada migo zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) (2 kez)

Materyaller: Sozcukler: Spor, jimnastik Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevreereeeeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ailem isimli drama etkinligi
Ucgen Baykus sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



AILEM
Etkinlik Cesidi: Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Evinizde kag kisi yastyorsunuz?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Ailenle hangi oyunlar1 oynuyorsun?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazamim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkli dzellikleri oldugunu sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne/babasinin sag rengi, boyu,
g0z rengi gibi fiziksel dzelliklerini sdyler.

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Evinden getirdigi kendi aile fotografim ¢ocuklara gosterir. Ailesindeki
kisilerden bahseder. Sonra ¢ocuklara evde kimlerle birlikte yasadiklarini sorar.
Cocuklardan sirastyla ailelerini tanitir. Daha sonra Aile parmak oyunu oynatilir.
Baba parmak baba parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim.

Anne parmak anne parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim.

Abi parmak abi parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim.

Abla parmak abla parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim.

Bebek parmak bebek parmak nerdesin?

Buradayim buradayim iste buradayim

Kiigiik Akademisyenler Dikkat kitabinin 7. ve 8. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Fotograf Sozcukler: Aile Kavramlar:

AILE KATILIMI Aile albiimiine bakilir

UYARLAMA




UCGEN BAYKUS

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin seklini syler. Nesne/varligin
biylikliigiinii sdyler.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekéandaki konumunu sdyler.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Uggenleri kullanarak hangi hayvani yaptik?
Uggene benzeyen sekillere 6rnek verebilir misiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen iicgen sekli ile siifa girer ve bu sekil hakkinda sohbet edilir. Cocuklara yeni 6grenecegimiz iiggen
sekli hakkinda sorular sorulur. Cizilen tiggen sekilleri ¢cocuklara gosterilerek “sizce bunlardan neler
yapabiliriz?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir, daha sonra ¢cocuklara “sizinle bu iiggenlerle baykus
yapmaya ne dersiniz?” diyerek agiklamada bulunur. Biiyiik ve kiiclik boyutta iiggenler, Iki adet biiyiik boy
daire ¢cocuklara dagitilir ve kesmeleri istenir. Kesilen pargalar baykusu olusturacak sekilde bir araya getirilir.
Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 38 ve 39. ¢alisma sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Makas, yapistirict Sozcikler: Baykus Kavramlar: Uggen

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Evim Evim Giizel Evim isimli drama ve oyun etkinligi

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sesleri Dinleyelim isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Esini Bul Comel isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



EVIM EVIM GUZEL EVIM

Etkinlik Cesidi: Drama ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla

sergiler.

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanmim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi istlenir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Galop yaparak belirli mesafede
ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Resim kartlarinda evimizin hangi bdliimleri vardi?
En c¢ok hangi boliimde olmaktan hoslandin? Neden?

OGRENME SURECI

Cocuklarla eller belde boyun saga sola hareket ettirme, omuzlar1 dairesel hareket ettirme, kollar1 yana agarak
hizli ve yavas ¢evirme, belden saga-sola, 6ne-arkaya esneme, tek ayak- ¢ift ayak iizerinde one, geriye, oldugu
yerde ziplayarak yiiriime, galop yaparak belirli mesafede ilerleme hareketleri ile 1sinma ¢alismalar1 yapilir.
”Evim Evim Giizel Evim” adli oyunun kurallar anlatilir. Cocuklarin rahat bir sekilde oturmalart saglanir. Evin
boliimlerini gosteren resim kartlari sira ile gdsterilerek odadaki esyalarin neler oldugu, ne ise yaradigi, nasil
kullanildig: gibi sorular sorularak tiim ¢ocuklara konusma firsat taninir. Cocuklar gruplara ayrilirlar, her gruba
kartlardan birisi verilir, sira ile her grup karttaki evin boliimiinde neler yaptiklarin1 pantomimle canlandirirlar.
Diger ¢ocuklar da evin hangi boliimiinde olduklarini tahmin ederler. Oyun bu sekilde degistirilerek devam
edilir. Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 40 ve 41. ¢alisma sayfalari yaptirilir ve Ailem siiri okunur.

AILEM

Kugucuktlr evimiz

Hic bitmiyor sevgimiz

Annem babam bir de ben

Cok mutluyuz hepimiz
Seckin TABAR

Materyaller: Resim kartlar Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ESINi BUL COMEL
Etkinlik Cesidi: Oyun (Biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanm 5: Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mi-
miklerini kullanir. Konugmay1 baglatir. Konusmay1
siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.  Konugmalarinda
nezaket sozctikleri kullanr.

Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

DEGERLENDIRME SORULARI

Oyunda hangi arkadasinizla es oldunuz?

Oyunu begendiniz mi?

Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

Es secilerek oynanan baska oyunlar biliyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara oynayacaklar1 oyun ile ilgili bilgi verir. “Gruptakiler ikiserli olarak eslesirler. Lider
herhangi bir miizik aleti ile ya da elleriyle ritim verir. Gruptakiler eslerini birakarak karisik olarak yiiriirler.

Lider esini bul deyince herkes esini bulup ellerinden tutarak ¢omelir. Ge¢ oturan ¢ift oyundan c¢ikar.

29

Cocuklardan bir ¢ift kalincaya kadar oyun devam eder. Cocuklarin ilgilerine gére oyun tekrarlanir. Kiigiik
Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 8. 9. ve 10. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Ritim aleti Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Canim Ailem isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi
Ayakkabilarim Nerede isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CANIM AILEM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Evinizi ve odaniz1 diizenli tutuyor musunuz?
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. Neden diizenli olmalry1z?

Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

Motor Gelisimi

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi
yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler.

Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, goz rengi gibi
fiziksel dzelliklerini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, kiigiik bir kutunun igine sabah gocuklarm evlerinden getirdigi aile resimlerini koyar.

Cocuklarin yarim ay seklinde oturmalari saglanir. Aile ne demek? Aile kimlerden olusur? Diye sorulur.
Kutunun i¢inden bir fotograf ¢ikarilarak ¢ocuklara gosterilir. ”Bu aile fotografi kime ait? Diye sorulur. Aile
fotografini alan ¢ocuk kendisini ve aile bireylerini arkadaslarina tanitir. Elindeki fotografin nerede gekildigi
hakkinda bilgiler verir. Calisma tiim ¢ocuklara yaptirilir. Ardindan Kii¢cliik Akademisyenler 1 kitabinin 42.
caligma sayfasi cocuklara yaptirilir. Calisma bittikten sonra Odamin Diizeni isimli hikdye okunur.

ODAMIN DUZENI

Annesi bugiin Pelini parka gotiirecekti. Ona, evden ¢ikmadan dnce odasini diizenlemesini sdylemisti. Pelin ise
bir an 6nce parka gitmek istiyordu. O yiizden odasini diizenlemek istemedi, "Parktan gelince yaparim!" diye
diisiindii. Oysa odasi ¢ok daginiktir oyuncaklari odanin her tarafina dagilmis, boya kalemleri yerlere dokiilmiis,
elbiseleri yatagin tizerinde duruyordu. Pelin, bu daginikliga aldirmadan odasinin kapisini kapatip mutfaga gitti.
Annesiyle birlikte 6gle yemegini yedi. Sofradan kalkan pelin, banyoya gidip dislerini fircalamaya basladi. O
sirada annesi de Pelin'in odasina gitti. Odanin toplanmadigini gordii. Cok tliziilmiistii. Pelin dagittig1 oyuncaklari
sepete bile koymamusti.

Hazirlanip evden ¢iktilar. Giizel bir ilkbahar giiniiydii. Oyun parki ¢ok kalabalikt1. Bos salincak bulup
sallanmaya basladi. O sirada kendi bir ¢ocugun kendisine seslendigini duydu. Annesi ile birlikte o yone dogru
baktiklarinda ¢ok sasirdilar. Uzun zamandir gérmedigi arkadas1 Asli ve annesi parktaydi. Kosarak yanlarina
gitti Asli'ya sarildi. Aslilar daha 6nce Pelinlerin apartmaninda oturuyorlardi. Babasinin isi nedeniyle baska bir
semte taginmiglar, aylardir da goriisememislerdi. Bir banka oturup sohbet etmeye basladilar. Pelin'in annesi Eda
Hanim, onlar1 eve davet etti. Pelin de ¢ok 1srar edince, hep birlikte eve dogru yiiriimeye basladilar. Pelin ¢ok
mutlu olmustu. Arkadasiyla odasinda oyun oynayacak resim yapacakti. Ama birden aklina odasinin dagimik
oldugu geldi. Annesi onu uyarmisti; ama Pelin, annesinin sdziinii dinlemeyip odasint diizenlemeden evden
cikmugtt. "Simdi ne yapacakt1?" eve girer girmez Asli'ya goriinmeden odama gidip diizenlerim dedi. Eve
girdiklerinde anneleri hemen salona gittiler. Pelin ve Asli’da onlarla birlikte salonda oturmaya basladi. Pelin
yerinden kalkip odasina her gitmek istediginde Asli da pesinden geliyordu. "Biz de salonda oturur odama hi¢
gitmeyiz." diye diigiiniirken Eda Hanim seslendi:

Pelin, hadi kizim odana gidip biraz oyun oynayin, resim yapin dedi.

Hayir annecigim sizin yaninizda oturmak istiyoruz, diye karsi ¢ikt1 pelin;

Ama 6teden Asli karist1 soze:

Ben oyun oynamak istiyorum. Pelin! Hadi odana gidelim.

Pelin, isteksizce yerinden kalkt: ve odasina dogru yiiriimeye basladi. Asli, odasini daginik gérecekti. Kapidan
iceri 6nce Asli girdi. Begeni dolu bir sesle, Pelin, odan ne kadar giizel ve ne kadar diizenli; dedi. Pelin
duyduklarina inanamadi. Odasina sagkinlikla bakakaldi. Odasi diizeltilmis, her sey yerli yerine konmustu.
Arkasini doniip baktiginda annesi ile géz goze geldi. Annesi ona giiliimsiiyordu. Pelin, hemen annesine kosup
sarildi. Cok tesekkiir ederim annecigim, dedi. O giinden sonra Pelin odasini hi¢ dagimik birakmadi. Oykii
bitince, "Siz Pelin'in annesinin yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?" diye sorularak 6ykii hakkinda sohbet
edilir.




Materyaller: Fotograf

Sozctkler: Aile, diizen

Kavramlar: Duzenli-daginik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




AYAKKABILARIM NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:  Nesne/varligin  adini, uzunlugunu
soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. So-
rumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar
soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzun ad1 neydi?

Ayakkabilar1 bulma oyunu hosunuza gitti mi?
Ayakkabilar1 bulurken zorlandiniz mi?

Bu oyunu tekrar oynamayi ister misiniz?

OGRENME SURECI

Cocuklarla biiyiik bir halka seklinde yere oturulur. Cocuklar ayakkabilarini ¢ikararak halkanin ortasina koyarlar.
Ayakkab1 bulma oyununun kurallar1 agiklanir. Sira ile her ¢ocuga bir arkadasimin ismi sdylenilerek onun
ayakkabisini bulmasi istenir. Ayakkabilart bulmada zorlanan gocuklara ipuglar1 verilerek bulmasina yardimct

olunur.

Materyaller: Ayakkabi Sozcikler:

Kavramlar: Tek-Cift

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kek Yapiyoruz isimli drama ve fen etkinligi
Ev Sahibi ve Kiracilar oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KEK YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Drama ve fen etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yoni sdyler. Sesin
kaynagmin ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer
sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizimi ve siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kek yapmak kolay miydi1?
Kekin tadin1 begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin nce velilerle kek yapmak i¢in is birligi yapar. Velilerden seker, un, kakao vb malzemeler
simifa getirilir. Ogretmen kendi masasina ¢irpma kabim koyar. Cocuklar sirayla kek malzemelerini kaba
bosaltir. Ogretmen keki ¢irpar. Yine veli yardimiyla kek pisirilir ve cocuklara ikram edilir. Eller yikandiktan
sonra Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 43. galisma sayfasi yapilir.

Materyaller: Kek kalibi, un, seker
vb malzemeler

Sozctkler: Kek

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




EV SAHIBIi VE KiRACILAR

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oynadigimiz oyunun ad1 neydi?

Kag kisilik gruplar olugturduk?

Gorev dagilimini nasil yaptik?
Oyunun ad1 neydi?

Oyunun adin degistirsek ne koyardin?

OGRENME SURECI

Cocuklar iicerli gruplara ayrilirlar. Bir ebe secilir. Gruplardan iki kisinin kargilikli gecerek ellerini avug
icleri acik olarak birbirine dayayarak bir cat: olusturmalar istenir. Bunlara ev sahibi denir. Ugiincii kisi ise
yapilan bu ¢atinin icine iki kisinin arasina girer, boylece kiraci olur. Ebe ortadadir. Verilen komut ile oyun
baslar ve siirer. Kiracilar denildiginde ev sahipleri sabit dururken kiracilar ev degisikligi yapar, tim
kiracilarin ev degistirmesi zorunludur. Bu arada ebe kendine ev bulup yerlesmeye ¢alisir, disarida kalan
kimse yeni ebe o olur. Ev sahipleri denilirse bu defa kiracilar sabit durur ev sahipleri yer degistirerek farkli
kimselerle kiracilarin iizerine ev olmaya calisir. Yine kendine es bulamayip, ev olamayan disarida kaldig1
icin ebe olur. Ev sahipleri i¢in es degistirmek zorunludur. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder

Materyaller:

Sozcukler: Ev sahibi, kiract

Kavramlar: I¢inde-Disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kenar ve Koseler isimli Matematik etkinligi
Oriimcek Duvara Tirmanryor isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KENAR VE KOSELER
Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Tekerlememizi begendiniz mi?
Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler. Kenarlar neresidir?

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Kaoseler neresidir?

Nesne/varligin seklini sdyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiizle selamlar. Daha énceden hazirlamis oldugu geometrik sekiller (kare, iiggen,
daire, dikdortgen, elips) ile ilgili gorseller gosterir. Bildikleri sekillerin isimlerini sdylemelerine firsat verilir.
Sekillerin farkliliklari, kdse ve kenarlar1 hakkinda sohbet edilerek drneklerle agiklanir. (Masanin kenari, dolabin
kosesi vb) Ardindan ¢ocuklara “Simdi de birlikte geometrik sekiller olusturalim” denir. Ug cocuk el ele tutusup
iicgen, dort cocuk kare, alt1 gocuk dikdortgen ve kalan cocuklar kocaman bir daire olustururlar. Her grup birlikte
olusturduklart sekli yiiksek sesle sdyler. Gruplardaki her 6grenciden olusumunda bulundugu seklin istedigi bir
6zelligini soylemesine imkan verilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 44. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara

yaptirilir ve Sekiller isimli tekerleme okunur. Sanat Etkinlikleri kitabinin 21. sayfasi yapilir.

SEKILLER
Benim adim daire.
Yuvarlagim, hi¢ kdsem yoktur benim,
Bir arabanin tekerine benzerim.
Benim adim ii¢gen.
Ug kenarim, {i¢ kdsem vardir benim,
Bir evin ¢atisina benzerim.
Benim adim kare,
Dort kenarim dort kdsem vardir benim,
Bir gergeveye benzerim.
Benim adim dikdortgen.
iki uzun iki kisa kenarim dort késem vardir benim
Bir televizyona benzerim.
Biz sekiller her yerdeyiz,
Her nesnede vardir benzerimiz
Bizi bulursan ¢ok seviniriz.
U. Sunaoglu

Materyaller: Geometrik sekil Sozcukler: Kare, tggen, Kavramlar: Kenar-kose
gorselleri dikdortgen, daire

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ORUMCEK DUVARA TIRMANIYOR

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Bireysel etkinlik ve biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari
kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.
Bilissel Gelisim
Kazanim 2:
bulunur
Gostergeleri: ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminde

DEGERLENDIRME SORULARI
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Sarkimizin ad1 neydi? Sarkimizi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen bir kukla ile simfa girerek ¢ocuklarin dikkatini ¢eker ve daha 6nceden dgrenilen sarkilarin tekrari
yapilir. Farkli ozelliklere sahip ses ¢ikaracak nesneler masa iizerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri
incelemelerine firsatlar verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma c¢aligmasi yaparlar.
Oriimcek adli sarki hep birlikte sdylenir. Sarki sdylenirken sarkiya uygun &ykiinmeler yapilir. Kiigiik
Akademisyenler Matematik kitabinin 7. ve 8. sayfalar1 yapilir.

ORUMCEK

Bak bak bak bak bir drimcek
Duvara ¢ikiyor hizlica

Aglar 6riiyor 6riimeek diisiiyor
Bir saga bir sola sallantyor
Sallan sallan érimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Sallan sallan 6rimcek

Yaylan yaylan érimcek

Materyaller: Farkli 6zellige sahip
nesneler

Sozctkler: Ritim

Kavramlar: Ayni-Farkli-Benzer

AILE KATILIMI Ritim ¢alismalar1 yapilabilir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeriieereeesereeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yaprak Toplayalim isimli Fen ve sanat etkinligi
Kahkaha Zamani isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YAPRAK TOPLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Fen ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yapraklarin dokular1 nasildi?
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Bagka koleksiyonunuz var mi?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin
bliyilikligiinii soyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni
o0grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.
Diigme acar. Diigme kapar. Ayakkabi1 bagciklarin
¢Ozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin 6nce velilere evlerine giderken ¢ocuklarla birlikte doga yiiriiyiisiine ¢ikmalarini soyler.
Cocuklar yiiriiylise hazirlanirken ayakkabr ve montlarint kendileri giyer. Cesitli 6zelliklerdeki yapraklarin
toplanmasini ister. Okula gelen ¢ocuklar giiler yiizle karsilanir v topladiklar1 yapraklar masada biriktirilir. Hangi
mevsimde olundugu sorularak sonbahar hakkinda sorgulama baslatilir. Dogadaki degisiklikler hakkinda sohbet
edilir. Yapraklarin renkleri, bityiikliikleri, dokular1 hakkinda sohbet edilir. “Simdi bu yapraklarla koleksiyon
yapmaya ne dersiniz?” denilerek ¢cocuklarin koleksiyon kelimesini fark etmesi saglanir. Cocuklarin koleksiyon
kelimesi ile ilgili fikirleri alindiktan sonra koleksiyon kelimesi agiklanir. Renkli kagitlara farkli renk, boyut ve
dokulardaki yapraklar yapistirilir. Cocuklardan koleksiyonlarina bir kapak sayfasi tasarlamalart istenir.
Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 45. ¢alisma sayfast cocuklara yaptirtlir.

Materyaller: Yaprak, kagit, Sozcukler: Koleksiyon, sonbahar Kavramlar:
yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KAHKAHA ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

Dil Gelisimi
Kazanom 7:
kavrar.
Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerinin  anlamim

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzun ad1 neydi?

Oyunumuzu begendiniz mi?

Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

OGRENME SURECI

C:)gretmen ¢ocuklart giilerek selamlar. Elindeki balonu gostererek “Kahkaha” oyunu oynanacagi sdylenir.
Ogretmen elindeki balonu havaya atacagini soyler; balonu tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen
balonu tuttugunda sessiz olmak gerekir. Balonu sirayla tiim ¢ocuklar atarak, tutmalari saglanarak, oyun devam

ettirilir.

Materyaller: Balon

Sozctikler: Kahkaha

Kavramlar: Sesli-Sessiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bedenimiz isimli Fen ve miizik etkinligi
Sayilarin tekrar1 Matematik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BEDENIMIZ
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Fen etkinligi (Biiyiik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Sarkimizin ad1 neydi?

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Goziimiiziin islevi nedir?

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin | Kulaklarimizin islevi nedir?

yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler | Dilimizin islevi nedir?

olusturur. Kulagimizin iglevi nedir? Derimizin islevi nedir?
Kazamm 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:  Bagkalarinin ~ duygularini ~ sOyler.
Bagkalarmin  duygularinin = nedenlerini  sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin admi sOyler.
Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini
soyler.

Kazamim 6: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 sekline gore ayirt eder,
eslestirir

OGRENME SURECI
Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklar1 karsilayarak farkli insan yiizleriyle olusturdugu panoya dikkat ¢eker. “Herkesin
iki gozii iki kulagi olsa da herkes farklidir” der ve sarkiya gegilir.
Miizik etkinligi beden hareketleriyle tekrarlanir:
iki elim iki kolum
Bacaklarim da var
Her insanda bir burun
Bir de ag1z var
Sen hig gérdin mu?
Ug kulakli bir adam.
Ha hahahaha Olur mu hig t¢ kulak?
Do6n de aynaya bak.
Iki gdziim iki kagim
Kirpiklerim var
Inci gibi dislerim Bir de ¢enem var
Sen hi¢ goérdin mag?
Uc dudakli bir adam.
Ha hahahaha Olur mu hig (i¢ dudak?
Don de aynaya bak.
S6z-Muizik: Saip Eglz

Materyaller: Farkli insan yiizleri Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SAYILARIN TEKRARI
Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kag tane gozimuz var?

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kag tane kulagimiz var?
Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesne gosterir. Kag¢ tane burnumuz var?

Saydig1 nesnelerin ka¢ oldugunu soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI
Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir. Ince-kalin kavrami hakkinda sohbet edilir. Masalarina yénlendirilerek
daha 6nceden 6grenilen siir, sarki ve tekerlemeler tekrar edilir. Cocuklari sirayla kaldirarak “1 kere zipla, 2
kere el ¢irp” gibi komutlarla sayilar pekistirilir. 1 ve 2 rakamu ile ilgili ¢aligmalar yaptirilir. Ardindan
Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 46. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir

Materyaller: Kalem, kagit Sozcikler: Kavramlar: Ince-kalin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Oyun Arkadasi isimli Biitiinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
Sesi Tanidin nu? isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



OYUN ARKADASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun etkinligi

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir.

Sesyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi basarmak igin
kendini gudiler.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sizce oyun sirasinda nasil davranmaliyiz?
Neler hissettin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklardan daire olmalarini ister. Ardindan “Bu giine kadar sinifta arkadaslarimizla hangi oyunlar

oynadik? “ sorusunu yoneltir. Gelen cevaplar iizerine sohbet edilir.
Ogretmen c¢ocuklara “Oyun Arkadas1” parmak oyununu oynatir.

Kiigiik bir erkek ¢ocuk vardi bu evde yasayan
Kiigiik bir kiz ¢ocuk vardi bu evde yagayan

Kiigiik erkek cocuk evden ¢ikti Yukari ve asagi bakti

Kii¢iik kiz cocuk da evden ¢ikti, etrafina bakt

Birbirlerini gérdiler Yuruduler ve birbirlerinin elini tuttular

Kiigiik kiz “benimle oynar misin? “ dedi
Kii¢iik erkek ¢ocuk “Olur” dedi
El ele tutusup parka gittiler

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Parmak oyunumuzu tekrarlayabilirsiniz.

UYARLAMA




SESI TANIDIN MI?
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Duygular sarkimizi begendiniz mi?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Ziplama oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi?
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar. Sesleri dinlerken bilmekte zorlandiniz m1?

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 4: Bir olay ya da durum ile ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Bugiin yeni bir sarki 6grenecegiz” diyerek ¢ocuklarin U seklinde oturmalarini saglar.
Ogretmen, “Cocuklar size baz1 sesler dinletecegim, bu seslerin nereye ait oldugunu bulmanizi istiyorum.”
diyerek ¢ocuklara aglama, giilme, ¢i1glik atma ve ‘Aaa’ gibi duygu ifadelerini igeren sesler dinletir. Cocuklara
seslerin hangi duyguya ait oldugunu bulmalarina rehberlik eder. Ardindan 6gretmen, “Yeni sarkimizi
ogrenelim.” diyerek sarkiy1 sdylemeye baslar.

DUYGULARIM

Ben minik bir insamim /Duygularimla yasarim /Uziiliince iste boyle/In 11 11 diye aglarim.
(Arada ¢ocuk aglama sesi)

Kizdigimda iste soyle/Kaglarimi ¢atarim. (2)

(Arada “Huu!” diyen ¢ocuk sesi)

Sasirinca gozlerimi/Kocaman agarim. (2)

(Arada “Aaaaaa!” ¢ocuk sasirma sesi)

Korktugumda iste boyle/Urkek iirkek bakarim. (2)

(Arada “Ayyyyy!” ¢ocuk korkma sesi)

Sevinince igte boyle/Giiliiciikler atarim. (2)

(Gllme sesi)

Sarki, ¢ocuklar esliginde ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

Materyaller: Sozcukler: Duygular Kavramlar: Mutlu, tizgiin, saskin,
kizgin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.coooovvveveeeeeieceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Atatiirk’ii Tantyalim Tiirkge etkinligi
Bayrak Yarisi oyun etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ATATURK’U TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazamm 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cumle kurar. Soru climlesi kurar.
Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: ~ Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir.  Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Soysal ve Duygusal Gelisim

Kazammm 11: Atatirk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatlirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Atatirk kimdir?

Atatiirk’tin annesinin ve babasinin ad1 nedir?
Siirimizi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen Atatiirk’iin hayatini anlatan bir belgesel agar
hakkinda sohbet edilir.

ATAM

Diismanlar kusatti

Yurdun her yanini.

Atam, millet el ele

Kurtard1 vatanimu.

Bize emanet etti
Kurdugu cumhuriyeti.
Bizim 6devimiz

. Atatiirk’lin ailesi tanitilir. Atatiirk ve yaptiklar

Yasatmak Cumbhuriyeti.
Materyaller: Ataturk ile ilgili Sozcukler: Cumhuriyet, Mustafa Kavramlar:
resimler Kemal Ataturk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BAYRAK YARISI
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyunu sevdiniz mi?

Kazammm 1: Yer degistirme hareketleri yapar. | Bayragimizin rengi ne?
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Her gocugun birer bayrag: vardir. Amag; belirlenen noktaya bayraklari en ¢abuk
birakan grup olmaktir. Ogretmenin basla komutu ile siraya giren oyuncular sirayla ellerindeki bayragi kosarak
koseye birakirlar ve geri donerek sirasi gelen arkadasinin eline dokunurlar. Eline dokunulan ¢ocuk bayragini
birakmak i¢in yola ¢ikar. Her iki grup ayn1 sekilde yarisirlar. Bayraklarini 6nce bitiren grup kazanir.

Materyaller: Sozcikler: Bayrak Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 20
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevreereceieeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ataturk ve Cumhuriyet Turkce ve oyun etkinligi
Bayragim isimli Tiirk¢e dil ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ATATURK VE CUMHURIYET

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cumle kurar. Soru climlesi kurar.
Kazamm 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri: ~ Malzemeleri  keser.  Malzemeleri

yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Soysal ve Duygusal Gelisim
Kazammm 11: Atatirk ile
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

ilgili  etkinliklerde

DEGERLENDIRME SORULARI

Bayragimizin renkleri nedir?

Cumhuriyet marsint soylerken neler hissettiniz?

Sen hi¢ Cumhuriyet Bayramu térenlerine katildin mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen smifi bayraklarla siisler. Bugiiniin nemini cocuklara sorar. Cocuklarin cevap vermesi beklenir. Daha
sonra 0gretmen Cumhuriyet Bayramini ¢ocuklara anlatir. Cocuklar “Atatiirk 29 Ekim 1923°te cumhuriyet
yonetimini ilan etti” der. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 48. ¢aligma sayfasi gocuklara yaptirilir.
Cumbhuriyet sarkisi cocuklarla birlikte tekrarlanir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 23. sayfas1 yapilir.

CUMHURIYET

Cumhuriyet hirriyet demek
Cumhuriyet 6zgiirce yasamak
Uygarliga ¢agdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek
Cumhuriyet kol kola yuriimek
Uygarliga ¢agdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek

Materyaller: Bayrak, Atatirk ile
ilgili resimler

Kemal Atatiirk

Sozcukler: Cumhuriyet, Mustafa

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BAYRAGIM
Etkinlik Cesidi: Turkge Dil-Oyun ve Mizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cumbhuriyet Bayrami nedir?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Bayragimizin rengi ne?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 11: Ataturk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar 6gretmen tarafindan giiler yiizle karsilanir. Daha sonra 6gretmen, ¢cocuklara “Bugiin Cumhuriyet
Bayramui okula gelirken bina camlarinda, caddelerde, sokaklarda bayragimizi asili gérdiiniiz mii? Kendi
vatanimizda dilimizin ve bayragimizin olmasi bagimsiz oldugumuzun gostergesidir. Dilimize ve bayragimiza
sahip ¢ikip, sayg1 gostermemiz gerekir.” diyerek ¢ocuklar ile Cumhuriyet bayrami hakkinda sohbet eder. Daha
sonra ¢ocuklara Bayragim adli siiri okutur.

BAYRAGIM

Atalarim gokten yere,

Indirmisler ay yildiz1,

Bir buluta sarmiglar ki,

Rengi safaktan kirmizi.

Onun ates kirmizisi,

Ne gelincik ne de glden,

Tiirk oglunun 6z kanidir,

Ona bu al rengi veren.

Materyaller: Sozcikler: Tiirk bayragi Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kizilay’1 Tantyoruz isimli miizik ve drama etkinligi
Suyla Sabunla Temizlenelim isim Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KIZILAY’I TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kizilay ne demek?

Kizilay cadir1 gordiiniiz mii?

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken zamir kullanir.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
yardim ister.

Kizilay kimlere yardim eder?

OGRENME SURECI
Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklart karsilar ve masalarina yonlendirir. Kizilay hakkinda sohbet baslatir. Kizilay ile
ilgili hazirlanan gorseller ¢cocuklara gosterilir. Daha sonra ¢ocuklara roller verilir. Hemsire, doktor, asc1, hasta,
yasli... gibi. Cocuklarla dogaglama olarak drama yapilir.
KIZILAY
K&t gun dostusun sen,
Insan ayirmazsin sen.
Bu hafta senin haftan,
Yardimdir seni yasatan.
Herkes yardim etmeli,
Kizilay’1 yasatmali.
Felakete ugrayinca,
Ondan yardim almali.
Suhandan Cémert
Ardindan masalara gegilerek Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 47. ¢alisma sayfas1 yaptirilir.

Materyaller: Kizilay ile ilgili Kavramlar:

gorseller

Sozcukler: Kizilay, yardim,
hemgire, doktor

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SUYLA SABUNLA TEMIZLENELIM
Etkinlik Cesidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiyilik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Etkinligimizde hangi temizlik malzemeleri vardi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Biz bunlarla ne yaptik?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, dokusunu, kokusunu, yapildig1
malzemeyi, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.
Kazamm 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini,
biiyilikliigiinii, dokusunu, kokusunu, yapildigt
malzemeyi, miktarint ve kullanim amaglarini ayirt
eder, kargilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle
kullanir, toplar, yerlestirir.

Kazamm 6: Gunlik yasam becerileri i¢in gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili arag ve
gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

Vicut ve gevre temizligi i¢in kullanilan; sabun, sampuan, dis macunu, dis firgasi, tuvalet kagidi, tirnak makasi,
tarak, toz bezi, kova, siipiirge, faras, su gibi malzemelerin resimlerinin oldugu gecici dgrenme merkezi
diizenlenir. Giine baglama zamanindan sonra bu merkeze ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir. Buranin temizlik
malzemelerinin satildig1 bir market oldugu sdylenir. Cocuklara iki tane market sepetinin oldugu bir tanesinin
viicut, bir tanesinin de ¢evre temizligi igin kullanilan malzemeleri koymak i¢in kullanilacagi sdylenir. Cocuklar
malzemeleri inceler. Isteyen ¢ocuk istedigi malzemeden alir ve sepete koyar. Sepetlerdeki malzemelerin ilgili
sepete konulup konulmadigt cocuklarla birlikte kontrol edilir. Bu malzemelerin 6zellikleri hakkinda
konusulduktan ve ozellikleri karsilastirildiktan sonra; “Ne i¢in kullaniriz?” “Neden?” “Nasil kullaniriz?” gibi
acik uglu sorular sorularak ¢ocuklarin yanitlari degerlendirilir. Sonra ¢ocuklara bu malzemelerden hangilerini
kullanarak siniftaki dolaplart temizleyebilecegimiz sorulur ve yanitlart degerlendirilir. Cocuklardan ilgili
malzemeleri alip 6zel esyalarinin bulundugu dolaplari temizlemeleri ve diizenlemeleri istenir.

Materyaller: sabun, sampuan, dis | Soézcukler: Malzeme, market Kavramlar: Temiz-kirli
macunu, dis firgasi, tuvalet kagidi,
tirnak makasi, tarak, toz bezi, kova,
stplrge, faras, deterjan, su, vb.

AILE KATILIMI Ailelere ¢cocuklarina odalarim toplama ve temizleme sorumlulugunu kazandirmak igin
onerilerde bulunulur.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 22
Tarih: ... ....[..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Vicudumuz isimli Tlrkge, muzik ve sanat etkinligi
Yalmzliktan Sikilan Ip isimli sanat etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




vUCUDUMUZ
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Viicudumuzda hangi organlar var?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini

sOyler. Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 13: Ginluk yasamda kullanilan sembolleri
tanur.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Dil Gelisim

Kazanmim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonil sdyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
soyler.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamint sdyler.

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini
saglar

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal- Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kurallarin gerekli oldugunu séyler. Istekleri ile
kurallar ¢elistiginde kurallara uygun davranir.

Organlarimizin gérevleri nelerdir?

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencilerin “U” seklinde oturmalarim saglar. Insan viicudu hakkinda sohbet baslatilir. Cocuklarla
soru cevap seklinde sohbet siirdiiriiliir. Daha sonra Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 3 ve 4. ¢alisma sayfasi
yaptirilir. Ardindan siir birkag kez tekrar edilir.

Gormek igin iki g6zim

Kosmak igin iki ayagim var.

iki elimi sallar

Iki kulagimla duyarim.

Yiziimde bir burnum var

Dilim de bir tane

Ama bol bol 6piin diye

Yanaklarim iki tane.

Cocuklara insan viicudu pargalari olan kagitlar dagitilir. Bunlarin kesilmesi istenir. Kesilen etkinliklerin ug
taraflar1 delgeg ile delinir. Bu deliklerden ip gegirilir ve kukla olusturulur.

Materyaller: ip, delgeg Sozcukler: Kukla, organ Kavramlar:

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YALNIZLIKTAN SIKILAN IP

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne veya varliklart 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 bire bir eslestirir.
Nesne/varliklar sekline gore ayirt eder, eslestirir Nes-
ne/varliklart uzunluguna gore ayurt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar1 gosterir.

Kazamim 9: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina gore
siralar. Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.
Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekéandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi
kullanir.

Kazanim 11: Nesneleri Olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle olger. Olgme sonucunu soyler.
Olgme  sonuglarmi  tahmin  ettigi  sonugclarla
karsilagtirir.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli olarak
denge hareketleri yapar.

Kazammm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri iter. Nesneleri ceker. Ip atlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ip baskisinda zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle cocuklar1 karsilar. Elinde farkli kalinlikta ve renkte ipler bulunmaktadir. Ipler hakkinda
sorular sorar. Ogretmen bu iplerin ¢ok yalniz oldugunu ve sikildiklarii sdyler. “Bu iplerle nasil etkinlikler
yapalim?” diye soru sorar ve ¢cocuklarin cevaplar1 alimir. Oncelikle ip baskisi yapilmaya tesvik edilir. Ardindan

bos kagitlar dagitilarak ¢ocuk 6zgiin ¢alistirtlir.

Materyaller: Farkli kalinlikta Sozcukler:

renkli ipler, resimli kartlar

Kavramlar: Kalin, ince

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 23
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Deniz Mavi Gok Mavi isimli oyun etkinligi
Duyularla 6grenelim isimli Tiirkge ve fen etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DENIZ MAVi GOK MAVi

Etkinlik Cesidi: Turkge ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir.

Kazamim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart renk tonlarina gore
siralar.

Soysal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Etrafimizda mavi olan neler var?

Deniz ve gokyiizi hangi renk?

OGRENME SURECI

Bir giin 6nce mavi renk kiyafetle okula gelmesi istenen ¢ocuklar giiler yiizle karsilanir. Cocuklara “Okula
gelirken mavi renkli bir nesneyle karsilastiniz m1?” diye sorulur. Cocuklardan sirayla cevap alinir.
Ardindan daha 6nceden 6grenilen renklerle birlikte bir oyun oynanir. Sakin bir miizik agilir, gocuklar
miizige uygun hareketlerle dans ederler, miizik durdugunda 6gretmen elindeki renk kartlarindan birini
gosterir, cocuklar smif igerisinde o renkte bir obje bulur. Ogretmen miizigi durdurup elindeki mavi kartt
gosterdiginde ¢ocuklardan dokunduklart mavi nesneleri almalarini ister. Cocuklara sadece mavi renkte
sanat malzemeleri (kurdele, diigme, ip, kumas vb.) ve boyalar verilir. Cocuklardan bu malzemeleri
tonlarina gore agiktan koyuya ya da koyudan agiga dogru siralamalari istenir. Siralamanin ardindan
¢ocuklardan sanat malzemeleri ve boyalarla 6zgiin bir resim yapmalari istenir. Daha sonra Kiigiik
Akademisyenler 2 kitabinin 5. ¢aligma sayfas1 yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 25. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Renk kartlar Sozcukler:

Kavramlar: Mavi, agik-koyu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DUYULARLA OGRENELIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve fen etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Alan Duyu organlarimiz nelerdir?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda gdz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baglatir. Konugmay1
strdurdr. Konugmayi sonlandirir. Konugmalarinda
nezaket sdzcukleri kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diistince ve
hayallerini sdyler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve mizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari
kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar1 kukla ile selamlayarak masalarina alir. Duyu organlarim 6gretmek icin gerekli materyalleri
masasinda bulundurur. Kuklay1 oynatarak “Merhaba ¢ocuklar benim adi Dodi. Sizlerle duyu organlarimizi
dgrenecegiz. Tyi ki sizi gorebilecegim gozlerim var. Gozlerimiz sayesinde gevremizdeki her seyi gorebiliriz.
Sizleri duymak icin iki tane de kulaklarim var. Beni sevdiniz mi?” der ve ¢ocuklarin cevap vermesini bekler.
“Iyi ki kulaklarim var ¢tinkii beni sevdiginizi duymak ¢ok giizel.” Der. Ogretmen masadan ¢icek alir ve “ Bu
cicegi koklayabilecek bir burna sahibim. Cok giizel kokuyor.” Ogretmen tekrar masadan bir seker ve bir biber
alir, kuklaya tattiriyormus gibi yapar. “Hmm bu seker ¢ok tatl1, ayy bu biber aciymus. Iyi ki agzim ve dilim var”
der. Sonra 6gretmen kuklayla ¢cocuklarin sagini oksar. “iyi ki ellerim var sizi sevebiliyorum. Bunun igin ¢ok
mutluyum” der. Ogretmen ardindan ¢ocuklara bilmece sorar. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 2 kitabmin 6 ve
7. calisma sayfalart yapilir. Kii¢iik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 11. 12. ve 13.
sayfalari yapilir.

Her yeri goriir, Karni sisik

Kendini géremez (G6z) Kafaya yapisik (Burun)

Alt1 mermer, iistii mermer
Iginde biilbiil 6ter (Agiz)

Materyaller: Kukla Sézcukler: Duyu organlari Kavramlar: Aci-tath

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KASIM AYI YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.ccoooveeveveeeecereee e,

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Saglikli Yiyecekler isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Biilbiil Kafeste isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SAGLIKLI YiYECEKLER
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim o .. . . o
Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar, Saglikli beslenmek igin hangi gidalar tiikketmeliyiz?
Gostergeleri: Parcalari birlestirerek biitiin elde eder. | Sagligimizi korumak i¢in nelere dikkat etmeliyiz?

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur.

Kazamim 12: Yazi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 8: Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi
gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve masalaria ydnlendirir. Beslenmenin énemi hakkinda sohbet baslatir. Soru
cevap seklinde sohbet siirdiiriiliir. Onceden hazirlanmis olan saglikli ve sagliksiz besin resimleri cocuklara
gbsterilir. Ogretmen iki fon kartonu hazirlar. Saglikli olan yiyecekler bir kartona, sagliksiz olan yiyecekler diger
kartona ¢ocuklarin yardimiyla yapistirilir. Ardindan Kiigiikk Akademisyenler 2 kitabinin 8 ve 9. ¢alisma sayfalari
¢ocuklara yaptirilir. Daha sonra Sagligimiz siiri ¢ocuklara okutulur.
SAGLIGIMIZ
Bol bol su iceriz
Sagligimiza dikkat ederiz
Her giin spor yapinca
Hayata gullimseriz
Haydi sende katil bize
Mutlu olacaksin bak sende
Sut icelim birlikte
Hayata saglikla giiliimse
(Tubanur Ager)

Materyaller: Besin fotograflar Sozcukler: Kavramlar: Saglikli-sagliksiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BULBUL KAFESIN ICINDE

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:  Yonergeler dogrultusunda
Yonergeler dogrultusunda kosar.

yurur.

DEGERLENDIRME SORULARI

Oyunumuzun ad1 neydi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Biilbiil yerine baska hangi hayvani canlandirabilirdik?
Kafesten disar1 ¢ikmaya calisirken zorlandiniz m1?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve oyun oynayacaklar1 alana gegerler. Cocuklara “Biilbiil Kafeste” adli oyunun
oynanacagint sOylenir. Oyunun kurallar1 agiklanir. Cocuklarin el ele tutugmalari istenir. Bu halka biilbiilin
kafesi olur. Cocuklar arasindan "biilbiil" segilir. Biilbiil kafes icinde dolasir. Oyun sirasinda, halkadaki
cocuklarin, "biilbiil kafeste" sozlerini yineleyerek ve ellerini ¢irpmalar: istenir. Bu sirada biilbiiller halkadan
¢ikmaya caligirlar. Halkadaki ¢ocuklar, biilbiilleri kafesten digar1 ¢ikarmamak i¢in hemen birbirlerinin ellerini
tutarlar, kafesin acik yerini kapatirlar. Kafesten disar1 kagabilen biilbiiller oyunu kazanmus olurlar.

Materyaller:

Sozctkler: Bilbil, kafes

Kavramlar: icinde-disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yeryiiziinde Saglik isimli miizik ve oyun etkinligi
Sihirli 3 isimli Matematik ve sanat etkinigi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YERYUZUNDE SAGLIK
Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hangi yiyecekler zararli?

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim
caligmasi yapar

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari sevgiyle selamlar ve masalarina yonlendirir. Saglhkli, diizenli beslenme ve biiyiime
hakkinda bilgi verir. Hangi yiyeceklerin zararli, hangi yiyeceklerin zararsiz oldugu konusu soru cevap
yontemiyle islenir. Ogretmen 6nceden hazirlamis oldugu besin resimlerini cocuklara gostererek beraber “Besin
Piramidi” olustururlar. Olusturulan piramit sinifin uygun yerine asilir. Ardindan Yeryiiziinde Saglik sarkisi hep
birlikte séylenir. Kucik Akademisyenler 2 kitabinin 10. ¢alisma sayfas1 yaptirilir.

YERYUZUNDE SAGLIK

Yeryliziinde saglik en biiyiik varlik

En biiyiik varliktir en biiyiik varlik

Cok calis ¢ok yorulma, ¢ok ¢cabuk da darilma

Her seyi dert etme, etme kendine

Yeryliziinde saglik en biiyiik varlik

En biiyiik varliktir en biiyiik varlik

Cok sicakta oturma, ¢cok sogukta dolagsma

Her seyi dert etme, etme kendine

Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik

En biiyiik varliktir en biiyiik varlik

Nese saglik bizimdir, nese saglik igindir

Her seyi dert etme, etme kendine.

Materyaller: Besin resimleri Sozcikler: Besin piramidi Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SiHIRLI 3

Etkinlik Cesidi: Matematik ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Alan

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini,
biiyiikliigiini, uzunlugunu séyler

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar,
sikar, ¢ceker/gerer. Malzemeleri yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢

kullanarak sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin

kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar, bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba

gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Boya yaparken 3 rakami nasil ¢ikt1?

OGRENME SURECI

Cocuklar selamlanarak masalarina alimnir. Ogretmen énceden mumla 3 yazdigi kagitlart gocuklara dagitir.
Bu kagidi sulu boya ile boyamalari istenir. Ortaya ¢ikan 3 rakaminin nasil ¢iktigi sorulur. Daha sonra
cocuklara “3 kere el ¢irp, 3 kere zipla” gibi komutlarla 3 sayis1 pekistirilir. Ardindan Kiigiik
Akademisyenler 2 kitabinin 11. ¢alisma sayfas1 6gretmen gozetiminde yapilir. Kiiciik Akademisyenler
Matematik kitabinin 9. ve 10. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Mum, sulu boya

Sozcukler:

Kavramlar: 3 rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Degisik Tatlar isimli Fen ve drama etkinligi
Minik Heykeller isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DEGISiK TATLAR

Etkinlik Cesidi: Fen ve drama etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Kendisine 6zelliklerini ve duyusal
ozelliklerini sdyler.

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
surdurdar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye
caba gosterir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgu
kurallarina 6zen gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
En ¢ok hangi tadi sevdiniz?

Tat alma duyumuz olmasaydi ne yapardik?

OGRENME SURECI

Ogretmen simifa degisik tatlarda yiyecekler getir ve sira ile gocuklarin gézleri kapatilarak gcocuklara yiyecekler

tattirtlir. Cocuklara yiyeceklerin tatlarinin nasil oldugu sorulur, tatlarin farkli oldugu gozlemlenir ve en ¢ok

hangisini sevdikleri sorulur. Daha sonra gocuklara “ En ¢cok hangi tadi sevdiniz?” diye sorulur. Cocuklara

sohbet sirasinda 6nliniizde bir tabak hayal edilmesini sdylenir. Hep birlikte ac1 yemegi yer gibi yaparlar. Aci

yemegi yiyen ¢cocugun neler hissettigini, nasil davranacagimi dramatize etmelerini ister. Daha sonra

tabaklarinda bir dilim kek oldugunu hayal etmelerini ister ve aym sekilde tath keki yediklerinde neler

hissettigini, nasil davranacaklarin1 dramatize etmelerini ister.
Ardindan Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 12 ve 13. ¢alisma sayfalart yapilir.

Materyaller: : Farkli tatlarda Sozcukler: Tatlar Kavramlar: Act, tath, eksi, tuzlu
yiyecekler
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MINIK HEYKELLER
Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Temiz olmak icin neler yapabiliriz?
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir. Heykel olurken zorlandin mi1?

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim

esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar1 selamlayarak U seklinde oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklarla beslenme ve temizlik
hakkinda sohbet eder. Yeni siir 6greneceklerini sdyleyerek cocuklarin dikkatini geker. TEMIZLIK

Sabah erken kalkalim,

Tertemiz el yiiz yikayalim,

Temiz olmak ¢ok guizel,

Bunun tadina varalim.

Aligalim her zaman buna,

Yemekten 6nce ve sonra yikamaya,

Temizlik huzur verir insana,

Temiz olup tadina varalim.

Siir, gocuklar esliginde ilgilerine gore sdylenir. Ardindan dgretmen bir miizik acar. Cocuklar miizik ¢aldig1
sirada diledikleri gibi dans eder. Miizik durdugunda heykel olurlar. Cocuklarin ilgisine gore oyun siiresi uzatilir.
Kiigiik Akademisyenler Dikkat kitabinin 9. ve 10. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Heykel Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevreereceieeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Dokun-Tan1 isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Ben Bir Elma Kurduyum isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DOKUN-TANI

Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer. Kalem kontroliinii saglar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugsmay1
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konugmak i¢in
strasini bekler.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Meyveleri tanirken zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile selamlayarak masalarina yonlendirir. “Bugiin sizlerle degisik bir oyun
oynayacagiz” der ve oyunu anlatir. Sinifa getirmis oldugu meyveleri masasina koyar. Sirayla ¢ocuklarin
gozlerini baglayarak meyveleri dokunarak tanimalarini ister. Her ¢ocuga firsat verilir. Meyveleri taniyan
cocuklar alkislanir. Bilemeyen ¢ocuklara yardim edilerek bilmesi saglanir. Ardindan Her Yemekten Yemeli siiri
okunur ve Kii¢lik Akademisyenler 2 kitabinin 14. ¢alisma sayfast yapilir.

HER YEMEKTEN YEMELI

Yemesem biyluyemem
Gidasiz beslenemem
Sebze ve meyveleri
Yikamadan yiyemem

Gidayla beslenirim
Biiyiiytip gelisirim
Alip vitaminleri
Daha iyi diistiniiriim

Her yemegi yemeli
Guzelce beslenmeli
Tuketip besinleri
Bedence giglenmeli.

Materyaller: Meyveler Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BEN BiR ELMA KURDUYUM
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Miizik, Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Siz elma kurdu olsaniz ne yapardiniz?
Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum olayi ayrintilartyla aciklar.
Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuclarimi birlestirerek tahminini séyler. Gergek duru-
mu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:  Nesne/durum/olayr bir siire sonra
yeniden sdyler. Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin kokusunu soyler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir kismi verilen Oykilyli tamamlar.
Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunu
soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:  Dinlediklerini/ izlediklerini  resim
yoluyla sergiler. Dinlediklerini/ izlediklerini mizik
yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar1 sevgiyle karsilar. Sarki, hareketleriyle sdylenir:

Ben bir elma kurduyum Kivrila kivrila gezerim

Nerde bir elma gorsem dayanamaz siizerim

Kirt kirt narinirinom Kirt kirt narinirinom

Elmanin kalbindeyim Cok tatl bir yedeyim

Mutluyum sevingliyim Haydi gelin dans edelim

Kirt kirt narinirinomKirt kirt narinirinom

Sarki bitiminde dgretmen gocuklara kagit ve kalem dagitarak sarkinin resmini ¢izmelerini ister.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 29. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kalem, kagit Sozcukler: Elma kurdu Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveereieeieeeseneeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

7 Kule isimli oyun etkinligi
Bu Ses Ne isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

GUunii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YEDI KULE
Etkinlik Cesidi: Oyun (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyun eglenceli miydi?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazammm 3: Nesne kontrolli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kicuk topu tek elle yerden yuvarlar.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust tste dizer.

OGRENME SURECI

Cocuklarla oyun alanina gecilir. Oyun alanina st {iste 7 adet tahta blok dizilir. Cocuklardan iki kisi secilir. Bu
iki kisiden biri ebe olur, kulenin arkasina geger digeri ise elindeki top ile belli bir mesafeden kuleyi yikmaya
calisir. Kuleyi yiktig1 anda ebe kuleyi yikan arkadasini yakalamak igin kosar. Diger ¢ocuk ise yakalanmadan
tahta bloklar1 tekrar iist iiste koyarak tamamlamaya c¢alisir. 7 kuleyi tamamlarsa oyunu kazanir,
tamamlayamazsa oyunu ebe kazanir. Oyun tiim g¢ocuklarin katilimi saglanacak sekilde devam eder. Kuguk
Akademisyenler 2 kitabini 15. ¢aligma sayfasi cocuklara yaptirilir.

Materyaller: 7 adet tahta blok Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BU SES NE?

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim
uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar. Disini firalar.
Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugmay1
strddrar.

Sosyal ve duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sesleri tanirken zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve masalarina yonlendirir. Smifta sessizlik saglanir. Ogretmen ¢ocuklara;

“Bir oyun oynayacagiz, simdi herkes sessiz olup etraftaki sesleri dinlesin.” der.

Tiim ¢ocuklar sessizlik icinde ¢evreden gelen sesleri duymaya calisirlar. Ogretmen kus sesleri, korna sesleri,
hayvan ve doga seslerini dinletir. Herkes teker teker duydugu seslerin neye ait oldugunu soyler. Ardindan bos
bir sayfaya resimlerini ¢izmeleri istenir. Bir siire sonra oyun hamuru ile serbest ¢alismalar yapilir. Hamuru iyice
yogurmalart ve serbest sekiller olusturmalart istenir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik

kitabinin 14. ve 15. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Oyun hamuru

Sozcikler: Tasit sesleri

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Anne Babaya Saygi isimli Tiirk¢e ve drama etkinligi
Bayan Kare isimli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ANNE BABAYA SAYGI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Drama ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Annene ve babana kars1 saygili misin?

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri | Anne ve babam {izdiigiinde ne yapiyorsun?
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekéandaki konumunu sgyler.
YoOnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir kismu verilen 6ykiyli tamamlar
Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunu
soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: ~ Anne/babasinin - adini,  soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne/babasinin sa¢ rengi, boyu,
g0z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazamim 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularint  olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar.

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluklar yerine getirilmediginde
olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazamim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri
oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle cocuklar karsilar. Cocuklar masalaria oturduktan sonra bilmeceler sorulur.

Sicak evin diregi

Tip tip eder yliregi (baba) Ozii tath sdzii tatli Opiiciigii ondan da tatli (anne)

Ogretmen ¢ocuklara anne ve babalarimiz bizim i¢in neler yapar diye sorar. Cocuklarin cevaplari alinir. Bizlerde
onlara kars1 saygimizi eksik etmemeliyiz der. 2 ¢ocuk secilir ve anne baba rolleri verilir. Diger ¢ocuklarin anne
babaya kars1 davraniglart dramatize edilir. Oyun sonra dgretmen gocuklara bos kagit dagitir ve anne babaniza
istediginiz bir resim yapin der. Biten resimler eve gonderilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 18.
¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler: Saygi Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BAYAN KARE
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Alan .. Lo

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kare seklini sevdiniz mi’
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Tekerlememiz nasildi?

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri sdyler.

Dil Alani

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sdzciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar,
sikar, ¢eker/gerer. Malzemeleri yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢
kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nceden hazirlamis oldugu kare fon kartonuyla simifa girer. “Merhaba ¢ocuklar ben bayan kare. Beni
tantyor musunuz?” diye sorar. Cocuklarin cevap vermesi beklenir. “Benim 4 kdsem, 4 kenarim var. Sinifinizda
bana benzeyen neler var?” diye sorar. Ardindan 6gretmen kareyi tanitir. Ve kare ile ilgili tekerleme okunur.
Kiigiik Akademisyenler 2 kitabini 19. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

KARE

Ben bir kareyim

Mendile benzerim

Dort kenar, dort kose

Bana derler kare

Ogretmen kare ¢izili olan kagitlar1 gocuklara dagitir ve gocuklarm boyamalarini ister.

Materyaller: Fon kartonu Sozcikler: Kavramlar: Kare, kenar-kose

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereeeeeeeseee e,

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Iskeletimiz isimli Tiirkge, Fen ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Dagimik Ali isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ISKELETIMiZ
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDiRME SORULARI
Oz Bakim Becerileri Iskeletimizi gorebiliyor muyuz?

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler | Iskeletimiz olmasaydi ne olurdu?
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 toplar.
Ev/okuldaki esyalar yerlestirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.

Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
¢ocuklarla birlikte yer alir.

Motor Gelisim

Kazamm 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri geker/ gerer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgiyle selamlar. “Cocuklar birlikte iskelet sistemini konu alan bir belgesel izleyecegiz”
der. Belgesel bitimde “Iskeletimiz olmasayd1 ne olurdu? Baska hangi canlilarda iskelet vardir?” diye soru
sorulur. Cocuklarin cevap vermesi beklenir. Iskelet sistemine ait gesitli gorseller incelenerek sohbet edilir.
Deney yapilacagi sdylenir. insan seklinde kesilmis bir kigit masaya konur. Cocuklardan bu kagid: ayakta
tutmay1 denemeleri istenir. Durmadigi goriiliir. Daha sonra yumusak telle sekil verilerek iskelet gibi kagit bu
tele tutturulur. Telli kagit silgiye batirilir ve ayakta durmasi saglanir. “Viicudumuzda iskelet sistemimiz
olmasaydi, az dnceki kagit gibi dik duramaz ve diiserdik.” denir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin
20 ve 21. ¢aligma sayfalar1 gocuklara yaptirilir.

Materyaller: iskelet resmi, tel Sozcukler: Iskelet Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DAGINIK AL
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyilik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim o , o

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren Diizenli olmak guzel mi*

hareketleri yapar. Ali’nin yerinde siz olsaniz ne yapardiniz?

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Cocuklar1 yarim ay seklinde oturmalar1 konusunda ydnlendirir.

Diizenli olma konusunda kisa bir sohbet edilir. Ardindan hikdye okunmaya baslar.

DAGINIK COCUK

Ali, adinda bir ¢ocuk varmis. Egyalarini toplamaktan hi¢ hoslanmazmis. Bir giin yerlerde atili duran esyalar,

aralarinda konusuyorlarmis. “Sen neden hala buradasin. Bu saatte okulda olman gerekmiyor mu?” diye sormus

ceket ders kitabina. Ders kitab1: “Evet, ama daginik cocuk okula giderken beni aradi, bulamadi. Sonunda beni

almadan gitti.” dedi. Corap: “Ben tam ii¢ giindiir burada yatagin altinda sikisip kaldim. Kimse beni gérmiiyor.”

dedi. Tisort: “Ben tertemiz bir tisorttiim. Beni dolaptan ¢ikartt1 sonra yere att1. Ustelik daginik cocuk odada

yiriirken iistiime bastyor. Hem kirlendim, hem de kirigtim.” “Bir fikrim var.” demis pantolon. “Daginik ¢ocuk

benim cebimde otobiis bileti unutmus. Hep birlikte otobiise binip gidelim.” “Evet!” diye bagirmislar. Hep

birlikte yola ¢ikmislar.
Otobiis onlar1 yemyesil kirlara gotiirmiis. “Ne kadar giizel bir yer burasi! Iyi ki yatak altlarinda, dolap
kenarlarinda beklemek yerine buradayiz.” Saklamba¢ oynamislar, yerlerde yuvarlanmiglar. Tozlanip
¢amurlandiklarina hig aldirmiyorlarmig. Tekrar otobiise binip eve donmiigler. Biitiin esyalar daha 6nce
atilmig olduklar1 yerlere aynen uzanip yorgunluktan uyuya kalmislar. Cocuk, okuldan donmiis. Ali,
esyalarinin halini gériince: “Aman Allah’im! Yerlerde biraktim diye ne hale gelmisler.” demis. O giinden
sonra esyalarmi hep yerli yerinde tutmus. Ogretmen ¢ocuklarla soru cevap seklinde hikiye hakkinda
konusurlar. Sanat Etkinlikleri kitabinin 33. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Diizenli-daginik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

10 Kasim isimli Turkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Komutan ve Askerleri isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



10 KASIM

Etkinlik Cesidi: Turkge ve okuma yazma etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve kii¢iik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 21: Atatiirk’i tanur.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayati ile ilgili belli bagh
olgular1 sdyler)

Kazanim 22: Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini
aciklar.(Gostergeleri: Atatlirk’iin degerli bir insan
oldugunu soyler. Atatiirk’tin getirdigi yenilikleri
soyler)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 11: Atatiirk’le ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk’le ilgili etkinliklere katilir.
Motor Gelisim

Kazamim 4:Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Atatirk kimdir?

10 Kasim’da ne olmustur?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari selamlar. Cocuklar1 masalarma ydnlendirir. Daha énceden hazirlamis oldugu Atatiirk
fotograflarini gocuklara gosterir. Atatiirk hakkinda sohbete edilir. Atatiirk’iin 10 Kasim giinii saat 09.05’te vefat
ettigi sOylenir. Ardindan Anitkabir fotograflart gosterilerek, Atatiirk’iin mezarinin burada oldugunu soyler.
Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 16 ve 17. calisma sayfalari cocuklara yaptirilir. Atatiirk yoktu sarkist

¢ocuklara ogretilir.

ATATURK
Atatlirk yoktu
Diisman ¢oktu
Atatlrk geldi
Diismani yendi
Bu guzel yurdu
Bizlere verdi.

Materyaller: Atatirk resimleri

Sozcukler: Anitkabir

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KOMUTAN VE ASKERLERI

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bilyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli bir mesafe
ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli bir mesafe ilerler.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Tek ayak {izerinde durur. Tek
ayak tizerinde sigrar

DEGERLENDIRME SORULARI

Asker olmay1 sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari sevgi ile karsilar ve nasil olduklarini sorar. Bugiin oynayacaklar1 oyun hakkinda bilgi
verir. Daha sonra ¢ocuklar1 oyun oynatacagi alana alir. Yer zeminine elektrik bantlariyla egri ve diiz ¢izgi
olusturur. Cocuklara kendisinin komutan onlarin ise asker oldugunu soyler. Once asker gibi ¢ift ayak sonra
da tek ayak sigrayarak ¢izgi boyunca nasil ylirlinecegini gosterir. Daha sonra ¢ocuklari siraya dizer ve basla
komutuyla (diidiik ¢alinir) birlikte ayni sekilde ipin iizerinden ¢ift ve tek ayak sigrayarak yiiriimelerini ister.
Cocuklarin ileri ve geri ylirlimeleri, sigramalari istenerek hareket gesitliligi saglanir. Oyuna ¢ocuklarin
ilgilerine gore uzatilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 11. 12. ve 13. sayfalar1 yapilir. Sanat

Etkinlikleri kitabinin 31. sayfasi yapilir.

Materyaller: Elektrik bandi, Sozctkler: komutu Kavramlar: Tek-¢ift
dudik Basla
AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Rotamiz Fransa isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Kareleri Vuralim isimli Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ROTAMIZ FRANSA

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi (lkesinin kiltlrine ait 6zellikleri
soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiilttirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli ilkelerin
kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri katlar yapistirir. Degisik
malzemeleri kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI

Hangi dlke ile ilgili sohbet ettik?
Fransa ulkesini daha énce duydunuz mu?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalar1 i¢in yonlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara Fransa
ile ilgili belgesel izlettirilir. Cocuklara belgesel hakkinda sorular sorulur ve cevap vermeleri beklenir.
Sinifimizda bulunan diinya kiiresinden Fransa’nin konumu gosterilir. Daha sonra 6gretmen gocuklarin gozlerini
kapatip hayal kurmalarini ister. “Simdi u¢aga bindigimizi hayal edelim. Fransa’ya gidiyoruz. Orada neler
yapabiliriz?” diye soru sorar. Ardindan Eyfel kulesi ¢izili olan kagitlar1 gocuklara dagitir ve boyamalart istenir.
Daha sonra Kii¢iik Akademisyenler 2 kitabinin 22 ve 23. ¢alisma sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Dinya kiresi

Sézcikler: Fransa, ucak, rota

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KARELERI VURALIM
Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun ve Okuma-Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup
etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Oynadigimiz oyunda hangi sekilleri kullandik?
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. Oyunda sen hangi sekli vurdun?

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirhiktaki nesneleri
hedefe atar.

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Cocuklarla oyun oynanacak alanima gegilir. Ogretmen iizerinde kare, iicgen ve
daire sekillerinin ¢izili oldugu ii¢ fon kartonu hazirlar. Smifin duvarina uygun alana kartonlar yapigtirlir.
Cocuklar arka arkaya sira olurlar. Sirasiyla her ¢cocuk eline bir top alip duvardaki sekillerden kareyi vurmaya
calisir. Biitiin ¢cocuklarin oyuna katilimi saglanir. Ardindan gocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Cocuklara
kare, cgen ve dairenin kesik ¢izgilerle ¢izili oldugu ¢alisma sayfalar1 dagitilir. Cocuklara boya kalemleri verilir
ve cizgilerin {izerinden cizerek sekilleri tamamlamalar1 ve istedikleri gibi boyamalari istenir. Calismalar
tamamlandiktan sonra panoda sergilenir.

Materyaller: Fon kartonlari, top Sozctkler: Kavramlar: Kare

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Doganin Renkleri isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
4’leri Toplayalim isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DOGANIN RENKLERI

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Dogada en ¢ok hangi renkle karsilagtiniz?

Renk grafigimizi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle karsilar. Havanin durumuna gore bahgeye cikilir. Hava kétiiyse 6gretmenin doga
ile ilgili hazirladig1 gorseller cocuklara gosterilir. Degisik renklerde fon kartonlarindan kesilen kiigiik kagitlar
¢ocuklara gosterilir. “Simdi bu kagitlara bakarak dogamizda hangi renkler var?” denir. Cocuklarin ellerindeki
kartlarla dogada bulunan renkler eslestirilip not edilir. Ardindan Fransiz ressam Claude Monet hakkinda sohbet
baslatilir. Monet’in bahgesinden séz edilir. Ogretmen, “Cocuklar bizde Monet gibi kendi bah¢emizin renk
grafigini olugturalim” der ve grafik olusturulur. Kii¢ilk Akademisyenler 2 kitabinin 24. ¢aligma sayfasi

yaptirilir.

Materyaller: Farkli renkte kagit

Sozcukler: Fransiz, Monet, bahge

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




4LERI TOPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisim

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanr.

Bilissel Gelisim

Kazanim: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Sira bildiren sayiy1 sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bugiin hangi say1y1 6grendik?

OGRENME SURECI

Ogretmen, dnceden hazirladig kirmizi, sar1 ve mavi renkte olan A4 kagitlari iizerinde yazili 1, 2, 3 ve 4
rakaminin oldugu kagitlart sinifta degisik yerlere saklar. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar 4 rakami toplama
oyunu oynayacagiz. 2 arkadasinizi sececegim, ardindan miizik agacagim ve secilen arkadaslariniz 4 rakamlarini
sakladigim yerlerden toplamaya baglayacak. Miizigi durdurdugumda oyun bitmis olacak.” diyerek gocuklari
oyun i¢in hazirlar. Ogretmen, miizik acarak cocuklarin oyunu oynamalarina rehberlik eder. Oyun, ¢cocuklarin
ilgilerine gére devam eder. Daha sonra dgretmen Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 25. ¢alisma sayfasini

yaptirir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 35. sayfasi yapilir.

Materyaller: 1,2, 3, 4 yazil Sozcikler:

kagitlar

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Vicudumuz isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi
Seker Gibi Boya isimli sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



vUCubuMUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bir gdziimiiz olsa nasil olurdu?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 13: Ginluk yagsamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamin1 sdyler.

Dil Gelisim

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini
soyler.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini
saglar

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yurdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sdyler. Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir._

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencileri giiler yiiz ile karsilar ve “U” seklinde oturmalarina rehberlik eder. Ogretmen parmak
kukla esliginde “Simdi sizlere yeni parmak oyunu 6gretecegim, ben oynarken siz de hareketlerimi tekrar

edebilirsiniz.” dnerisini yaparak onlarin da katilimini saglar. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 27.

caligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

NEYIM VAR?

Bir agzim var minnacik  (Agiz isaret edilir.)

Bir burnum var hokkacik (Burun isaret edilir)
Yanaklarim elmacik (Yanaklar isaret edilir.)

iki kulak iki kepge (Her iki elle kulaklar tutulur.)
Gozlerim boncuk boncuk (Gozler isaret edilir.)

Parmak oyunu birkag kez tekrar edilir.

Materyaller: Parmak kukla Sozcukler: Agiz, burun, yanak,
kulak, g6z

Kavramlar:




AILE KATILIMI

UYARLAMA




SEKER GiBi BOYA

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiytik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini, siddetini ayarlar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Etkinligimiz eglenceli miydi?

Sekerin tad1 nasildir?

OGRENME SURECI

Ogretmen, gocuklarin masalarina oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar sizlerle giizel etkinlik yapacagiz.
Bunun i¢in sulu boya ve toz sekere ihtiyacimiz var.” Der. Kagitlara ¢izilmis, ¢ocuklarin viicutlari olan
fotokopileri dagitir. Bu resimleri dnce sulu boya ile boyayip iistlerine toz seker dokiilmeleri istenir.
Fotokopiler kurumaya birakilir. Kuruyan etkinlikler panoda sergilenir. Kigiik Akademisyenler Dikkat
kitabinin 11. 12. ve 13. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 37. sayfasi yapilir.

Materyaller: Toz seker, sulu boya | Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Iki Ana Renkten Bir Ara Renk isimli sanat ve miizik etkinligi
Yapraklar Neden Dokiiliir? isimli fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




IKi ANA RENKTEN BiR ARA RENK
Etkinlik Cesidi: Sanat-Muzik-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik-Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim . . . n
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Mavi renk ile sar renk karisinca hangi renk oldu®
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Etkinligimize sasirdiniz mi?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarint yeni durumda kullanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar1 gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak etkinlik saati geldi.” Diyerek cocuklarin sandalyelerine oturmalarini
saglar. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar yesil rengimiz saklanmis. Onu bulamiyorum.” Diyerek ¢ocuklarin
tepkisini 6lcer. Daha sonra “aklima bir fikir geldi. Simdi mavi ve sar1 parmak boyalarinizi dagitacagim. Once
mavi sonra sart rengi karistirin. Ortaya ne renk ¢ikacak hep birlikte deneyelim.” diyerek ¢ocuklara malzemeleri
dagitir. Yesil rengi elde eden ¢ocuklarla sohbet baslatilir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Yeni bir sarki
Ogrenecegiz, sarkimizin ismi “Elbiselerim” der.

ELBISELERIM

Hep saridir elbiselerim,

Ben bu rengi pek ¢ok severim.

Sonbahari cicim ¢ok sevdigim igin,

Hep saridir elbiselerim.

Ben bu rengi pek ¢ok severim,

Hep yesildir elbiselerim.

Ben bu rengi pek ¢ok severim,

IIkbahar1 cicim ¢ok sevdigim icin,

Hep yesildir elbiselerim,

Ben bu rengi pek ¢ok severim.

Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 2 kitabinin 28 ve 29.calisma sayfalari ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Parmak boyasi Sozcikler: Kavramlar: Yesil

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YAPRAKLAR NEDEN DOKULUR?
Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yapraklarla ne yaptik?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Yapraklar birbirine benzer mi?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum olayi ayrintilartyla aciklar.
Kazamim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin  seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin biiylikliigiini ayirt eder,
karsilagtirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin  dokusunu ayirt eder,
karsilagtirir

Kazanim 6: Nesne veya varliklart 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 bire bir eslestirir.
Nesne/varliklar1 sekline gore ayurt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar1 ~ biyiikliigiine gore aywrt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar1 uzunluguna goére ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder,
eslestirir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini

uygular.

Gostergeleri: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yapar.

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/okuldaki esyalar1 toplar. Ev/okuldaki
esyalar1 yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar1 giiler yiizle karsilar ve masalara yonlendirir. Yapraklarin renkleri hakkinda sohbete
baslarlar. Yapraklara yesil rengi veren klorofil pigmenti fotosentezin gergeklesmesini saglayan kimyasal bir
bilesendir. Ancak, sonbahar ve kig aylarinda fotosentezin ger¢eklesmesi i¢in yeterli 151k ve su bulunmadigindan
yapraklardaki klorofil seviyesi azalir ve diger renk pigmentleri aciga ¢ikmaya baslar. Ogretmen, her ¢ocuga
beyaz kagit verir. Kagitlarin altina yapraklar yerlestirilir. Kuru boyalarla boyanarak yapraklarin izleri incelenir.
Birbirleriyle karsilastirilir.

Materyaller: Kagit, cesitli Sozcikler: Yaprak Kavramlar:
yapraklar, kuru boya

AILE KATILIMI Aileden cicek veya tohum fidesi istenir. Okul bahgesine ekim yapilir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zaman:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ogretmenim isimli Tiirkce, sanat ve miizik etkinligi
Dans zamani isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




OGRETMENIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor_Gelisim -~ i o
Kazanim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren Basbgretmenimiz kimdir?
hareketleri yapar. Cevrenizde 6gretmen var mi?

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
sekilde bir araya getirir.

Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne durum
olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne durum olay1 bir siire sonra
yeniden soyler

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Dil Gelisim

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken sarki sdylerken nefesini iyi
kullanir. Konusurken sarki séylerken sesinin tonunu
iyi ayarlar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar

Gostergeleri: Ev okuldaki esyalari temiz ve 6zenle
kullanir. Ev okuldaki esyalari toplar. Ev okuldaki
esyalar yerlestirir.

Ogretmen olsaydiniz ilk ne yapardiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa baginda tag ile girerek cocuklarin ilgisini ¢eker. Ogretmen giinii hakkinda sohbet baslatilir.
Mustafa Kemal Atatiirk’iin hepimizin Basogretmeni oldugu vurgulanir. Ogretmen krepon kagitlari, elisi
kagitlari, artik materyaller, pul, sim, yapistiric, pipet, makas gibi malzemeleri masalara hazirlar. Cocuklarin
¢icek yapmalarina rehberlik eder. Hazirlanan ¢igekler 6gretmene hediye edilir. Sinif hep birlikte toplanir ve
ogrencilerin ellerini yikamasi saglanir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 26. ¢alisma sayfasi
¢ocuklara yaptirilir.

Ogretmen, dgrencileri yarim ay seklinde oturtur. “Ogretmenim” adli sarkiy1 dgretilir.

OGRETMENIM

Ogretmenim canim benim canim benim Seni ben pek ¢ok, pek ok severim  Sen bir ana, sen bir baba  Her
sey oldun artik bana  Okut, dgret ve nihayet Yurda yarar bir insan et.

Materyaller: Krepon kagids, Sozcikler: Ogretmenler giinii Kavramlar:

makas, yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DANS BASLASIN

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:  Yonergeler dogrultusunda  yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Basit dans adimlarin yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazammm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladig isi zamaninda bitirmek igin
caba gosterir.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Kurallarin  gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun dav-
ranir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Oyun oynarken eglendiniz mi?

Gililmemeye ¢alismak sizin i¢in zor muydu?

Balon yerine baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 siifin ortasina toplar ve balonla dans oyunu oynanir. Balonla dans oyununda, ¢ocuklar
miizik esliginde dans ederlerken balonu elden ele dolastirirlar. Ogretmen miizigi kapattiginda balon kimin
elinde kaldiysa 6gretmen onu giildiirmeye ¢alisir. Eger ¢cocuk giilerse masasina geger ve bekler. Oyun bu sekilde

veya degistirilerek ¢cocuklarmn ilgisine gore uzatilir.

Materyaller: Balon, Mizik cd Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Vicudumla Dans isimli Tirkce ve muzik etkinligi
Bahg¢ivan isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



VUCUDUMLA DANS
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Dans etmek eglenceli mi?

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimu gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen viicudumuzla ilgili sohbet baslatir. Kas sistemi canliya hareket yetenegi saglayan sistemdir.
Viicudumuz dik durmasini saglayan iskeletimizdir. Ogretmen, cocuklar1 miizik etkinligi i¢in simifin ortasina alir
ve daire olmalarmi saglar. Once kas sistemini gelistirici hareketler yapilir. Ardindan “Cocuklar sarkimizi énce
ben sOyleyecegim, sonra sizinle birlikte tekrar edecegiz.” Diyerek sarkiyr soyler. Daha sonra Kigik
Akademisyenler 2 kitabinin 30. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

VUCUDUMLA DANS

Elim icerde, elim digarida, elim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Ayagim icerde, ayagim disarida, ayagim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Sa¢im igerde, sagim disarida, sagim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Burnum icerde, burnum disarida, burnum dans ediyor simdi ¢ilginca,

Dizim icerde, dizim disarida, dizim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Goziim igerde, goziim disarida, goziim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Kulagim icerde, kulagim disarida, kulagim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Karnim igerde, karnim disarida, karnim dans ediyor simdi ¢ilginca,

Popom igerde, popom disarida, popom dans ediyor simdi ¢ilginca.

Sarki 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore tekrarlanir.

Materyaller: Sdzcukler: Kas sistemi Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BAHCIVAN
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Biraz 6nce oynadigimiz oyunda gocuklar1 gotiiren
Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde | kimdi?

bulunur. Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

Gostergeleri: Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun oynayacaklari alana alir. Ogretmen, cocuklara armut toplama oyunu oynayacaklari
sOyler. Oyunun kurallar1 anlatilir. “Hoplayalim, ziplayalim, daldan armut toplayalim. ” ciimlesi ritimli bir
ifadeyle soylenir. Cocuklardan ziplayarak daldan armut toplama hareketi yapmalar1 istenir. Daha sonra
O0gretmen “Bahgivan geliyor saklanin” der ve her ¢ocugun yere yatarak biiziilme hareketi yapmasi istenir.
Cocuklardan bir tanesinin iizeri bir ortii ile ortiilir ve “Bahgivan gitti ama kimi g6tiirmiis?” dendikten sonra
diger ¢ocuklarin kalkmasi ve ortliniin altinda saklanmis olan arkadaslarinin kim oldugunu tahmin ederek ifade
etmeleri saglanir, Ogretmen bu sirada ¢ocuklara ipuglart verir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda
stirdiiriiliir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 39. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ortii Sdzcukler: Bahgivan Kavramlar: Altinda
-Ustlinde

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Mikroplart Kagiralim isimli Tiirkge ve fen etkinligi
Ince mi Kalin m? isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MIKROPLARI KACIRALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve fen etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler

Dil Gelisimi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Sagmi tarar, disini firgalar, elini,
yizlinli yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yapar.

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli arag
ve gerecleri kullanir,

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir. Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve
gerecleri kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Su temizlik icin yeterli midir?
Mikroplar vilicudumuzda nelere sebep olur?

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgi ile selamlanir ve mikroplar hakkinda sohbet edilir. Cocuklarla mikrop deneyi yapilir. Yaris1 su
dolu bir kaba karabiber dokiiliir ve ¢ocuklara bunlarin birer mikrop oldugu sdylenir. Parmaklarini suya batiran
cocuklar karabiberlerin dagilmadigini gériir. Ogretmen nedenini sorar ve ¢cocuklarin cevaplari alimr. Daha sonra
parmaklarina sivi sabun dokerler. Tekrar parmaklarini suya batirirlar ve karabiberlerin dagildigini goriirler.
Ogretme su ve sabunun saglikli olmamiz igin énemini vurgular. Ardindan Bay Mikrop sarkis1 sdylenir. Kiigiik
Akademisyenler 2 kitabiin 31 ve 32. ¢alisma sayfalari gocuklara yaptirilir.

BAY MIKROP

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)
Yemegimi boyle yiyorum

Sitlima de boyle iciyorum

Meyveleri sebzeleri boyle yiyorum

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)
Yiiziimii de boyle yikarim

Sacimi da boyle tararim

Dislerimi fir¢alayip erken yatarim

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)

Materyaller: Kap, karabiber, sivi
sabun

Sozcukler: Mikrop

Kavramlar: Kirli-temiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




iNCE Mi KALIN MI?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari s6yler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine, sekline,
biiyiikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim
amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Etrafimizdaki her seyin boyutu ayn1 mi?

Her sey ayn1 boyutta olsa ne olurdu?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarma yonlendirir. Smiftaki materyaller kullanilarak
cocuklara ince kalin kavrami anlatilir. Cocuklardan érnek vermeleri istenir. Ogretmen sinifi iki gruba ayurir.
Ik grubun ad1 kalin, ikinci grubun adi ince olur. Hazirlanan kartlar ¢ocuklara gosterilerek ince ve kalin
gruplarina ayrilir. Daha sonra miizik kdsesinden davul ve zil alinir. Iki aletin ¢ikardig1 ses dinlenir.
Hangisinin kalin hangisinin ince ses ¢ikardigi hakkinda konusulur. Kii¢iik Akademisyenler Okumaya
Yazmaya Hazirlik kitabinin 16. ve 17. sayfalari yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 41. sayfasi yapilir.

Materyaller: Davul, Zil Sozcikler:

Kavramlar: ince-kalin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas GrubU (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kis Geldi isimli Drama ve oyun etkinligi
Aramizda Kim Yok? isimli Tiirkge ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KIS GELDI
Etkinlik Cesidi: Drama ve Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kisin hangi kiyafetleri giyeriz?
Kazamim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kisin hangi meyveler vardir?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilartyla aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar: giiler yiiz ile selamlar. Ardindan kis mevsimi hakkinda sohbeti baslatir. Kis mevsiminde
havanin nasil olduguyla ilgili sorular sorulur. Kis mevsimine uygun kiyafetlerden bahsedilir. Kig mevsimine ait
sebze ve meyvelerden konusulduktan sonra parmak oyunu oynatilir.

KIS

(Bas parmak konusturulur, tisiime taklidi yapilir.)

Tak tak tak! / - Kim 0? / - Ben! / - Sen kimsin? / - Ben kigim, hem soguk, hem yagmur, hem de karim!

Peki kis, bana ne getirdin? / - Portakal, mandalina getirdim. En ¢ok da soguk getirdim.

Brrr! Usiidiim ne olur git. / - Yok gitmem, benim (i¢ ayim var. Aralik, ocak, subat.

Eyvah, cok lisiiyecegiz! /

Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 3 ve 4. calisma sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Sozcikler: Kig mevsimi, meyve Kavramlar: Soguk-Sicak

AILE KATILIMI Cocuklariyla birlikte ¢evre gezisi yapip kis mevsiminde dogada meydana gelen degi-
siklikleri ¢ocuklariyla birlikte gozlemlemeleri istenir.

UYARLAMA




ARAMIZDA KiM YOK?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve oyun etkinligi (Biitlinlestirilmis biiylik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Oyun eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar. Kisa bir sohbetin ardindan tekerleme 6gretecegini sdyler.

Kdicuk dostum gelsene
Ellerini versene
Ellerimizle sap sap
Ayaklarimizla rap rap
Bir 6yle, bir boyle
Dans edelim seninle.

Ardindan miizik agar ve ¢ocuklar 6zgiin bir sekilde dans eder. Daha sonra “Haydi, oyun oynayacagiz”. Der
ve ¢ocuklart sinifin ortasina alir. Oyundan ve kurallarindan bahseder. “Hepiniz yere gozlerinizi kapatip
yatacaksiniz. Ben aranizda gezecegim ve segtigim bir arkadasinizin iistiinii 6rtii ile her yerini kapatarak
ortecegim. Ortiiniin altindaki kisi hicbir sekilde ses ¢cikarmayacak, arkadasinizin {istiinii 6rttiigiim zaman
sizlere ‘Uyanin.’ diyecegim. Sizler uyandigmizda ‘Aramizda kim yok? Ortiiniin altinda kim var?’
sorularma cevap vereceksiniz.” diyerek oyun 6gretmen rehberliginde oynanmaya aglanir. Cocuklarin
ilgilerine gore devam eder. Kuguk Akademisyenler Matematik kitabinin 14. ve 15. sayfalar1 yapilir. Sanat

Etkinlikleri kitabinin 43. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ortil Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kis uykusu isimli sanat ve oyun etkinligi
5 ile Tamigalim isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KIS UYKUSU

Etkinlik Cesidi: Sanat ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bilyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilagtirir.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketleri
yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.
Kazamim 3: Nesne kontrolil gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol

eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini

bekler.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Kisin en ¢ok ne yapmay1 seversiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen kis uykusuna yatan hayvanlar ile ilgili bilgiler verir. Neden uyuduklar1 ve hangi hayvanlar olduklar1
ile ilgili cocuklardan tahminler alinir. Ardindan 6gretmen farkli bir konuya geg¢is yapar. Kisin bazi hayvanlarin
yiyecek ve icecek bulamadiklarini, sogukta ¢ok iistidiiklerini anlatir. “Bunun i¢in sizle sokaktaki hayvanlarimiza
giizel bir ev yapalim m1 der?”” Daha dnceden sinifa getirilmis olan biiyiik boy karton kutu belirli dlgiilerde
kesilerek ev sekline getirilir. Cocuklarla birlikte boyanir ve siislenir. Siifinizin ad1 varsa evin {stiine yazilir.
Ardindan kig mevsimiyle ilgili sarki 6gretilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 5. galisma sayfasi yapilir.

Her yer bembeyaz lapa lapa kar yagar
Kardan adam kocaman havucu da var
Ka ka kazagimi sa sa sapkami

Bo bo botlarim1 hemen giyerim

Bak hava sogudu ¢ok yagmur yagacak
Sip sip damlayip 1slatacak

Se se semsiyeyi se se semsiyeyi

Se se semsiyeyi herkes acacak

Materyaller: Karton kutu Sozcikler: Kar, kig, semsiye,

kardan adam

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




5 ILE TANISALIM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yeni 6grendigimiz rakam kagtir?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel ydnergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

¢ocuklarin saymalarini ister. “Peki, sinifimizda 5 tane olan bagka neler var” der ve ¢ocuklarin ilgisi sinifa
yonelir. Ogretmen ¢ocuklardan 5 kere el ¢irpmalarini, 5 kere ayaklarini yere vurmalarini isteyerek 5 rakamimni
pekistirir. Ardindan tekerleme sdylenir.

5°tir 5 5°tir 5

Geliyor kardes kardes

Sallayalim elimizi

Gorelim biz 5’leri

Bir elde 5 parmak

Duruyor yan yana bak

Ogrendin iste sen 5’

Say 0 zaman elini

Tekerlemeden sonra ¢ocuklara Kiglik Akademisyenler 3 kitabinin 6 ve 7. ¢alisma sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Balon Sozcukler: Kavramlar: 5 rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ARALIK AYI YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kuzucuklar isimli sanat etkinligi
Renkleri Vuralim isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KUZUCUKLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Beyaz olan esyalar nelerdir?
Kar hangi renktir?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. C")gretmep bugiin beyaz rengi 6greneceklerini sdyler. Etrafimizda ve sinifimizda
olan beyaz renkli esyalardan konusulur. Ogretmen etkinlige ¢ocuklara bilmece sorarak devam eder.

Rengi beyaz,
Yumusak m1 yumusak (Pamuk)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinarak kuzu kaliplar1 ve pamuklar dagitilir. Bunlarla neler yapilabilecegi
hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur. Cevaplar alindiktan sonra 6gretmen yapilacak etkinligi anlatir.
Tamamlanan kuzular panoda sergilenir. Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 8. ¢aligsma sayfas1 yapilir.
Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 18. 19. ve 20. sayfalart yapilir. Sanat

Etkinlikleri kitabinin 45. sayfasi yapilir.

Materyaller: Pamuk

Sozctkler: Kuzu

Kavramlar: Beyaz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




RENKLERI VURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketleri
yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Kuguk top ile omuz iizerinden atis yapar.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciklerin anlamlarini sorar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzda hangi renkler vardi?
En cok hangi renge isabet ettirdin?

Uzaktan atmak mi1 kolaydi, yakindan m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak oynayacaklar1 oyundan bahseder. Kirmizi, sar1, mavi, yesil ve beyaz renkli
fon kartonlarini sinifin zeminine koyar. Kartonlarin uzak ve yakin mesafelerine elektrik bantlariyla atis ¢izgisi
yapilir. Her ¢ocuk sirayla yakindan ve uzaktan toplar: atar ve renklerden birisine isabet ettirmeye caligirlar.
Isabet ettirilen her renk yiiksek sesle sdylenir. Her cocugun katilimi saglandiktan sonra masalaria ydnlendirilir.
Ardindan Akademik Cocuk kitabinin 9. calisma sayfasi yapilir.

Materyaller: Top Sozcikler: Tsabet

Kavramlar: Uzak-yakin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Yagmurdaki Semsiye isimli Tiirkge ve fen etkinligi
Glinesle Tanisalim isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YAGMURDAKI SEMSIYE
Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve fen etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim . o

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Semsiye ne zaman kullanilir’

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Diinyamizda yagmur yagmasaydi neler olurdu?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi Dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde bir semsiyeyle smifa girerek cocuklarin dikkatini ceker. Cocuklari giiler yiizle selamlar ve
cocuklara bilmece sorar.

Ben giderim o gider, Ustumde golge eder.  (Semsiye)

Kapiyi acar, kapamadan kagcar  (RUzgar)

Elsiz ayaksiz kuyu kazar (Yagmur)

Ardindan ¢ocuklara gemsiyenin hangi durumlarda kullanilmasi gerektigi sorulur. Cevap alindiktan sonra
“Cocuklar sizlerle simdi yagmur yagdiracagiz.” Denilerek deney anlatilir. Ogretmen, kaynatilmis bir suyu
caydanliga doldurur ve kapagini kapatir. Bir sure sonra kaynayan suyun kapagi kaldirildiginda ¢aydanligin
kapaginda su damlaciklar1 oldugu gézlemlenir. Ogrencilere 1sman havamin buharlasarak yagmur damlaciklart
haline geldigi ve yerylzine diistiigii agiklanir. Ogrencilerin gézlemlerini anlatmalarina olanak saglanir. Kiigik
Akademisyenler 3 kitabinin 10. ve 11. ¢alisma sayfasi yapilir. Kiiciik Akademisyenler Dikkat kitabinin 14. ve
15. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Caydanlik, semsiye Sozcukler: Deney, yagmur, Kavramlar:
semsiye

AILE KATILIMI

UYARLAMA




GUNESLE TANISALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Giinesi seviyor musunuz?

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Diinyamizda giines olmasaydi nasil olurdu?

Gostergeleri: Bir olaym olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin
kaynagmin ne oldugunu soyler. Sesin Ozelligini
sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari
soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki  sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamm 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri:  Cimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanilir. Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:  Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi
soyler.

OGRENME SURECT
Cocuklar, giiler yiizle karsilanir. Sinif merkezlerine yonlendirilir. Giines resmi sinifta saklanir. “Simdi bir oyun
oynayacagiz. Giines resmini bulmaniz i¢in sakladim. Haydi, bulalim!”denir. Cocuklar, &gretmen sicak
dediginde giinese yaklastiklarini, soguk dediginde giinesten uzaklastiklarint anlarlar. Cocuklar, sinifa saklanan
giinesi bulurlar. Daha sonra masalara gegilerek ¢ocuklar giines hakkinda merak ettiklerini sorar. Ardindan
bilmeceler sorulup parmak oyunu oynatilir.
Pamuk pamuk iginde, Pamuk sandik iginde
Gokten bir ates diistii, Bizde yandik iginde (giines)
Her aksam yatan Her sabah kalkan
Hi¢ uyumayan (giines)
Parmak oyunu ile giine devam edilir:
Giines top gibi yuvarlak (Parmaklarla daire yapilir.)
Pir1l piril 1siklart var (iki el parmaklari agilir kapanir.)
Insanlari 1s1tir (Kollar ovusturulur.)
Cigekleri agtirir (Eller kapaliyken havaya dogru agilir.)
Gece olunca kaybolur (Agik eller kapanir arkaya saklanir.)
Cocuklar sari oyun hamurlariyla giinesi olustururlar. Kiicik Akademisyenler Matematik kitabinin 16. ve 17.
sayfalari yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 47. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Giines resmi Kavramlar: Sicak, soguk

AILE KATILIMI




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereeeeeeeseee e,

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Havada Neler oluyor? isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Balonlar Sisir Dans Et isimli Drama ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAVADA NELER OLUYOR?
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim H lavl lerdir?

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. ava olaylal nelerdir:
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olayn olasi1 sonuglarin sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari sevgi ile selamlar. Riizgar, nem, yagis gibi meteoroloji ile ilgili olan olaylara hava olay1
denmektedir. Hava olaylari, giinliikk yasamimizi derinden etkileyen en temel etkenler arasinda yer almaktadir.
Hava olaylarini etkileyen en temel etken diinyanin giines etrafinda donmesidir. Bu sekilde mevsimler meydana
gelir. Sohbetin ardindan ¢ocuklarin merak ettikleri sorular cevaplanir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 12 ve
13. galisma sayfalari yaptirilir. Ardindan bilmeceler sorulur.

Mini mini toplar, Dagdan gelir, tastan gelir,
Yere diiser hoplar. (Dolu) Bir kiikremis aslan gelir. (Sel)
Materyaller: Kavramlar:

Sozcukler: Ruzgar, nem,
meteoroloji

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BALONLARI SiSiR DANS ET

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazammm 3: Nesne kontrolli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini soyler.
Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarimi ayirt eder,
karsilagtirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Balonu sisirirken zorlandiniz mi?
Balonlarimiz hangi renklerdeydi?
En ¢ok hangi renk balon vardi?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari selamlar ve ¢ocuklara birer tane balon dagitilir. Cocuklardan balonlarini sisirmeleri istenir.
Sisirilemeyen balonlar i¢in ¢ocuklara destek olunur.Balonlarin i¢inde de hava oldugundan bahsedilir. Balonlarin
renkleriyle ilgili konusulur. Ayni renkte balonu olanlardan grup olusturmalar1 istenir. Cocuklara ikiserli
gruplara ayrilmalart igin rehberlik edilir. Gruplar birer balon alirlar. Gruplara miizikle birlikte dans etmeleri,
dans ederken balonlar1 birbirlerine atmalar1 ve balonlarini miizik bitene kadar diistirmemeleri gerektigi sdylenir.

Mizikle birlikte gruplar danslarina baslarlar.

Miizik bittiginde balonunu diisirmeyen gruplar tebrik edilir. Kiiciik Akademisyenler Okumaya Yazmaya

Hazirlik kitabinin 21. ve 22. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Renkli balonlar

Sozcukler: Agirlik

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ac Kapat isimli Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
Kutuda Ne Var? isimli Fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



AC KAPAT

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi (Bireysellestirilmis etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 19. Problem durumlarma ¢6ziim iretir.
Gostergeleri: Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir.
Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢coziim
yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu
dener.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri geker/gerer.
Nesneleri agar/kapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlaml sozciikleri kullanir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 7. Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in kendini
guddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kapaklar1 agarken zorlandiniz m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen bir masaya su sisesi, krem
kutusu, oyun hamuru kutusu gibi nesneleri ve kapaklarini yerlestirir. Cocuklarin sandalyelerini alarak
masanin kargisina yarim daire bigiminde yerlesmelerine rehberlik eder. Sayigma yolu ile bir ¢ocuk segilir
ve kapaklar1 kapatmasi istenir, sirasi ile diger cocuk kapali kapaklar agar ve bir digeri kapatir. Oyuna tiim
¢ocuklarin katilimi saglanincaya kadar devam edilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 49. sayfasi yapilir.

Materyaller: Su sisesi, krem Sozcukler:

kutusu

Kavramlar: Acik-kapali

AILE KATILIMI A¢ma kapama ile ilgili oyunlar oynanabilir

UYARLAMA




KUTUDA NE VAR?
Etkinlik Cesidi: Fen ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Malzemeleri koklayarak bulmak kolay miydi?

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar. Ger¢ek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

Kazanmim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
sOyler. Nesne/varligin biiyiikliigiinii sdyler.
Nesne/varligin dokusunu sdyler. Nesne/varligin
kokusunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 12: Yaz: farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine

yazdirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirir. Smifa bir kutu ile gelinir.
Kutu sallanir ve ¢ocuklarin dikkati kutuya cekilir. Cocuklara kutunun i¢inde neler olabilecegi sorulur.
Kutuda kokulu ve kokusuz malzemeler vardir. Cocuklarin gézleri baglanarak kutunun i¢indeki malzemeleri
tanimalar1 istenir. Kiiciilk Akademisyenler 3 kitabinin 15. sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Kutu, kokulu Sozctkler: Kokulu-kokusuz Kavramlar:

kokusuz malzemeler

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ayni Farkli isimli Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Kardan Adam Yapalim isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



AYNI FARKLI

Etkinlik Cesidi: Turkge, sanat ve miizik etkinligi (Biitinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim7: Nesne ya da varliklari zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne ya da varliklari rengine gore
gruplar. Nesne ya da varliklar1 sekline gore gruplar.
Nesne ya da varliklari biiytikliigline gére gruplar
Kazamm8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

Gostergeleri: Nesne ya da varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne ya da varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne ya da varliklarin
bliylikligiinii ayirt eder, karsilastirir

DEGERLENDIRME SORULARI
Sinifimizda ayni biiyiikliikte olan neler var?

Diinyadaki her sey ayn1 boyutta olsa ne olurdu?

OGRENME SURECI

Ogretmen masanin {izerine renkleri, sekilleri, biiyiikliigii ve goriiniisleri ayn1 ve farkli olan nesneler koyar.
Cocuklari sirayla yanina ¢agirarak sirasiyla renkleri ayni olan nesneleri sonra gekilleri ayni olan nesneleri
biiyilikliigii ve goriiniigleri ayn1 olan nesneleri gruplamasini, farkli olanlar1 ayirmasini karsilagtirmalarini
ister. Soru cevap seklinde ayn1 ve farkli kavramini anlatir. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 16.

caligma sayfasi yaptiralar kavram pekistirir.

Materyaller: Farkli renk ve
sekillerde nesneler

Sozcikler: Ayni-farkli-benzer

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KARDAN ADAM YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor_Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemeleri yapistirir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne durum
olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
bagslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Dil Gelisim

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken sarki soylerken sesinin
tonunu ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Kardan adam yapmay1 seviyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari sevgi ile selamlar. Kis mevsimi hakkinda sohbet edilir. Hava sicaklig1 hakkinda sorular
sorulur. Ardindan Kardan Adam sarkisini 6gretir. Cocuklara ritim aletleri dagitilir.

KARDAN ADAM YAPALIM

Kardan adam yapalim burnuna havug takalim
Usiiyormus havada atkiy1 saralim boynuna
Kardan adam yapalim go6ziine komiir takalim
Usiiyormus havada sapkay1 giydir basina.
Kardan adam yapalim g6ziine komiir takalim
Usiiyor bu havada basia sapka takalim

Sapka nerede sapka burada kdmiir nerede komiir burada

Komiirii tak goziine tak siipiirgeyi koluna sapkay1 giydir basina

Materyaller: Sozcukler: Kardan adam Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zaman:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ispanya Yolcusu Kalmasin isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Dikdortgen isimli Tiirkge ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ISPANYA YOLCUSU KALMASIN

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger
kiltdrlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli
tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu
soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ispanya’ya gitsen neler yapardin?

Boga giiresi izlemek ister miydin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklan giiler yiizle karsilar. Cocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari icin ydnlendirir. Ardindan

Ispanya belgeseli cocuklara izlettirilir. Ispanya’ya gittiklerini hayal etmeleri istenir. Ogretmen Ispanya’da

yasayan insanlara Ispanyol denildigini sdyler. Kizlarin giydigi pileli eteklerden, yelpazelerden, matadorlarin

kirmizi pelerinle bogalar1 kizdirmalarindan bahseder. Ispanya’nin baskenti Madrid’dir. Daha sonra kiz figiirlii

kagitlar ¢ocuklara dagitilir. Krepon kagitlariyla eteklerini pileli sekilde yapilmasi istenir. Etkinlikler panoda

sergilenir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 17 ve 18. ¢aligma sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Krepon kagidi

Sézcukler: Ispanya, Ispanyol,
matador, Madrid

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DIKDORTGEN

Etkinlik Cesidi: Tirkge ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigr malzemeyi, tadini, miktarimni ve
kullanim amaglarin soyler.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklar rengine, sekline, biyiikliigiine,
uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye,
tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina
gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklar1 gosterir.
Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢ceker/gerer,
acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontrollnu saglar, gizgileri
istenilen nitelikte cizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sekillerden en ¢ok hangisini sevdin?
Kare ile dikdortgenin arasindaki fark nedir?

Oyun oynarken zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde dikddrtgen sekliyle simifa girerek cocuklari selamlar. “Cocuklar bu seklin adini biliyor
musunuz?” diye sorar. Cocuklardan alinan cevaplara gore anlatmaya devam eder. Kare sekli ile dikdortgen
seklinin arasindaki farklardan bahseder. Sinifin zeminine elektrik bantlariyla dikdortgen cizilir. Her ¢ocuk
sirayla dikddrtgenin gizgilerinde yiiriir. Ogretmenin verdigi komutlarla oyun degistirilir(Dikdértgenin kdsesinde
tek ayak iizerinde dur, dikdortgenin kenarinda geri geri yiirii vb.) Daha sonra ¢ocuklar masalarina alinarak
Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin19. galisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: Dikdortgen

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Picasso Kaliplar1 isimli Sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
6 Ile Tamisma Vakti isimli Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



PiCASSO KALIPLARI

Etkinlik Cesidi: Sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis kiiciik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum
olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini guddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Bagladig: isi bitirmek i¢in ¢caba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Unli bir ressam olmak ister miydiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizler karsilar ve yarim ay seklinde oturmalar i¢in yonlendirir. Daha énceden
hazirlamis oldugu Picasso slaytini ¢ocuklara izletir. Picasso ve resimleri hakkinda yorumlar yapilir. Ardindan
kagitlara bastirtlmis insan yiizleri cocuklara dagitilir ve istedikleri gibi boyanir. Renkli kdgida ¢ikt1 alinmig goz,
kulak, burun ve dudak resimleri dagitilir. Kendilerine 6zgiin yapistirmalart istenir. Resim Yapalim sarkisi
¢ocuklara ogretilir. Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 22. ¢alisma sayfas1 yapilir.

RESIM YAPALIM
Lalalalalalalalalalalala (4)
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim
Kirmiz bir kuliibe yapalim
Gokyliziinii maviye boyayalim

Yesil ¢cimenler yesil agaclar

Koseye de sar1 bir glines yapalim
Beyaz tavsana turuncu havug yapalim
Kahverengi ata siyah eger takalim
Menekseleri morla boyayalim

Biitiin renklerle giizel bir resim yapalim
Aaa unuttuk bir de pembe bisiklet
Yapalim m1 yapalim.
Lalalalalalalalalalalala(4)

Materyaller:

Sozcukler: Picasso, slayt

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




6 ILE TANISMA VAKTI
Etkinlik Cesidi: Matematik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim 0
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 6 rakamint yazmak zor mu’
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken 6 kere ziplar misimz?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yapistirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini, siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar1 karsilar. Cocuklar yerlerine oturmadan siifimizda saklanmis yeni bir say1 var
yonergesiyle simfa dikkatleri gekilir. Cocuklar sayilar1 bulduktan sonra yerlerine otururlar. Ogretmen
“Sinifimizda 6 tane olan neler var? Bulanlar gostersin. Aferin size simdi parmaklarimiz ile 6’ya kadar sayalim.”
Diyerek ¢ocuklarin gevrelerini gozlemlemeleri saglanarak parmaklari ile 6’ya kadar sayilir. Ardindan Kiigiik
Akademisyenler 3 kitabinin 20 ve 21. ¢alisma sayfalar1 ¢ocuklara yaptirilir. Yagmur Hamim sarkisiyla etkinlige
devam edilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 51. sayfas1 yapilir.

YAGMUR HANIM

Beyaz bulut gokte ucar damla damla cicek acar,

Bazen beyaz, bazen sar1 gokyliziiniin gozyaslari,

Bulut degil su kafesi bir tiirkiidiir yagmur sesi,

Tik tik cama kim vuruyor,

Ac bak bakalim ne soruyor,

Ah ¢ok iri damlaciklar bak disarida yagmur mu var?

Yagmur yagmur ne yagarsin nerden geldin hep aglarsin,

Bahgeleri sula canim ne iyisin yagmur hanim,

Cok sirinsin yagmur hanim gel beraber oturalim,

Sarki cocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde tekrarlanir. Akademisyen Dikkat kitabinin 16.
ve 17. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Say: kagitlar Sozcukler: Kavramlar: 6 rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Uzay isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Paytak Penguen isimli miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



UZAY
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Uzayda yasanir m1?

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konugmak i¢in
strasini bekler.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozcukleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun

olarak kullanir.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazamim 2: Nesne durum olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonuglarini séyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sandalyeleri ile birlikte yarim ay seklinde oturtturur. Uzay belgeseli izlettirildikten sonra
¢ocuklara belirli sorular yoneltilir. “Cocuklar uzayda neler var? Uzaya nasil gidebiliriz? Uzayda yasanir m1?”
diye sorulur. Cocuklarin cevap vermesi beklenir. Ardindan parmak oyunu oynanir.

Iste gece gokyiizii

(ellerle daire yapilir)

Kocaman parlak bir ay

(bas parmak gosterilir)

Yaninda yildizlar

(ellerin parmaklar1 oynatilir)

Is1l 1511 parliyorlar

Sence baska neler var

(soru sorma hareketi yapilir)

Ogretmen uzaya roket ile gidilebilecegini sdyler ve fon kartonundan hazirlanan roketler cocuklara dagitilir.
Pipet icerisinden ipi gegirilir ve iki ucu bir yere sabitlenir. Balon sisirilir ve bant ile pipete bantlanir. Balonun
agzini sikica tutulur ve birakilir. igerisinden gikan hava balonu ileri dogru iter. Hava miktarini azaltarak
deneyip, gozlemleyebilirsiniz. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 23. ¢aligma sayfas1 yapilir.




Materyaller: Balon, pipet, bant, ip

Sozcikler: Uzay, roket

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




PAYTAK PENGUEN
Etkinlik Cesidi: Sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Penguenleri sevdiniz mi?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir | Etkinlikte hangi renkleri kullandik?

rehber eslifinde yapar. Yonergeler dogrultusunda | Bagka bildiginiz siyah beyaz hayvan var mi?
yirlir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
yikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen mesafede
yuvarlanir.

Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop
yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziini yikar.

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Ayakkabilarim ¢ikarir. Ayakkabilari
giyer.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara bugiine kadar 6grenilen renkler
sorulur. Yeni dgrenilecek rengin siyah oldugu sdylenir ve sinifta siyah olan nesneler gozlemlenir. Ogretmen
penguenlerin nerede yasadigini sorarak penguen etkinligi yapilacagini sdyler. Kiiciik tuvalet kagidi rulosu,
oynar goz, siyah parmak boya, yapistirici, siyah keceli kalemleriniz, penguenin karni i¢in oval kesilmis beyaz
karton ve turuncu penguen gagasi malzemelerini dagitilir. Ogretmenin yonlendirmesi ile penguenler yapulir.
Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 24. ¢alisma sayfasi cocuklara yaptirilir. Penguen sarkisi
hareketleriyle birlikte cocuklara 6gretilir.

“Paytak paytak yiiriirsiin kogamasin ki

Giizel ylizersin ama ugamazsin ki

Buzlarin iizerinde iistimezsin ki

Sarki séyler durursun hi¢ susmazsin ki

Penguen penguen gelsene bize

Annem koca bir balik pisirdi size!” (Onur Erol)

Sozcukler: Penguen Kavramlar: Siyah

Materyaller: Tuvalet kagid
y uvale agl 1 renk

rulosu, oynar goz, yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): .o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Diinyamiz isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Balik Tutalim isimli Fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUNYAMIZ
Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Dinyamizda neler var?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum olayi

ayrintilartyla agiklar.
Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek du-
rumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgun
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin diginda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazammm 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:  Baskalarmin  duygularini  sdyler.
Bagkalarmin  duygularinin  nedenlerini  sdyler.
Basgkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazamim 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularint  olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularim
olumlu davraniglarla gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle cocuklar1 karsilar ve masalarina yonlendirir. Cocuklara, diinyanin yuvarlak oldugu bilgisi
hatirlatilarak diinya kiire gosterilir. Diinyanin merkezi hakkinda bilgi verilir. Ardindan sinifin zeminine iizerinde
diinya resmi ¢izili karton konulur. Cocuklara krepon kagitlar1 verilir ve yuvarlayarak diinya resmi tamamlanir.
Ogretmen diinya ile ilgili sorular sorar. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 25. calisma sayfasi
yaptirilir. Bir Diinya Birakin sarkisi gocuklara 6gretilir.

Bir vatan birakin biz ¢ocuklara Bir barig birakin biz ¢ocuklara
Islanmis olmasin gozyaslariyla Uzansin sarkimiz giines ve aya
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

El ele el ele verin ¢ocuklar El ele el ele verin ¢ocuklar

Bir bahge birakin biz ¢ocuklara Bir diinya birakin biz ¢ocuklara
Goklerde yer agin ugurtmalara Yazalim iistiine sevgili diinya
Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

El ele el ele verin ¢ocuklar El ele el ele verin ¢ocuklar
Materyaller: Krepon kagidi Sozcukler: Dinya Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




BALIK TUTALIM
Etkinlik Cesidi: Fen ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Miknatis hangi malzemeleri ¢ekti ?

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir. Konusmayi
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konugmak i¢in
strasini bekler.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozcukleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun

olarak kullanir.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kilglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen deney arag gereclerini masaya hazirlar ve cocuklarm ilgisini masaya ¢eker. Yapacaklari etkinligin ne
oldugunu s6ylemeden masadaki ara¢ gereclerin neler oldugunu, isimlerini ve ne ige yaradiklarini sdylemelerini
ister. Masadaki malzemelerle ne yapabileceklerini sorar ve onlarin arag-gere¢ tzerindeki fikirlerini
sOylemelerini saglar. Daha sonra masa tlizerindeki araglar1 ellemelerini ister. Sonra da kendisi masadaki arag
gereglerle ne yapacaklarini anlatir. Miknatisin ne oldugunu, neden yapildigini, ne ise yaradigini, neleri toplayip
neleri toplamadigini agik bir sekilde anlatir. Yaparak- yasayarak 6grenme ilkesinden hareketle miknatis 6nce
kagit pargalarina tutulur. Neler oldugu gozlenir ve agiklamada bulunulur. Sonra miknatis masaya dokiilen toplu
ignelere dogru tutulur. Neler oldugu gozlenir ve agiklamalarda bulunulur. Sonra da sirasiyla tahta parcalari ve
ataclar da bu ige katilir ve neler oldugu gézlenerek nedenleri iizerine konusulur. Sonra da balik tutma oyununa
gecilir. Ogretmen dnceden hazirlamis oldugu balik modellerini masaya yayar. Baliklarin agiz kisimlari tel
zimba ile zimbalanir. Béylece miknatis baliklar: tutabilecektir. Miknatis da bir ipe baglanir ve olta gibi
kullanilarak baliklar tutulmaya calisilir. Etkinlik boylece gerceklestirilir. Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 26.
calisma sayfasi yaptirilir. Kiigiik Akademisyenler kitabinin Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 23. 24. ve 25.
sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Miknatis, atag, tahta | Sozclkler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ..../....[..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Mevsimler isimli Tiirkge, sanat ve miizik etkinligi
Gece Giindiiz Tiirkce ve fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MEVSIMLER

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim En ¢ok hangi mevsimi seviyorsunuz?

Kazamim 4: Klglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olaym olasi sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler ytizle karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Mevsimler hakkinda sohbet edilir. Hangi mevsimde
ne giyilir, neler yenilir, ne gibi degisikliler oldugu hakkinda konusulur. Ardindan dgretmen sinifi 4 gruba ayirir.
Bu gruplart mevsimlerin adiyla isimlendirir. Her grup hangi mevsime aitse, o mevsimle ilgili resimler yapilmasi
istenir. Her grubun resmi ayri1 fon kartonlarina yapistirilarak mevsimler grafigi olusturulur. Ardindan Kiigiik
Akademisyenler 3 kitabinin 27. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Mevsimler sarkisi ile kavram pekistirilir.

DORT MEVSIM

flkbaharda cicekler acilir agilir
Ilkbaharda cicekler boyle acilir

Ag a¢ ag a¢ a¢ ag

Yaz gelince denizde ylzeriz ylizeriz
Yaz gelince denizde boyle ylzeriz
Yz ylz ylz yiz

Sonbaharda yapraklar dékalur dokultr
Sonbaharda yapraklar béyle dokdaltr
Dok dok dok dok dok dok

Kis gelince kar yagar tisiiriiz lisliriiz
Kis gelince kar yagar boyle tisliriiz
Usii iisii iisii iisii iisii (Oykiinme hareketleriyle birlikte séylenir)

Materyaller: Fon kartonu, kalem, | Sézcikler: Mevsimler
boya

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




GECE GUNDUZz
Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve fen etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim o

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gece olunca ne yapariz’
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Giindiiz olunca ne yapariz?

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Y0nergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerine oturmalari saglar. Ardindan dgretmen “Cocuklar bugiin gece ve giindiiz
deneyi yapacagiz. Diinyanin, giines etrafinda donen bir gezegen, giines 1s1 ve 151k kaynagidir. Diinya dondiikce
giines goren yerler giindiiz, gormeyen yerlerde ise gece yasanir. Simdi

bizde bunun nasil oldugunu gézlemleyecegiz. Bunun i¢in sinifimiza diinya ve el fenerini getirdim.

Simdi diinyanin etrafinda el fenerini dondiirecegim. Hep birlikte gdzlemleyelim.” diyerek etkinlik

ogretmen rehberliginde ¢ocuklarin gézlemlemeleri saglanarak, karanlik- aydinlik kavrami pekistirilerek
tamamlanir. Ardindan 6gretmen, gece ve giindiiz oyununu ¢ocuklara anlatir. Ogretmen gece dediginde cocuklar
kafalarini masalarina koyarlar. Giindiiz dediginde kafalarin1i masadan kaldirirlar. Kazanan ¢ocuk alkislanir.
Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 28. ¢aligma sayfas1 yapilir.

Sdzcukler: Gece, gundiz

Materyaller: El feneri, diinya Kavramlar: Karanlik-aydinlik

kiresi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Gece Ginduz isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Hayal Edelim drama ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



GECE GUNDUZ
Etkinlik Cesidi: Tirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biytk grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sesyal ve Duygusal Gelisim Siz karanliktan korkuyor musunuz?

Kazamm 15: Kendine glvenir

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Kazamim 10: Sorumluluklarimi yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 yarim ay seklinde oturtturur ve hikdye okuyacagim soyler.
GECE GUNDUZ

Cocuklar agag evlerinde toplandilar, Burak’a Gece ve giindiiziin Nasil oldugunu anlatacaklardi. Burak
digerlerinden kii¢iiktii, Bu neden ile gece neden havanin karardigini anlamryordu, Hava kararmaya baslayinca
korkuyordu, yalniz kalmak istemiyordu. Canberk’in elinde turuncu bir basketbol topu vardi, Affan’in elinde ise
futbol topu vardi, Oykii cebindeki beyaz minik pinpon topunu ¢ikartti,

— Arkadaslar agag ev ¢ok kiigiik asagiya inelim bence dedi, Haklisin Oykii dedi, Akin. Hep beraber asagiya
agacin altina indiler, Canberk basketbol topunu alarak ortaya gecti, Akin onun etrafina bir daire ¢izdi, Canberk
giinesi temsil ediyor, bu daire de onun yoriingesi. Yoriinge ne demek diye sordu Burak;— Diinya ve diger
gezegenler aymi ¢izgide giinesin etrafinda donerler iste o ¢izgiye yoriinge diyoruz anladin mi dedi Akin. Burak
anlayarak basim salladi. Affan Akin’1n ¢izdigi daireye geldi etrafinda yiiriimeye baslayacakti ama Oykii onu
durdurdu, — Ben daha senin ydriingene girmedim Affan hemen yiiriime. Cocuklar giiliistiiler. — Ben Diinyayim
dedi Affan, Hem Giinesin etrafinda donerim, Hem de kendi etrafimda dénerim. — Nasil olacak ki O dedi Burak,
sasirmigti. Akin, Affan’n etrafina da bir daire ¢izdi, bu da diinyanin y6riingesi, Ay burada duracak -Eee, Affan
Giinesin etrafinda donerken O yoriingeyi nasil hareket ettirecegiz diye sordu Oykii, Cocuklar bunu
diisinmemisti, O sirada Burak’in aklina ablasinin hulahop’u geldi. Ben ne yapacagimizi biliyorum dedi.
Hulahop’u getirdi ve Affan’a verdi, Affan hulahop’un i¢ine girdi Sonrada hareket etmeye basladi. Giinesin ve
Diinyanin etrafinda yavasga doniiyordu, Ayni zamanda kendi etrafinda da doniiyordu, — Diinya giinesin
etrafinda 365 giin 6 saat doniiyor boylece bir y1l igerisinde mevsimler oluguyor. Kendi etrafinda ise 24 saat de
doniiyor, Giinese doniik yerlerde giindiiz oluyor dedi Akin. Burak gozlerini kocaman agmig dinliyordu, —
Affan yiizlinl 6ykiiye yani aya dondiigiinde ise Gece oluyor Ay ve Yildizlar ¢ikiyor dedi Burak bagirarak, Evet
dedi Akin. — Giinese arkasin1 dondiigiinde Ay ve Yildizlar ¢ikiyor, Gilinese dogru dondiigiin de ise Ay ve
Yildizlar Kayboluyor simdi ¢ok iyi anladim o zaman gece olunca korkmama gerek yokmus.. Ben havanin neden
karardigini1 bilmedigim i¢in korkuyordum aslinda Ay ve Giines saklambag oynuyorlarmis. Cocuklar gilerek
Burak’a baktilar: — Evet ,Evet saklambag oynuyorlar, Aksam Gtiines saklaniyor, Giindiiz ise Ay ve Yildizlar
dedi Oykii. Gece ve Giindiiziin nasil oldugunu anladin degil mi Burak diye sordu, Burak bagini kastyarak
ablasina bakti: — Tam olarak anlaya bilmem i¢in saklambag oynamaliyiz... Cocuklar oynayalim hadi, hadi
saklambag¢ oynayalim diye seving ile ellerini ¢irptilar. Canberk Giines oldugu i¢in onu ebe yaptilar, Gozlerini
kapatip Yiize kadar sayarken herkes kagisti, Kendine saklanacak bir yer buldu. Agag arkas1 Caliliklarin dibi.
Tofu kendine saklanacak yer bulamiyordu kendine bir tiirlii oraya kostu Buraya kostu sonunda ¢iceklerin
arkasina att1 kendini, Ama yapraklarin i¢inde kuyrugu goriiniiyordu, Canberk Tofu’nun kuyrugunu goriince




bagirdi; — Hey Tofu kuyrugunu disarida unutmussun sobe.. Tofu basini kagiyarak saklandigi yerden ¢ikti, Burak
saklandigi ¢aliliklardan giildii. Tofu’un saskinligina bakiyordu; — Giinese yakaland: diye seslendi. Hikaye
bitiminde 6gretmen dinledikler hikdyenin resimlerini ¢izmelerini ister. Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 29 ve

30. sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller:

Sozcikler:

Kavramlar: Karanlik-aydinlik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HAYAL EDELIM

Etkinlik Cesidi: Drama ve oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sodylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ogrendigimiz sarkilar miizik aletleriyle sylerken
eglendiniz mi?

Drama yaparken zorlandiniz m1?

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen mum hakkinda sohbet baslatir. Cocuklarin sorularia cevap
verilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan gozlerini kapatmalarini ve anlatacaklarint hayal edip taklit etmelerini
ister. “Elimizde bir ¢igek var ¢ok giizel kokuyor. Haydi koklayalim. Mutfaktan giizel kokular geliyor. Acaba ne
yemek pisiyor haydi koklayalim. Dogum giiniimiiz kutlaniyor. Pastanin lizerinde mumlar var haydi iifleyip
sondiirelim.” Diyerek ¢ocuklari yonlendirir. Arkasindan ¢ocuklarla miizik aletleri kullanilarak 6grenilen sarkilar
tekrar edilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabmnin 31. caligma sayfasi yaptirilir. Kiigiikk Akademisyenler
Matematik kitabiin 18. ve 19. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 53. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Muzik aletleri Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yangin Nedir? isimli Tiirk¢e MiizikEtkinligi (Biittinlestirilmis etkinlik)
Her Yerde Saydi isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YANGIN NE DEMEK?
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yangin ¢ikmamasi i¢in neler yapabiliriz?
Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olaym olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonu¢larini sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli
¢Oziim yollar1 6nerir. Probleme yaratict ¢éziim yollari
onerir.

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinlediklerini/ izlediklerini mizik yoluyla ser-
giler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamm 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlar1 sdyler. Cevresini farkli bigimlerde
diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:  Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri sikar.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklar1 karsilar. Masalarina yonlendirilir ve dogal afetler hakkinda sohbete baslanir.
Deprem, sel, hortum, ¢1§ ve yangin hakkinda konusulur. Ogretmen cocuklara sorar: ‘Yangin ne demektir?’
yanitlar alinir: “Atesin denetimden ¢ikip gittik¢e biiylimesine yangin denir. Yangin sondiirme Orgiitiine itfaiye,
yangini sondiiren gorevlilere de itfaiyeci denir. Itfaiyenin yangin séndiirmede kullandigi araglar tamtilir,
resimlerini gosterir. “Kahraman Itfaiyeci” sarkist hep birlikte sdylenir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 3
kitabinin 32. ¢alisma sayfas1 yapilir.

KAHRAMAN ITFAIYECI

Kirmizi kirmizt sapkalar Kirmizi kirmizi sapkalar
Ellerinde baltalar Ellerinde baltalar

Bir de hortumlar1 var Bir de hortumlar1 var
itfaiyecidir onlar Itfaiyecidir onlar
Kirmizi kirmizi 1giklar Korkusuzdur her biri
Biiyiik kamyonlar1 var Kahraman itfaiyeci
Hepsi birer kahraman Alevlerle savagir
Itfaiyecidir onlar Kahraman itfaiyeci
Materyaller: Yangim sondiirme Sozcikler: Yangn, itfaiye, Kavramlar:
arag resimleri itfaiyeci

AILE KATILIMI itfaiyeye gidilebilir.




UYARLAMA




HER YERDE SAYGI
Etkinlik Cesidi: Tirk¢e ve oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cevremizi temiz tutmak icin neler yapabiliriz?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Dil Gelisimi

Kazammim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:  Dinlediklerini/  izlediklerini  6yki
yoluyla sergiler.

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen noktadan c¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Kayma adim yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde sigrar.

Kazamim 3: Nesne kontrolli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kiigiik top ile omuz {izerinden atis
yapar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
atar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve
gerecleri kullanir.

Kazamm 8: Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri:  Saghgini  korumak igin  yapmasi
gerekenleri sdyler. Sagligini1 korumak icin gerekenleri

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklar1 karsilar. Merkezlere ¢cocuklar1 yonlendirir. Giine bir sarki ile baglanr.

Mutlu Olmalisin

Gorevini yapmigsan

Biyiiklere saygin varsa,

Kotiligi yenmissen,

Mutlu olmalisin.

Mutlu olmalisin.

Mutlu olmalisin.

Bugiin ¢alismigsan,

Kigiklere sevgin varsa,

Tyiligi sevmigsen,

Mutlu olmalisin.

Mutlu olmalisin.

Mutlu olmalisin. Ogretmen ¢ocuklara bir soru sorar. “Cocuklar okula gelip veya giderken sokakta ¢op goriiyor
musunuz?” der. Cocuklarin cevaplari alinir. Saygi duymanin sadece insanlara yonelik bir davranis olmadigini,
dogaya ve ¢evreye de saygili olmamiz gerektigi vurgulanir. Kiigiilk Akademisyenler 3 kitabinin 33. calisma
sayfasi yapilir.




Materyaller:

Sozcukler: Cevreye saygi

Kavramlar: Temiz- kirli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ay’1n Yolculugu isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Astronot isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AY’IN YOLCULUGU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazammm 2: Nesne/durum/olayla
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaymn ipuglarini soyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olayn olasi1 sonuglarini sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri:  Problemi soyler. Probleme cesitli
¢ozliim yollar1 6nerir. Probleme yaratici ¢oziim yollar
onerir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
yukseklikten atlar.

ilgili tahminde

DEGERLENDIRME SORULARI
Ay1 hangi gorsele ulastirdik?

Gtinesi hangi gorsele ulastirdik?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar selamlayarak masalarina oturmalari icin ydnlendirir. Gokyiizii hakkinda sohbet baslatilir.
“Gokytiziinde neler oldugunu biliyor musunuz?” diye sorar ve ¢ocuklarin cevaplart beklenir.

Ogretmen daha 6nceden hazirlamis oldugu labirentli yolu gostererek ¢cocuklarin bunun neyle ilgili oldugu
hakkinda fikirlerini alir. Ogretmen ay, giines, bulut ve yildiz sekillerine ¢ubuk yapistirir. Sinifta gece ve giindiiz
resimleri olan iki karton duvara asilir. Cocuklar ¢ubuklu cisimleri labirentli yollardan ilerleterek olmasi
gerektigi yere ulasgtirir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 34. ¢alisma sayfasi yapilir. Cocuklara

bilmeceler sorulur.

Geceleri fener, gunduzleri séner. (Yildiz)
Her aksam yatar

Her sabah kalkar.

Fakat hi¢ uyumaz. (Giines)

Aksam ¢ikar gilinesten kagar. (Ay)

Materyaller: Ay, yildiz, bulut,
glines resimleri

Sozctkler: Labirent

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ASTRONOT

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar, sikar, ¢ceker/gerer, acar/kapar,
dondrar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi
cesitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki egyalar1 asar. Ev/okuldaki
esyalar yerlestirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Uzayda gezmek eglenceli miydi?
Neler hissettiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin oyun alanina gelmelerine rehberlik eder. Ve cocuklarin anlatilanlara gore drama galigmasi
yapmasina rehberlik edilir. Ogretmenin anlattiklarina gére dramay1 canlandirmalari saglanir. Ogretmen “Herkes
gozlerini kapatip uzaya gittigini hayal etsin. Rokete bindik ve firliyoruz. O da ne? Hemen geldik uzaya.
Etrafimiza bakalim, neler goriiyoruz? Bakin orda bir yildiz var, ¢ok parlak goziikiiyor.” Gibi yonlendirmelerle
cocuklarin hayal kurmasini saglar. Sorular ¢ocuklarin ilgisine gore degisebilir. Ardindan 6gretmen astronot
resimlerini ¢ocuklara dagitir. Astronotun yiiziine ¢ocuklarin fotograflart yapistirilir. Herkes astronot olmustur.
Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 35. ¢aligsma sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcukler: Astronot, uzay

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas GrubU (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Besgen isimli Matematik ve sanat etkinligi
Diinyami Renklendiriyorum isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BESGEN

Etkinlik Cesidi: Matematik ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yeni seklimizi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle selamlanir ve masalarina yonlendirilir. Yeni 6grenecekleri geometrik sekli tanitir.
Besgenin bes kenar ve bes kosesi oldugu sdylenir. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde farkli boyutlarda kare,
dikdortgen, ticgen, daire ve besgen oldugu renkli kagitlar verir. Cocuklardan bu sekilleri kesmeleri istenir.
Kesilen sekillerin hangi sekil oldugu hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Cocuklara renkli bir A4 kagidi verilerek
kesilen bu sekillerin kagida bir resim tamamlayacak sekilde yapmalari istenir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler

3 kitabinin 36. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Farkli boyutlarda Sozcukler:

geometrik sekiller

Kavramlar: Besgen

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DUNYAMI RENKLENDIiRIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis kiigiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanr.

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel

materyalleri agiklar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu

gosterir.
Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz

edici durumlari sdyler.)
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler

yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle

kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Diinyamizi nasil koruruz?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Cocuklara “Enerji kaynaklarimiz nelerdir?”
diye sorar ve cevaplari beklenir. Daha sonra enerji kaynaklarini dogru kullanmamizin diinyay1 korumak igin
onemli oldugunu vurgular. Sular1 bosa harcamamak, gereksiz yere 151k yakmak ve geri doniisiim malzemelerini
atik kutusunda toplamanin 6nemi vurgulanir. Ardindan ¢ocuklara bos sayfalar dagitilarak kendi diinyalarini
diledikleri renklerde yapmasini ister. Siir okutularak etkinlik pekistirilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 37
ve 38. caligma sayfalar1 yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 55. sayfas1 yapilir.

Bu bizim diinyamiz
Bu bizim ¢evremiz
Cevreyi temiz tutalim
Diinyamiz1 koruyalim.
Cevreyi kirletmeyelim
Kirletenleri uyaralim
Cevreyi ciceklerle donatalim
Saglikli yagayalim
Cocuklar el ele
Buytukler diz dize

Hep beraber

El acalim

Materyaller: Kagit, boya
Enerji

Sozcukler: kaynaklar

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Saat Kag isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
Spor Yapalim Oyun ve Hareket etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SAAT KAC?
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim . 0
Kazamim 4: Klglk kas kullanimi gerektiren (ocuklar sizce suan saat kag?
hareketleri yapar. Saat kacta eve gidiyoruz?

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar.

Bilissel Gelisim

Kazamm 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina
uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin
islevlerini agiklar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve yarim ay seklinde oturmalarina yardime1 olur. Zaman araglari ile ilgili
hazirlamis oldugu slayt: ¢ocuklara izlettirir. insanlar olaylarin olus zamanini daha iyi anlayabilmek i¢in zamani
boéliimlere ayirmistir. Bu ayrim sonucunda takvim ve saat icat edilmistir. “sizce zaman araglari nelerdir?” der ve
¢ocuklarin cevap vermesini bekler. Ardindan 6gretmen okula getirdigi biiytik bir saati cocuklara gosterir ve
Uzerindeki rakamlara hep beraber bakarlar. Akrep ve yelkovan ¢ocuklara tanitilir ve kisa olan ¢izgi hangi
rakamin iizerinde ise saat onu gosterir denir. Ardindan 6gretmen kagitta ¢izilmis olan saat resmini ¢ocuklara
verir. Cocuklar saati ¢izgilerinden keserek kopiik tabaga yapistirir ve ardindan olusturduklar: saatlerini artik
materyallerle stslerler. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 39 ve 40. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Kopiik tabak, saat Sozcikler: saat, akrep, yelkovan Kavramlar:

AILE KATILIMI Evde saat ile ilgili ¢alismalar yapilir.

UYARLAMA




SPOR YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Spor yaptiktan sonra kendini nasil hissettin?
Kazanmim 4: Yer degistirme hareketleri yapar. Spor yaparken zorlandin mi1?

Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir | Spor yaparken en ¢ok hangi hareketi yaparken
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda | zorlandin?

kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sicrayarak
belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Dil Gelisimi

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiiz ile karsilar ve saghikli bir yasam igin spor yapmamin 6nemi vurgulanmr. Og-
retmenin verdigi yonergelere uygun hareketler yapilir.

Oldugumuz yerde kosalim.

Simdi ziplayabildigimiz kadar yukar1 ziplayalim.

Bir ileri bir geri atlama hareketi yapalim.

Ellerimizi belimize koyalim ve belimizi ¢evirelim.

Dizlerimizi biikmeden ayaklarimiza dokunmaya g¢alisalim.

Boynumuzu dnce saga sola, sonra da dne arkaya hareket ettirelim.

Simdi yere uzanalim ve bacaklarimizi kaldirarak bisiklet ¢gevirme hareketi yapalim.

Materyaller: Sdzcukler: Spor Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Siyahin Ardindakiler isimli Tiirkge ve sanat etkinligi
Iki Yakin Arkadas oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SIYAHIN ARDINDAKILER
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Etkinligimiz sizi sagirttt mi1?

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismmma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yirlir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
yikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen mesafede
yuvarlanir.

Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop
yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziini yikar.

Kazamm 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Ayakkabilarim ¢ikarir. Ayakkabilari
giyer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle karsilar ve masalarina yonlendirir. Siyah renkli nesnelere drnek verilmesi istenir.
Ardidan Diinyamiz Renk Renk parmak oyunu 6gretilir.

DUNYAMIZ RENK RENK

Uzanirim yesil ¢cimenlere (eller ensede birlestirilir)

Bakarim mavi gokyiiziine (yukariya dogru bakilir)

Goriince beyaz bulutlar (parmaklarla diirbiin yapilir)

Dalarim pembe hayallere (uyuma dykiinmesi yapilir)

Arkadaslarim yanima gelince (yiiriime 6ykiinmesi yapilir)

Ortada sar1 top doniince ( isaret parmaklariyla bir sey ¢evriliyormus gibi yapilir)

Bir de ddevler bitince (eller birbirine vurulur)

Alirim kirmizi elma seker (sevinilir)

Ogretmen ¢ocuklara bos kagitlar dagitir. Pastel boyalar ile kagidin rengarenk boyanmast istenir. Daha sonra
siyah pastel boyayla sayfay1 komple boyarlar. Bir kiirdan yardimryla {istiine istenilen objeler ¢izilir. Altindan
¢ikan rengarenk goriintii incelenir. Siyah parmak boyasina beyaz boya karistirilarak gri renk elde edilir. Kiigiik
Akademisyenler 3 kitabinin 41. ¢alisma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Pastel boya Sozcukler: Rengarenk Kavramlar: Siyah, gri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




iKi YAKIN ARKADAS
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Miknatis hangi malzemeleri ¢ekti?

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini yapildig
malzemeyi soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim {iretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli
¢Oziim yollar1 dnerir. Céziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi
¢Oziim yolunu dener. Cézlime ulasamadig1 zaman yeni
bir ¢oziim yolu seger. Probleme yaratici ¢oztiim yollar
Gnerir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari selamlar ve “Bugiin size iki yakin arkadast anlatacagim” der. Yere bir grup toplu igne,
raptiye, atac, ¢ivi ve demir kagik atar. “Bunlar1 bir miknatisla mu toplamak kolay ve ¢abuk olur yoksa elle
toplamak m1?” sorusundan yola ¢ikarak miknatisla metalin arkadasligi hakkinda sohbet edilir. Miknatis
cocuklara verilerek onlarinda toplamasi saglanir. Ogretmen baska maddeleri de miknatis ile toplamalarini ister.
Bu miknatislarin hangi nesneleri topladigt deneme yanilma yoluyla bulunur. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 3
kitabinin 42. ¢calisma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Miknatis, atag, ¢ivi, Sozcukler: Kavramlar:

raptiye

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeeeeae

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Diin Bugiin Yarim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Zipla Dur isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUN BUGUN YARIN
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim e 0
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Haftanin 7 giindini sayar misin?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Yarin neler yapacagiz?

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini,
biyiikliigiinii, uzunlugunu séyler.

Kazamm 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazamm 6: S6zcik dagarcini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcukleri
fark eder, sézcuklerin anlamlarini sorar. Sézcukleri
hatirlar, sozctklerin anlamini s@yler.

OGRENME SURECI

Cocuklar karsilanir ve U seklinde oturur. Ogretmen ¢ocuklara bir giin 6nce neler 8grendiklerini, suan neler
ogrendiklerini ve bir sonraki giin neler 6greneceklerini sorar. Diin bugiin ve yarin kavramlar1 ve haftanin giinleri
hakkinda konusulur. Siir okunduktan sonra Kii¢ilk Akademisyenler 3 kitabinin 43. ¢alisma sayfas1 yapilir.

GUNLER

Yedi giin vardir haftada

Yasariz hepsini pesi sira

Pazartesi ilk gindur

Sal1 gelir arkadan giimbiir glimbiir
Hafta ortasidir garsamba
Persembe takilir arkasina

Cuma giinii isler biter

Cumartesi ¢ocuklar parka gider
Pazar okula hazirla kendini

Iste yine geldi pazartesi

Unutma ganlerin ismini E. Giral

Materyaller: Kavramlar: Dun-bugiin-yarin

Sdzcukler: Hafta, gin

AILE KATILIMI Her giin haftanin hangi giin oldugu konusulur.

UYARLAMA




ZIPLA DUR SARKISI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Dans etmek guizel mi?

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Kazamim 6: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 uzunluguna gore ayirt
eder, eslestirir.

Kazamim 7: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri:  Nesne/varliklar1  uzunluguna  gore
gruplar.

Kazamim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri:  Nesne/varliklarin - uzunlugunu ayirt
eder, karsilastirir.

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Motor Gelisim

Kazamim 5: M{zik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim g¢aligmasi
yapar. Basit dans adimlarin1 yapar.

OGRENME SURECI

Sarki, 6gretmen rehberliginde hareketleriyle sdylenir:
1, 2, 3 Zipla Zipla Dur Sag eller (Sag el gosterilir.)
Sol eller (Sol el gosterilir.)

Simdi dizler (Dizlere vurulur.)

Cift eller (Eller birbirine vurulur.)

Sag kollardan girelim (Sag kola gir ve don)

Haydi, haydi sen de don (Sol kola gir ve don)

Sol kollardan girelim (Sol kola gir ve don)

Haydi, haydi sen de don (Sol kola gir ve don)

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: Sag, sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Boyum Kag? isimli Tiirk¢e ve Matematik etkinligi
Piskiirtme Boya Yapalim isimli sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BOYUM KAC?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 11: Nesneleri 6lcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle élger. Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonuglarmi tahmin ettigi sonuclarla
karsilagtirir. Standart 6l¢me araglarinin neler oldugunu
soyler.

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Boyun kag¢ cm?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve U seklinde oturmalari igin yénlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara boylarini
bilip bilmediklerini sorar. Boylarinin kag cm olabilecegini tahmin etmeleri istenir ve bu tahminler not edilir.
Bir seyin boyunu 8lgmek icin nelere ihtiya¢ duyuldugu ile ilgili sohbet baslatilir. Onceden temin edilen
standart 6lgme araglari gosterilir. Sorular sorularak araglar hakkinda bilgi verilir. Ardindan ¢ocuklarin
duvarda tek tek boylari mezura ile 6lgiilir ve not edilir. Cocuklarin tahminleriyle gercek boylari arasindaki
iliski Gizerine sohbet edilir. Sinifta uzun ve kisa olan nesnelerin gosterilmesi istenir. Ardindan Kigtk
Akademisyenler 3 kitabinin 45. sayfasi cocuklara yaptirilir. Ogretmen ¢ocuklara Deve Ciice oyununu anlatir
ve birlikte deve ciice oynanir. Ogretmen deve dediginde cocuklar ayaga kalkar, ciice dediginde otururlar.

Materyaller: Metre

Sozcukler: Boy, cetvel, mezura

Kavramlar: Uzun-kisa

AILE KATILIMI

UYARLAMA




PUSKURTME BOYA YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis biiyiik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlaminm
kavrar.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

kullanim1  gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI

Etkinlikte hangi malzemeleri kullandik?

Sizce bagka hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme
boya yapabiliriz?

Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz mi1?

Basgka hangi sekli kullanabilirdik?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari karsilar ve zamanimizin ¢ok degerli oldugunu sdyler. Zaman hakkinda sohbet edildikten
sonra “Simdi sizlerle etkinlik yapacagiz ama ben siire tutacagim. Bakalim kimler ka¢ dakikada bitirecek?”” der
ve etkinligi anlatir. Ogretmen fon kartonuna ¢izdigi cesitli sekillerin sablonlarini (gicek, araba, kelebek vb)
resim kagidina toplu igne ile tutturur. Cocuklar masalara alinir. Masalara dis firgast ve sulu boyalar konur.
Ogretmen eline dis firgas1 alarak “Sizce bu firga ile nasil boya yapabiliriz? Diye sorar. Cocuklarm diisiinceleri
alindiktan sonra c¢alismanin nasil yapilacagi agiklanir. “Piiskiirtme boya” teknigi uygulanarak c¢alisma
stirdiiriiliir. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir. Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 44. calisma sayfast yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, toplu
igne, sulu boya, dis fircasi

Sozctkler: Plskirtme

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeeeeae

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Eksikleri Tamamlayalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Uyan K&pegim Uyan isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



EKSIK TAMAMLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: 10°a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan once gelen sayiy1 soyler. 10°a kadar olan 2’den sonraki vagonda hangi say1 olmaliydi?
sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 soyler.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.

Hangi vagonda yolculuk yapmak isterdin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Daha énceden dgrenilmis olan sark, siir ve parmak oyunlari tekrar
edilir. Eksik rakami tamamlama ile ilgili tren resmi ¢ocuklara dagitilir. Hangi vagonda hangi sayinin eksik
oldugu bulunur. Tren resmi boyanarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen Eger Mutluysan sarkisim birkag kez
sOyler ve hareketlerini yapar. Ardindan gocuklarla birlikte sdylenir. Akademisyen Cocuk 3 kitabinin 46.
caligma sayfasi cocuklara yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 57. sayfast yapilir.

EGER MUTLUYSAN

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (VUr vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu ger¢ekten gdstermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, {igiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ti¢linii de yap (sak sak, vur vur, yagasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, iiglinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)

Materyaller: Tren, vagon Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




UYAN KOPEGIM UYAN

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Oynadigimiz oyunun adi neydi?

Oyunda hangi malzemeleri kullandik?

Oyun sirasinda neler hissettin?

Daha 6nce bu oyuna benzeyen baska bir oyun oynadik
mi?

Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. “Uyu Képegim Uyu” oyununu oynamak i¢in el ele tutusulur. Dairenin ortasina bir
sandalye konulur, altina da bir nesne yerlestirilir. Cocuklar arasindan goniillii bir ebe se¢ilir bu kdpek olur. Ebe
ortadaki sandalyeye oturtulur. Sandalyenin altina yerlestirilen esya da kopegin kemigi olur. Oyuncular hep
beraber “Uyu Kopegim Uyu” dedigi zaman kdpek gozlerini yumar. Bu sirada bir 6grenciye isaret edilir. O da
sesiz adimlarla sandalyenin altindaki kemigi alir, yerine doner. Cocuklar “Uyan Kopegim Uyan” diye seslenir.
Cocuk sandalyeden kalkar, kemigini alan oyuncuyu bulmaya calisir. Ug arkadasinda da kemigi bulamazsa ag
kopek olur yeniden sandalyesine doner. Kiigiik Akademisyenler Dikkat kitabinin 18. ve 19. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Smifta bulunan bir
oyuncak, sandalye

Sdzcukler: Uyan

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 20
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Meslekler isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Hafiza Oyunu Sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MESLEKLER
Etkinlik Cesidi: Tiirkce Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Gemi yapmak kolay miydi?
Kazamim 9: Ses bilgisi farkindaligi gosterir. Aile biiyliklerinizin meslegi ne?

Gostergeleri: Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyagi
sOyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.
Bilissel Gelisim

Kazamim 7: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart sekline gore gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazammm 4: Kicliik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle cocuklar1 karsilar. Masalarina oturmalari icin ¢ocuklari yonlendirir. Cocuklara
biiyliyiince ne olmak istedikleri sorulur ve cevaplar alinir. Meslekler hakkinda sohbet edilir. Ardindan parmak
oyunu Ogretilir.

Ben berberim, tiras ederim. (Isaret parmag1 orta parmak makas hareketi yapar.)

Ben terziyim, dikis dikerim. (Basparmak isaret parmagi ignelerle dikis dikme hareketi yapilir.)

Ben yazarim, yazi yazarim. (Yazi yazma hareketi yapilir.)

Ben kosucuyum, kosarim. (Kosma hareketi yapilir.)

Ben pilotum, ucarim. (Elin parmaklar1 agik ugma hareketi yapilir.)

Ben sunucuyum, konusurum. (Parmak uglari birlestirilip acilir)

Bende sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum! (iki elin parmaklar1 saklanir.) Cocuklara yapilacak etkinlikten
bahsedilir. Kagit kesme ve katlama teknigi ile “Gemi “caligmasi yapilir. Gemi etkinligi bitince dgretmen soyle
bir yonerge verir. “Siz bu geminin kaptani olsaydiniz nereye gitmek isterdiniz? Pastel boyalarmizi alarak
resmini ¢izelim. ” der. Cocuklar, pastel boyalarini alarak ¢aligmayi tamamlarlar. Kii¢iik Akademisyenler 4
kitabinin 3. ¢alisma sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Kagit, pastel boya Sozcikler: Terzi, yazar, pilot Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HAFIZA OYUNU
Etkinlik Cesidi: Sanat ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Dikkat oyununu sevdiniz mi?

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kelimeyi aklinizda tutarken zorlandiniz mi?
bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.
Sira bildiren say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint

kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve cocuklara hafiza ve dikkat oyunlar1 oynanacagi sdylenir. Hafiza ve dikkat
kavramu ile ilgili sohbet edilir. Cocuklara kagit ve kalemler dagitilir. Tahtaya bazi sekiller ¢izilir. Cocuklari on
saniye ritmik sayilarak tahtaya bakmalar1 saglanir. Siire bitince tahtadaki sekil silinir. Cocuklardan hatirladigi
sekilleri kdgidina ¢izmesi istenir. Yapilan sekiller incelenilir. Tahtadaki ¢alisma bitince hafizamizi kullanarak
baska bir oyun oynanacagi sdylenir. Cocuklarin sandalyeleri yan yana dizilir. Kulaktan kulaga oyunu hakkinda
bilgi verilir. Ogretmen kulaklarina sdylenecek kelimenin dikkatli dinlenmesini ister. Ogretmen yanindaki
¢ocugun kulagina bir kelime séyleyerek siranin sonundaki ¢ocuga ulagsmasi saglanir. En son siradaki
cocuk kelimeyi sdyler. Ogretmenin kelimesi ile ayni olup olmadig1 anlasilir. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 4
kitabinin 4. ¢alisma sayfasi yaptirilir. Kiiciik Akademisyenler Dikkat kitabinin 20. ve 21. sayfalari yapilir.

MATERYALLER:

Materyaller: Sozcukler: Dikkat, hafiza Kavramlar: Ayni-farklt

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yeni Y1l isimli Sanat ve miizik etkinligi
5 Kiigiik Sise isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YENI YIL
Etkinlik Cesidi: Sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Yeni yilda neler olmasini istersin?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konugurken/sarki s6ylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim,
yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar1 giiler yiizle karsilayarak masalarina oturmalarii saglar. Ardindan dgretmen “Cocuklar
yeni yil kart1 yapacagiz. Bunun i¢in sizlere hazirladigim yesil karton iizerine ¢izilen cam agaci seklini, A4
boyutunda alt kisminda mutlu yillar yazan fon kartonlari, makas, yapistirict ve cam agacinizin {izerini
siislemeniz icin pullar1 dagitacagim. {1k olarak cam agaclarimzi cizgilerinden kesip kartonda mutlu yillar
yazisinin iist kismina yapistirin ve iizerini pullar ile istediginiz gibi siisleyin.” diyerek ¢ocuklara gerekli olan
malzemeleri dagitir. Ardindan 6gretmenin yardimiyla giizel dilekler yazilarak etkinlikler tamamlanir.
Tamamlanan etkinlikler ailelere géndermek i¢in sinifin bir kdsesinde eve gidis saatine kadar bekletilir. Daha
sonra 6gretmen Yeni Y1l sarkisint ¢ocuklara dgretir ve Kiigilk Akademisyenler 3 kitabinin 47 ve 48. ¢alisma
sayfalar1 yapilir.

YENI YIL

Yeni yil yeni yil,

Hos geldin nese getirdin.

Bize mutluluk verdin.

Bize yeni yil yeni yil,

Hos geldin yeni y1l,

Yeni yi1l hos geldin.

Sevgi verdin diinyamiza,

Baris ver diinyamiza,

Yeni yil yeni yil hos geldin.

Sarki, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder.

Materyaller: Karton, pul Sozciikler: Yeni yil, gizel dilekler, | KaVramlar:

¢am agaci

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BES KUCUK SISE

Etkinlik Cesidi: Matematik, Miizik ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar. Miizik ve ritim esliginde
dans eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oynadigimiz oyunun ad1 neydi?

Sizce oyunumuz eglenceli miydi?

Yere diiserken zorlandiniz mi?

Sizce bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

OGRENME SURECI

Cocuklar selamlanir ve U seklinde oturmalarina yardimei olunur.
“Bes kiiclik sise sallantyordu” adli oyunun oynanacagini ¢ocuklara sdylenir. Diger cocuklar hep birlikte

sandalyelere otururlar.
BES KUCUK SiSE

Bes kiiciik sise sallaniyordu(kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere(siradaki cocuk yere diiser)

Dort kiigiik sige sallantyordu (¢ocuklar sallanirlar)

Iclerinden biri pat diistii yere(cocuklardan biri yere diiser)
Uc kiigiik sise sallanryordu(kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere(siradaki cocuk yere diiser)

iki kiiciik sise sallaniyordu(kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)

I¢lerinden biri pat diistii yere(siradaki cocuk yere diiser)

Bir ki¢iik sise sallaniyordu(kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)
I¢lerinden biri pat diistii yere kalmads sise diise, diise (siradaki ¢ocuk yere diiser)

Materyaller: Sozcukler: Sise

Kavramlar: Ritmik sayma, blyuk-
kiiclk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




OCAK AYI YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Geometrik Sekilleri Keselim isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Vak Vak Ordek isimli miizik, drama ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



GEOMETRIK SEKILLERI KESELIM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi geometrik sekilleri kestik?

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
soyler.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere ara¢
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 sevgi ile karsilar ve masalarma yonlendirir. Daha sonra her insamin farkli alanlarda
calistigint soyler. Egitim alaninda ¢aligan kisilerin miidiir, miidiir yardimeisi, 6gretmen, temizlik personeli,
giivenlik ve kantinci oldugu soylenir. Okulumuzdaki ¢aliganlarin isimleri sorulur. Daha sonra dgretmen Kare,
ticgen, daire, besgen ve dikdortgen sekillerinin ¢izili oldugu renkli fon kartonlarint masaya koyar. Cocuklardan
bu sekilleri keserek diledikleri sekli olusturmalari istenir. Etkinlik bitiminde yapilan g¢aligmalar panoda
sergilenir. Kiigik Akademisyenler 4 kitabinin 5. sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Fon kartonu, Sozcikler: Kavramlar: Kare ticgen daire
yapistirici, resim kagidi, boya dikddrtgen
kalemleri, makas

AILE KATILIMI Sinifta yapilan ¢aligma hakkinda bilgi verilir. Evde cocuklariyla birlikte geometrik sekilleri
kullanarak sekil olusturma caligmasi yapmalari istenir

UYARLAMA




VAK VAK ORDEK
Etkinlik Cesidi: Miizik, Drama, Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis biiytlik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Sarkimizin ad1 neydi?

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Daha 6nce bir 6rdegi yakindan gérdiiniiz mii?
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli | Ordekler nasil ses ¢ikarir?

hareketleri ardi ardina yapar. Ordekler ne yerler?

Kazammm 4: Kiiciik kas kullammm gerektiren | Ordekler ne renktir?
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir  Malzemeleri
keser, Malzemeleri degisik sekillerde katlar

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

Ordek yiiriiyiisii yaparken zorlandimiz nm?

OGRENME SURECT

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Ardindan Ordek sarkist 6gretilir.

ORDEK

Paytak paytak yiiriirsiin sen ne tatlisin

Bazen golde yiizersin bazen ugarsin

Ordek haydi gel konus vak vak vak vak vak

Haydi bir sarki soyle vak vak vak vak vak
Sarki bitiminde 6gretmen el ele tutusup halka olmalarini sdyler. Cocuklara 6rdek gibi yiiriiyerek sarkimizi
sOyleyelim” der. Sarki ordek yiirliyiisii yapilarak sdylenir. Cocuklar ¢alisma masalarina yonlendirilerek
kagit katlama teknigi ile 6rdek ¢aligmasi yapilir. Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 20. ve 21.
sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 59. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Ordek, paytak Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklartyla beraber artik materyalleri kullanarak 6rdek calismasi yapmalar
istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Igeri Digar1 isimli Oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Kim Yok? isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



iCERi DISARI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak sigrayarak belirli bir mesafede
ilerler. Cift ayak sigrayarak belirli bir mesafede ilerler.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlamaile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile
ilgili denge hareketlerini yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sinifin iginde neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari selamlar ve oyun oynatacagi alana alir. Daha dnceden smif zeminine kurdele iceri daireler

gizer. Cocuklara iceri ve digar1 komutuyla dairede neler yapacaklarini anlatir. Cocuklar “igeri” komutuyla

dairenin igine ¢ift ayakla sigrar, “digsar1’” komutuyla dairenin disina ¢ift ayakla sigrarlar. Bu oyun tek ayak olarak

degistirilir veya eklenir. Sasiran ¢ocuk oyundan ¢ikar. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder. Oyun

cocuklarin ilgisine gdre uzatilir. Daha sonra ¢ocuklar masalarina geger ve kalemliklerini alirlar. Kalemler i¢inde

ve diginda komutuyla kalemliklere konur ve ¢ikarilir. Sonrasinda yapilanlar 6zetlenerek etkinlik sonlandirilir.

Ardindan Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 6. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Kurdele, kalem, Sozcikler:

kalemlik

Kavramlar: icinde-disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KiM YOK?
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi P

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini Oyunumuzu sevdiniz mi?
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen “Cocuklar yeni bir tekerleme

ogrenecegiz. Tekerlememizin adi “Temiz Cocuk™ beni dikkatlice dinleyin. Daha sonra tekerlememizi birlikte

sOyleyecegiz.” diyerek tekerlemeye baglar.

Temiz Cocuk

Ebe ebe kim ebe?

Oynayalim korebe.

Ebem act1 bohgay,

Icinde Cin sarayu.

Sarayda giizel bir kiz,

Fir¢aliyor disini.

Yaninda mis kokulu,

Sabunlar dizi dizi.

Temiz ¢ocuk, temiz ¢ocuk!

Iste sana mavi boncuk.

Kimdeyse mavi boncuk,

Onun ad1 temiz gocuk.
Tekerleme, ¢cocuklar esliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Daha sonra
Ogretmen, ¢ocuklara oyun oynayacaklarii séyleyerek, ¢ocuklart oyun alanina alir ve Kim Yok? oyununu
anlatmaya baslar. Cocuklar masalara kafalarim koyarak gdzlerini kapatirlar. Ogretmen bir cocugu segerek
sinifin disina ¢ikarir. Ogretmen cocuklara kalkin bakalim kim yok der ve sinifin i¢inde olmayan ¢ocuk
bulunmaya ¢alisilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 61. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: i¢inde-disinda, iceri-

disart

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Bak Postaci Geliyor isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi
Meslekler isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BAK POSTACI GELIYOR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyilik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 16: Toplumsal yagsamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu agiklar. Hic postaci gordiin mii?
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip Birine mektup yollamak ister miydin?
kisiler oldugunu soyler. Ayni kisinin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere ara¢
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Daha 6nce postaneye gittin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Postane ve postaciyla ilgili gorselleri
cocuklara gostererek sohbeti baslatir. Daha 6nce postaneye gidip gitmedikleri, postaci goriip gormedikleri
sorulur. Postacinin gorevini anlatir. Daha sonra postaci dramasi yapilir. Cocuklara mektuplar vererek belli bir
adrese ulastirilmasi istenir. Kiigiikk Akademisyenler 4 kitabinin 7. ¢aligma sayfasi yaptirildiktan sonra Postaci
sarkis1 ¢ocuklara ogretilir.

POSTACI

Bak Postac1 Geliyor Selam Veriyor

Her Kes Ona Bakiyor Merak Ediyor

Cok Tesekkiir Ederim Postac1 Sana

Pek Sevingli Haberler Getirdin Bana

Bu Giin Benden Bu Kadar Darilmayiniz

Yarin Yine Gelirim Hosga Kaliniz

Haydi Git Gile Gule Ugurlar Olsun

Ellerin Dert Gérmesin Neseyle Dolsun

Bak Postaci Geliyor Selam Veriyor

Her Kes Ona Bakiyor Merak Ediyor

Cok Tesekkiir Ederim Postac1 Sana

Pek Sevingli Haberler Getirdin Bana

Bu Giin Benden Bu Kadar Darilmayiniz

Yarmn Yine Gelirim Hosca Kaliniz

Haydi Git Giile Giile Ugurlar Olsun

Ellerin Dert Gérmesin Neseyle Dolsun

Materyaller: Mektup Kavramlar:

Sozcikler: Postane, postaci, adres,
mektup

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MESLEKLER
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Drama oyunumuzu sevdiniz mi?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Sira bildiren say1y1 soyler.
Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonerge dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar anne ve babalarimzin meslekleri
nedir? Sizler biiyiidiigiiniizde hangi meslekleri yapmak istiyorsunuz?” diye sorulur. Cocuklarin ag¢i-miisteri,
kuafore-miisteri, 6gretmen-6grenci, doktor-hasta iliskisi kurularak meslekleri dramatize etmesi saglanir.
Daha sonra 6gretmen “Cocuklar sizlere bilmeceler soracagim, cevaplarini bulanlar s6z hakki istesin.” diyerek
bilmeceler sorulmaya baslar.

Testereyle keser, ¢ivileri ¢ceker, tahtayr masa yapar. (Marangoz)

Kumagslar secerler, makas ile bigerler, dl¢iiyii iyi alip, sonra giysi dikerler. (Terzi)

Yiriiyerek dolagir, her eve mektup tasir. (Postact)

As satan kimseye ne denir? (Asg1)

Bilgi veren kimseye ne denir? (Ogretmen)

Bilmeceler s6z hakki isteyen ¢cocuklara oncelik verilerek cevaplanir. Kii¢iik Akademisyenler Okumaya
Yazmaya Hazirlik kitabinin 26. 27. ve 28. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Meslek isimleri, Kavramlar:
miisteri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hos geldin 7 isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Yapboz Yapalim isimli Matematik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HOSGELDIN 7

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileri dogru birer ritmik sayar. Belirtilen
sayt kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnenin kag
tane oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicuk kas kullanimini gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolinii

saglar.

DEGERLENDIRME SORULARI
7 rakamini 6grendiniz mi?

Sinmifimizda 7 tane olan neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen 7 rakami kuklasiyla ¢ocuklari karsilar ve masalaria ydnlendirir. Ogretmen daha énce 6grenilen

sayilari sirayla tahtaya yazilarak gosterir. 1’den 6’e kadar olan rakamlari 6grendigimizi altidan sonra gelen
rakamin 7 oldugu belirtilir. 7 rakami da tahtaya yazilarak gosterilir. Ogrencilerin sirayla gelip 7 rakamini
yazmalarma firsat verilir. Ogrencilere tahtadaki sayilar gosterilerek birden yediye kadar sirayla saymalarina

rehberlik edilir.

Siniftan 7 tane nesne gdostermeleri saglanir. Gosterilen nesneler sayilir ve kag tane oldugu sdylenir. Ardindan
Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 8 ve 9. ¢calisma sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Tahta Sozcukler:

Kavramlar: 7 rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YAPBOZ YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yapboz yaparken zorlandiniz mi1?
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Yaptiginiz yapboz resminde neler vardi?

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik | Yapbozun parcalari baska hangi sekillerde olabilirdi?
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 15: Parg¢a-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini  sdyler. Bir
biitiinii parcalara boler. Parcalar1 birlestirerek biitiin
elde eder.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:  Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECT

Cocuklar sevgi ile karsilanir ve etkinlik masalarina gecilir. Cocuklara yapboz etkinligi yapilacagi agiklanir.
Cizgi ile 10 esit parcaya boliinmiis boyama sayfalar1 ¢ocuklara verilerek istedikleri gibi boyamalar: istenir.
Ardindan boyama sayfalar boyutunda kartonlar ve yapistiricilar dagitilir ve boyama sayfalar1 kartonun iizerine
yapigtirihir. Makaslar dagitilarak boliimlere ayrilmis ¢izgilerin tizerinden kesmeleri ve 10 parcayr ¢ikarmalar
istenir. Ogretmen “Cocuklar yapbozumuzu yaptik. Hep birlikte yapboz parcalarimizi sayalim. Kag¢ par¢amz
var? Simdi pargalar1 uygun yerlere koyalim ve yapbozumuzu tamamlayalim. Yapbozlar tamamlanir ve eve
gonderilir. Kiiclik Akademisyenler Dikkat kitabinin 22. ve 23. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Boyama sayfalari, Sozcikler: Kavramlar:
karton, makas, yapistirict ve poset
dosya

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evde yapboz yapmalar1 istenir

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Enerji Tasarrufu isimli Tiirkge ve sanat etkinligi
Tarif Et isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ENERJi TASARRUFU

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve sanat etkinligi (Bireysellestirilmis kiiciik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim agiklar.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda
kullanir.

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Enerji tasarrufu saglamak i¢in neler yapmaliy1z?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilayip masalaria ydnlendirir ve enerji kaynaklari ile ilgili slayt agilir.
Cocuklarin slayttaki resimleri incelemeleri saglanir. Enerji kaynaklarinin 6nemi hakkinda ve enerji tasarrufu

hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir ve bilmeceler sorulur.

Evimizi aydinlatir, makineleri ¢alistirir, giderse birden, karanlikta kaliriz aniden. (Elektrik)

Bir sihirli fenerim, kibritiz de yanarim (Ampul)
Benim bir kizim var, geleni geceni 6per. (Musluk)

Agzini agar, alev sacar. Ustiinde yemek, altinda pasta piser. (Firin- Ocak)
Cocuklara kendi ampuliimiiziin yapilacagi sdylenir. Ampul resimleri ¢ocuklara dagitilir ve yirtma yapistirma
teknigiyle ampul tamamlanir. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 10 ve 11. ¢caligma sayfalar1 yapilir.

Materyaller:

Sézcukler: Enerji tasarrufu

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TARIF ET

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: ~ Nesneleri  ¢ikarir.  Malzemeleri
yapistirir.

Dil Gelisimi

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oynadigimiz oyunu oynarken neler hissettin?
Gozlerin kapali hareket etmek nasil bir duygu?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalarma yonlendirir. Cocuklardan kendisine bir es segmesi istenir.
Cocuklara “Tarif Et” oyunu oynanacag1 agiklanir ve oyunun kurallar1 anlatilir. Ogretmen siiftan bir
oyuncak saklar ve eslerden birinin gozlerini baglar. Diger kisi de esine tarif ederek (saga don, yiirii, sola
don, elini yukari kaldir, elinin asag1 indir, ileri git, geri don) saklanan oyuncagi bulmasina yardimet olur.
Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder. Biitiin ¢ocuklarin katilimi saglanir. Sanat Etkinlikleri kitabinin

63. sayfasi yapilir.

Materyaller: Goz band1 Sozcikler:

Kavramlar: Asagi-yukari, Sag-
sol, ileri-geri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yumurtanin Sekli isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Spor Vakti Geldi isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YUMURTANIN SEKLi

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi sekli 6grendik?

Smifimizda elipse benzeyen neler var?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Elips sekliyle ilgili gorseller ¢ocuklara gosterilerek

seklin ad1 sorgulanir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan seklin elips oldugu agiklanir. Yumurtanin sekli elipstir

denir. Simufta elips sekline benzeyen nesneler bulunur. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 13. ¢aligma sayfasi

yaptirtlir.

Tekerleme

Bir o yana bir bu yana

Sekiller saklanmis kutuya

Kare daire cember

Bakin elipste orada (S. TABAR)

Materyaller:

Sozctkler: Yumurta

Kavramlar: Oval(elips)

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SPOR VAKTI GELDI
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Spor yaptiktan sonra kendinizi nasil
Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili hissediyorusunuz?

olumlu/olumsuz duygularin1 uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yirtr. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Tek ayak tlizerinde durur. Bireysel ve esli olarak denge
hareketleri yapar. Cizgi tzerinde yonergeler

dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Cocuklara bu giiniin spor giinii oldugu sdylenir. Sporun ne demek
oldugu hakkinda konusulur. Spor alaninda ¢alisan kisiler hakkinda bilgi verilir. Spor yapan kisiye sporcu denir.
“Haydi, biz de birer sporcuyu ve spor yapalim” denir. Ogretmen diidiigiinii ritmik bir sekilde calarak cocuklarin
dikkatini ¢eker. Baslangic ve bitis noktalar1 6nceden belirlenen alan ¢ocuklara gosterilir, bu alanda 6nce ¢ift
ayak, ardindan da tek ayak sigrayarak gidip gelecekleri sdylenir. Yere ¢izilen diiz, dalgali, zikzak seklindeki
cizgiler iizerinde yliriime ¢aligmalart yapilir.

Ardindan spor tekerlemesi hep birlikte sdylenir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 4 kitabinin 12. ¢alisma
sayfast yapilir.

Sabah kalk vicuduna iyi bak

Ellerini koy bele zipla zipla iki kere

Spor yapmak iyidir bunu herkes bilir

Haydi simdi kos kos sen mutlu ol cos.

Materyaller: Dudik Sozcikler: Spor, sporcu Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bu Rengin Adi Ne?(Pembe) isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
F1s F1s Kayiker isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BU RENGIN ADI NE?(PEMBE)

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sgyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren

hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Pembe renge sahip nesne biliyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilar. Cocuklar1 masalarina yonlendirerek dnceden dergi ve gazetelerden
kesmis oldugu pembe renkli nesneleri gdsterir. Bu resimlerin ortak 6zelligi nedir diye sorularak, ¢ocuklar da
renk farkindalig1 olusturulur. Rengin pembe oldugu bilgisi verilir. Siifta pembe renkli nesne olup olmadig:
sorularak cocuklarin ilgisi sinifa ¢ekilir. Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 14. ¢aligma sayfasi yaptirilir.
Ogretmen ¢ocuklara pamuk seker yapilacagim soyler. Uzerinde pamuk seker cizili kagitlar ve pamuklar
cocuklara dagitilir. Pamuklar kagida yapistirilir. Ardindan pembe renk ile boyanarak etkinlik tamamlanir. Biten

etkinlikler panoda sergilenir.

Materyaller: Pamuk, sulu boya Sozcukler:

Kavramlar: Pembe

AILE KATILIMI

UYARLAMA




FIS FIS KAYIKCI

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiytik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

anlamim

DEGERLENDIRME SORULARI
Tekerlememizin adi neydi?
Daha 6nce kayik gordiiniiz mii?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalar1 saglanir. Cocuklarla birlikte Fis F1s Kayiker adli
sarki sOylenir. Kiiciilk Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 29. 30. ve 31. sayfalar1 yapilir.

FIS FIS KAYIKCI
Fis fis kayikei
Kayik¢inin kiiregi
Hop hop eder yiiregi
Aksama fincan boregi
Sabaha bayram ¢oregi
Aman aman kayik¢i
Cabuk cabuk kayik¢i
Evde benim etim var
Bir yaramaz kedim var
Kedim eti yerse

Vay basima gelenler

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeereceieeeeeeeeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Telefon Caliyor isimli Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Karigik Sayilar isimli Matematik, miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TELEFON CALIYOR
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi .. e . o
Kazamm 2: Sesini uygun kullanir. Goremedigimiz biriyle haberlesmek nasil bir duygu?
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini En ¢ok hangi iletisim aracim kullaniyorsun?

dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarini saplar ve cocuklarin tam ortasina gecer. Giivenli hizmeti ve
haberlesme ile ilgili sohbete baslamir. Ogretmen haberlesme ve iletisim araglartyla ilgili hazirladigi parmak
kuklalar1 oynatir. Mektup kuklasi kendini tanitir ve ne amagla kullanildigi sdylenir. Gazete kuklasi kendini
tanitir ve ne amagcla kullanildigini sdyler. Telefon kuklasi kendini tanitir ve ne amagla kullanildigini sdyler.
Televizyon kuklas1 kendini tanitir ve ne amagla kullamldigini sdyler. Ogretmen ¢ocuklara baska iletisim
araglarini bilip bilmediklerini sorar. Ardindan 6gretmen, cocuklara “Yeni bir sarki 6grenecegiz sarkimizin adi
‘Haberlesmek Ne Giizel” der ve sarkiya baslar.

Haberlesmek Ne Giizel

Arkadasim géndermis bayram tebrigi,

Haberlesmek ne giizel 6yle degil mi?

Mektupla anlatirim istedigimi,

Haberlesmek ne giizel 6yle degil mi?

Telefon ve telgraf cabuk ve iyi,

Haberlesmek ne giizel 6yle degil mi?

Mektupla anlatirim istedigimi,

Haberlesmek ne giizel 6yle degil mi?

Sarki, ¢ocuklar esliginde ilgilerine goére 6gretmen rehberliginde sdylenir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 15.
calisma sayfasi yapilir. Ogretmen iizerinde telefon resmi ¢izili kagitlar1 cocuklar1 dagitir ve diledikleri gibi
boyamalarini ister. Boyanan telefonlar kesilir ve tiiyli telle telefonun kablosu yapilir. Etkinligi biten ¢ocuklar,
telefonlariyla haberlesirler.

Materyaller: Parmak kukla, tiyli Kavramlar:

el Sozcukler: Haberlesme, telefon,

mektup, televizyon, telefon

AILE KATILIMI Uzakta yasayan bir akraba ile telefon goriigmesi yapilir

UYARLAMA




KARISIK SAYILAR
Etkinlik Cesidi: Matematik, miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim 2’den 6nce hangi say1 gelir?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. 10’a kadar olan
sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen sayty1 soyler.
10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra
gelen say1y1 soyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar karsilar ve masalaria yonlendirir. icerisinde 1-5 aras1 say1 kartlarinin oldugu bir kutu ile
cocuklarin dikkati ¢ekilir. Karigik Sayilar adli oyun oynanacagi sdylenir. GOnullu ¢ocuklardan biri kutudan bir
say1 kart1 ¢cekerek 6gretmene verir. Say1 kart1 gocuklara gosterilerek kartta hangi sayinin oldugu, bu sayidan
once hangi sayinin geldigi, sonra hangi sayinin geldigi vb. sorular sorulur.

Tim sayilar gosterilene kadar oyuna devam edilir. Ardindan gosterilen say1 kadar nesne getirilmesi istenir. Bes
kiigiik kardes parmak oyunu oynatilir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 16. ¢alisma sayfast yapilir.

Bes kiiciik kardes ar1 uyuyor. Gilinaydin kardeslerim demis

Sabah olunca Dordiincti kiiciik ar1 kardes uykudan uyanmis

Bir kii¢lk ar1 kardes uykudan uyanmisg Giinaydin kardeslerim demis

Giinaydin kardeslerim Besinci kiigiik ar1 kardes uykudan uyanmis

Ikinci kiiiik ar1 kardes uykudan uyanmis ~ Giinaydin kardeslerim demis

Giinaydin kardeslerim demis Hepsi hemen kosa kosa kahvalti masasini hazirlamislar

Ucgiincii kiigiik ar1 kardes uykudan uyannmis  Hemen karimlarim doyurmuslar

Sonra birer birer bal 6zii toplamaya gitmisler.

Materyaller: 1-5 aras1 sayi Sozcikler:

Kavramlar: 1-5 arasi ritmik
kartlari, kutu

sayma

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Miizisyen Cocuklar isimli Tiirkge, miizik ve sanat etkinligi
Suda Yiizen Neler Var? Fen ve Matematik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MUZISYEN COCUKLAR
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, miizik ve sanat etkinligi (Birlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Miizisyen olmay1 sevdin mi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum
olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken, sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken, sarki séylerken sesinin
tonunu, siddetini ve hizini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini guduler

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar. Bagladig1 isi bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde miizik aletleriyle cocuklar karsilar. Cocuklarla birlikte masalara gegilir. Ogretmen ellerinde
miizik aletleri ¢izili olan ¢ocuk resimlerini dagitir. Bu ¢ocuklarin hangi sarkilar sdyledikleri tahmin edilir.
Ogretmen miizisyen hakkinda sohbet baslatir. Ne is yaptiklarim anlatir. Resim boyandiktan sonra panoda
sergilenir. “Cocuklar, sizler birer miizisyensiniz ve istediginiz ritim aletini alin” der. Cocuklar miizik ve ritim
aletlerini alarak masalarina donerler. Ardindan Kii¢iik Kurbaga sarkisi sdylenir ve Kiigiik Akademisyenler 4
kitabinin 17. ¢calisma sayfas1 yaptirilir.

Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga kulagin nerede

Kulagim yok kulagim yok yilizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak
Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak
Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga kuyrugun nerede
Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak
Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak
Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga yelkenin nerede
Yelkenim yok yelkenim yok yiizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Materyaller: Muzik ve ritim Sézcukler: Mizisyen Kavramlar:
aletleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SUDA YUZEN NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.

Kazamim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 agirliklarina gore
siralar.

Dil Gelisimi

Kazanmim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi nesneler batt1?

Hangi nesneler batmadi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklara sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklarin
tam karsisina kiigiik masa getirir. Cocuklara deney yapacagi sdylenir. Su dolu biiyiik boy kap ¢ocuklarin
gorebilecegi bir yere yerlestirilir. Cocuklarla suda nelerin yiizdiigii ve nelerin battig1 ile ilgili konusulur.
Cocuklarin ellerine suda yiizebilen ve suda batan nesneler verilir ve bunlari incelemeleri saglanir.
Bunlardan hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin sirayla gelip
ellerindeki nesneleri suya birakmalari istenir ve tiim ¢ocuklarin suya birakilan nesnelerin hangilerinin
yiizdiigii hangilerinin battigin1 goérmeleri saglanir. Cocuklarin sinifta bulunan diger malzemeleri de suya
birakarak hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagini denemeleri istenir. Daha sonra masalara gegerek
deney ile ilgili caligma sayfasi ¢cocuklara dagitilir ve yiizen cisimler hangisiydi batan cisimler hangisiydi
resimleriniz ¢izmeleri istenir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 65. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Su dolu kap, batan Sozcukler:
ve batmayan nesneler

Kavramlar: Agir-hafif

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Hangilerini Yapabilirim? isimli Tiirkge ve oyun etkinligi
Ali Babanin Ciftligi isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HANGILERINi YAPABILIRIM?
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hayvanlarla ilgili taklitlerden hangilerini yapabildin?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynagimin ne oldugunu soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECI

Cocuklar el ele tutusup daire olur ve yere otururlar. Ogretmen hayvanlar ile ilgili slayt izlettikten sonra sohbeti
baslatir. Cikardiklar1 sesleri, yiiriiyiisleri taklit edilir. Oyun alamna gidilir. Ogretmen $dyle bir yonerge verir.
“Cocuklar simdi hepimiz birer kus oldugumuzu diigiinelim. Ve taklidini yapalim” diyerek bu canlandirmay1
diledigi sekilde uzatabilir. Taklitleri kolay ve zor olan hayvanlar secilir. Daha sonra ¢ocuklara hangilerini
yapabildin sorusu yoneltilir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 4 kitabinin 18. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler: Taklit Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklara gérevler verilip hangisinin yapilip yapilmadig1 gézlemlenir

UYARLAMA




ALI BABA’NIN CIiFTLIiGi
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Hangi sarkiy1 dinledik?

Kazanim 4: Kiiclik kas kullanimi gerektiren | Sarki eglenceli miydi?

hareketleri yapar. Hayvanlarin seslerini taklit ederken zorlandiniz mi?

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak | Sessiz hayvan var midir?
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degi-
sik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina
yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynagimin ne oldugunu sdyler.
Verilen sese benzer sesler gikarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklart giiler yiiz ile karsilar. Cocuklart masalarina yonlendirir. Cocuklara degisik sesler
dinlettirilir ve bu sesleri taklit etmeleri istenir. Daha sonra her hayvanin kendine 6zgii sesi oldugu vurgulanir.
Ali Babanin Ciftligi sarkisi ile hayvan sesleri pekistirilir. Akademik Cocuk kitabinin 19. ¢alisma sayfasi yapilir.

ALi BABA’NIN CiFTLIiGI

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde kopekleri var

Hav havhav diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde tavuklari var

Gitgidak diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Salvador Dali isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Askere Selam isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SALVADOR DALI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Resim serginizi gezerken neler hissettiniz?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilari ile agiklar.
Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur

Kazamim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve
isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari sevgiyle karsilar. Cocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Ardindan Salvador Dali
hakkinda belgesel izletir. Daha sonra Salvador Dali’nin hayati hakkinda sohbete baslanir. Kim ve nereli oldugu
sOylenir. Ardindan sinifin bir duvaria Salvador Dali’nin eserlerinin resimleri asilir. Cocuklarla resimlerin
yanina gidilir. “Bu resimlerde neler goriiyorsunuz?”, “Resimlerde birbirine benzeyen neler var?”, “Bu resimleri
kim yapmus olabilir?”, seklindeki sorular sorularak sohbet edilir. Cocuklarin da soru sormalarina firsat verilir.
Ressamlarin resimlerini nerede sergiledikleri sorulur. Ardindan ¢ocuklarin ressam olarak resim yapmalarini ve
sinifta belirlenecek bir yerde sergilemeleri teklif edilir. Cocuklar masalar {izerindeki artik malzeme ve
boyalardan yararlanarak resim yaparlar. Resimlerini bitiren ¢ocuklar resimleri anlatirlar ve sergilerler. Ardindan

Kigik Akademisyenler 4 kitabinin 20. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Salvador Dali’nin Sozcukler: Salvador Dali, ressam Kavramlar:
eserlerinin fotograflari

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ASKERE SELAM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim?2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Kazamim2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Atlama, konma, baglama, durma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak tzerinde
durur. Tek ayak (izerinde sigrar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizim ve siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi eline ¢icek cizdik?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve masalarina alinir. Ogrencilerden sag ellerini masanin tizerine, sol ellerini
ise masanin altina koymalarini ister. Masanin lzerinde bulunan sag ellerin tizerine cicek resmi cizerek bu
ellerinin sag elleri oldugunu sdyler. Daha sonra sag elini yukariya kaldir, sol elinle basini tut, sag elini
arkana sakla, sol elinle agzini kapat, sag elinle dizine vur vb. ydnergeler vererek sag-sol kavrami ¢alismasi
yapar. Bu g¢alismanin arkasindan ¢ocuklar arka arkaya tek sira halinde dizilirler ve ¢ocuklara asker olduklari
sdylenir. Ogretmen de komutan olur ve gocuklardan sdyledigi hareketleri yapmalarini ister. Hareket &énce
o6gretmen tarafindan yapilarak gosterilir, daha sonra hareketleri cocuklarin yapmalari beklenir. Kigtik
Akademisyenler 4 kitabinin 21. calisma sayfasi yapilir.

Rahat, Hazir ol

ileri mars, Saga don
ileri mars, Sola dén
ileri mars, Geriye dén
Asker, dur.

Materyaller: Sozcikler: Asker

Kavramlar: Sag-sol

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Rusya’y1 Ogrenelim isimli Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Cuf Cuf Tren isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



RUSYA’YI OGRENELIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi (lkesinin kiltlrine ait 6zellikleri
sOyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin
kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri katlar yapistirir. Degisik
malzemeleri kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Rusya’nin hava sicaklig1 nasildir?

OGRENME SURECIH
Cocuklar giiler yuz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara
Rusya ile ilgili belgesel izlettirilir. Cocuklara belgesel hakkinda sorular sorulur ve cevap vermeleri beklenir.
Rusya’nin baskentinin Moskova oldugu soylenir. Resmi dili Ruscadir. Bu bilgiler verildikten sonra sinifinizda
bulunan diinya kiresinden Rusya’nin konumu gosterilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin gézlerini kapatip
hayal kurmalarini ister. “Simdi ugaga bindigimizi hayal edelim. Rusya’ya gidiyoruz. Orada neler
yapabiliriz?” diye soru sorar. Ardindan 6gretmen, Rusya ile ilgili sembollerin gizili olan kagitlari ¢ocuklara
dagitir ve boyamalari istenir. Daha sonra Kigik Akademisyenler 4 kitabinin 22 ve 23. galisma sayfalari
yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 67. sayfasi yapilir.

Materyaller: Dinya kuresi Sozcukler: Rusya, resmi dil Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




CUF CUF TREN
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyuk grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Biligsel Geligim Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru
tutar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar hig trene bindiniz mi? Trenlerin
de, otobiisler gibi duracaklar1 duraklari oluyor. O duraklara istasyon deniliyor.” Aciklamasini yaptiktan sonra
ogrencileri siraya dizer ve sarkiy1 6gretir.

KUCUK TREN

Cufff... Cufff... Cufff...

Kigik trenim 6tta.

Ciice siyah bacasindan,

Beyaz dumanlar tottd.

Cufff... Cufff... Cufff...

Kazanlar islim tuttu,

Kiigiik tren yola ¢ikti,

Bizi burada unuttu.

Sarki, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde sdylenir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sanat¢1 Oldum isimli Fen ve sanat etkinligi
Eski Minder Yuzint Goster isimli hareket ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SANATCI OLDUM

Etkinlik Cesidi: Fen ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini,
biiylikliigiinii, uzunlugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar,
sikar, ¢eker/gerer. Malzemeleri yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arac
kullanarak sekil verir

Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak icin
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar, bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hamurla ne sekli yaptiniz?

Hamuru boyamak eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar etkinlik masalarina alinir. Sanat dallari hakkinda neler
bilip bilmediklerini sorar. Sanat dallarinda calisan kisiler hakkinda bahsedilir. Sanat dallarina érnek olarak
mizik, resim, heykel, tiyatroyu gosterir. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte seramik hamuru yapilr.
Cocuklardan hamurun nasil yapildigini izlemeleri istenir. Hamur hazirlandiktan sonra ¢ocuklara pargalar
halinde verilir. Cocuklardan hamurla oynamalari istenir. Ogretmen cocuklara birer sanatci olduklarini
sdyler. Ardindan gocuklar istedikleri sekilleri verirler ve sulu boyalar ile boyarlar. istedikleri kadar bu
¢alismayi tekrarlar. Biten hamurlar kurumaya birakilir. Kigik Akademisyenler 4 kitabinin 24. calisma

sayfasi yapilr.

Materyaller: Seramik hamuru

Sozcukler: Sanat dali, sanatgi,
heykel, mizik, tiyatro

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ESKi MINDER YUZUNU GOSTER

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi etkinlik)

Yas Grubu (Ay): :

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1
yeniden soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

bir siire sonra

DEGERLENDIRME SORULARI
Etkinligimizin ad1 neydi?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
En ¢ok hangi pozu verirken eglendin?

Poz verirken zorlandin m1?

OGRENME SURECI

Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. Iglerinden biri ebe segilerek, ortaya gecer ve halkanin ortasinda oturup,
eski minder adini alir. Oyuncular eski minderin etrafinda donerler ve su sarkiy: sdylerler.

“Eski minder yliziinii gdster.
Gostermezsen bir poz ver.
Guzellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?

Sarki bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve “giizellik, ¢irkinlik veya havuz basinda heykellik” der.
Halkadaki oyuncular eski minderin se¢tigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, o oyuncu eski
minder olur. Tum ¢ocuklar eski minder olana kadar etkinlik devam eder. Kiigiik Akademisyenler
Matematik kitabiin 22. ve 23. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 69. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: Eski-yeni

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Tatil Resmi Yapalim isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi

GUunii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TATIL RESMi YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru
tutar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri:  Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve bugiinden sonra okulun tatil olacagini sdyler. Cocuklari
masalarina alarak bir ddnem boyunca okulda neler hissettiklerini sorar ve resmini ¢cizmelerini ister. Sohbet
edilir. Ardindan tatilde neler yapmak istedigi sorulur ve resmini ¢izmelerini ister. Daha sonra gelisim
raporlar1 dagitilir, Tyi Tatiller dilenir

Materyaller: Kagit, kalem Sozcukler: lyi tatiller Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SUBAT AYI YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevveeerecereeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Tatilim Nasil Gegti? isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Ay Dede isimli muzik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TATILIM NASIL GECTIi?
Etkinlik Cesidi: Tirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Tatilde eglendiniz mi?

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle
kurarken sifat1 kullanir. Ciimle kurarken baglag
kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Ciimle kurarken zarf kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konugmay1
stirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
Kazamim 12: Yazi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine

yazdirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari sevgiyle karsilar. Cocuklarla birlikte yarim ay seklinde oturulur. Cocuklara tatilde neler
yaptiklar1 hakkinda sohbet edilecegi sdylenir. Tiim ¢ocuklar yaptiklarini anlattiktan sonra dnceden dgrenilen
sarkilar tekrar edilir.

“Okulumu Ozledim” isimli sarki hep birlikte sdylenir.

OKULUMU OZLEDIM

Okulumu 6zledim

Hep bugiini bekledim

Tatilden dénuince de

Sevingle ¢iktim geldim

Yasasin sonunda

Bekledigim giin geldi

Okulum baglad1

Keyfim yerine geldi

G.Sarioglu

Sarki birkag kez tekrar edilerek masalara gegilir.

“Tatilim Nasil Gegti?” yazili kagit dagitilir. Cocuklardan tatilde neler yaptiklarini ¢izmeleri istenir. Etkinlik
yapilirken ¢ocuklara ¢izimlerinde hangi anilarina yer verdikleri sorularak o aniyla ilgili duygu ve diislincelerini
s@ylemeleri istenir.

Materyaller: Kagit, kalem Sozctkler: Tatil Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




AY DEDE

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanmim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Gece gokyuzunde ne goruriz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte sandalyelerde yarim ay seklinde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklarin tatilde
sabah, 6gle ve aksam neler yaptiklariyla ilgili sohbeti baslatir. Ogretmen sonrasinda ‘Ay Dede’ sarkisini sdyler.

AY DEDE

Aydede aydede senin evin nerede?
Hep yakin ol bize yildiz kalsin geride.
Her gece gokyiizii kapkaranlik oluyor
Daglara kirlara bir sessizlik doluyor
Lay lara lay lara lara lara lara lay

Lay lara lay lara lara lara lara lay.
Sarki birkag¢ defa tekrarlanir.

Materyaller:

Sozcukler: Ay

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Tas Boyama isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Heykel Olalim isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TAS BOYAMA
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Taglariniza isim verir misiniz?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru
tutar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve cocuklarin sandalyelerini oturmalarim saglar. Sanat dallar1 hakkinda
hatirlatmalar yapar. Ardindan ¢ocuklara tag boyama ¢alismasi yapilacagini sdyler. Bunu i¢in taslari, parmak
boyalarini, yapistirici, kegeli kalem, oynar goz ve yiin iplerini dagitir. Ilk olarak taslar parmak boyalar ile
istenilen renklerde boyanir. Taslar kuruduktan sonra kegeli kalemler ile goz, agiz, burun gizilir. Istenilirse oynar
g6z kullanilip, yiin iplerle taslara sag¢ yapilabilir. Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Daha sonra
Ogretmen, ¢ocuklara oyun alania alir. Altin Tas tekerlemesini 6gretir. Kiiglik Akademisyenler Dikkat kitabinin
24. ve 25. sayfalar1 yapilir.

ALTIN TAS

Ayagima basma,

Tahtaya bas,

Tahta ¢lrik,

Civi tutmaz,

Asiye asla,

Kin tutmaz.

Tekerleme, cocuklar esliginde ilgilerine gore sdylenir. Tekerleme 6grenildikten sonra 6gretmen

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 25. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Tas, parmak boyasi, Sozcukler: Kavramlar:

oynar goz, yln ip

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HEYKEL OLALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisim

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri:  Zit anlamli  s6zciikleri  sozciikleri
kullanir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel

materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder

kullanim1  gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI

Parmak oyunumuzun ad1 neydi?

Heykel ne demek?

Hareketli ve hareketsiz nesneleri sgyleyebilir misin?

OGRENME SURECI

Ogretmen “Heykel O1” adl1 parmak oyununu bir kag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

HEYKEL OL

Eller havaya haydi vur vur (Eller basin iistiine kaldirilir alkislanir.)

Sayalim bir iki {i¢ (Birden ii¢ce kadar ellere vurulur.)
Simdi kimildamadan dur dur (Kimildamadan durulur.)

Alkislayalim haydi vur vur (Eller gévde hizasinda alkiglanir)

Sayalim bir iki ti¢ (Birden {ige sayilir.)

Simdi kimildamadan dur dur

Parmak saklatalim sak sak sak (Parmak saklatilir.)
Sayalim bir iki ii¢ (Ritmik say1lir.)

Simdi kimildamadan dur dur (Kimildamadan durulur.) (S. TABAR)
Ogretmen ¢ocuklardan hareketli ve hareketsiz varliklara 6rnek vermeleri istenir. Sanat Etkinlikleri kitabinin

71. ve 73 sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcukler: Heykel

Kavramlar: Hareketli-Hareketsiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kumbara Yapalim isimli Tiirkge ve sanat etkinligi
Gel Bize Katil Bize isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KUMBARA YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Turkge ve sanat etkinligi (Bitiinlestirilmis bireysellestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Biriktirdiginiz para ile ne yapmay: diisiiniiyorsunuz?

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru
tutar. Kalem kontrolinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim

yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklarin sandalyelerine oturmalarim saglar. Ardindan degerler
egitimin ilkeleri hakkinda sohbete baglar. Saygili olma, tutumlu olma, diiriistliik, dayanigma ve yardimlagsmanin
onemi vurgulanir. Ardindan g¢ocuklara elindeki madeni ve kagit paray: gostererek ¢cocuklarin incelemeleri
saglar. Ogretmen “Cocuklar tutumlu olmak ne demek?” sorusunu yoneltir. Cevaplar alindiktan sonra “Haydi
kendimize kumbara yapalim. Yaptiginiz kumbaralar evlerinize gotiiriilecek. Paralarinizi artik kendi yapmis
oldugunuz kumbarada biriktirirsiniz” der. Velilerden istenilen kutular ¢ocuklara dagitilir. Kutuyu siislemek i¢in
gerekli malzemeler ¢ocuklara verilir. Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Kumbara sarkisi ¢ocuklara
ogretilir. Kiiciikk Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 32. ve 33. sayfalar1 yapilir.
KUMBARA SARKISI

Kumbaramizi agalim, kumbaramizi agalim,

Paramizi sayalim, paramizi sayalim,

Biz tutumlu ¢ocuklariz paramizi bosa harcamayiz,

Biz tutumlu ¢ocuklariz layli li lay lay lom...

Para her sey degildir, para her sey degildir,

Sakin unutmayalim, sakin unutmayalim,

Biz tutumlu ¢ocuklariz paramizi bosa harcamayiz,

Biz tutumlu ¢ocuklariz layli li lay lay lom...

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 26. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Kutu Sozcikler: Saygi, diristliik, Kavramlar:
yardimlagma, dayanigma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




GEL BiZE KATIL BiZE

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiytlik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim
¢alismasi yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgi ile karsilanir. Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. “Gel
Bize Katil Bize” sarkisi hareketleriyle birlikte soylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir.

GEL BIZE KATIL BiZE
Gel bize katil bize,

Hem oyuna hem soze.

Ug adimla saga kos

Bir adimla sola kos.

Bak ne giizel, ne de hos
Tarkd soyleyip oy oy,
Oynayalim loy loy.
Oynayalim loy loy.

Materyaller: Ritim aletleri Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Renk Renk Kumaglar isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Say1 Kapmaca isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




RENK RENK KUMASLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Kumaslar olmasaydi kiyafetlerimiz nasil olurdu?
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarini birlestirerek tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar1 dokularina gore ayirt eder, eslestirir.
Es nesne/varliklar1 gosterir.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekéandaki konumunu sdyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Sosyal ve Duygusal Alan

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu

gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen elinde bir ¢anta ile siifa girerek ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Bu cantada ne olabilecegi hakkinda
¢ocuklarla konusulur. Cocuklarin tahmininden sonra kumaslar hakkinda sohbete baslanir. Kumaslarla neler
yapilacagi, kumaslarin dokusunun nasil oldugu ile ilgili sorular sorulur. Cantadan ¢ikarilan kumaslar ¢ocuklara
dagitilir ve incelenmeleri istenir. Daha sonra 6gretmen kendisinin bir terzi oldugunu ve yardima ihtiyaci
oldugunu séyler. Cocuklara “Bana kiyafet dikmemde yardim eder misiniz?” diye sorar. Evet, cevabindan sonra
palyaco cizimli kagitlar1 cocuklara dagitir. Kumaslar kesilerek palyago etkinligi tamamlanir. Ogretmen
¢ocuklara yardimlari i¢in tesekkiir eder. Ardindan Palyago sarkisi ¢gocuklara 6gretilir.

PALYACO

Pinpon topu burnumuzla

Biz sevimli palyacoyuz

Diise kalka, diise kalka

Diise kalka, diise kalka kosusuruz

Saka yolu, saka yolu

Saka yolu, saka yolu konusuruz

Tiim diinyanin goziinde biz

Nese veren palyagoyuz

Cocuklarin gézdesiyiz

Guldurude biz 6ndeyiz

Pinpon topu burnumuzla

Biz sevimli palyacoyuz

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 27. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Kumas, ¢anta Kavramlar:

Sozcukler: Palyaco, terzi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SAYI KAPMACA
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanmim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: ~ Nesne/varligin ~ rengini
Nesne/varligin sesini soyler.
Kazamim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin  sesini  ayirt eder,
karsilagtirir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.
Gostergeleri:
yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanmim 17: Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.
Gostergeleri: Gerekli zamanlarda uzlagsmaci davranir.
Motor Gelisim
Kazammim 3: Nesne kontrolu gerektiren hareketleri
yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaldirir. Nesneleri ¢eker.
Kazammm 4: Kiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar.

sOyler.

Dinlediklerini/izlediklerini  drama

DEGERLENDIRME SORULARI
Sayilar1 bulurken zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle gocuklari karsilar. Ogretmen, 6grenilen renklerde dgrenilen sayilarin kesildigi kartonlar:
smifin zeminine koyar. Sonrasinda miizik ag¢ilir. Bu esnada cocuklar dans eder. Miizik durdugu an hangi
renkteki sayiyr alacaklarimi 6gretmen sdyler. Sandalye kapmaca mantiginda sayr kapmaca oyunu oynanir.
Sayilar 6grenci sayisindan bir eksik sekilde ayarlanir. Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 24. ve 25.

sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Farkli renklerde Sozcukler:

sayilar

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Siir Zamani isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Aym Sesi Cikar isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SIiR ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Oyunu sevdiniz mi?

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:  Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:  Dinlediklerini/  izlediklerini  siir
yoluylasergiler.

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi
soyler.

Bilissel Gelisim

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir kismui verilen dykiiyii tamamlar
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI
Arkadaglarimla top oynarim
Faaliyet yapar, ip atlarim
Baz1 seylere tiziiliiriim

Sonra her seyi affederim

Ona sevgiyle sarilir
Dostluguma yeniden baglarim

Cocuklar iki gruba ayrilir. Oyun alaninin ortasina ¢izilmis olan ¢izginin gerisinde sirtlar1 birbirine doniik ve
aralarinda 1 m. mesafe kalacak sekilde diz ¢okerler. Bir grup kirmizi, diger grup mavi ismini alir. Ogretmen,
hangi grubun ismini 6nce soylerse o grup kagar; diger grup kovalar. Mavi-kirmizi derse mavi kagar, kirmizi
kovalar. Yakalanan cocuklar, oyun dist kalir. Oyun farkli durus pozisyonlart ile oynatilabilir. Kiigiik
Akademisyenler 4 kitabinin 28. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Kirmizi, mavi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




AYNI SESI CIKAR

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder
Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgin

yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin diginda

kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur
Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:  Sesin  ozelligini  sOyler.  Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler. Sesin
geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sesleri taklit etmek kolay miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklart karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Cocuklarin isimleri yazilarak bir
torbaya konulur. Torbadan bir tane kagit cekilir. Torbadan ad1 ¢ikan ¢ocuga degisik sesler dinletilir. Bu seslerin
taklidini yapar. Her cocuk ses taklidi yapana kadar oyun devam eder. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 29.

calisma sayfasi yapilir.

Materyaller: Torba, cocuk isimleri | Sozclikler:

Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Anahtarlik Yapalim isimli Tiirk¢e, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Kurabiye Canavarlari isimli sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ANAHTARLIK YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Trkce, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Size ait bir anahtar var mi?

Kazamim1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamm2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek
durumu inceler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gdz temasi kKurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konugsurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baslatir. Konugmay1
strdurdar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diistince ve hayallerini 6zglin
yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Ogretmen ¢ocuklari masalarina yonlendirir. Elindeki anahtar1 gosterir.
Anahtarin neden ve nasil kullanildig1 sorulur. Cevaplar alindiktan sonra anahtar elden ele dolastirilarak ¢ocuklar
tarafindan incelenir. Bu anahtarla kisa bir oyun oynanacagini sdyler ve oyunun kurallarini anlatir. Cocuklardan
biri ebe segilir ve gozleri baglanir.

Anahtar, anahtar neredesin?

Bilmem hangi eldesin?

Eger beni bulamazsan

Ebesin, ebesin. Tekerleme soylenirken anahtar ¢ocuklar arasinda elden ele gezer. Tekerleme bitiminde anahtar
bir ¢ocugun elinde kalir. Ebenin gozleri agilarak anahtar1 bulmaya galisir. Ardindan 6gretmen mukavva
kartonuna ¢izilmis anahtarlar dagitir ve boyamalari istenir. Boyanan anahtarlara ponpon ile anahtarlik yapulir.
Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 30. ¢aligma sayfasi 6gretmen goézetiminde yapilir.

Materyaller: Anahtar, mukavva Sozcukler: Kavramlar:
kartonu, ponpon

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KURABIYE CANAVARLARI

Etkinlik Cesidi: Sanat ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart golgeleri ya da
resimleriyle eslestirir

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag¢ kullanarak sekil

verir. Nesneleri sikar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kurabiyeleriniz tadi nasildi?

Daha dnce hi¢ kurabiye yaptiniz m1?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler ytizle karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Cocuklara renkli oyun hamurlarindan ve kaliplardan

almalar1 i¢in rehberlik edilir. Bu hamurlarin kurabiye hamuru oldugunu diisiinerek hareket etmeleri istenir.

Cocuklar 6nce 6zgiin ¢alisarak hamurlara sekil verirler. Daha sonra kurabiye yapalim yonergesi verilir.

Cocuklarin kurabiyeleri pisirmeleri hayal edilir. Kii¢iik Akademisyenler 4 kitabinin 31. ¢alisma sayfasi
¢ocuklara yaptirilir. Anne Karnim Acikti sarkisi ¢ocuklara ogretilir. Kiiguk Akademisyenler Okumaya Yazmaya

Hazirlik kitabinin 34. 35. ve 36. sayfalar1 yapilir.
Anne karnim acikti

Baktim dolap agikt1

L&p ettim koca pastay1

Biraktim bos tabagi

Seni gidi yaramaz

Dolap agik olamaz

Ekmek peynir yok muydu?

O zaman da karnin tok muydu

Toktu toktu toktuuu

Materyaller: Oyun hamuru ve
kaliplari

Sozcukler: Kurabiye

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): .o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Pilot Olalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Tasitlar isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



PILOT OLALIM
Etkinlik Cesidi: Tirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biyuk grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim En ¢ok hangi ulasim aracini kullantyorsunuz?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Trene veya ugaga bindiniz mi?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baglama, durma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli olarak
denge hareketleri yapar.

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklart giiler yiiz ile karsilayarak sandalyeleri ile yarim ay seklinde oturmalar1 konusunda
yonlendirir. Cocuklarla birlikte “Sevimli Ugak™ adli parmak oyunu oynanir ve oyun birkag¢ kez tekrar edilir.
SEVIMLIi UCAK
Sevimli mi sevimli kocaman bir ugagim (Sag elin i¢i sol elin lizerine kavisli sekilde konur)
Gokyiiziine havalanirim (Eller ilk sekliyle yukar1 dogru itilir.)
Ozgiirce ugarak gezinirim (Ellerle ugma hareketi yapilir)
Bulutlarin altindan da gegerim iistiinden de gegerim (Eller alttan tistten ayn1 sekilde gecer)
Yavasca yere inerim (Eller yere indirilir)
Oh! Iste benim canim evim derim. (Mutlu insan taklidi yapilir.)
S. Erdal- Dedeler

Ogretmen ulasim alaninda ¢alisan meslek sahipleri hakkinda sohbet baslatir. Ulasim araglarinin ne oldugu
sorulur ve cevaplar alinir. Hava, kara ve deniz tasitlarinin neler oldugu sdylenir. Tren, araba, gemi, minibiis,
tramvay ve ucak kullanicilarinin isimleri sdylenir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 32. ¢aligma sayfasi
¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: So6zcukler: Ulasim araglari Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TASITLAR
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Biligsel Geliim Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir.

Gosterilen semboliin anlamint sdyler.

Dil Gelisim

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yirdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliin
saglar

Sosyal- Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar.

Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen tagitlar hakkinda sohbeti baslatir ve sarki dgretir.

Duduk calar ince ince, yolcular binince Vapurlar suya dizilir, denizde stizulur
Gidiyor cufu ¢ufu ¢uf, uzaklarda gozi Gidiyor, dumanina bak, uzaklarda gozii

Git gule gule gel gule gle, cok bekletme bizi Git gule glle gel gule gule, cok bekletme bizi
Yolcular rahat ugakta, aldirma hi¢ korkma Otomobil firlar birden, kalkarken yerinden
Gidiyor goge bakiyor, uzaklarda gozii Katiyor tozu dumana uzaklarda gozi

Git gule gule gel gule gle, cok bekletme bizi Git glle gule gel gule gule, cok bekletme bizi

Materyaller: Sozcukler: Tagitlar Kavramlar:

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereeeeeeeseeeeeeae

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sesleri Duyalim isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Bardaklarla Sesler isimli miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SESLERIi DUYALIM

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma-Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne /durum/olay1 bir siire sonra
yeniden sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kul-
lanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?
Hangi organimizla duyuyoruz?

Sizce gUrdltd neye denir?

Duymaktan en ¢ok hoslandiginiz ses hangisidir?
Hangi ses sizi rahatsiz eder?

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte yarim ay seklinde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapilir. Sonra ¢ocuklarla birlikte
birkac kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes alip burundan nefes verme,
agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes verme, bu sekilde nefes alip
verirken g6gsii sisirip indirme, karni sigirip indirme hareketleri ayni sira ile yapilir. En dogru nefes alip
vermenin son yapilan oldugu vurgulanir ve daha ¢ok tekrar edilir. Cocuklara ¢esitli sesler dinletilir. (gesitli tasit
sesleri, hayvan sesleri, doga olaylar1 vb.) Cocuklardan go6zlerini kapatmalar1 istenir. Gozleri kapaliyken
etraflarinda duyduklari sesleri dinlemeleri istenir. Cocuklara neler duyduklar1 sorulur. Cocuklar gozlerini agarlar
ve sesler hakkinda konusulur. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 33. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Ses ¢ikaran gesitli Sozcukler:

nesneler

Kavramlar: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BARDAKLARLA SESLER

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik ve miizik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii

saglar. Malzemeleri keser.
Dil Gelisimi
Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler. Sesler

arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin

tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla

ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara

cevap verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Masada kag tane bardak vardi?

Cikan sesler hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler ytizle karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Masanin {izerine alt1 tane bardak konulur.

Bardaklarin ¢ocuklarla birlikte igine azdan ¢oga dogru su konulur. Sularin i¢ine az miktarda gida boyasi konur.

Suyun seviyesinin daha belirgin olmasi saglanir.
Cocuklardan bardaklari, en azdan, en ¢oga, daha sonra en ¢oktan en aza dogru siralamalari istenir.
Bardaklar siirekli karistirilarak siralamanin tekrar yapilmasi saglanir. Metal bir ¢ubukla bardaklara
vurularak ¢ikan seslerin farkliligi hakkinda sohbet edilir. Bardak ne kadar bos ise ses ince ne kadar dolu ise
o kadar kalin ses ¢ikar. Cocuklar bardaklara vurarak farkli seslerle farkli ritimler olusturmalarina rehberlik
edilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 75. ve 77. sayfasi yapilir

Materyaller: Metal ¢ubuk, bardak,
su

Sozcukler:

Kavramlar: Az-¢ok, Ince-kalin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo

Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeereeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ciftci isimli Tirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Fasulye Blyudu isimli mizik ve fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CIFTCi
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim e . RTIN
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren Giftei olmak ister miydiniz
hareketleri yapar. Bahgenize neler ekerdiniz?

Gostergeleri: Nesneleri keser. Nesneleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim, dyki
yoluyla sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir. Masalarina yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklarin yedigimiz seylerin nasil
yapildig1 hakkinda bilgisi olup olmadigini sorar. Uretim alaninda ¢alisanlarin meslekleri hakkinda sohbet
baslatilir. Ciftci, coban, sanayi ve tarim hakkinda sorular sorulur. Alinan cevaplara gore agiklamalar yapilir.
Ogretmen, ses tonuna dikkat ederek anlatmaya baslar. Ciftci amca tarlaya geldi, cok giizel bir bahgesi olsun
istiyordu. Agag fidelerini dikmeye basladi. (Burada yere ¢dmelmis ¢ocuklarin aralarinda dolasilarak onlari
dikiyormus gibi hareket edilir ve ona ne agaci olmak istedigi sorulur.) Daha sonra agaclart suladi. (Agaglar
sulama hareketi yapilir ve “fosur fusur fosur fusur” sesleri ¢gikarilir. Giines agt1 ve agaclar biiyiimeye bagladi.
(Cocuklar yavas yavas ayaga kalkarlar. Kollariyla, olmak istedikleri agacin seklini alirlar.) Sonra sonbahar
mevsimi geldi, hava sogudu, riizgar ¢ikti. Agaclarin yapraklar: dokiilmeye basladi, savruldu vb. seklinde devam
edilir. Ardindan Ciftci sarkis1 ¢ocuklara 6gretilir. Kiiglik Akademisyenler 4 kitabinin 34. ¢aligsma sayfasi yapilir.
CIiFTCi

Ciftci gukura daldi, haydi peri kiz1 ¢ift¢i gukura daldu.

Ciftci hanimini aldi, haydi peri kiz1 ¢iftgi hanimini aldi.

Hanim ¢ocugunu aldi, haydi peri kiz1 hanim ¢gocugunu aldi.

Cocuk kopegini aldi, haydi peri kiz1 ¢ocuk kdpegini aldi.

Kopek kedisini aldi, haydi peri kizi kopek kedisini aldi.

Kedi faresini aldi, haydi peri kiz1 kedi faresini aldi.

Fare peynirini aldi, haydi peri kiz1 fare peynirini aldu.

Peynir yalniz kaldi, haydi peri kiz1 peynir yalniz kaldi.

Materyaller: Kavramlar:

Sozciikler: Uretim, giftgi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




FASULYE BUYUDU
Etkinlik Cesidi: Fen ve miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Biligsel Gelisim Etkinligimiz zevkli miydi?

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1r bir siire sonra
yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 7: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore gruplar.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geo-
metrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken edat kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:  Konusmayi  baglatir.  Konugmay1
stirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.

OGRENME SURECI ]

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen de ¢ocuklarin tamaminin onu
gorebilecegi bir yere gecer Cocuklara fasulye yemeginin sevilip sevilmedigi sorulur. Daha sonra peki bunlarin
nasil ¢imlenip biiylidiigiinii bilen var m1 diye sorulur. “Biz de kendi fasulyemizi ekip nasil biiylidiigiine bakalim
mi1?” der. Cocuklar masalarina plastik tabak koyar ve i¢ine 6nce pamuk yerlestirilir. Daha sonra iginde fasulye
yerlestirilir. Fasulyelerin {izeri pamukla kapatilir ve lizerine su dokulerek cimlenmeleri beklenir. Etkinlikler
evlere gonderilerek belirli zamanlarda gozlemlenmeleri istenir. Ardinda Fasulye biiyiidii sarkist ¢ocuklara
ogretilir.

FASULYE BUYUDU

Fasulye buytdu fasulye buyidi

Bulutlara kadar

.......... tirmandi, ........ ttrmandi,

Cikt1 tepeye kadar

Ustiinde ......... var, ustiinde ........ var,

Kahkahalar atar

Ha ha ha ha ha ha ha ha

Ha ha ha ha ha aaaa (Bosluklar siniftaki ¢ocuklarin isimlerine gére doldurulur.)

Materyaller: Plastik tabak, Sozcukler: Kavramlar:

pamuk, fasulye

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Turuncuyu Bulalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Siralama isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TURUNCUYU BULALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Biligsel Geligim Turuncu renk hangi renklerin karigimindan olusur?

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Turuncu renkli meyvelerin oldugu resimleri
¢ocuklara gosterir. Hangi renk oldugu hakkinda konusulur. Ardindan ¢ocuklar i¢in kirmizi, sar1 ve turuncu
renkte olan balonlart sisirir ve oyun alanina dagitir. “Cocuklar herkes turuncu renkli balonlar1 bulup eline alsin.
Miizigi agtigimda turuncu balonlar1 havaya atacaksiniz ve miizik durana kadar turuncu balonu yere
diisiirmemeye calisacaksiniz. Balonu en ¢ok havada tutan kisi turuncu balonu ve oyunu kazanmis olacak.”
diyerek oyun 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore oynanir. Ardindan Renklerin oyunu tekerlemesi
cocuklara ogretilir. Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 35. ¢alisma sayfasi cocuklara yaptirilir.

RENKLERIN OYUNU

Kirmizi yola ¢ikmis,

Sartya rastlamis,

Siki siki sarilirken,

Turuncu olmuslar birden,

Mavi onlara katilmis,

Bu ise ¢ok sasirmis,

Sartya dokununca,

Yesil ¢cikmuis ortaya,

Kirmiziyla, mavi yan yana olunca,

Mor olmus ortada,

Bu ise bayilmuslar,

Renklerin oyunuyla,

Cosup oynamuslar.

Tekerleme, cocuklar esliginde gocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder.

Materyaller: Turuncu renkli Sozcukler: Kavramlar: Turuncu
meyve gorselleri, balon

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SIRALAMA
Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Siralama yapmak kolay mrydi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
say1y1 sOyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir
sayidan once gelen say1y1 sOyler.10’a kadar olan
sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar1 biyiikliigiine gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar1 dokusuna gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore gruplar.
Nesne/varliklar sekline gore gruplar. Nesne/varliklar
biiyiikligiine gore gruplar. Nesne/varliklari
uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklar1 dokusuna
gdre gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin bityiikligiinii ayirt eder,
karsilagtirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt

eder, kargilastirir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki

kural1 sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
sOyler. Bir oriintlide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Nesnelerle 6zgiin bir driintii olusturur.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baslatir. Konusmay1
siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari selamlar ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirilir. Sinifin ortasina farkl




biiyiikliikteki bloklar getirilir. Ogretmen sirayla ¢ocuklardan, bloklari biiyiikten kiigiige dogru iist iiste
siralamalarini ister. Ardin ¢ocuklar masalarina alinarak sayilarin ¢izili oldugu daire kagitlart cocuklara dagitir. 1
ve 5 arast sayilar yan yana siralanir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 36. ¢alisma sayfasi cocuklara yaptirilir.
Akademiysen Cocuk Dikkat kitabinin 26. 27. ve 28. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Bloklar, Sayilarin Sozcukler:

yazili oldugu daireler Kavramlar: Blyuk-kiguk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Aligverise Gidelim isimli Tiirk¢e, drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Hos geldin 8 isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ALISVERISE GIDELIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Aligverig yapmak eglenceli miydi?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirir. Cocuklara alisverisin ne oldugu,
bu alanda kimlerin ¢alistig1 sorulur. Alinan cevaplara gore agiklamalar yapilir. Daha dnce aileleriyle aligverise
gidip gitmediklerini sorar. Ogretmen ¢ocuklara oyun oynayacaklarini sdyler. Getirilen meyveler masanin Ustiine
konularak aligveris yapilacagi sdylenir. Ogretmen manav olur ve cocuklar siraya girerek aligverisi baslatir.
Aligverigin hayatimizdaki yeri ve 6nemi konusulur. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 37. ¢aligma sayfasi
yaptirilir. Ardindan Pazara gidelim sarkisi 6gretilir.

PAZARA GIDELIM

Pazara gidelim. bir elma alahm

Pazara gidip bir elma alip n'apalim

Katir kutur katir kutur yiyelim.

Pazara gidelim. bir gilek alalim

Pazara gidip bir gilek alip n'apalim

Tatl tath tath tath yiyelim.

Pazara gidelim. bi karpuz alalim

Pazara gidip bi karpuz alip n'apalim

Dilim dilim dilim dilim yiyelim.

Pazara gidelim. bir kiraz alalim

Pazara gidip bir kiraz alip n'apalim

Tane tane tane tane yiyelim.

Pazara gidelim. portakal alalim

Pazara gidip portakal alip n'apalim

Sapir supur sapir supur yiyelim.

Materyaller: Meyve gesitleri Sozcukler: Manav, aligveris Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HOS GELDIN 8
Etkinlik Cesidi: Turkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim 8 rakami1 sence neye benziyor?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar i¢erisinde bir
sayidan once gelen sayiy1 sOyler.10’a kadar olan
sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 sdyler
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Oz Bakim Becerileri

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Uzerinde biiyiik bir “Sekiz” rakami olan
rakam kart1 ¢ocuklara gosterilir. Bu rakami taniyip tanimadiklart sorulur. Saymin sekiz oldugu agiklanir.
Masalara kalemlikler konur. Cocuklardan kalemleri sayarak sekiz tane ayirmalart istenir. Cocuklara oyun
hamurlar1 dagitilir. Daha 6nce 6grenilen parmak oyunlarinin tekrart yapilir. “Kendimizi Alkiglayalim” adli
parmak oyunu 6gretmen tarafindan soylenir. Ardindan hep birlikte tekrarlanir. Kiigiik Akademisyenler 4
kitabinin 38. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

KENDIMIiZi ALKISLAYALIM

Ben sekiz sayisini 6grendim ( ki elin sekiz parmag gosterilir.)

Iste bakin sayryorum (Parmaklara dokunarak ritmik sayma yapilir.)

Bir iki ti¢ dort bes alt1 yedi sekiz

Hadi beni alkislayin (Alkislanir.)

Evet, simdi siz de belimle birlikte sayin

Bir iki ti¢ dort bes alt1 yedi sekiz ( Parmaklara dokunarak ritmik sayma yapilir.)

Simdi kendinizi alkislayin (Hep birlikte alkislanir.)

Sayilardan sekizim

Yediden sonra gelirim

Siz cizerken beni

Bos durmaz eglenirim

Materyaller: 8 rakam yazili kart | Sézciikler: 8 rakami | Kavramlar:




AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeeeeceeeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Pamuk Teyze Hasta Olmus isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Altigen mi? isimli sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



PAMUK TEYZE HASTA OLMUS
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Saglik alaninda ¢alismak istesen hangi meslegi
Kazamim 1: Sesleri ayirt eder. yapmak isterdin?

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 0Ozelligini
soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sodylerken sesinin
hizim1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:  Cimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanilir. Zit anlamli sozciikleri kullanur.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazammm 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:  Baskalarmin  duygularini  sdyler.
Bagkalarinin ~ duygularimin  nedenlerini  sdyler.
Basgkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup o6nlinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.
Kazamim 16: Toplumsal yagamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklar1 karsilar ve cocuklar masalarina ydnlendirilir. Cocuklara saglikli olmak igin
neler yapmaliyiz, hasta olursak nasil iyilesiriz sorulari ¢ocuklara ydneltilir. Alinan cevaplara gore saglik
alaninda calisan insanlarin meslekleri hakkinda sohbet edilir. Doktorlarin kullandiklart malzemelerin gérselleri
¢ocuklara gosterilerek tanitilir. Ardindan gocuklara bilmeceler sorulur. Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 39.
¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Giines girmeyen eve o girer (doktor)

Kaldiramaz o basin zorla iger asini (hasta)

Mikroplari 61diirtir hastalar1 giildiiriir (ilag)

Naninani deriz

Hasta olunca gideriz (ambulans)

PAMUK TEYZE HASTA OLMUS

Minik beyaz kedicik, yataktan yeni kalkmisti. “Miyavvvvv!” diyerek sagina soluna bakti. Tiylerini yalayip
patilerini temizledi: “Miyavvv, ne kadar giizel bir giin!” dedi. Tam o sirada “Ohé, 6hd, miyavvvv!” diye bir ses
duydu. “Bu, komsumuz Pamuk Teyze’nin sesi!” dedi. Hizla annesinin yanimna gitti: “Miyavvv! Anne, Pamuk
Teyze herhalde hasta.” Annesi “Diin, bogazlarim agriyor, demisti. Bugiin mutlaka ziyarete gidelim!” dedi.
“Anne, rahatsiz etmis olmaz mi1y1z?” diye sordu kedicik. “Hastalaninca ona yemek hazirlayacak birine ihtiyag
duyabilir. Hep yatakta yattig1 icin sikilabilir de... Bu yiizden ziyaretimiz Pamuk Teyze’yi sevindirir.” dedi.
Minik Beyaz Kedicik, heyecanla evden ayrildi. Annesi “Boyle aceleyle nereye gidiyorsun?” sorusuna cevap
alamadan Beyaz Kedicik gézden kayboldu. Az sonra annesi kapiy1 agtiginda bir de ne gorsiin? Beyaz Kedicik,
ziyarete gitmek i¢in arkadaslarini da getirmis. Anne kedi: “Minik yavrum! Pamuk Teyze hasta oldugu igin
kalabaliktan rahatsiz olabilir! En giizeli ayr1 zamanlarda ziyaret etmek olur!” dedi. Minik Kedi’nin o anda
aklina; arkadasi Mavis’in hasta ziyaretine gittiginde gordiikleri geldi. “Pamuk Teyze’yi ziyaretimde ben de
bunlar1 yapabilirim!” diye diisiindii. “Once hasta ziyaretinde gotiirecegim hediyeyi hazirlamaliyim.” dedi.
Kediler, en ¢ok siitii sever. Sar1 Inek’in siitii de ¢ok giizel olur! En iyisi ondan biraz siit isteyeyim, dedi. Kosa
kosa Sar1 Inek’e gitti: “Sar1 Inek, Pamuk Teyze gok hasta. Onu ziyarete gidecegiz. Biraz siit verir misin?”




deyince “M6666! Tabii ki! “Isim bitince ben de ziyaretine gitmek isterim!” dedi Sar1 Inek Minik Beyaz Kedi,
stitiinii alip tesekkiir ederek oradan ayrildi. Yolda Uzunkuyruk Papagan’t gordii: “Merhaba Uzunkuyruk! Sen
¢ok giizel konugursun! Biz Pamuk Teyze’ye ziyarete gidiyoruz. Sen de yanimizda gelir misin? Uzun kuyruk:-
Konusmay1 severim, Pamuk Teyze’yi de ziyaret etmek isterim, dedi. Minik Kedi yolda Beyaz Giivercin’i de
gbriince ona seslendi: “Beyaz Giivercin! Pamuk Teyze hasta. Ziyarete gidecegiz. Onceden haber vermemiz
gerekiyor. Bize yardimci olabilir misin?” Beyaz Giivercin, hemen cevap verdi: “Size yardimci olmak beni de
mutlu eder!” diyerek hizla ugmaya basladi. Eve ulastiinda Beyaz Kedicik” in annesi: “Ne kadar giizel seyler
planlamigsin! Bunlari nereden &grendin sen?” diye sorunca “Annecigim, Mavis hastalandiginda ziyarete

gitmistim ya! Ziyarete gelenler uygularken 6grendim.” dedi.

Materyaller: Sozcukler: Mikrop, ilag, ambulans

Kavramlar: Sag, sol, 6nce, sonra

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ALTIGEN Mi?

Etkinlik Cesidi: Sanat ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur

DEGERLENDIRME SORULARI

Sinifimizda altigen sekline benzeyen neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgi ile selamlar ve oyun oynayacaklari alana yonlendirir. Altigen sekli ¢ocuklara tanitilir.
6 kosesi ve 6 kenar1 oldugu sdylenir. Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu secilir. Ogretmen sinifin belli
yerlerine besgen ve altigen geometrik sekillerinin ¢izili oldugu kagitlari saklar. Altigen seklinin bulunmasi
istenir. Ogretmen miizigi baslatir ve miizik durana kadar ¢ocuklar altigen seklini ararlar. Bulunan sekiller
O0gretmenin masasinda toplanir. Biitiin altigenler bulundugunda oyun biter. Daha sonra ¢ocuklar masalarina
alinarak kiirdanlar dagitilir. Bu kiirdanlarla altigen seklini olusturarak petek bali, ugurtma gibi etkinlikler
yapilmast istenir. Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 40. ¢alisma sayfasi yaptirtlir.

Materyaller: Kiirdan, yapistirict

Sdzcukler: Besgen, altigen,
ucurtma petek

Kavramlar: Altigen

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Doktor isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Hangisi Daha Cok? Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DOKTOR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 19:Problem durumlarma ¢6zim dretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli
¢Oziim yollar1 tiretir. Coziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi
¢dziim yolunu dener.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 8:Sagligi ile ilgili 6nlemleri alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini

korumak icin gerekenleri yapar

DEGERLENDIRME SORULARI
Hasta olmak nasil duygudur?

Doktor olmak eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Ogretmen saglik, hastane doktor ve tedavi
hakkinda sorular sorar. Daha sonra sinifta 2 kose kurar. Bir kdsede doktor malzemeleri olur, diger kosede ila.
Kutulari olur. Ogretmen smiftan bir doktor, bir eczac1 secer ve kdselerin basina gegmelerini ister. Diger
cocuklar sirayla hasta olurlar. Hasta olan ¢ocuklar 6nce doktora gidip tedavi olur, eczaneden ilacini alir.
Cocuklarin ilgisine gore oyun devam eder. Kii¢ciik Akademisyenler 4 kitabinin 41. ¢alisma sayfast cocuklara
yaptirilir. Ardindan Ben doktorum sarkist ¢ocuklara dgretilir.

BEN DOKTORUM

Ben doktorum doktorum
Hastalara bakarim

Bazen ilag yazarim

Bazen igne yaparim
Doktora gitmekten korkma
Gitmezsen olursun hasta
Gegmez gunler yatakta
Oynayamazsin sokakta

Materyaller: Doktor malzemeleri, So6zcikler: Tedavi, hastalik, Kavramlar:
doktor

ilag

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HANGISI DAHA COK?

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim . Sinifimizda az olan neler var?
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu Simfimizda ¢ok olan neler var?
soyler.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin miktarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Az ¢cok kavramini pekistirmek i¢in 6gretmen ¢ocuklart masalara alir ve
boyalarin1 almalarini ister. Her ¢ocuktan sinifta az ve ¢ok olan esyalara drnekler vermesini ister. Her cocuga s6z
vererek kavramla ilgili 6rneklerini dinler ve birlikte siniftaki esyalar hakkinda yorumlar yapilir. Daha sonra
o0gretmen az ¢ok kitap ¢alisma sayfasini ¢ocuklara gostererek hangi kitapliktaki gigeklerin az hangisinin ¢ok
oldugu sorulur ve etkinlik yonergesine uygun olarak boyanir, daha sonra 6gretmen az- gok kavramu ile ilgili
egitici videoyu ¢ocuklara izlettirir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 42. ¢alisma sayfasi yapilir. Kiigiik
Akademisyenler Matematik kitabinin 26. ve 27. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 79. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Az-cok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Neler Oluyor? isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Labirent isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



NELER OLUYOR?
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim N

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Ku.sunuz.un ads ne_OISun'
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Evindeki gorevlerin neler?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar. Malzemeleri keser.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari karsilar ve gocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Eylem Kartlar1 gocuklara
gosterilir. Gorselde hangi eylemin gergeklestirildigi hakkinda konusulur. Ardindan “Cocuklar bizim
uyudugumuz, yemek yiyip yagsamimizi stirdiigiimiiz yer neresi?” diye sorar. Evde herkesin kendine ait bir
sorumlulugu ve gorevi oldugu séylenir. Herkesin hangi eylemleri nasil ger¢eklestirdigi konusulur. Ardindan kus
fotokopisi, makas ve boyalar dagitilir. Kuslar boyanip ¢izgilerinden kesilir ve kuslar kafesin igine yapistirilir.
Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Ardindan gretmen “Cocuklar kuslar nasil ucar? Nasil sesler
cikarir? Haydi, bizlerde birer kus olalim.” diyerek ¢ocuklar ile birlikte kus sesi ¢ikartilarak kus taklidi yapar.
Giizel kus sarkisi sdylenir.

GUZEL KUS

Bir kiigiiciik giizel kus,

Yesil dallara kondu.

Hep turkuler sdyleyip,

Cik cik seslenip durdu.

Tirkiiler soyle kugum,

Yapraklar arasinda,

Kagirmaym c¢ocuklar,

Simsicak yuvasinda,

Kosun kosun ¢ocuklar,

Kuslarla konusalim.

Gelin gelin cocuklar,

El ele tutusalim.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 43. ¢aligsma sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kus, kafes Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




LABIRENT

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Labirentten ¢ikarken zorlandin mi1?

Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi basarmak igin
kendini gudiler.

Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek icin
caba gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar.
Gostergeleri: Nesneleri tasir

OGRENME SURECI

Cocuklar kargilanarak masalarina alinir. Sinif zeminine renkli bantlar kullanilarak labirent yapilir.
Cocuklardan bir oyuncak araba alinmas: istenir ve bu yollardan giderek ¢ikisin bulunmas: istenir. Labirentin
cikisina yildiz figiirleri konulur. Labirentten gikabilen ¢cocuklar yildizlarina kavugur. Etkinlik sonunda yildiz
alanlar alkiglanir. Labirentten ¢ikamayan ¢ocuklara yardim edilerek yildiz almasi saglanir. Daha sonra
¢ocuklara labirentle ilgili ¢alisma sayfalar1 dagitilir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 44. ¢alisma sayfast
yapilir. Patates Adam sarkisi ¢ocuklara 6gretilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 81. sayfasi1 yapilir.

PATATES ADAM
Patates adam patates adam, saclarimni tutmus dylece kalmus.
Patates adam patates adam, omuzlarini kaldirmis 6ylece kalmus.
Patates adam patates adam, kollarini baglamis 6ylece kalmus.
Patates adam patates adam, ellerini saplatmis dylece kalmus.
Patates adam patates adam, karnini tutmus dylece kalmis.
Patates adam patates adam, dizlerine dokunmus dylece kalmis.
Patates adam patates adam, ayaklarini vurmus oylece kalmis.
Patates adam patates adam, sirtini donmis 6ylece kalmis

Materyaller: Elektrik bandi Sozcukler: Labirent, yildiz

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 15
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.coooovevevereeeecereee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Renk Bulmaca isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Sepetleri Dolduralim isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




RENK BULMACA
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup ve kiiciik
grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizda mor renkli neler var?

Kazanim 7: Nesne veya varliklar1 dzelliklerine gore | Mor olan meyvelere 6rnek verir misin?
gruplar.

Gostergeleri:  Nesneleri/varliklari  miktarma gore
gruplar.

Kazanim 11: Nesneleri 6lcer.

Gostergeleri:  Olgme sonucunu  soyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizim1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazammm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:  Dinlediklerini/ izlediklerini  mizik
yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. So-
rumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar sevgiyle karsilar. Simifta mavi ve kirmizi renkte parmak boyalar1 hazirlamistir. Cocuklar,
iki rengi de kagit lizerine sira ile siirerler. Olusan rengi gozlemlerler. Mor rengi hakkinda konusulur ve sinifta
mor renkli hangi esyalar oldugu sorulur. Renk bulma oyunu sarki esliginde oynanir. Kiigiik Akademisyenler 4
kitabinin 45. ¢alisma sayfas1 yapilir.

Kirmizi mavi sari1 turuncu yesil mor

Bak simdi etrafina kirmizi renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sar1 turuncu yesil mor

Bak simdi etrafina mavi renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sar1 turuncu yesil mor

Bak simdi etrafina sar1 renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sar1 turuncu yesil mor

Bak simdi etrafina turuncu renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sar1 yesil turuncu mor

Bak simdi etrafina yesil renkli ne var orada?

Kirmizi mavi sar1 yesil turuncu mor

Bak simdi etrafina mor renkli ne var orada?

Sarkiy1 s6ylerken ¢ocuklar sdylenilen renkleri ¢evreden bulup getirirler. (Olala Ece Sunal)




Materyaller: Kirmizi ve mavi
parmak boyasi

Sozcukler:

Kavramlar: Mor

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SEPETLERI DOLDURALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkgce ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sepeti doldururken zorlandiniz m1?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Kazanim 13: Ginluk yagamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen semboliin anlamin1 soyler.
Kazamim 10: Mekéanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mek&ndaki konumunu
s@yler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol

eder. Nesneleri tagir.

OGRENME SURECI

Cocuklar kargilanir ve masalarina alinir. Ogretmen Cevizleri paylasalim isimli parmak oyununu birkag kez
sOyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.

CEVIZLERI PAYLASALIM

Sincap kardes ¢cok actkmis (Karin bolgesi ovusturulur.)

Ceviz agacina tirmanmis (Tirmanma hareketi yapilir.)

Tam alt1 ceviz toplamis (Altiparmak gosterilerek sayilir.)

Kardesi de uyanmis (Uyanma hareketi yapilir.)

O da ¢ok acikmis (Karm bélgesi ovusturulur.)

Sincap cevizlerin yarisin1 kardesine vermis

1, 2, 3 ceviz kardesine (U¢ parmak sayilir.)

1, 2, 3 ceviz kendisine vermis (U¢ parmak sayilir.)

Cevizleri esit paylagsmislar

Sinifta iki grup olusturulur. Her gruba birer tane bos sepet verilir. Cocuklara bog sepeti ponponlar ile
dolduracaklar1 bir oyun oynayacaklar1 sdylenir. ki grup igin baglangic ve bitis gizgileri ¢izilir. Bitis gizgisine
her grup i¢in bosg bir sepet yerlestirilir. Cocuklar ponponlari sepetlere atmaya calisirlar. Birbirlerine sagdan,




asagidan, ileriden, yukaridan gibi komutlar vererek yardimci olurlar. En ¢ok ponponu sepete dolduran grup
kazanir. Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 46. calisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Ponpon, sepet

Sozcukler:

Kavramlar: Sag-sol, Asagi-
yukari, Ileri-geri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Aslanlar ve Maymunlar isimli oyun etkinligi
Hikayemizi Tamamlayalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ASLANLAR VE MAYMUNLAR
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Oyunumuzun adi neydi?

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Aslan ve maymunlar oyununu begendiniz mi?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken | Aslan olmak m1 eglenceli, yoksa maymun olmak mi1?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar

OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinir
Ogretmen Aslanlar ve maymunlar isimli ikinci oyun i¢in agiklama yapar.
Sayismaca ile Bir ebe secilir, bu aslan olur. Oteki cocuklar iki kiimeye ayrilirlar, bunlar da maymun olurlar.
Oyun alanina birbirinden uzak iki daire ¢izilir, bunlar da maymun yuvast olurlar. Cocuklar iki kiimeye ayrilirlar.
Bir kiime bir yuvada, 6teki kiime de 6bir yuvada durur. Ortada da aslan ini olur, aslan orada uyur.
Oyun baslaymmca maymunlar bir yuvadan o6biir yuvaya giderken, aslanin yanimna gelirler ve uyuyan aslam
elleyerek onu uyandirmaya caligirlar. Aslan uyaninca kendisine elleyen maymunlardan birini kovalar,
yakalamaya ¢alisir. Maymun da kagip yuvalardan birine girmeye ¢alisir. Aslanin bir kez yakalama hakk: vardir.
Hi¢ maymun yakalayamazsa, yeniden aslan olur. Bir maymun yakalarsa, bu kez, yakalanan ¢ocuk aslan olur.
Birden ¢ok maymun yakalanirsa, aralarinda sayisma yaparlar, bir aslan segerler. Oyun yinelenir. Oyun bdylece
stirer. Oyunun birden ¢ok oynaniglarinda, her aslanin tuttugu maymunlar sayilir. Aslanlar arasinda en gok
maymun tutmus olan hangisi ise, o aslan "ormanlar krali" segilir, alkiglanir. Kii¢iik Akademisyenler 4 kitabinin
47. caligma sayfasi yaptirilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 83. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sdzcukler: Comelmek Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HIKAYEMIiZi TAMAMLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikayeyi nasil tamamladiniz?

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar. Olumsuz ciimle
kurar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konugmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Ardindan bir hikaye
okuyacagini soyler. Hikayeyi bitirmeden eksik birakacagini sdyler ve ¢ocuklarin doldurmasini ister.

“Bir varmuig, bir yokmus. Yemyesil bir ormanda mutlu hayvanlar yasarmis. Her giin oyunlar oynarlar,
birbirleriyle ¢ok iyi anlagirlarmis. Ormanin en yaslis1 bilge karinca bir giin herkesi toplamis ve bir yarigma
yapilacagini duyurmus. Yarigma sonunda kazanan hayvan ormanin en hizlisi segilecekmis. Ziirafa, sincap,
kedi, fil ve zebra yarismaya katilmaya karar vermis. Bagvuru yapan hayvanlar heyecanla yarigma igin
hazirlantyorlarmig. Hepsi de ormanin en hizlisi olmak istiyorlarmis. Yarigma giinii gelmis ¢atmis. Herkes
heyecanla yarigma alaninda toplanmis. Yarigmaya katilmayanlar da izlemeye gelmisler. Hem yarismay1
izleyerek eglenmek hem de arkadaslarina destek olmak istemisler. Bilge karinca yarisacak olan ziirafa, sincap,
kedi, fil ve zebrayi yaris alanina ¢agirmig. Yarigmanin ne olacagini agiklayacakmis. Biiyiik bir agac gdstermis
ve ‘Herkes bu agaca tirmanacak. Herkese esit davranmak i¢in ayni siire verilecek’ demis. Kedi ve sincap ¢ok
sevinmisgler. Tirmanmak onlarin isiymis. Ziirafa, fil ve zebra ise lizlilmiigler. Ciinkii onlar agaca tirmanacak
ozelliklere sahip degillermis. Bu durumu goren tavsan elini kaldirmis ve sz istemis. Herkes birdenbire tavsana
bakmis. Ne diyecegini ¢ok merak etmisler. Tavsan ‘Bilge karinca bu iste bir haksizlik var. Herkese ayni siireyi
vermek esitlik olabilir ama adil degil. Herkesin ortak 6zelliklerine gére bir yarigma diizenlemek adil davranmak
olur’ demis. Tavsanin sozleri tizerine bir sessizlik olmus. Sessizligin ardindan bir alkis kopmus. Ciinkii tavsan
sOylediklerinde hakliymis. Karinca yaptigt hatayi anlamis ve yarismanin kurallarini degistirmeye karar vermis.
Yeni bir yarisma planlamak {izere toplant1 yapilmis. Toplantida alinan karara gére yarisma...” hikaye burada
birakilir ve ¢ocuklarin tamamlamast istenir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 4 kitabinin 48. calisma sayfasi
ogretmen gozetiminde yapilir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 37. ve 38.
sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sdzcukler: Hikaye tamamlama Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeriieereeesereeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hava Bugiin Nasil? isimli Fen ve matematik etkinligi
K&pek Ugmak Istemis isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAVA BUGUN NASIL?
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay): i} , '

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bugiin hava nasil?

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar. Soguk havalarda nasil giyiniriz?
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar. Sicak havalarda nasil giyiniriz?

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
Zaman bildiren arag¢larin islevlerini agiklar.

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 12: Yazi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklara hava durumu ile ilgili bilgiler verilir. Hava durumunun belli bir yerde herhangi bir mevsimdeki
giinliik hava kosulu oldugu s6ylenir. Hava durumunu dikkate alarak giyinmenin sagligimiz i¢in 6nemi hakkinda
konusulur. Ogretmen biiyiik bir daireyi 5 parcaya ayirir. Hava durumlarmi gosteren gorselleri 5 parcaya
yapistirir. Ortasina konulan bir ok yardimi ile havanin nasil oldugu ¢ocuklar tarafindan ayarlanir. Ardindan

bilmeceler sorulur.

Her aksam yatar, Bir gargafim var

Her sabah kalkar, Her yeri Orter

Hi¢ uyumaz (Gtines) Denizi ortemez (Kar)

Materyaller: Hava durumu Sozcukler: Kavramlar: Sicak-soguk
gorselleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KOPEK UCMAK ISTEMIS

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis biiylik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisim

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sodylerken sesinin
hizim1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, katlar.

kullanim1  gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarkimizin ad1 neydi?
Sarkimizi daha 6nce duymug muydunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen “Kopek Ugmak Istemis” sarkismi birkac kez sdyler. Ardindan hep birlikte soylenir. Sarkinin

hareketlerine uygun dykiinmeler yapilir.

KOPEK UCMAK ISTEMIS

Kopek ugmak istemis Havlamis birkag¢ kere hav havhav
Bir giin kargaya gitmis Atmis kendini yere

Karga ona anlatmis Kopek diismiis vah vah vah
Bizimki de inanmis Karga gililmiis hah hah hah

Tirmanmis Kosa Kosa
Balkonun kenarina
Agmis bacaklarini
Dikmis kulaklarimi

Ogretmen ¢ocuklara dnceden ¢izilmis kopek kalibi verilir. Cocuklar ¢izgi iistiinde keserek yapistirirlar. Kalemle
veya boya ile resmi tamamlarlar. Yapilan ¢calisma panoda sergilenir.

Materyaller:

Sozcikler: Képek, karga

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Heyecanli Tohumlar isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Say1 Sayalim isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HEYECANLI TOHUMLAR
Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Tohumlar ne ise yarar?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Bitkiler nasil olusur?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
sOyler. Nesne/varligin biiyiikligiini soyler.
Nesne/varligin dokusunu sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Probleme ¢esitli ¢éziim yollar1 Onerir.
Probleme yaratic1 ¢6zliim yollar1 dnerir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Sosyal ve duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler

olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Cocuklara tohumun ve bitkilerin ne oldugu sorulur.
Daha sonra ¢ocuklara farkli tohumlar gosterilir. Her ¢cocugun tohumlari incelemesine, karsilagtirmasina firsat
verilir. Tohumlarin incelenmesinin ardindan tohum ekimine gegilir. Her bir ¢ocuga karton bardak, toprak ve
tohum verilir. Cocuklar topraklari bardaklarina koyar, topragin {izerine tohum yerlestirir, tohum iizerine bir
miktar daha toprak koyar, Uzerine de biraz su dokerler. Her ¢ocugun kendi bitkisinin bakimini tistlenmesi
gerektigi soylenir. Bardaklar 1s1k alan bir alana yerlestirilir. Cocuklarin takip eden gilinlerde tohumlarini kontrol

etmeleri, topragin1 kurutmadan yeterince su vermeleri ve bakimini yapmalar hatirlatilir.

Tohumun Riiyasi

Sonsuz bir karanligin kucaginda, kii¢iik bir tohum uyuyormus.

Riiyasinda 1siklar, renklerle dans ediyormus.

Ilik bir dokunusla yagmur demis “uyan”.

Tohum demis “Ben kimim”. Toprak demis “Bekle!”

Tohum demis “Yasam nerde?”. Zaman demis “Hem ic¢inde, hem diginda”.
Tohum demis “Biiylimem gerek!”. Ay demis “Isi1g1 ara”.

Tohum demis: “Usiiyorum”. Giines demis “simdi geldim”.

Kelebek demis: “Kagalim!”. Tohum demis “Koklerim var”




Cocuk demis: “Ilkbahar geldi”. Saksagan demis “Ve leylekler de...”.
Tohum demis “Ben sen miyim?”. Aga¢ demis “Ormana sor”.
Riizgar demis “Gitme vakti”. Golge demis “Giile giile”.
Tohum demis “Korkuyorum!”. Yaprak demis “Saklan dyleyse”.
Tohum demis “Yalniz miyim?”. Yeryiizii demis “Benim kadar”.
Tohum demis “Uykum geldi”. Gece demis “Tyi uykular”.
Tohum demis. “Ben neredeyim?”. Ay demis. “Bu bir riiya”.
Tohum demis. “Ben kimim”, Toprak demis “Bekle!”
S. Bardaie
Kuguk Akademisyenler 5 kitabinin 3. calisma sayfasi yapilr.

Materyaller: Tohumlar, karton Sozcikler:
bardak, toprak

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SAYI SAYALIM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Nesneleri bulurken zorlandin mi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gére gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar karsilanir ve masalaria yonlendirilir. Panoya bugiine kadar 6grenilen rakamlar yapistirilir.
Rakamlar ile ilgili bir oyun oynanacagi ve herkesin sarki esliginde birbiriyle ayni olan nesneleri getirip masaya
koymasi gerektigi sOylenir.

‘Haydi gel, haydi gel,

Sayilari sayalim,

Smiftan ..... nesne,

Bulup masaya koyalim’ (S6ylenen rakamla bosluk doldurulur.)

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 4. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Sézcukler: Rakamlar Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Tirtil Biiyiiyor isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Sayiyorum isimli Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TIRTIL BUYUYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini Olaylari olus siralamasina gore siralayabildiniz mi?
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar.

Kelebekler nasil olusuyormus?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklinde sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan

“Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz. Ardindan sizlere bir hikdye okuyacagim. Beni

dikkatlice dinleyin daha sonra birlikte sdyleyecegiz.” diyerek sarkiya baslar:

BUYUMEK ISTIYORUM

Diinyaya geldigim ilk giinden beri,

Aklimdan baska bir sey gecmedi.

Biran 6nce babam gibi,

Evden ¢ikip her giin ise gitmeli.

Bulylmek istiyorum

Daglara tepelere tirmanmak ay ay,

Bulyilmek istiyorum.

Daglara tepelere tirmanmak ay ay,

Her glin bol st igmeli.

Saglikli beslenmeli,

Saymay1 6grenmeli,

Hep beraber bir iki,

Her glin bol st igmeli.

Yemegi bitirmeli.

Disleri firgalayip,

Uyuyup blyimeli.
Sarki, cocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde sdylenir. Ardindan 6gretmen kelebeklerin
olusumlartyla ilgili belgesel acar. Kelebeklerin olusumdaki olay siralamasia dikkat ¢ekilir. Ogretmen
¢ocuklara olay siralamalart ile ilgili caligma sayfalar1 dagitir. Kii¢iik Akademisyenler 5 kitabinin 5. ¢alisma
sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 39. 40. ve 41.
sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 85. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Tirtil, kelebek, olusum | Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SAYIYORUM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi saymin ponponu daha ¢oktu?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Hangi saymin ponponu daha ¢oktu?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Nesneleri sembollerle gdstererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 yarim ay oturacaklar sekilde yerlestirir. Cocuklarla birlikte
1’den 5’e kadar olan sayilar sayilir. Parmaklari ile sayilan sayilart gostermeleri istenir. Sayma iglemi yapildiktan
sonra masada her ¢gocugun 6niine 1’den 5’e kadar rakamlarin yazili oldugu kéagitlar dagitilir ve ¢ocuklarin
rakamlar1 boyamalar1 istenir. Ardindan renkli ponponlar verilir, ¢gocuklardan masaya yazilmig olan rakamlarin
yanina say1 degeri kadar ponponu dizmeleri istenir.

Ponponlar dizildikten sonra ¢ocuklara “Hangi sayinin ponponlar1 daha az/¢cok?” gibi sorular yoneltilir.
Ponponlarla say1 —nesne eslestirmesi yapilir. Kiigiilk Akademisyenler 5 kitabinin 6. ¢alisma sayfasi ¢cocuklara
yaptirilir. Bir Minicik Kelebek sarkis1 ¢ocuklara dgretilir.

BIR MINICiK KELEBEK

Bir minicik kelebek
Uctu geldi donerek
Kondu bir papatyaya
Cok mesudum diyerek
Papatya ¢ok zalimdi
Birden bire egildi
Yere diistii kelebek

Ah diyerek

Oradan bir ar1 geldi
Kelebege el verdi
Kurtard: kelebegi
O minicik melegi

Materyaller: 1°den 5’¢ kadar olan | Sozciikler: Kavramlar:
rakamlar, ponpon

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MART AYI YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Cicekler isimli Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Kim Daha Cok Topladi? isimli okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CICEKLER

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi o -

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Bitkiler nasil bityliyordu?
Gostergeleri: Sohbete katilir. Cigeklerimizi begendiniz mi?
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergilenir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri keser.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve sandalyelerine oturmalarin saglar. Ardindan dgretmen bitkilerin
nasil bliylidiigiinii hatirlayip hatirlamadiklarini sorar. Ardindan renkli kagitlara ¢izilmis ¢icekleri dagitir.
Cigeklerini kesen gocuklara, siislemeleri icin malzemeler dagitilir. Biten etkinliklerin arkasina dil ¢ubuklart
yapistirilir. Daha sonra bilmeceler sorulur.

Mis gibi bakar,

Etrafa glzellik sagar. (Cicek)

Ben beslerim o susler. (Cigek)

Fillerin en ¢ok sevdigi ¢icek hangisidir? (Karanfil)

Kat kattir, katmer degil.

Kirmizidir, biber degil. (Kirmizi giil)

Bahar1 haber verir,

Biilbiile nese verir,

Renk renk elbise giyer,

Bahcelere can verir. (Gdl)

Cal1 basina giin dogmus. (Giil)

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 7. ¢caligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Renkli cicek Sozcukler: Kavramlar:

kagitlari, slis malzemeleri, dil

¢ubuklar1

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KiM DAHA COK TOPLADI?
Etkinlik Cesidi: Oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi En ¢ok oyuncag1 hangi grup topladi?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanr.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belirli
bir mesafeye surtinerek gider.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Kalem
kontroliinii saglar. Kalemi dogru tutar.

OGRENME SURECI

Cocuklar karsilanir ve oyun oynayacaklari alana alinir. Ogretmen, ¢ocuklar i¢in oyun alania yol gizer ve bitis
noktalarina sepet dolusu oyuncak yerlestirir. Ardindan ¢ocuklari 2 gruba ayirir ve oyunu anlatir. “Once 1. grup
sepetin i¢inden eline alabilecegi kadar oyuncak alacak ve diisiirmeden yoldan gegerek getirdikleri oyuncaklari
bos sepete koyacak. 2 grupta oyunu oynadigi zaman toplanilan oyuncaklar sayilacak. En ¢ok hangi grup
oyuncak topladiysa o grup oyunu kazanmis olacak.” diyerek oyun 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine
gore oynanir. Ardindan parmak oyunu oynatilir.

BABALAR

Pos biyikli babalar, (iki isaret parmag: ile dudak iistiine hayali pos biyik cizilir)

Sakall1 babalar, (Parmaklarla ¢eneye hayali sakal ¢izilir)

Biyiksiz babalar, (Parmaklar dudakla burun arasina dokunur ve higbir sey yokmus gibi cekilir)

Uzun boylu babalar, (El kendi boyunun tizerinde bir noktada durur)

Kisa boylu babalar, (El omuz hizasinda durur)

Hepsi de aynilar, (Eller avug i¢i yere gelecek sekilde yan yana tutulur)

Tut ellerini, (Eller kavusturulur)

Giivendesin simdi. (Eller kavusturulmus olarak sallanir)

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 8. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik
kitabinin 29. ve 30. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Sepet, oyuncak Kavramlar: az-gok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Tamamlayalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Tek mi Cift mi? isimli Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TAMAMLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Etkinlikte zorlandiniz mi1?

Kazamm 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz cimle
kurar. Soru climlesi kurar. Birlesik ctimle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifati kullanir.
Ciimle kurarken baglag¢ kullanir. Ciimle kurarken
cogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir.
Ciimle kurarken zamir kullanir. Cimle kurarken edat
kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarini kullanir.
Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluklar yerine getirilmediginde

olas1 sonuglar1 sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari sevgi ile selamlar. Cocuklar1 masalarina yonlendirir. Ogretmenin ¢ocuklarla ciimle
tamamlama yapacagini sdyler.

En sevdigim renk..............

En sevdigim yemek..............

En sevdigim hayvan..............

En sevdigim meyve..............

Ben ..... yasindayim.

Bu sekilde olan kagitlar gocuklara dagitilir. Bogluklari resim ¢izerek doldurmalart istenir. Ardindan Kiigiik
Akademisyenler 5 kitabinin 9. ¢alisma sayfasi cocuklara yaptirilir.

Materyaller: Kagit, kalem Kavramlar:

Sozctikler: Climle tamamlama

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TEK Mi CIiFT Mi?

Etkinlik Cesidi: Matematik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Kiguk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini,
bliylikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sdyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine, sekline, biiyiikligiine,
uzunluguna, dokusuna, gore ayirt eder, eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 6. S6zcik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Cift olarak kullandigimiz baska hangi esyalar var?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar karsilar ve oyun alanina alir. Oyun alanina degisik renk, sekil ve uzunlukta 30 ¢ift corap ve
iki sepet getirilir. Cocuklar yere gember seklinde otururlar. Eline bir ¢ift ¢orap alir. Tek-¢ift ne demek agiklar.
Ardindan tiim goraplar karistirilir. Cocuklara basla komutu verilerek her ¢cocugun kendine bir ¢ift gorap bulmasi
istenir. Oyunda 6nemli olan ¢orabin ¢iftini bulmaktir. Ardindan parmak oyununa gegilir. Sanat Etkinlikleri

kitabinin 87. sayfas1 yapulir.

TEK CiFT TOP

Al Topu(kollar 6ne dogru uzatilir)

Ver Topu(kollar kendimize dogru ¢ekilir)

Ziplat ziplat durmadan (top ziplatma hareketi yapilir)
Tek elle (sag elle ziplatma gosterilir)

Cift elle(iki elde ziplatma hareketi gosterilir)
Yuvarla tut(kollar i¢ i¢e dondirulir)

Yuvarla tut.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 10. ¢aligsma sayfasi yapilir.

Materyaller: Corap, sepet

Sozcikler: Eslestirme

Kavramlar: Tek-¢ift

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Lezzetler isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Meyve Kartlar1 isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



LEZZETLER

Etkinlik Cesidi: Turkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi . L L Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Kazamim 7: Bir isi veya gorevi bagsarmak i¢in kendini
guddler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin caba
gosterir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kuiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullana-
rak resim yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar kargilanir ve masalarma alinir. Cocuklara bilmeceler sorularak meyve ve sebze hakkinda konusulur.
Kirmizi bir derim var. Yemeklerde yerim var. Salataya konurum. Salga tursu olurum. (domates) Algacik boyu
var, Mor kadifeden donu var (patlican)

Rengi yesil cubukta yetisir hem tazeyken hem de kuruyken yenir (fasulye)

Kirmizi, yesil, sar1 pek ¢ok ¢esitlerim var.

Recel, pestil, komposto, bazen de kuruturlar. Lezzetliyim, suluyum, vitaminle doluyum. (erik)

Kirazin bir esiyim, yalniz biraz eksiyim.

Suyumu igersiniz, kompostomu yersiniz. (visne)

Cocuk sanat etkinligine yonlendirilir. Meyve sebze resimleri kagitlara ¢izilir. Sulu boya ¢aligmasiyla sanat
etkinligi yapilir. Boyamalar kurumadan tizerlerine seker dokiiliir. Seker boyamasi kurumaya birakilir. Ardindan
Meyveler sarkisi dgretilir. Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 11. ¢alisma sayfasi yapilir.

Tim meyveler yararlt

Ogrenelim adim

Arkadaslar bilelim

Agzimizin tadini.

Meyveleri yedikce

Oh ne guzel diyelim

Saglik nese i¢inde

Mutlulukla gulelim.

Materyaller: Meyve sebze Sozcukler: Kavramlar:

kagitlari, sulu boya, seker

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MEYVE KARTLARI

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELERI

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Ger¢ek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar1 gosterir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Meyveleri bulurken zorlandin m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarim saglar. Ardindan ¢ocuklara “Hasta oldugumuzda en ¢ok
meyveler yeriz?” diyerek ¢ocuklar ile meyveler hakkinda sohbet eder. Ardindan ¢ocuklara ¢ilek, armut, muz ve
kiraz boyama sayfalarini ve boya kalemlerini dagitir. Meyvelerin uygun renklere boyanmalarin ister.
Ogretmen, ¢ocuklara “Boyadiginiz meyveleri kesip, kare seklindeki kartonlara yapistiracaksimz.” diyerek
cocuklara makas, yapistirici ve kartonlar dagitir. Cocuklarin meyveleri ¢izgilerinden kesip kartonlara
yapistirmalarina rehberlik eder. Etkinlik bitisinde 6gretmen, meyve kartlartyla oyun oynayacaklarini sdyler.
Meyve kartlarini karisik sekilde ters olarak masaya dizer. Sira ile kartlar agilarak ayn1 olan meyveler bulunur.
Ogretmen rehberliginde oyun siirdiiriiliir. Kiiciik Akademisyenler Dikkat kitabinin 29. ve 30. sayfalar1 yapilir.

Materyaller:

Sozcikler: Meyve kartlar

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Meyveler Nerede Yetisir? isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Yemek Yapalim isimli okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MEYVELER NEREDE YETISIiR?

Etkinlik Cesidi: Turkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi . - ..
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Hangi meyveler agacta yetisiyordu?
Gostergeleri: Sohbete katilir. Hangi meyveler yerde yetisiyordu?
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergilenir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Gercek durumu inceler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin ydnlendirir. Ardindan bilmece
soracagini sdyler ve soz hakki alarak cevap vermelerini ister.

Altmuis para, yetmis para; sap1 uzun, kendi kara. (Visne)

Salkimda tane tane, tad1 da pek sahane. (Uziim)

Dal iistiinde al yanakli oglan. (EIma)

Karsidan baktim al, agzima aldim bal. (Kiraz)

Sar1 sar1 sarkar, diiserim diye korkar. (Kayisi)

Daha sonra dgretmen ¢ocuklara hangi meyveleri sevdigini sorar. Meyvelerin nerede yetistigin anlatir. Bazi
meyvelerin yerde, bazi meyvelerin agacta yetistigi hakkinda bilgi verir. Karpuz ve ¢ilegin yerde, elma ve
armudun agagta yetistigi belirtilir. Kii¢iik Akademisyenler 5 kitabinin 12 ve 13. galisma sayfalari yaptirilir.
Ardindan i¢i bos olan aga¢ fotokopisini dagitir ve boyamalarini ister. AZacta yetisen meyvelerden istediklerini
cizmelerini soyler.

Materyaller: Agac fotokopisi Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YEMEK YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Hangi sebze oldun?

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Asct seni secti mi?

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarimin duygularin aciklar.

Gostergeleri: Bagskalarinin duygularim soyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugmay1
strdurdr. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasin
bekler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir ve Ben Asciyim siiri okutulur.

BEN ASCIYIM

Ben asciyim, yemek yaparim,

Icine sebze katarim,

Himm diye koklarim,

Karistir karistir biraz daha karistir,

Ben asciyim, yemek yaparim,

Igine sevgimi katarim,

Sonra size sunarim,

Karistir karistir biraz daha karistir,

Afiyet olsun!

Daha sonra dgretmen ¢ocuklara sebzeleri tanitir. Cocuklardan istedikleri bir sebze olurlar ve yemek yapalim
oyunu oynanir. Bir as¢1 secilir. As¢1 yemek yapmak igin sebze toplamaya gitmistir. As¢1 cocuklarin arasinda
gezer. Yaklastig1 cocuklara hangi sebze oldugunu sorar ve istedigi sebzeleri secerek yemegini tamamlar.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ingiltere isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
[lkbahar isimli miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



INGILTERE

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi (lkesinin kiltlrine ait 6zellikleri
soyler. Kendi Ulkesinin kultiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli ilkelerin
kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri katlar yapistirir. Degisik
malzemeleri kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi dlke ile ilgili sohbet ettik?
Ingiltere tlkesini daha 6nce duydunuz mu?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalar1 i¢in yonlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara
Ingiltere ile ilgili belgesel izlettirilir. Cocuklara belgesel hakkinda sorular sorulur ve cevap vermeleri beklenir.
Sinifimizda bulunan diinya kiiresinden Ingiltere’nin konumu gdsterilir. Cesitli Ingiliz miizikleri dinlettirilir.
Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin gdzlerini kapatip hayal kurmalarini ister. “Simdi ugaga bindigimizi hayal
edelim. Ingiltere’ye gidiyoruz. Orada neler yapabiliriz?” diye soru sorar. Ardindan Big Ben Saat kulesi ¢izili
olan kagitlar1 ¢ocuklara dagitir ve boyamalari istenir. Daha sonra Kii¢ilk Akademisyenler 5 kitabinin 14 ve 15.

caligsma sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Diinya kiresi Sdzcukler: Fransa, ucak, rota Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ILKBAHAR MEVSiMi

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla ser-
giler.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:  Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik

malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru
tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

DEGERLENDiRME SORULARI

[lkbahar agacimizi hangi malzemeleri kullanarak
yaptik?

Agacimizi daha farkli nasil yapabilirdik?
[lIkbahar sarkisin1 sdylerken neler hissettiniz?

OGRENME SURECI

“IIkbahar” sarkis1 cocuklarla birlikte sdylenir.
ILKBAHAR

Kuslar1 dinle bak ne giizel
Ne giizel otiiyor kirlarda Siiziile siiziile uguyordu.
Cigek cicek dolasir kelebek  Seving i¢indeydi kuzular
Bal yiikii var arilarda. Hepsi kirda kosuyordu.

Leylegi gordiim diin havada

Ormant kaplar kir ¢icegi
Ovalar yesile biirliniirler.
Papatyalar doganin siisiidiir.
Bembeyazca goriiniirler.

Ardindan ¢ocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Ogretmen cocuklara acik ve koyu renklerde yesil
fon kartonu, kursun kalem, makas, yapistirici verir. Biiyiik fon kartonuna, 6gretmen agag¢ gévdesi yapar ve
¢ocuklarla birlikte kahverengi parmak boya ile boyanir. Ardindan ¢ocuklara yesil fon kartonlar1 dagitilir.
Kartonlara el izleri ¢izilir, makasla kesilir, u¢lar1 kursun kalemle kivrildiktan sonra yapistirici ile agaca
yapistirilir. Yapilan ilkbahar agaci sinifta sergilenir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik
kitabinin 42. 43. ve 44. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 89. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Yesil karton, makas, | Sozclkler:
kalem, kahverengi parmak boya,

yapigtirici

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Igne Batti Canimu Yaktr isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Annem Bana Bir Bebek Aldi isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



iGNE BATTI, CANIMI YAKTI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Nasil bir resim ¢izdiniz?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

‘Igne Batt1’ tekerleme ve ‘Cal Kapiy1® isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

IGNE BATTI

Igne batti, canim yakt1,

Tombul kus, arabaya kos.

Arabanin tekeri, Istanbul’un sekeri

Hop hop altintop, Bundan baska oyun yok

CAL KAPIYI

Cal kap1yi, (Sag elin isaret parmagi ile alina vurularak kapi ¢alma 6ykiinmesi yapilir. )

Bak pencereden. (Her iki elin isaret ve bagparmaklari iki g6ziin oniinde birlestirilir, gozliik gibi halka yapilir.)
Cevir mandali... (Burun el ile biikiiliir. )

Gir igeri (Agizdan igeri girme hareketi )

Al bir sandalye (Sag kulak ¢ekilir)

Otur soyle (Sol kulak ¢ekilir)

Nasilsin arkadagim (Tokalagma davranisi yapilir)

Ogretmen gocuklara Jan Vermeer adli ressamdan bahseder. Kim ve nereli oldugu sdylenir. Ressamin eserleri
slayt olarak gosterilir. Cocuklara kagitlar dagitilir ve istedikleri resmi gizmeleri sdylenir. Kiigiik
Akademisyenler 5 kitabinin 16. ¢calisma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Ressam Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ANNEM BANA BiR BEBEK ALDI
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Labirent ¢aligmalarini seviyor musunuz?

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim
caligmasi yapar

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. Ogretmen ‘Annem Bna Bir Bebek
Aldr’ sarkisini hareketleriyle birlikte sdyler. Ardindan ritim aletleri ile sark: tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak
sOylemek isteyen gocuklara imkan verilir.

ANNEM BANA BiR BEBEK ALDI

Annem bana bir bebek ald1, yanaklari al aldi

Gozleri boncuk mavi, saglart kumraldi

Ben bebegimi ¢ok severim, sekerle beslerim

Yaramazlik yapinca, kulagini ¢ekerim

Bir giin ¢iktim ataya, cuku ¢cuku almaya

Bebegimi kaybettim, basladim aglamaya

Oradan gegen bir polis amca yolumuzu gosterdi

“Bundan sonra attaya gitmek yok.” Dedi.

Ardindan ¢ocuklar masalarina alinir ve 1-10 arasi sayilarin oldugu labirent ¢aligma sayfalari ¢ocuklara dagitilir.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 17. ¢aligsma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sdzcukler: Labirent Kavramlar: 1-10 arasi sayma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Canta Gunu isimli Turkce, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Capraz Yiiriyls isimli hareket etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



GANTA GUNU
Etkinlik Cesidi: Turkge, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Deri kumasa dokunmak size ne hissettirdi?

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:  Sesler arasindaki  benzerlik  ve
farkliliklar1 soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Siir, oyki ve tekerlemedeki uyagi
sOyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.
Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaldirir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:  Nesneleri  kaptan kaba  bosaltir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiyikligini ayirt
eder, kargilagtirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklari sevgiyle karsilar. Smifin panosuna deri malzemeleriyle yapilmis nesnelerin fotograflari
asilir. Cocuklardan fotograflar1 incelemelerini ister. Bu fotograflarda neye dikkat etmemiz gerektigi sorulur.
Daha sonra 6gretmen 6nceden getirdigi deri kumasini gocuklara gosterir. Elden ele dolasmasint saglar. Cocuklar
kumasin dokusunu inceler. Deri kumaslar yapilan malzemeler hakkinda konusulur. Ogretmen ¢ocuklardan bir
giin Once istedigi cantalari ellemesini ister ve ¢antalarin kumasi hakkinda sohbet edilir. Kii¢iik Akademisyenler
5 kitabinin 18. galisma sayfasi yapilir. Ardindan Sevgiyle Biiyiiyorum siiri ¢cocuklara dgretilir.

SEVGIYLE BUYUYORUM

Kigclk bir bebektim,

Uyurken ninni dinlerdim, (Uyuma hareketi yapilir)

Merakla etrafimi kesfettim, (Etrafi inceleme hareketi yapilir)

Bastim 6 yasina, (6 tane parmak gosterilir)

Ciktim kesif yoluna,

Bu yolda en ¢ok sevgi ¢ikt1 karsima, (El, kalbe gotiirtiliir)

Biiylyorum sevgiyle bu giizel zamanda.

Cocuklarin ilgisine gore devam ettirilir. Daha sonra hikayeye baglanir.

Materyaller:  Canta, deri kumas1 | Sozclkler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




CAPRAZ YURUYUS BASLASIN
Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyunumuz eglenceli miydi?

Kazanmim 4: Yer degistirme hareketleri yapar. Bu oyunumuzu baska nasil oynayabilirdik?
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Olgiim yapmak kolay m1?

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler

dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiiz ile karsilar. Elindeki mezurayr gosterir ve bunun ne ise yaradigini sorar.
Cocuklar1 yanina ¢agirarak kitap, masa, tahta vb gibi malzemeleri 6lgtiiriir. Ardindan ¢ocuklar oyun alanina
alinir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilirlar. Gruplar arka arkaya dizilir. Her gurup icin birer metre
araliklarla diiz ve ¢apraz ¢izgiler dizilir. “Basla” komutu ile iki gruptan 6nde duran ¢ocuklardan, diiz ve ¢apraz
cizgilerden gegerek karsi duvara elleriyle dokunmalari istenir. Arkadasinin dokunmasiyla ikinci siradaki
¢ocuklar oyuna baslar. Hangi grup once yiiriiyiisii tamamlarsa oyunu kazanmis olur. Sira ile tiim ¢ocuklar oyuna
katilir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder. Ardindan ikinci etkinlige gegilir.

Degirmenci Baba

Yorgun uyumus yaslanmis bir duvara (Bir ¢ocuk ortada uyuyormus gibi dizlerini biikerek eller yanakta durur.
Diger ¢ocuklar halka halinde olur.)

Artik uyuma degirmenci baba (Cocuklar baglarini arkaya dogru egerek, elleriyle hayir isareti yaparlar.)

Tiki tak tiki degirmenim (Halkadaki ¢ocuklar ayaklarini ¢apraz vaziyete ¢eker.)

Cabucak doniiyor uyuma (Hizlica soldan saga doniiliir ikinci tekrarda doniis sagdan sola olur.)

Unlar savruldu (Cocuklar 6ne dogru egilir.)

Her yer bembeyaz oldu (Eller yana agilir.)

Artik uyuma degirmenci baba (Ortadaki ¢ocuk kaldirilmaya ¢aligilir.)

Tiki tak tiki taak degirmenin (Cocuklar ayaklarini ¢gapraz vaziyete geker.)

Cabucak doniiyor uyuma (Ortadaki ¢ocuk kaldirilir.)

Bir o yana bir bu yana (iki yana sallanir.)

T1p... (Herkes kimildamadan durur.)

Giilen oyundan ¢ikarilir kalan alkiglanir.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 19. ¢aligsma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Mezura Sozcikler: Mezura, Capraz Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zaman:

Ekmegin Olusumu isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Ekmek alalim isimli Tiirkge, miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



EKMEGIN OLUSUMU
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim . o

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Hig firma gittiniz mi?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Ekmek nasil olusuyormus?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalaria yonlendirir. Ardindan siir 6gretilir.

Ciftciler Neler Yapar?

Gordindz mi ciftgiyi siz?

Gordiiniiz mii ne yapiyordu?

Ekiyorken bugdayi,

O soyle yapiyordu.

O boyle yapiyordu.

Ekiyorken bugdayi.

Sarki, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gére devam eder. Ardindan 6gretmen, “Ekmek Nasil Yapiliyor?” isimli
hikayeyi hikaye kitabindan okur.

EKMEK NASIL YAPILIYOR?

Citir ¢itir sesi, mis gibi kokusu var. Firindan taze taze alinca dayanilmaz bir tadi var. Peki, ekmegi nasil
yaparlar? Cift¢i amca traktdriiyle tarlayi siirer. Bugday tohumlarini topraga eker. Hava 1sininca tohumlar yeserir
ve topragin lizerine ¢ikar. Artik yepyeni bir isimleri vardir: Bagak! Basaklar biiyiiyiince sararirlar. Cift¢i amca,
kocaman tekerlekleri olan bigerddverle basaklar toplar. I¢lerindeki minicik bugday tanelerini ¢ikarir. Sonra
bugdaylar kamyonlarla un fabrikalarina gotiiriiliir. Fabrikadaki makinelerde bembeyaz un haline getirilirler.
Unlar ¢uvallara konulur ve firinlara gotiiriiliir. Firinca amcalar una su katarak hamur yaparlar. Hamurlara sekil
verir ve firinda kizarincaya kadar pisirirler. Bizler de bu ekmekleri bir giizel yeriz. Hmmm! Cok lezzetli bu
ekmekler! Ama bir dakika! Ekmek i¢in bugday: yetistiren ¢iftgi amcaya tesekkiir etmemiz lazim, degil mi?
“Ciftci amca! Bugdaylari siz yetistirmissiniz. Ekmekler de ¢ok lezzetli olmus. Cok tesekkiir ederim size.”
“Aman evladim. Lafi m1 olur? Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikdye hakkinda sohbet edilir. Ardindan 6gretmen,
Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 20 ve 21. ¢aligsma sayfalarini yaptirir.

Materyaller: Sozcikler: Ekmek, bugday Kavramlar:

AILE KATILIMI firma gidilebilir.

UYARLAMA




EKMEK ALALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ekmek nasil olusuyor?
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim 15: Parc¢a-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Biitiin ve yarimi gosterir. Pargalari
birlestirerek biitiin elde eder.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini

saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirilir. Cocuklara ekmegin olusumu
ile ilgili gorseller izletilir. Ardindan izledikleri hakkinda sohbet baslatilir. Cocuklara ekmek cesitleri ve ekmegi
nereden temin ettigimiz sorulur. Ardindan bilmeceler sorulur ve cevaplari igin ipuglari verilir.

Unla su karigir

Sofralara ulasir (Ekmek)

Firindan alalim

Dilim dilim dograyalim(Ekmek)

Unla suyla karisir

Kabardik¢a kabarir (Ekmek)

Bilmecelerin ardindan 6gretmen “Ekmek “isimli sarkiy1 Cd den gocuklara dinletir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte
sarki tekrar edilir. Kiigiik Akademisyenler dikkat kitabinin 31. 32. ve 33. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri
kitabinin 1. sayfas1 yapilir.

Ekmek

Ekmek aldim firindan

Koparsam az ucundan

Cok lezzetli bu ekmek

Cok lezzetli bu ekmek




Ekmegim sicak sicak
Ellerim uf uyanacak
Cok lezzetli bu ekmek

Cok lezzetli bu ekmek S6z: Mine Kiigiik  Miizik: Ozkan Cavusoglu

Materyaller:

Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Kiigiik Yesil Sabun isimli Tiirk¢ce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
9 rakam isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KUCUK YESIL SABUN
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Alan Hikayemizde neler olmustu?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 2: Nesne, durum ve olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne-durum-olayin ipuglarini soyler.
Ipuglan birlestirerek tahmini sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin
uygular.

Gostergeleri: Sagin tarar, disini firgalar, elini,
yuziini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklar karsilanir ve masalarma alinir. “Temizlik” adli siir sylenir.

Temizlik
Sabah erken kalkar, Dislerimi firgalar, sa¢larimi tararim.
Yuzima yikarim. Okuluma giderken,
Ellerimi sabunlar, Etrafa mutluluk sacarim.

Kahvaltimi yaparim.

Ardindan “Kiigiik Yesil Sabun” adli hik&ye anlatilir. Hik&ye yarida kesilir. Cocuklardan tamamlamalar1 istenir.

Sonra da dramatize edilir.

KUCUK YESIL SABUN
Kigik yesil sabun bu giinlerde ¢ok tizglindii. Clinkl onu hig kimse kullanmiyordu. Oysa yesil sabun, evin
kicuk kizi Elif ellerini yikasin diye satin alinmisti. Elif 6nceleri yemekten 6nce ve sonra ellerini dizenli
yikiyordu. Kuclik yesil sabun da bir ise yaradigini diisiinerek mutlu oluyordu. Ama son zamanlarda Elif
ellerini yilkamadan yemek masasina oturmaya baslamisti. Annesi uyarinca da hemen aceleyle ellerini
islatip dondyordu. O glin de ayni sey oldu. Elif aceleyle ellerini suda yikadi. Banyodan gikmak tzereydi ki
bir aglama sesi duydu. Etrafina bakti. Kiiglik yesil sabunu gordi. Merve sasirdi, kiigiik yesil sabun
agliyordu. Boncuk boncuk kopikler gikiyordu. Bir sabun neden aglayabilirdi ki? Elif kiigiik sabunun yanina
giderek: “Neden agliyorsun?” diye sordu. Kiigiik sabun: “Annen beni, senin kullanman igin aldi. Sen ilk
zamanlar yemekten 6nce ve sonra, beni kullanarak ellerini yikiyordun. Ben de buna ¢ok seviniyordum.
Benden boncuk boncuk koplikler gikartiyordun. Ellerin tertemiz oluyordu. Ama artik beni kullanmiyorsun.
Unuttun beni.” dedi. Elif kii¢clik sabunun séylediklerini diisindl. Ona hak verdi. “Artik izilme, s6z bundan
sonra ellerimi hep seni kullanarak yikayacagim” dedi.”
Daha sonra gocuklara éykii ile ilgili sorular sorulur. Kiiclik Akademisyenler 5 kitabinin 22. ¢alisma sayfasi
yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 91. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kavramlar:

Sozctkler: Sabun, temizlik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




9 RAKAMI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlar1 yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI

6 rakamu ile 9 rakami arasindaki benzerlik nedir?

OGRENME SURECI

Ogretmen, gocuklar smifa gelmeden simli eva ile hazirladigi 9 rakanuni duvara yapistirir. Daha sonra 6gretmen
¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve ¢ocuklarin ¢calisma masalarina oturmalari i¢in yonlendirir. Ardindan
o0gretmen 9 rakamindan hazirladigi kuklayi gocuklara gostererek oynatmaya baglar. “Merhaba ¢ocuklar, benim
adim 9 sizinle tanisabilmek i¢in sabirsizlikla siramin gelmesini bekledim.

Daha dnce 8 rakamu ile tanigmistiniz. Simdi sira bende ¢ok heyecanliyim. Sizinle tanistigim i¢inde ¢ok
mutluyum. Simdi beni 9 kere alkiglar misiniz? Simdi de 6rdek gibi 9 kere vak vaklar misiniz? Simdi de 9
rakaminin nasil yazildigini 6grenelim.” der ve havada parmakla 9 yazma ¢aligmasi 6gretmen

rehberliginde yapilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 23. ¢aligma sayfasini yaptirir.

Materyaller: Kukla Sozcukler:

Kavramlar: 9 rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kaktus isimli Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Camagirlar Kurudu isimli sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KAKTUS

Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
sOyler. Nesne/varligin kokusunu sdyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart dokusuna gére gruplar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Kaktiisii elledigimizde ne olur?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari karsilar ve masalarina yonlendirir. Smif panosuna dikenli ve dikensiz bitkilerin gorselleri
asilir. Cocuklara bu bitkileri daha 6nce gorip gérmedikleri sorulur. Daha 6nce gordikleri bitkilerin isimleri,

renkleri, sekilleri, kokular1, yapraklar: hakkinda konusulu

r. Cocuklara gorselleri verilen bitkilerin aralarinda ne

gibi farklar oldugu sorulur. Bitkilerin bazilarinin dikenli bazilarinin dikensiz olduguna dikkat ¢cekilerek diken
hakkinda sohbet baslatilir. Masaya ucu sivri ve kit malzemelerden érnekler konulur. Hangilerinin dikenler gibi
sivri uc¢lu oldugunu bulmalari istenir. Sivri olmayan nesnelerin kiit uglu oldugu bilgisi verilir. Ogretmen
cocuklara kaktiis resmi ¢izili fotokopileri dagitir ve boyamalarini ister. Kii¢iik Akademisyenler 5 kitabinin 24.

calisma sayfasi yapilir.

Materyaller: Bitki gorselleri, sivri | Sozcukler: Kaktis
kit malzemeler

Kavramlar: Sivri-kit

AILE KATILIMI

UYARLAMA




CAMASIRLAR KURUDU
Etkinlik Cesidi: Sanat ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Evde annenize ¢amasir asarken yardim ediyor
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. musunuz?

Gostergeleri: Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir.
Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Probleme yaratici ¢6ziim
yollar1 Onerir.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari toplar. Ev ve

okuldaki esyalari katlar. Ev ve okuldaki esyalari asar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir. Camasir ipleri sinif iginde biri yiiksekte digeri alcakta olacak
sekilde asilir. Cocuklara ¢esitli kiyafetlerin oldugu fotokopiler dagitilir ve boyanmalari istenir. Ardindan bu
kiyafetlerin kesilecegini ve ¢amasirlari bu iplere asacaklar1 sdylenir. Cocuklar verilen yonergelerle ¢amasirlari
once algak ipe ardindan yiiksek ipe mandallarla tutturarak asmaya calisirlar.

Cocuklara hangi ipe camasirlar: daha kolay astiklari, hangi ipe ¢amasir1 asarken zorlandiklari sorulur ve
nedenleri ile ilgili sohbet edilir. Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 25. ¢alisma sayfalari yaptirilir. Cocuklardan
astiklar1 ¢camasirlar1 toplamalar1 ve katlayarak sepete yerlestirmeleri istenir. Daha sonra gocuklar iki gruba
ayrilarak ipe mandal asma oyunu oynanabilir. Cocuklarin ilgisine gore ¢oraplarini ¢ikarip ¢orap asmaca
seklinde de oyun oynanabilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 31. 32. ve 33. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Elbise kiyafeti Sozcukler: Kavramlar: Algak-yuksek
olan fotokopiler, ip, mandal

AILE KATILIMI Cocuklarmizla beraber camasir asabilirsiniz

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Karinca Ile Giivercin isimli Tiirkge ve oyun etkinligi
Grafik Olusturalim isimli Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KARINCA iLE GUVERCIN
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayede neler oldu?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar.

OGRENME SURECI

Ogrenciler giiler yiizle karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirilir. Ardindan &gretmen Karinca
ile Giivercin hikédyesini okumaya baglar. Hikdyeyi bir yerine kadar okur ve gerisini ¢ocuklarin tamamlamasini
ister.

KARINCA ILE GUVERCIN

Sicak bir yaz giiniinde, susayan bir karmca gole egilip su igmek istemis. Ancak ayagi kayip suya diislivermis.
Suda {imitsizce cirpinip yardim istemis. Agaclarin birinde oturmakta olan giivercin, bogulmak iizere olan
karmcay1 gérmiis. Tutunmasi i¢in ona bir yaprak atmig “bay karinca yapraga tutunun” diye bagirmis glivercin.
Karinca, giivercinin attig1 yapraga tirmanip kurtulmus. “Cok tesekkiir ederim Bay Giivercin. Beni kurtardiniz.
Ben de bir giin size karsiligin1 verecegim.” Demis karinca. Birkag¢ giin sonra karica yine ormanda, sirtinda agir
bir yiikle yiirliyormus. Susayinca gol kenarina gidip su igmek istemis. Karinca o sira, birka¢ giin dnce hayatini
kurtaran giivercini gérmiis. Giivercin bir dalda oturuyormus. Karmca tam ona “Giinaydin” diyecekken, okunu
ona dogru yonelten bir avciyt fark etmis.......

Karmnca simdi ne yapmali? Giivercini nasil kurtarmali? Gibi sorularla ¢ocuklar yénlendirilebilir. Hikayenin
sonunda hosgoriilii olmak, arkadasina destek olmak konulart ile ilgili sohbet edilir.

Cocuklarla sevgi ve hosgorii hakkinda konusulur ve birbirlerini sevip sevmedikleri sorulur. Kiigiik
Akademisyenler 5 kitabinin 26. ¢calisma sayfasi cocuklara yaptirilir.

Materyaller: SozciklerSevgi, hosgori Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




GRAFIK OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 20: Nesne grafigi hazirlar

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olugturur.
Nesneleri sembollerle gdstererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari soyler.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanur.

Gostergeleri: Verilen agiklama uygun sembolleri
gosterir. Gosterilen sembollerin anlamini sdyler
Kazanim 17: Neden sonug iligkisi kurar
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir

olayn olasi1 sonuglarini sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bugun glinlerden ne?

OGRENME SURECI

Biiyiik boy beyaz kartona bir aylik takvim ¢izilir Takvime haftalar ve hangi ayda oldugumuz ve ayin giinleri
yazilir. Bir ay boyunca her giin sabah bir ¢gocuktan takvime hava durumunu gosteren uygun sekil ¢izmeleri
istenir. Her giin bir ¢gocuga sans verilerek biitiin cocuklarin etkinlige katilmalar1 saglanir. Bir ayin sonunda en
¢ok hangi hava durumunun gozlendigini ve bunun i¢inde bulundugunuz mevsimine iliskin tartigilir. Kii¢iik

Akademisyenler 5 kitabinin 27. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Beyaz karton Sozcukler: Grafik, takvim, hafta,

gun

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ruzgar Gulu isimli Turkge ve sanat etkinligi
Kuslar Acikmisg isimli sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



RUZGAR GULU

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adim sOyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
soyler. Nesne/varligin ~ biiylkliigiini  soyler.
Nesne/varligin ~ yapildig malzemeyi soyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kiigik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malze-
meleri yapistirir.

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

kullanim1 ~ gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI

Riizgar giilii nasil hareket etti?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Ogretmen hareketli ve hareketsiz olan
nesnelerle ilgili hazirladig1 gorselleri ¢ocuklara gosterir. Hangilerinin hareketli olup, hangilerinin hareketsiz
oldugu konusulur. Smifta ve ¢evrede hareketli olan nesnelere 6rnekler verilir. Ardindan riizgar giilii
yapilacagi soylenir. Her gocuga renkli kdgitlar dagitilir. Karenin karsilikli kdseleri birlestirilecek sekilde
cizgiler ¢izilir. Capraz olarak kesistigi noktay: isaretlenir ve kalemin ucuyla bir delik agilir. Kesilen
iicgenler kivrilarak merkeze getirilir. Raptiye ile tutturulur. Yapilan riizgargiiliin hareket etmedigi gozlenir.
Daha sonra bahgeye ¢ikarak riizgéra karsi tutulan riizgargiillerinin hareket ettigi gdzlenir. Bdylece yapilan
riizgargiillerinin neden hareket etmedigi gozlenir. Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 28. ¢aligma sayfasi
yapilir. Kiigiik Akademisyenler Dikkat kitabinin 34. ve 35. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 93.

sayfas1 yapilir.

Materyaller: Renkli kagitlar,
raptiye

Sozcikler: Riuzgar gull

Kavramlar: Hareketli-hareketsiz

AILE KATILIMI

Hareketli ve hareketsiz kavramlari ile ilgili sohbet edilir

UYARLAMA




KUSLAR ACIKMIS

Etkinlik Cesidi: Sanat ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur. Nesneleri alisilmisin diginda kullanir.
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularint soyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sgyler.
Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolli gerektiren hareketleri

yapar. Ip atlar.
Gostergeleri: Nesneleri kaldirir. Bireysel ve esli
olarak nesneleri kontrol eder

DEGERLENDIRME SORULARI

Kuslar nasil doyar?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar. Yarim ay seklinde oturmalari igin ydnlendirir. Hazirlanus oldugu
sisman ve zayif hayvan, insan kartlarin1 ¢gocuklara gosterir. Arasindaki farklar hakkinda konusulur. Daha sonra
kuslarin aciktigi zaman ne yaptiklarint sorar. Cocuklarin verdigi cevaplara gore agiklamalar yapar. Her yemekte
masanizda biriken ekmek kirintilarinin toplanarak cam kenarina konulmasi istenir. Verilen &neri ardindan
cocuklarin bagka fikirleri alinir. Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 29. ¢aligma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Gorsel kartlar Sozcikler: Ekmek kirintist

Kavramlar: Sisman-zayif, ag-
tok

AILE KATILIMI Kuslar i¢in cam kenarlarina yemek birakilabilir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kitab1 Tamamlayalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Nesi Var? Isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KiTABI TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak
olay, 6yku gibi kompozisyonlar olusturur
Kazanmim 12: Yazi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetigskine
yazdirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ne resimleri ¢izdiniz?

Hikayeyi nasil olusturdunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin ydnlendirir. Sayfalari
olmayan, yalnizca kapagi olan bir kitap gosterilerek, bu kitabin sayfalar1 kaybolmug denir. Bu kitabin
sayfalarina ne olmus olabilir? Bizler bu kitabin sayfalarini nasil yapabiliriz?’ gibi sorular sorulur. Cocuklar
kitabin kaybolan sayfalarinin resimlerini yaparlar. Resimler bittikten sonra hep birlikte resimlerde olan
cizimlerin nelere benzedigi hakkinda konusulur. Isteyen cocuklar resimlere eklemeler yapabilirler. Ug grup
olusturulur. Gruplara resimler paylastirilir. Cocuklar bu resimlerden yola ¢ikarak bir 6ykii olustururlar.
Kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan dykiiler yazilir. Kagitlar birlestirilerek, bos
kitabin i¢ine yerlestirilir. Cocuklar 6ykiide olan kahramanlardan birini segerler. Bu kahramanin roliine
girerek canlandirma yaparlar. Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 32. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 95. sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sayfalari olmayan Sozcukler:

bir kitap

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




NESIi VAR?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilagtirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklart gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
sOyler. Nesne/varligin biiyiikliigiinii sdyler.
Nesne/varligin uzunlugunu soyler. Nesne/varligin
dokusunu soyler. Nesne/varligin sesini soyler.
Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi esyay1 daha ¢abuk buldun?
Baska hangi egyalar1 secebilirdik?

OGRENME SURECI

Cocuklardan biri sinif digina alinir. Sinifta bulunan bir esya diger ¢cocuklar tarafindan belirlenir. (pano,
masa...) Belirlenen egya ebeye sdylenmez. Ebe igeri alinir ve arkadaslarina sorar; Nesi var? Cocuklar
sirayla daha onceden belirledikleri esyanin 6zelliklerinden birini sdyler. (‘Kirmizisi var’, ‘Boncuklari var’,
“Yuvarlag: var’...) Ebenin ii¢ kez tahminde bulunma hakki vardir. Bu oyun degistirilerek oynanabilir.
Cocuklarin dikkatlerini gelistirmelerine yardimct olunur. Kii¢iik Akademisyenler 5 kitabinin 33. ¢alisma
sayfast yapilir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 45. 46. ve 47. sayfalar1

yapilir

Materyaller: Siiftaki esyalar Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Hangisi Hafif isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Sevimli Dostlar isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HANGISI HAFiF?
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dill Gelisimi Fil mi agir, ar1 m1?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanir.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, mizik,
drama, siir, oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini
saglar, Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden getirdigi teraziyi masasina koyar. Daha sonra gretmen, cocuklara

terazinin ne ise yaradigini ve kavun ile elmayi neden getirdigini anlatmaya baslar. “Bu terazi bize

neyin agir, neyin hafif oldugunu gosterir. Simdi terazimizin bir tabagina elmayi, diger tabagina

kavunu koyalim, agir olan taraf asagi inecek, hafif olan taraf yukarida olacak.” diyerek deney uygulanir ve
¢ocuklara “Hangi meyve daha agir?” diye sorar. Gelen cevaplar ardindan gretmen, ¢ocuklarin kavun ve elmay1
elleri ile kardirmalarina rehberlik eder. Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 34. ¢aligma sayfasi gocuklara
yaptirilir. Ardindan Fil ile Art sarkisi ¢ocuklara dgretilir.

FiL ILE ARI

Ben bir bebek filim buylyecek miyim?

Burunum minik bir hortum su bulur muyum?

Bir giin ar1 konsa kii¢iik kuyruguma,

Kag¢mak kolay degil, bu kisa boyumla,

Ar1 benim adim biitlin giin ugarim.

Kiigiik fili bulup tistiine konarim.

Bir benden korkmasa, benimle oynasa.

Gezer eglenirdik, bu giizel ormanda.

Materyaller: Terazi, kavun, elma | Sozcukler: Kavramlar: Agir-hafif

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SEVIMLI DOSTLARIMIZ
Etkinlik Cesidi: M(zik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Sarkida hangi hayvanlardan bahsedilmektedir?
Kazanim 4: Yer degistirme hareketleri yapar. Bu hayvanlardan hangilerini besledin?

Gostergeleri:  Yonergeler dogrultusunda  yiiriir. | Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanr.
Yonergeler  dogrultusunda  kosar.  Belli  bir
yukseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Engelin
tizerinden atlar. Kosarak bir engel {izerinden atlar. Cift
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan
cift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanmim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Ip atlar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali c¢algilar1  kullanarak ritim
caligmas1 yapar

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklar Kargilanir ve miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. “Minik Hayvanlar”
sarkis1 hareketleriyle birlikte sylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak
sOylemek isteyen cocuklara imkan verilir.

MINIK HAYVANLAR

Diin kiigiik bir kus agaca kondu,

Ne guzel ne guzel 6tlyordu,

Gittim evden yem getirdim,

Yemini yiyince ugtu gitti.

Kiigiik kus kiiciik kus yine gel, yine gel,

Gel minik kus yine gel

Diin minik bir kedi yanima geldi,

Ne aci1 ne act miyavliyordu,

Gittim evden siit getirdim, siitiinii igince kact1 gitti.

Diin kiigiik bir kopek yanima geldi,

Ne giizel, ne giizel havliyordu

Gittim bir kemik getirdim, kemigi yiyince kagt1 gitti.

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara iple ¢esitli oyunlar oynanacagi sdylenir. Cocuklardan tek sira olmalari
istenir. Ip diiz olarak yere konur. Cocuklar dnce ipin iizerinden ¢ift ayakla sigrarlar. Ardindan ip biraz yiiksege
kaldirlir. Cocuklar ¢ift ayakla ipin iizerinden atlarlar. Ip biraz daha yiikseltilerek ¢ocuklarin siiriinerek gegmesi
istenir. Cocuklara sira ile ip atlama ¢aligmasi yaptirilir. Ardindan halat ¢gekme oyunu oynanir. Cocuklar sayilar
esit iki gruba ayrilir. Iki grup arasina cizgi cizilerek oyun baslanir. Cizgiyi gegen grup oyunu kaybeder.

Materyaller: Ritim aletleri, Ipler | Sozcukler: Kavramlar: Altinda-Ustiinde

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeseeeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Orman isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Dogaya Gezinti isimli Tiirk¢e ve drama etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ORMAN
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun, Drama ve Sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Ormanlar1 korumak i¢in neler yapmaliy1z?
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Ormanlar olmasaydi ne olurdu?

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin diginda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazamm 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularint uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sé6zel
ifadeler kullanarak acgiklar. Olumsuz duygularin
olumlu davranislarla gosterir.

Kazamm 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlar1 sdyler. Cevresini farkli bigimlerde
diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.  Nesneleri  ¢eker/gerer.  Nesneleri
dondrar.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle cocuklar1 karsilar. Masalarina yonlendirir. Cocuklara ormanlar hakkinda ve ormanda
yasayan hayvanlarla ilgili sohbet edilir. Bilgi verilir. Ormanin ne demek oldugu sorulur. Ormanlarin canlilar
icin neden 6énemli oldugu ormanda hangi canlilarin yasadigi, ormanlar1 korumazsak neler olabilecegi, ormanda
¢ikan yangmnlara nelerin sebep olabilecegi, agaclarin 6nemi gibi konularla ilgili sohbet edilir. Kiigiik
Akademisyenler 5 kitabinin 30 ve 31. ¢caligsma sayfalar1 yaptirilir. Ormanla ilgili miizik etkinligine gegilir.
TOHUMLAR FIDANA

Tohumlar fidana,

Bir tek dal kirmadan

Fidanlar agaca,

Ormansiz kalmadan

Agaglar ormana,

Her insan bir fidan

Dénmeli yurdumda.

Dikmeli yurdumda

Yuvadir kuslara,

Ortiidiir topraga,

Yuvadir kuslara

Can verir dogaya,

Ortiidiir topraga

Ormanlar yurdumda

Can verir dogaya

Ormanlar yurdumda (S6z-Miizik: Mahir DINCER)

Ogretmen: Bir varmis bir yokmus. Cok uzaklarda bir orman varmis. Bu orman kuslara, karmncalara yuvaymus.
Esen riizgarlar yeni tohumlar getirirmis ormana. Agaglar birbirine kuvvetlice kenetlenirmis.

Kuruyan agaglar evlere 1sinma kaynagi odun olurmus. Cocuklara masa, kalem, dolap olurlarmus.




Materyaller: Sozcikler: Tohum, fidan, agac, Kavramlar:
orman

AILE KATILIMI cocuguyla, orman gezintisi ve dogayi birlikte kesif onerilir.

UYARLAMA




DOGAYA GEZINTI
Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve drama etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi 9
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Arkadaslarmizla ne yaptik?
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Ormandaki sesler nasildi?

Jest ve mimikleri anlar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara

cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina
anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykil gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
DRAMA-DOGAYA GEZINTI
Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve sinifta belli yerlere otururlar. Ogretmen drama igin hikdyeyi okumaya baslar
ve ¢ocuklar hareketlerle canlandirirlar.
- Sabahleyin erkenden uyandik. (Gdzler ovusturulur, gerinme hareketi yapilir)
- Pijamalarimiz: ¢ikarttik. (Diigme ¢6zme ve ¢ikartma hareketi yapilir)
- Kryafetlerimizi giyiyoruz.
- Banyoya gidiyoruz. (Saga dogru doniiliir, yerinde sayarak yiiriime hareketi yapilir)
- Actik kapiy1 gacirt, kapattik kapiyr gucurt. (Kollarla agma kapama hareketi yapilir)
- Sabunu aldik, Muslugu agtik. Ellerimizi sabunluyoruz. Sabunu sabunluga koyuyoruz. Ellerimizin {izerini,
parmaklarimizin arasini, tirnaklarimizi iyice sabunluyoruz. Ellerimizi duruluyoruz. Muslugu sikica kapatiyoruz.
Bakin damlatmaya devam ediyor, bir daha muslugu sikigtiralim. Simdi
ellerimiz havluya silip kurutalim.
- Aaaaa bir sey unuttuk. (Yiiziimiizii yikamadigimizi hatirlamalari saglanir, yiiz yikanir)
Banyodan ¢ikarken yine kap1 acilir, kapatilir.
- Kahvalt1 yapmak i¢in mutfaga gidiyoruz. Masaya kahvaltiliklarimizi koyuyoruz.
- Masaya oturuyoruz. (Yere)
- Yumurtamizi, peynirimizi, zeytinimizi, balimizi, cevizimizi yiyoruz.
- Masamiz1 topluyoruz.
- Banyoya gidiyoruz. (Kap1 agma-kapama hareketleri yapilir)
- Dislerimizi firgaliyoruz.
- Piknik ¢antamizin i¢ine iginde domates, peynir olan sandvi¢imizi, suyumuzu koyuyoruz. Bagka neler koyalim?
- Cantamiz1 sirtimiza asiyoruz. Evden ¢ikmak i¢in haziriz.
- Kapimiz1 agiyoruz, kilitliyoruz.
- Merdivenlerden iniyoruz.
- Yuriyoruz, ydrayoruz, yuriyoruz.
- Iste ormana geldik. Ssssss sessiz olalim, duyuyor musunuz? Kuslar ne giizel sarkilar sdyliiyor. Sessiz olalim
ki, tirkmesinler. Sonra sarki sdylemekten vazgecerler.
- Ayaklarimizin ucuna basarak yiiriiyoruz. Cok sessiz oluyoruz.
Aslan agagta olabilir mi? (Yukariya bakilir)
- Burada yok. Sadece kuslar var. (Cemberin ortasina dogru yanasilir. Ogretmen elini ortaya uzatir. Cok
yumusak ve al¢ak bir sesle:
- Bakin burada yumusak bir sey var, dokunalim. (Cocuklar dokunmak icin ellerini uzattiklar1 an, yiiksek sesle
aslan sesi ¢ikarilir)
Cocuklarin eli tutulur. Halka tamamlanir. Eller havaya kaldirilir.
Hep bir agizdan:
- Biz, aslandan korkmay1z, diyerek oyun bitirilir.

Materyaller: Sozcukler: Doga, gezinti Kavramlar:

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

10 Rakami isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Riizgarin Giicii isimli Fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



10 RAKAMI
Etkinlik Cesidi: Matematik, Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kag parmagimiz var?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Sira bildiren say1y1 syler.10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.10’a
kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen
say1y1 sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder

OGRENME SURECI

Cocuklar karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Cocuklara 1/10 arasi ritmik sayma yaptirilir. 10 rakaminin
yazili oldugu gorseller gosterilerek hangi say1 oldugu sorulur. On rakaminin yazilisi ile ilgili calismalar yapilir.
Rakami havaya yazalim, masamiza yazalim, elimize yazalim, arkadagimizin sirtina yazalim vb. “Parmaklarim”
adli sarki hep birlikte soylenir.

PARMAKLARIM

Giirbiiz bagparmak (Basparmak gosterilir.)

Ne hostur say1 saymak

Iste bunlardan iki (iki parmak gosterilir ve on parmaga kadar aym hareketler yapihr.)

Ikinin var iki teki

Simdide ii¢ oldular

Azicik ¢ogaldilar

Dort oldu bunlar bakin

Sasmayin siz sakin

Beskardes ne giizeldir

Hepsi de bir eldedir (Bir el gosterilir.)

Bunlarda oldu alt1

Parmaklar ne ¢cogaldi

Alt1 bir daha yedi

Daha sayma bitmedi

Bunlarda sekiz kardes

Hepsi ikiz kardes (Parmaklar ikiser ikiser gosterilir.)

Simdi dokuz oldular




Ne kadar ¢ogaldilar
Parmaklarim on oldu

Eller parmakla doldu (iki el birlikte gosterilir.)

Cocuklar ¢alisma masalaria alinir. Cocuklara sulu boyalart dagitilir. Su kaplarina su doldurulur ve 6nliiklerini
giymeleri beklenir. A4 kagidinin iizerine énceden mumla yazilmis 10 sayisi gizlidir. Cocuklardan A4 kagidinin
tamamini istedikleri bir renge boyamalari istenir. Boyarken mumlu kismin boya tutmadigini goreceklerdir.
Ortaya ¢ikan sayinin kag¢ oldugu sorgulanir. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra sayinin 10 oldugu agiklanir.
Oyun alaninin zeminine 0’dan 10’a kadar sayilar karigik olarak yazilir ve tiim sayilar bilyiik bir daire igine
alinir. Cocuklar dairenin diginda istedikleri gibi dans ederler. Miizik durunca ¢ocuklar daire icine girerek bir
saymin iizerinde yer kaplarlar. Uzerinde durdugu say1y1 yanlis sdyleyen cocuklar oyun alaninin disina alinir.
Miizik yine agilir ve ¢ocuklar dans ederek etkinlige devam ederler. Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 35.
calisma sayfasi yapilir.

Materyaller: Sulu boya, mum Sozcikler: Kavramlar: 10 rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




RUZGARIN GUCU

Etkinlik Cesidi: Fen ve oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarimi yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Bilissel
Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonuglarini sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Riizgér sizce kuvvetli mi?
Hangi nesneler riizgarda daha kolay ucar?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve masalarina yonlendirir. Cocuklara, riizgar nedir, riizgar ne kadar giigliidur diye
soru sorulur. Cocuklarin diigiincelerini ifade etmelerine imkan verilir.” Riizgarin giicii’ deneyi yapilacagi
aciklanir. Masanin iizerine bir kagit konur ve sulu boya ile boyanmis bir pinpon topunu masanin kenarina
birakilir. Cocuklardan birisi topa iifler. Uflenilen top giderken kagidin {izerine iz yapar. Calisma cocuk say1si
kadar devam eder. Caligmanin sonunda neden topun her defasinda farkli bir uzakliga gittigini sorulur ve riizgar
giicii hakkinda konusulur. Ardindan Akademik Cocuk kitabinin 36. ve 37. ¢alisma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sulu boya, pinpon
topu

Sozcikler: Rizgar, deney

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ....coooiiiiiiii
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kittphanemiz isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Merakli Elma isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KUTUPHANEMIZ

Etkinlik Cesidi: Tirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Kalem
kontroliinii saglar.

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kttiphane ne demek?

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar1 karsilar ve sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan bu haftanin Kiitiiphaneler Haftas
oldugunu soyler, kiitiiphanenin ne demek oldugunun bilip bilinmedigi sorulur. Kiitiiphane biitiin kitaplarin bir
arada raflarda oldugu yerdir. insanlar kiitiiphanelere giderek kitap okurlar bilgi edinirler diye aciklamada
bulunur. Cocuklara ¢esitli kitaplar dagitarak incelemelerini ister. Cocuklara kitap resmi ¢izili fotokopileri ve
krepon kagitlarin1 dagitir. Yuvarlama teknigiyle etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Ardindan
ogretmen Kitabim adli siiri 6gretir.

KITABIM

Kitap en iyi arkadas,

Bana neyi sorsam soyler,

Ne anlatsam en sonunda,

Calis, iyi, dogru ol der.

Geceleri uyumaz o,

Beni kaldirir erkenden,

Okulum kadar guzeldir,

Kitab1 ¢ok severim ben.

Siir, gocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde sdylenir. Kii¢iik Akademisyenler 5 kitabinin 41.
caligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Kitap resmi ile gizili Kavramlar:

Sozcikler: Kitliphane, Kital
kagit, krepon kagidi P P

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MERAKLI ELMA
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayenin sonunda ne oldu?
Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum olayi ayrintilartyla aciklar.
Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuclarimi birlestirerek tahminini séyler. Gergek duru-
mu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:  Nesne/durum/olayr bir siire sonra
yeniden sdyler. Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin kokusunu soyler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir kismi verilen Oykilyli tamamlar.
Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunu
soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:  Dinlediklerini/ izlediklerini  resim
yoluyla sergiler. Dinlediklerini/ izlediklerini mizik
yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklari sevgiyle karsilar. Sinifa biiyiik ve kiiciik boyutlarda elma getirir. Meyvenin adin1 sorar.
Ama aralarinda bir fark oldugunu belirtir ve ¢ocuklarin tahminini alir. Biiylik ve kiiciik oldugu sdylenir.
Ardindan hikaye okumaya baglar.

Bir varmis bir yokmus. Cok uzak diyarlarda bir kavanoz i¢inde bir elma tohumu varmig. Kavanoz iginde elma
tohumunun bagka baska meyvelerden olusan tohumlar1 da varmis. Tohumlar, kendi aralarinda konusurmus.
Seftali: “I¢inizde en biiyiik cekirdek benim. En biiyiik agac ben olacagim, goriirsiiniiz.” demis. Kayisi ¢ekirdegi
ise sOyle demis: “Ben de biiyligiim, igimizde en kiigiik elma ¢ekirdegi, her halde en kii¢iik aga¢ elmanin olur...”
Bu so6zler, elma tohumunu ¢ok tizmiis. Kimseye de bir sey sdyleyemiyormus. Ciinkii ne kadar biiyliyecegini
bilmiyormus. Bir gilin ¢ift¢i amca tohumlar1 alip topraga dikmis. Elma tohumu, ¢ok heyecanli ve merak
icindeymis. Giinler giinleri kovalamig. Yagmur yagmis, gilines agmus... Sonra neler olmus? Her ¢ocuk,
hikayesini 6zgiin olarak tamamlar ve renkli kalemlerle ¢izimlerini yapar. Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 42.
calisma sayfasi yapilir.

Materyaller: Elma, kalem, kagit Sozcukler: Kavramlar: Buyik, kigiik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ugan Balon Partisi isimli Tlrkce ve drama etkinligi
Fark Bulalim isimli bireysel etkinlik

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



UCAN BALON PARTISI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Drama Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Drama da neyi canlandirdik?
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Drama yaparken neler hissettiniz?

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, disiince ve | Dramadan hoslandin mi?
hayallerini soyler.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ucan balon partisi isimli dramamn yapilacagini ve etkinlik i¢in yonergeleri sdyler. Cocuklardan

yonergelere gore hareket etmesini ister. Kiigiilk Akademisyenler 5 kitabinin 43. sayfasi yapilir.

UCAN BALON PARTISI
Ucgan balonlar yilda bir giin bulusup hep beraber gezerlermis. Simdi bizler de birer balon olalim, saga-sola
ucalim. Bulugsmadan 6nceki gece biitiin balonlar bir giizel uyuyup dinlenirlermis. (Sirt {istli yere yatilir)
Sabah saatin sesiyle uyanirlar ve uzun uzun gerinirlermis. (Kollar yana ve yukari uzatilarak gerinilir) Sonra
cami acarak disaridaki giizel havayi cigerlerine ¢ekerlermis. (Derin derin nefes alip verilir) Daha sonra
hemen giyinerek yola ¢ikarlarmis. Bazisi yiiriiyerek (yerinde yiiriime hareketi),bazis1 kosarak (yerinde
kosma hareketi),bazis1 trenle gidermis. (¢uh¢uhguhguhpuhpuhpuhpuh sesleri ¢ikarilir) Tiim balonlar
bulusunca gii¢ toplamak i¢in agaclardan meyve toplar ve yerlermis. (Ayakucunda yiikselerek kollar yukari
uzatilir) Meyveleri yedikten sonra heyyaa diye bagirip gokytiziine yiikselirlermis. Balonlar1 gokyiiziinde
bulutlar beklermis. Ciinkii balonlarla bulutlar ¢ok iyi arkadaslarmis ve sadece yilda bir kez
bulusabiliyorlarmis. Balonlar bulut arkadaslarina yeryiiziinde olan biten pek ¢ok seyi anlatirlarmis, bulutlar
da onlar1 heyecanla dinlermis. Bulutlar en ¢ok yeryiiziindeki ¢igekleri merak edermis. Balonlar bulutlara
cigeklerin ¢ok giizel koktugunu anlatirmis. Bulutlar da bu kokuyu duymak i¢in derin derin nefes alirlarmas.
(Cicek koklar gibi derin derin nefes alinip verilir) Beraber oynadiklart en eglenceli oyunda birbirlerini
ugurmaya ¢aligma oyunuymus. Bu nasil bir oyunmus biliyor musunuz? Birbirlerini dnce ¢ok hafif
iiflerlermis. (Hafif iiflenilir) Ne balonlar bulutlart ne de bulutlar balonlar1 hareket ettiremezmis. Sonra biraz
daha giiclii tiflerlermis. (Daha giiglii tiflenilir) Bu sekilde birbirlerini biraz hareket ettirebilirlermis.
(Yerlerinde biraz sallanirlar) Daha ¢ok eglenmek i¢in ¢ok giiclii tiflerlermis. (Gii¢lii bir bigimde tiflenilir)
Ama hem balonlar hem bulutlar o kadar siki tutunurlarmis ki hi¢biri kimildamazmis. O zaman bir daha bir
daha gii¢lii giiclii iiflerlermis. (Cok giiclii bir bigimde {iflenilir) Iste 0 zaman hepsi birden neseyle ugmaya
baglarlarmis. (Birbirlerinin arasindan gegerek halkada serbest yiiriiniiliir) Bu oyun onlar1 ¢ok eglendirirmis.
Ama bu oyunun sonunda ¢ok yorulurlar ve nefes nefese kalirlarmis. (Kesik kesik nefes alinip verilir) Cok
yorulduklart i¢in hepsi yere yatar dinlenirlermis. (Sirt {istii yere yatilir) Ellerinin birini karinlarinin iizerine
digerini de gogiislerine koyar, soluk alip verirler ve bunu dinlerlermis. Bu durumda biraz dinlenip gug
topladiktan sonra en sevdikleri sarkilar1 soylerlermis.

Materyaller: Sézcukler: Cigek, ugan balon Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




FARK BULALIM
Etkinlik Cesidi: Bireysel
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya yonelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken
durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

Kazamm 3:Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Bugiine kadar 6grendigimiz sarkilardan en ¢ok
hangisini sevdin?

Bugiine kadar 6grendigimiz siirlerden en ¢ok hangisini
sevdin?

Farklar1 bulurken zorlandin m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklan giiler yiizle karsilar. Cocuklar1 masalaria ydnlendirir. 0 rakanu tamitilir. 0 rakamu ile ilgili
calisma sayfalari cocuklara yaptirilir. Onceden dgrenilen sarkilar, siirler tekrar edilir. Daha sonra (izerinde 7
fark olan resimler dagitilir. Her 6grenci kagidindaki farklar1 bulup daire i¢ine alir. Kiiglik Akademisyenler 5

kitabinin 44. calisma sayfas1 yaptirtlir.

Materyaller: Sozcukler: 7 fark

Kavramlar: 0 rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeeeneeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Dinya Tiyatrolar Guni isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Tavsan Kag¢ Tazi Tut isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUNYA TIYATROLAR GUNU
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim . NPT

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Bugtin ne gL.Jnuydu. o
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Daha once tiyatroya gittiniz mi?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri kopartir/yirtar, yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kalem kontroliinii saglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar kargilanir ve 6gretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar bugiin
Diinya Tiyatrolar Giinii, tiyatro ne demek biliyor musunuz? insanlarin yani oyuncularin oyun igin roller iistlenip
seyircilere o oyunu canlandirmalart tiyatrodur.” Diye agiklama yapilir. Sinifta ayarlama yapilarak ¢ocuklara
ufak roller verilerek sahnede canlandirilmasi istenir. Tiyatro isimli siir gocuklara 6gretilir. Ardindan Kiigiik
Akademisyenler 5 kitabinin 38 ve 39. ¢aligma sayfalar1 gocuklara yaptirilir.

TIYATRO

Eglence ve okuldur,

Tiyatrolar millete,

Yasatirlar gergegi,

Sanatgilar sahnede.

Komedisi, dramu,

Hepsi ayr1 eserdir,

Hepsi ayr1 bir kiiltiir,

Hepsi ayr1 degerdir.

Siir, cocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde sdylerler.

Materyaller: Sdzcukler: Tiyatro, sahne, rol Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAVSAN KAC TAZI TUT
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi .. o
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini Smfimizin iginde neler var?

kavrar. Sinifimizin diginda neler var?

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuk karsilanir ve oyun oynayacaklari alana alinir. Cocuklardan ° el ele tutusalim halkaya karisalim haydi
guliim sende gel oynayalim loy loy’ sarkisini sdyleyerek halka olmalarini istenir.’Tavsan kag¢’ adli oyunu
oynayacaklarini sdylenir. ‘Tavsan Kag’ adli oyunun kurallarini anlatip oyunun sézlerini 6gretir.

Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,

Yakigmiyor bu sana

Tavsan kag taz1 tut, tavsan kag tazi tut. Ogrenciler cember seklinde halka olurlar. iki ebe secilir. Secilen
ebelerden tavsan olan ¢ocuk; ¢gemberin i¢inde, tazi olan gocuk cemberin disinda belirlenen yerde bekletilir.
Oyunun sarkili sézleri sdylenir. Tavsan uyudugu yerden kalkip dairenin disina ¢ikarak kagmaya, tazida
yakalamaya ¢aligir. Tavsan, dairenin i¢ine yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler siirekli degisir ve oyuna
devam edilir. Ardindan ¢ocuklar masalarina alinarak Kii¢iik Akademisyenler 5 kitabinin 40. ¢aligma sayfasi
yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 97. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: I¢inde-disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 20
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sekiller Sohbet Ediyor isimli Tiirk¢e, miizik ve oyun etkinligi
Karasinek isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SEKILLER SOHBET EDIYOR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayemiz nasildi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kac¢ tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiyr soyler. 10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan once gelen sayiy1 sdyler. 10’a
kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen
say1y1 sOyler.

Kazanmim 6: Nesne veya varliklart 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar1 biiyiikliigline gore ayirt
eder, eslestirir.

Kazammm 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin  seklini ayirt eder,
karsilastirir.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geo-
metrik gekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Bilesik climle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanr.

Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarin1 kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Ciimle kurarken zarf kullanir. Climle kurarken zamir
kullanir.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:  Dinlediklerini/ izlediklerini  mizik
yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle gocuklar1 karsilar. Cocuklart yarim ay seklinde oturmalari igin ydnlendirir ve hikaye
kartlari ile hikayeyi okumaya baslar.

Sekillerin Konusmasi (Kare, iiggen, daire, dikdortgen sekillerinden ¢omak kuklalar hazirlanarak masal anlatilir.)
Ucgen “Ben bir iiggenim, sayin bakalim kag kdsem var? Bir, iki, {i¢, evet bildiniz; ii¢ kdsem var. Ismim ondan
tiggen benim. Bazen evin catisi, bazen ¢am agaci, bazen bir dag resmi olarak goriirsiiniiz beni. Adimi unutmayin
sakin. Unutursaniz késelerimi sayin. Hatirlarsiniz o zaman adim tiggendir... ii¢gen...”

Kare: “Benim adim kare. Benim koselerim dort tane. Dort kosem, dort ¢izgim var. Dort tarafin ¢izgisi birbiriyle
ayni boyda. Esittir. Beni de bazen bir masada, bazen bir evin caminda, bazen de bir resim ¢ergevesinde
gorebilirsiniz... Sakin unutmayin benim esittir ¢izgilerim...

Dikdortgen “Benim koselerimde dort tane .. Fakat kareden farkim ne?... Evet bildiniz. Benim adim dikdortgen.
Boyum daha uzun. ki tarafimdaki gizgilerim birbiriyle esit. Diger iki tarafimdaki cizgilerimde birbirine esit.
Tipk1 kap1 gibi. Dosya kagidi gibi.

Daire: “Peki benim kdsem kag tane?... Evet, dogru benim hi¢ kdsem yok. Yusyuvarlaktir benim seklim; top
gibi, diinya gibi, gember gibi... Evet, gordiigiiniiz gibi ¢evrenizde gordiigiiniiz her seyin bir sekli var. Haydi,
simdi ¢evrenize bakin; bize benzeyen sekilleri bulun! Duvarda saat, takvim, tablo, pano, hangi sekilde? Bilin
bakalim. Tabii bagka geometrik sekiller de var.

Daha sonra eylem gergeklestiren ¢ocuklarin oldugu kartlar gosterilerek, hangi eylemin yapildig: sorulur. Kiigiik
Akademisyenler 5 kitabinin 45 ve 46. ¢aligma sayfalar1 yaptirlir.




Materyaller: Hikaye ve eylem
kartlar1

Sozcukler:

Kavramlar: Kenar-kose

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KARASINEK
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve oyun etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Parmak oyunumuzu sevdiniz mi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanr.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlerine oturmalarini saglar. Ardindan parmak oyunu
oynanacagi sdylenir.

KARASINEK

Bes karasinek varmis. (Bes parmak gosterilir)

Copliiklerde dolagmis. (Parmaklar sallanir)

Birincisi temiz evi gorlince baslamis diisiinmeye. (Basparmak gosterilir ve bir el ¢enenin altina konulur)
Ikincisi cami tiklatmus tik tik tik. (Isaret parmak gosterilir ve bir el yumruk yapilarak masaya vurulur)
Kii¢iik ¢ocuk cami agmamus. (Bas sallanir)

Kanatlarin pis diye bagirmis. (Ellerle kanat yapilir ve burun tutulur)

Ugiinciisii camm tiklatmus tik tik tik. (Orta parmak gosterilir ve el yumruk yapilarak masaya vurulur)
Kii¢iik ¢ocuk cami agmamus. (Bas sallanir)

Ayaklarin pis diye bagirmis.(Ayaklar gosterilir ve burun tutulur)

Dordunciist cam tiklatmig tik tik tik. (Yziik parmagi gosterilir ve el yumruk yapilarak masaya vurulur)
Kiigiik cocuk cami agmamis. (Bas sallanir)

Viicudun pis diye bagirmis.(Viicut gosterilir ve burun tutulur)

Besincisi aklim kullanmus. (Isaret parmag1 basa dokundurulur)

Bacadan atlamis. (Ayaklar yere vurulur)

Her yeri kararmus. (Biitiin viicut gosterilir)

Cocuk sinekligi eline almis. (Bir sey tutuyormus gibi el sallanir)

Sinek korkudan disar1 firlamis. (Eller bir kez vurulur)

Parmak oyunu, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde oynanir. Kiiciik Akademisyenler
Matematik kitabinin 34. ve 35. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Karasinek, pis, Sozcikler: Kavramlar: Kirli-temiz
kardes

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zaman:

Vicudumuz isimli Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Bahar Miijdesi isimli miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



vUCubuMUZz
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hangi organlar eksikti?

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarim sorar. Sozciikleri
hatirlar ve s6zciiklerin anlamint sdyler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini siir, dykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.

OGRENME SURECI
Ogretmen Cocuklari giiler yiiz ile karsilayip masalarina yonlendirir. Viicut organlar1 eksik olan cocuk
resimlerini dagitir. Uygun bir sekilde eksik parcalarin tamamlanmasi istenir. Ardindan Viicudumuz tekerlemesi
soylenir.
VUCUDUMUZ (Tekerleme)
En iistiinde basa bak,
G0z iistiinde kasa bak.
Hava sicak olunca,
Bagina sapka tak.
(Seckin TABAR)
Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 48. ¢aligma sayfasi ¢cocuklara yaptirilir.

Materyaller: Fotokopi kagidi Kavramlar:

Sozcukler: Vicut, organ

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BAHAR MUJDESI
Etkinlik Cesidi: Muzik-Sanat (Biitiinlestirilmis biiyiik ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarkimizin ad1 neydi?

Kazammm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli | Sarkimizi dinlerken neler hissettiniz?
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, resim
gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve yarim ay seklinde oturmalar i¢in yonlendirir. Kuslari dinle adli sarki
soylenir.

KUSLARI DINLE BAK NE GUZEL

Kuslar1 dinle, bak ne giizel, Leylegi gérdiim diin havada,

Ne giizel otiiyor kirlarda, Siiziile siiziile uguyordu,

Cigek cicek dolasir, kelebek, Seving i¢indeydi kuzular,

Bal yiikii var arilarda Hepsi kirda kosuyordu.

Cocuklar caligma masalarina alinir. Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 47. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.
[Ikbahar konulu resim boyama yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 99. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Pastel boya, resim Sozcukler: ilkbahar Kavramlar:
kagidi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




NiSAN AYI YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeerieeeeeesereeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Canlilar isimli Tiirk¢e, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Ciftlik Hayvanlari isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CANLILAR
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim o

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren Canlt varhiklar nelerdir?

hareketleri yapar. Cansiz varliklar nelerdir?

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer. Kalem kontroliinii saglar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen, cocuklar i¢in dnceden sinifa
getirdigi canli-cansiz ayni renkte olan yapay ¢igek ve saksida olan ¢igek ¢alisma masalarina konur. Cocuklarin
cicekleri incelemeleri saglanir. Ardindan ¢ocuklara bu ¢igeklerden biri canli biri cansizdir agiklamast yapilir.
Cocuklarin yapraklarima dokunmalarina rehberlik eder. Toprakta olan ¢igek canli, altinda toprak olmayan gigek
cansiz cicektir. Insanlar, hayvanlar, bitkiler ve baz1 kétii bakteriler canlidir. K&tii bakteriler, bize zarar veren
canlilardir. Gozle goriinmeyecek kadar kiigiiklerdir. Biz bu bakterilerden korunmak igin ellerimizi giizelce
yikayip, banyo yapip, temizce yikanmis sebze ve meyveler tiikketmeliyiz. Temiz olmamiz ve temiz yiyecekleri
diizenli olarak tiiketmemiz bizi bakterilerden korur denir. Ardindan ¢ocuklara fotograflar gosterilip, hangilerinin
canli olup, hangilerinin canli olmadigini sGylemelerini ister. Agag, caydanlik, tavsan, balon, araba, top, kelebek
ve tabak resimlerini ¢ocuklara gostererek, cocuklarin cevap vermelerine rehberlik eder. Ardindan ¢ocuklara
Kii¢iik Akademisyenler 6 kitabinin 3. ¢alisma sayfasi yaptirilir. Daha sonra ¢ocuklara 6gretmenin 6nceden
hazirladig1 agag resimleri dagitilir ve boyanmalari istenir. Agacin canli olup olmadig1 hakkinda sohbet edilir.

Materyaller: Agac fotokopisi, Sozcukler: Kavramlar: Canli-cansiz
canli cansiz resim gorselleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




CIFTLIK HAYVANLARI
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Hangi maskeleri boyadik?

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren | Hangi sarkiy1 dinledik?

hareketleri yapar. Hayvanlarin seslerini ve hareketlerini taklit ederken

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak | zorlandimiz mi?

bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degi- | Ciftlikte hangi hayvanlar yasar?
sik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina
yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynagimin ne oldugunu sdyler.
Verilen sese benzer sesler gikarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan hayvanlar hakkinda sohbete baslar. Bazi
hayvanlarin denizde bazi hayvanlan g¢iftlikte yasadiklarini sdyler. Bugiin ¢iftlik hayvanlarini 6grenecekleri
vurgulanir. Kiigilk Akademisyenler 6 kitabinin 4. calisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Sanat Etkinlikleri
kitabimin 101. sayfasi yapilir. Ciftlikte yasayan hayvanlarla ilgili belgesel izletilir. Cocuklara izledikleri
hayvanlardan hangilerini yakindan gordiikleri sorulur. Hayvanlarin ¢ikardiklar1 sesler taklit edilir. Cocuklarin
sayilarina gére hayvan maskeleri hazirlanir. Cocuklar maskeleri boyarlar. Cesitli artik malzemelerle sislerler.
Maskeler takilarak ‘Ali Baba’nin Ciftligi Var’ adli sarki sylenir. Cocuklar halka olurlar. Sarkida adi gegen
hayvanin maskesi takan ¢ocuk ortaya gelerek hayvanin taklidini yaparlar.

ALi BABA’NIN CiFTLIGI

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde kopekleri var

Hav havhav diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde tavuklari var

Gitgidak diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Materyaller: Ciftlik, maskeler, Sozcukler: Maske Kavramlar:
¢esitli artik malzemeler,

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yavru Hayvanlar isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Fareyi Bulalim isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YAVRU HAYVANLAR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Daha 6nce yavru hayvan gordiniz mi?
Kazanmimm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Evinizde hayvan besliyor musunuz?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari giiler yiiz ile karsilar. Simifin farkli kdselerine hayvan-yavrusu resimleri asilarak ¢ocuklarin
dikkati cekilir ve ardindan g¢ocuklarin daha 6nce yavru hayvan goriip gormedikleri sorulur.Bazi hayvanlarin
yumurtlayarak bazi hayvanlarin dogurarak cogaldiklart sdylenir. Cocuklara hayvan ve yavrulart ile ilgili
hazirlanan slayt izlettirilir. Konu bol bol gorsel materyallerle desteklenir. Gorsel materyallerde; * at- tay, esek-
sipa, tavuk-civciv, kegi- oglak, inek- buzagi, kedi, kopek( yaygin goriillen hayvanlar ve yavrulari) igerikleri
vardir ve sirayla isimleri egitimci tarafindan vurgulanarak sdylenir. Daha sonra kisa bir oyun oynanir, egitimci
hayvan sesi ¢ikartir ve ¢ocuklar hangi hayvan oldugunu ve yavrunun ismini soyler. Kiigiik Akademisyenler 6
kitabinin 6. galisma sayfasi yapilir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 48. ve 49.
sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Hayvan ve Sozcikler: at-tay, esek-sipa vb Kavramlar:

yavrularinin gorselleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




FAREYi BULALIM

Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisimi

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. "ljavuklarm ayak sayist kagtir?
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir Ineklerin ayak sayisi kagtir?
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise
bagslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI ]

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve yarim ay seklinde oturmalart i¢in yonlendirir. Ogretmen ¢ocuklara
hayvanlarin ayak sayilari ile ilgili hazirladig1 gérselleri gosterir. Ayak sayilari ile ilgili sohbet edilir. Ardindan
cocuklar oyun oynayacaklar alana yonlendirilir. Fareyi bulalim isimli oyunu oynayacaklarini sdyler ve oyunun
kurallarin1 anlatir.

KEDI FAREYI BUL OYUNU

Ogretmen ¢ocuklar arasindan bir kedi seger. Kedi secilen ¢ocugun yiizii duvara déndiiriiliir. Ogretmen diger
¢ocuklardan birini de fare olarak seger. Kedi olan ¢ocuk fare olan gocugun kim oldugunu bilmemelidir.
Ogretmen kediyi yanina ¢agirir ve:

-’ Arkadaslarin arasinda bir fare saklanmis. Sen bunu yakalarsan biitiin arkadaslarin kedi gibi miyavlayacaklar,
ama uzaginda olursan higbirinin sesi ¢gikmayacak ‘> der. Daha sonra kedi yavas yavas arkadaslar1 arasinda
dolagmaya baslar. Ne zaman kedi miyavlamalar1 fazlalagirsa fareye yaklastigini anlar ve onlar arasindan asil
fareyi bulmaya calisir. Oyunu kazanirsa o da arkadaslar arasindan bir kedi segme hakkini kazanir

Oyun bu sekilde devam eder. Ogretmen oyun siiresini gocuklarin ilgi ve isteklerine gore belirler. Kiigiik
Akademisyenler 6 kitabinin 7. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Hayvan ayak sayilar1 | Sozclkler: Ayak sayilar Kavramlar:
ile ilgili gorseller

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Italya isimli Turkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Degirmenci Baba isimli hareket etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



iTALYA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler
Motor Gelisim

Kazamm 4: Kigik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini gudler.

Gostergeleri: Basladig bir isi bitirmek icin ¢aba
gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Italya’ya gitmek ister miydiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklarin yarim ay seklinde oturmalar1 i¢in ydnlendirir. Italya ile

ilgili bir belgesel izlettirilir. Cocuklara bu hangi iilke olabilecegi sorulur. Ardindan italya hakkinda sohbet

baslatilir. ftalya’nin meshur olan yerleri, yemekleri ve dili hakkinda konusulur. Diinya kiiresinden iilkenin yeri

gosterilir. Ardindan 6gretmen iizerinde Pisa kulesi olan kagitlar1 gocuklara dagitir ve boyamalarini ister. Daha

sonra Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 8 ve 9. ¢alisma sayfalari ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Pisa Kulesi olan
boyama kagidi

Sozcukler: Italya, Pisa Kulesi

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DEGIRMENCI BABA
Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyunumuz eglenceli miydi?

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI ]

Cocuklar karsilanir ve oyun oynayacaklart alana alinir. Ogretmen oyunu ve kurallarini anlatir. Daha sonra
oyuna bagslanir.

DEGIRMENCI BABA

Yorgun uyumus yaslanmis bir duvara (Bir ¢ocuk ortada uyuyormus gibi dizlerini biikerek eller yanakta durur.
Diger ¢ocuklar halka halinde olur.)

Artik uyuma degirmenci baba (Cocuklar baglarini arkaya dogru egerek, elleriyle hayir isareti yaparlar.)

Tiki tak tiki degirmenim (Halkadaki ¢ocuklar ayaklarini ¢apraz vaziyete geker.)

Cabucak doniiyor uyuma(Hizlica soldan saga doniiliir ikinci tekrarda doniis sagdan sola olur.)

Unlar savruldu (Cocuklar 6ne dogru egilir.)

Her yer bembeyaz oldu (Eller yana agilir.)

Artik uyuma degirmenci baba (Ortadaki ¢ocuk kaldirilmaya ¢alisilir.)

Tiki tak tiki taak degirmenin (Cocuklar ayaklarini ¢apraz vaziyete geker.)

Cabucak donuyor uyuma (Ortadaki ¢ocuk kaldirilir.)

Bir o yana bir bu yana (iki yana sallanir.)

Tip... (Herkes kimildamadan durur.)

Giilen oyundan ¢ikarilir kalan alkiglanir. Kiigiikk Akademisyenler Dikkat kitabinin 36. ve 37. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Leonardo Da Vinci isimli Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Hizli Yavag Dans isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



LEONARDO DA VINCI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanmim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

kullanim1 ~ gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI

Calismasinda hangi malzemeleri kullandik?

Sizce baska hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme
boya yapabiliriz?

Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz m1?

Bagska hangi sekli kullanabilirdik?

OGRENME SURECI

Cocuklar kargilanir ve masalarina alimir. Ogretmen gocuklara Leonardo Da Vinci’nin hayati ile ilgili belgesel
izlettirir. Ressamin eserleri gosterilir ve anlatilir. Ogretmen cocuklara kendilerinin bir ressam olduklarini
diistinmelerini ister ve fon kartonuna ¢izdigi ¢esitli sekillerin sablonlarint (¢igek, araba, kelebek vb) resim
kagidima toplu igne ile tutturur. Cocuklar masalara almir. Masalara dis firgasi ve sulu boyalar konur. Ogretmen
eline dis fircas1 alarak “Sizce bu firga ile nasil boya yapabiliriz? Diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan
sonra ¢aligmanin nasil yapilacag: agiklanir. “Piiskiirtme boya” teknigi uygulanarak ¢aligma siirdiiriiliir. Yapilan
calismalar panoda sergilenir. Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 10. ¢aligma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Fon Kkartonu, sulu

boya, dis firgasi

Sozctkler: Plskirtme

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HIZLI YAVAS DANS
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cevremizde hizli olan neler var?
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Cevremizde yavas olan neler var?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve oyun alanina yénlendirir. Ogretmen eline bir tef alir. Cocuklara
elindeki tefin sesine gore hareket etmeleri istenir. Oyunun kurallar1 anlatilir. “Hoplayalim, ziplayalim, daldan
elma toplayalim” ciimlesi ritimli bir ifadeyle sdylenir. Cocuklar hoplayarak daldan elma toplama hareketi
yaparlar. Ogretmen Tefe hizla vurarak cocuklarin hizli hareket etmesini ister. Tefe yavas vurunca ¢ocuklarda
yavaslar. Cocuklara;

Tefe hizl1 vurunca nasil hareket ettik?

Tefe yavag vurunca nasil hareket ettik? Diye sorulur. Kiicliik Akademisyenler 6 kitabinin 11. ¢aligsma sayfasi
cocuklara yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 103. sayfasi yapilir.

Materyaller: Tef Sozcukler: Kavramlar: Hizli-Yavas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hayvanlar isimli Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Mendil Kapmaca isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Vahsi hayvanlar hangileridir?
Evcil hayvanlar hangileridir?

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

kullanim1  gerektiren

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgi ile karsilanir ve U seklinde dizilmis sandalyelere oturmalart istenir. Cocuklarla hayvanlarla ilgili
sohbet edilir. Evcil hayvanlar, vahsi hayvanlar, siiriingenler, ucan hayvanlar hakkinda cocuklara sorular
sorularak, bilgiler verilir. Hayvanlarla ilgili bir slayt izletilir. Ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorulur.

Pengesi aslan gibi gozleri volkan gibi.

Tiiyleri pek yumugak.

Onu goren fareler,

Saklanir kdse bucak. (kedi)

Kizinca "hav hav,

Gozleri lav lav. (kdpek)

Kuyrugu var at degil,

Kanadi var kus degil (balik)

Dalda durur, elde durmaz (Kus)

Ogretmen “Cocuklar bilmecelerdeki sordugum hayvanlar vahsi hayvanlar mi, yoksa evcil hayvanlar midir?
Sizin evde beslediginiz bir hayvaniniz var mi?” gibi sorular sorar. Cocuklardan cevaplar alinir. Ardindan
etkinlik masalarina gegilir. Cocuklara balik resminin ¢izili oldugu A4 kagitlar1 dagitilir. Renkli pullar ve
yapistiricilar verilerek istedikleri gibi baligi pullarla siislemeleri istenir. Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 12.
caligma sayfasi yapilir.

Materyaller: Hayvanlarla ilgili Sozcikler: Kavramlar:
slayt, balik resminin ¢izili oldugu

A4 kagitlari, pul ve yapistirict

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MENDIL KAPMACA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Kiigiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Oyuna baglamadan dnce kag¢ gruba ayrildik?
Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Sizce bu oyunda hizli olmak m1 yoksa dikkatli olmak
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken | m1 daha 6nemliydi?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sesyal Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarii yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiizler karsilar ve masalarma yonlendirir. 10-15 arasi sayilarm oldugu calisma
sayfalar1 ¢ocuklara dagitilir. Kesik ¢izgilerin iizerinden gidilerek sayfalar tamamlanir. Kiiciik Akademisyenler 6
kitabinin 13. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Hava durumuna gore c¢ocuklarla birlikte okulun bahgesine
¢ikilir. Cocuklarin ayakkabilarini giymelerine rehberlik edilir. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Aralarindan
bir goniillii mendil tutucu olarak secilir Oyun alaninda birbirlerinden 7-8 metre uzakta ¢izilmis olan diiz ¢izginin
gerisinde dururlar. Her ¢ocuga bir say1 verilir. Elinde mendil olan ¢ocuk bir say1 sdyler. Her iki gruptan o say1
sahibi gocuklar kosarak mendili kapmak ve diger cocuga yakalanmadan tekrar kendi grubundaki yerine donmek
zorundadir. Bunu kazanan ¢ocugun grubu bir say1 kazanir. Eger mendili alan ¢ocuk diger ¢ocuga yakalanirsa, o
grup say1 kazanir. Cocuklarin sirayla mendile kogmalari saglanarak oyun tamamlanir. Kiiciik Akademisyenler
Matematik kitabinin 36. ve 37. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Mendil Sozcukler: Kavramlar: Sayi/Sayma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Mandala isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Cinsiyet Grafigi Olusturalim isimli miizik ve drama etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MANDALA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce ve oyun etkinligi (Biitlinlestirilmis biiylik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasimi
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini guduler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Mandala etkinligi giizel miydi?

Hangi durumlarda sabir gosteririz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 masalarma yonlendirir ve sabir konusuyla ilgili sohbet
baslatir. Hangi durumlarda sabirli olmak gerekir sorusu yoneltilir. Daha sonra yonlendirdigi sorularla
kavramlarin pekistirilmesini hedefler. Daha sonra 6gretmen tarafindan ¢ocuklarin yaslarina uygun olan ve adim
adim tamamlandiginda ortaya ilging resimlerin ¢ikacagi mandala sayfalari cocuklara dagitilir ve 6gretmen
rehberliginde agamali sekilde boyama yapmalar1 saglanmaya calisilir.

Biten mandala ¢aligmalari panoda sergilenir. Kii¢iik Akademisyenler 6 kitabinin 14. galisma sayfasi yapilir.
Kiigiik Akademisyenler Okumaya yazmaya Hazirlik kitabinin 50. 51. ve 52. sayfalari yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Sabir

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




CINSIYET GRAFiGi OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde

cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Smifimizda kag kiz kag erkek var?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile kargilanir ve masalarina yonlendirilir. Ardindan ¢ocuklara verilen yonergelere gore

hareket etmeleri sdylenerek

“Haydi, simdi kizlar ellerini ¢irpsinlar (Erkekler hareket etmezler).”

“Simdi de erkekler dizlerine vursunlar (Kizlar hareket etmezler).”

“Simdi kizlar kollarin1 havaya kaldirsinlar.”

“Erkekler olduklari yerde ziplasinlar.” vb. yonergeler ile oyun siirdiiriiliir.
Cocuklara simfta kag kiz, kac erkegin oldugunu gosteren bir grafik hazirlanacagi sdylenir. Onceden
hazirlanan grafik tablosuna yapistirilacak biiyiikliikte semboller cocuklara dagitilir. Grafik tablosunun
oniine geg¢ilir. Her ¢ocuk sirayla gelir, kendi cinsiyetine uygun olan bdliime elindeki sembolii yapistirir
(Sinifta olmayan gocuklara ait semboller de 6gretmen tarafindan tabloya yapistirilir). Grafik incelenir.
Kizlar ve erkeklere ait semboller ayri ayri sayilir. Sinifta kag kiz kag erkek oldugu, hangi grubun az-¢ok
oldugu sdylenir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 6 kitabinin 15. ¢alisma sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri

kitabinin 105. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Semboller

Sozctkler: Grafik tablosu

Kavramlar: Az-¢ok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kopegim Acikmis isimli Tlrkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Dans Zamani isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KOPEGIM ACIKMIS

Etkinlik Cesidi: Turkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugmay1
stirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini
korur.

Gostergeleri: Bagkalarinin haklarin1 korumak igin ne

yapmasi gerektigini soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kdpekler ne yer?

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin sohbet icin yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Hayvanlar hakkinda sohbete baslar.
Cevremizde ve diinyada bir siirli hayvan oldugu sdylenir. Onlarinda aciktig1 ve bir seyler yediklerinden
bahsedilir. Hangi hayvan ne yer gibi sorular yoneltilir. Eslestirme ¢aligmalariyla hayvanlarin ne yedikleri
pekistirilir. Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 16. ¢alisma sayfasi yapilir.

HAYVANLAR NE ISTER?
K&pegim hav hav hav hav der,
Kd&pegim benden ne ister?
Ko&pegim hav hav hav hav der,
K&pegim benden et ister,

Hadi gel, hadi gel,

Cici kopegim,

Hadi gel,

Sana ben et vereyim.
Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden ne ister?
Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden siit ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici kedicigim,

Hadi gel,

Sana ben sit vereyim.

Esegim aii aii der,

Esegim benden ne ister?
Esegim aii aii der,

Esegim benden ot ister,

Hadi gel, hadi gel,

Cici esegim,

Hadi gel,

Sana ben ot vereyim.
Tavugum git git git git der,
Tavugum benden ne ister?
Tavugum git git git git der,
Tavugum benden yem ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici tavugum,

Hadi gel,

Sana ben yem vereyim.




Materyaller: Hayvan ve yemleri
gorseli

Sozcukler:

Kavramlar: Ag-tok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DANS ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini Solunda kim oturuyor?
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Belli bir ylikseklige ziplar.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak Gzerinde durur.

Saginda kim oturuyor?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve smifin ortasinda toplanmalari igin yonlendirir. Ardindan oyun
oynanacagi sdylenir.

Sag eller havada bdyle doneriz. (Cocuklarin sag elleri havaya kaldirmalari, sol elleri belde etraflarinda
donmelerini saglar)

Doneriz, doneriz boyle doneriz.

Sol eller havada doneriz. (Cocuklarin sol elleri havaya kaldirmalari, sag elleri belde etraflarinda donmelerini
saglar.)

Doneriz, doneriz bdyle doneriz.

Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz. (Sag ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek dne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sol ayaklar yukarida bdyle sekeriz. (Sol ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sag kollar bellerde dans ederiz. (Sag el belde etraflarinda doniiliir)

Ederiz, ederiz dans ederiz.

Sol kollar bellerde dans ederiz. (Sol el belde etraflarinda doniiliir)

Ederiz ederiz dans ederiz.

Sag el yukarida, iste sol elde yaninda. (Sag el sol el basin iizerinde yan yana getirilir ve alkislanir)

El ¢irpar, el ¢irpar egleniriz.

El cirpar, el ¢irpar egleniriz. (Olduklar: yerde ziplarlar el ¢irparlar)

Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam ettirilir. Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 17.
¢aligma sayfasi yaptirilir. Kii¢itk Akademisyenler Matematik kitabinin 38. 39. ve 40. sayfalari yapilir. Sanat
Etkinlikleri kitabinin 107. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Sag-sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ilging Bilgiler isimli Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Atlar isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ILGINC BILGILER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini
korur.

Gostergeleri: Bagkalarinin haklarini korumak i¢in ne
yapmasi gerektigini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sizin bildiginiz ilging bilgiler var m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde sandalyelerine oturmalari igin yénlendirir.
Ardindan ilging bilgiler hakkinda konusacaklarini sdyler.

Sinek kusu geri geri ugabilen tek kustur.

Mavi balinalar dinozorlardan daha blyuktur.

Tavsanlar ve papaganlar, kafalarini ¢evirmeden arkalarini gorebilirler.

Su aygirlari iiziildiikleri zaman terleri kirmizi renk olur.

Karincalar iki haftaya kadar suyun altinda kalabilirler.

Bir ahtapotun ii¢ tane kalbi vardir.

Bu bilgiler verildikten sonra ¢ocuklara onlarin bildikleri ilging bilgiler olup olmadig1 sorulur. Ardindan ¢ocuklar
masalarina alinarak Kiicliik Akademisyenler 6 kitabinin 18 ve 19. calisma sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ATLAR
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Oyunumuzu sevdiniz mi?

Kazanmim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Sagin tarar. Disini firgalar.
Elini/ytiziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yapar

OGRENME SURECI ]
Cocuklar kargilanarak masalarma alinir. Ogretmen Atlar adli parmak oyununu 6gretecegini sdzyler.
Hareketleriyle birlikte oynanir.

ATLAR

Atlar yavas yavas ormana gidiyor  (Eller dizlere yavas yavag vurulur.)

Atlar hizland1 (Eller dizlere hizl1 vurulur.)

Atlar taglikta (Eller yumruk yapilir gégiise vurulur.)
Atlar ¢imenlikte (Eller birbirine surttlr.)

Atlar bataklikta (likliklik)

Atlar patikadan atliyor (Atlama hareketi yapilir.)

Hoooooooo00000000p guudududauauauim

Materyaller: Kavramlar:

Sozcikler: At, orman, patika,
bataklik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Bes Tas isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Kiigiik Kurbaga isimli miizik, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BES TAS
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce ve oyun etkinligi (Biitlinlestirilmis biiylik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim . P,
Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri Taglart toplamak eglenceli miydi?
yapar Oyunda zorlandiniz m1?

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle karsilar ve bir giin 6nce okula gelirken toplamalar1 istedigi taslar1 masalarina
koymalar1 i¢in ydnlendirir. Yarim ay seklinde oturtularak taslarin yapis1 hakkinda sohbete baslarlar. Ogretmen
taslarin incelenmesine firsat verir ve ardindan bir oyun oynayacaklarini séyler. Oyun iki kisi ile oynanan bir
oyundur. Oyunun malzemesi bes adet misket biiyiikliigiinde yuvarlak tagtir. Oyuna baslayan oyuncu bes tasi
avucunun icine alip salladiktan sonra yere birakir. iclerinden bir tanesini eline aldiktan sonra havaya firlatir,
ayn1 anda yerdeki taslarm birini avug ile alip ve eliyle yukariya firlattig1 tas: tutar. Once tiim taslar1 birer birer;
ikinci turda ikiser ikiser; daha sonra ii¢linii bir, digerini tek olarak alir. Sonunda da yerdeki dort tasin hepsini bir
defada alir. Sonra bir elinin bas ve orta parmaklarini yere koyarak bir koprii yapar, diger eliyle taslar1 yere
firlatir. Iclerinden birini eline alir ve onu yine havaya atarken yerdeki taslar iki ya da ii¢ hamlede eliyle kurdugu
kopriiniin altindan gegirir. Hepsini gegirdiginde oyunu kazanir. Bunlar1 yaparken havaya firlattigi tas1 disiirtirse,
ya da yerdeki taglar1 alirken digerlerine temas ederse oyun sirasi diger oyuncuya geger. Ardindan KUcuk
Akademisyenler 6 kitabinin 20. ¢aligma sayfasi cocuklara yaptirilir.

Materyaller: Bes adet tas Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KUCUK KURBAGA
Etkinlik Cesidi: Miizik, oyun ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kurbagalar nasil ses ¢ikarir?

Kazamim 5; Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar, Belirlenen noktadan cift ayakla
ileriye dogru atlar

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢gin
kendini gudler.

Gostergeleri: Basladig bir isi bitirmek icin ¢aba
gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen kurbagalarin nasil hayvanlar
olduklarindan nerelerde yasadiklarindan bahsedip, ara ara ¢ocuklara yonelttigi sorularla onlarinda fikirlerini alir.
Ardindan Kuguk Kurbaga adli sarki 6gretilir.

KUCUK KURBAGA

Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga kulagin nerede

Kulagim yok kulagim yok yiizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak
Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak
Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga kuyrugun nerede
Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak
Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak
Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga yelkenin nerede
Yelkenim yok yelkenim yok yiizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Hepsinin birer kurbaga gibi ses ¢ikarmasini isteyerek iyice pekistirilene kadar birkag kez sarkiy: tekrar edip
etkinlige gegilir. Kurbaga resmi ¢izili olan kartonlar cocuklara dagitilir ve kesilmesi istenir. Klguk
Akademisyenler 6 kitabinin 21. ¢aligma sayfas1 yapilir. Kiiglik Akademisyenler Dikkat kitabinin 38. 39. ve 40.
sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Kurbaga cizili karton Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Nesli Tlkenen Hayvanlar isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Ileri Geri isimli Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



NESLi TUKENEN HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim .

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore Hayvanlarin yok olmamast i¢in neler yapthr?
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 golgeleri ya da
resimleri ile eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini

aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiglk kas kullanim1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanarak gretmenin yonergesiyle masalara otururlar. Ogretmen bugiin baz1 hayvanlar
ile ilgili degisik seyler 6greneceklerini soyler. Nesli tiikkenen hayvanlar ile ilgili hazirlanmis olan gorseller
cocuklara gosterilir. Bu hayvanlardan hangilerini tanidiklari sorulur. Bu hayvanlarin bazilarinin yok oldugu
bazilarinin ise sayilarinin ¢ok azaldigi sdylenir. Bu hayvanlari nasil korumak gerektigi hakkinda konusulur.
Cocuklara bunlar ile ilgili bilmece sorulur.

Kocaman kivrik gagali, kanatli iki ayakli (Dodo kusu)

Deve kusuna benzer, kiigiik gaga kiigiik gozler (moa kusu)

Iki kulakli, sirin suratli (panda)

Iki biiyiik boynuzu var, fil gibi hortumu var (mamut)

Cocuklar ¢ok sever, dort ayakli koca bir dev (dinozor)

Balik gibi yiizebilir, biyiklar1 ¢ok sirindir (fok baligi)

Paytak paytak yurir, ¢ok iyi yuzucudir (penguen)

Cocuklara penguen resmi ¢izili kagitlar dagitilir ve kesilmeleri istenir. Ardinda boyama ve siisleme islemiyle
etkinlikler tamamlanir. Biten etkinlikler panoda sergilenir. Kii¢iik Akademisyenler 6 kitabinin 25. ¢alisma
sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Penguen ¢izili kagit Kavramlar:

Sozciikler: Nesli tiikenmekte olan
hayvanlar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ILERI GERi

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini syler.
Bagkalarmin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarmin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
bagslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Tek ayak Uzerinde durur. Tek ayak tzerinde
sigrar.

Kazamim 3: Nesne kontrol( gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri tasir.

En ¢ok hangi harekette zorlandin?

OGRENME SURECI
Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir Etkinlik i¢in belirlenen bos alana gegilir. Her ¢ocuga bir kutu verilir. Bu
kutular1 baglarinin iizerinde diigiirmeden yiiriimeye ¢alisacaklari sdylenir. Cocuklar baslari {izerinde kutular
varken egitimcinin verdigi yonergelere gore simifta gezinip gesitli hareketler yaparlar. ileri yiiriiyiin, geri
yiirliyiin, yavag yiiriiyiin, hizlt yiiriiylin, ¢édmelin, kalkin, tek ayak iizerinde durun vb.
Bu hareketleri yaparken kafasindaki kutuyu diisiiren ¢ocuk oldugu yerde donar, kipirdamaz. Tekrar harekete
gegebilmesi i¢in, ¢ocuklardan birinin kutuyu yerden alip arkadasinin basina koymasi gerekir. Ancak kendi
basindaki torbay1 da bu sirada diisiirmemelidir. Ardindan ¢ocuklar masalarina alinarak Kiigiik Akademisyenler 6
kitabinin 26. ¢alisma sayfas1 yaptirtlir.

Materyaller: Kutu Sozcukler: Kavramlar: ileri-geri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

23 Nisan isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
23 Nisan Geldi isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



23 NiSAN
Etkinlik Cesidi: Tirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis bityUk grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Bize bu bayrami kim armagan etmistir?

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
Nesneleri yapistirir

Bilissel Gelisim

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu igin
Onemini agiklar.

Gostergeleri: Atatilirk’iin hayatiyla ilgili belli baslt
olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini
sOyler. Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.
Atatlirk’lin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer
alir.

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltlrtne ait 6zellikleri
sOyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkl ilkelerin
kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazamim 11: Ataturk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara “Bugiin 23 Nisan Ulusal
Egemenlik ve Cocuk Bayramini 6grenecegiz, bu bayrami Atatiirk biitiin diinya ¢ocuklarina armagan etmistir.
Her yil bu tarihte diinya ¢ocuklari istedikleri {ilkelere, sehirlere gelerek bizleri, baskalarini ziyaret ederler,
herkesin kendi kiiltiiriine yoresine ait giyimi, konusmasi vardir. ” diyerek cocuklar ile 23 Nisan hakkinda sohbet
eder. Ardindan 6gretmen “Cocuklar simdi yeni bir siir 6grenecegiz, beni dikkatlice dinleyin, ardindan birlikte
sOyleyecegiz.” diyerek siir okunmaya baglar:

23 NiSAN

Sevincliyiz hepimiz,

Tast1 bugilin nesemiz.

Egleniriz, giileriz,

Geldi 23 Nisan.

Siisleriz biz her yan,

Geldi ¢cocuk bayrami.

Atatlirk’lin armagant,

Yasa 23 Nisan.

Siir, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gére 6gretmen rehberliginde sdylenir. Daha sonra, 6gretmen beyaz fon kartona
hazirladig: Tiirk bayragi seklini cocuklara gostererek bayragimizin ne renk oldugunu sorar. Krepon kagitlarim
dagitarak yuvarlama teknigiyle etkinlikler tamamlanir. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 6 kitabinin 22 ve 23.
calisma sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Tiirk bayragi, krepon | Sozcikler: Kavramlar:
kagidi

AILE KATILIMI




UYARLAMA




23 NiSAN GELDIi

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim
¢alismasi yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 0Onlnde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler.
Gerektiginde liderligi iistlenir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sarki sdyleyip ritim aletlerini kullanirken ne
hissediyorsun?

Soyledigimiz sarkiy1 daha dnce duymug muydun?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar. Cocuklardan U seklinde dizilmis sandalyelere oturmalari istenir. “23 Nisan Geldi”
sarkis1 cocuklarla birlikte soylenir. Sarki birka¢ kez tekrar edildikten sonra, ¢ocuklar miizik merkezinden
istedikleri miizik atletini alirlar. Aletlerle ritim tutularak sarki hep birlikte tekrar edilir.

23 NISAN

23 Nisan geldi Bayraklar elimizde
Sevinelim gocuklar Kosalim meydanlara
Sarkilar sdyleyerek Bu bayram bizimdir

Eglenelim ¢ocuklar. Kutlayalim ¢ocuklar
(Seckin TABAR)

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeerecereeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
23 Nisan Kutlamalar

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Benim Kitabim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
Tavsanlar isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BENIM KiTABIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kitap tasarlamak nasil bir duyguydu?

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1
sonlandirir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar.
Kazamm 11: Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Okumayi taklit eder.

Kazamim 12: Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine
yazdirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler

olusturur.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Diinya Kitap Giinii hakkinda sohbete
baslanir. Kitap yazan kisiye ne denir sorusu yoneltilir ve yazar cevabina ulasilir. Cocuklara kitap
kosesinden istedikleri bir kitab1 se¢ip incelenmesi istenir. Cocuklarin sectigi bir kitap okunarak yazarin
anlatmak istedikleri hakkinda sohbet edilir. Yazarlarin 6nemli kisiler olduklar1, diisiincelerini kitaplari
araciligi ile bizlere ulagtirdiklari belirtilir. Daha sonra ¢ocuklara kendi kitabimizi tasarlayalim mi1 sorusu
yoneltilir. Renkli kagitlar ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan kagitlara istedikleri resimleri yapmalari
istenir. Bu resimlerin kitaplarinin sayfalarim olusturacagi sdylenir. ilk sayfa bos birakilarak kitaplar
olusturulur. Bos birakilan ilk sayfanin kitabin kapagi oldugu ¢ocuklara sdylenir. Kitaplari i¢in bir kapak
tasarlamalar1 istenir. Kitaplarina vermek istedikleri isim sorulur ve kapak bdliimiine yazilir. Kiigiik

Akademisyenler 6 kitabinin 24. calisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 109. sayfasi

yapilir.
Materyaller: Sozcikler: Dunya Kitap Gind, Kavramlar:
yazar
AILE KATILIMI

UYARLAMA




SEVIMLI TAVSANLAR
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sodylerken sesinin
hizim1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarii kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ctimle
kurarken fiil kullanir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:  Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir. Cocuklardan U seklinde dizilmis sandalyelere oturmalari istenir. Ardindan
“Tavsan” adli sarki ¢cocuklarla birlikte sdylenir.
TAVSAN

Iki uzun kulagim

Her fisiltiy1 duyar

Keskin gii¢lii dislerim

Kiigiik bir kuyrugum var

Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var(x2)
Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar (x2)
Ben havucu ¢ok yerim

Lahanayi severim

Yokusu hizla ¢ikar

Inisi gii¢ inerim

Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var (x2)
Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar (x2)

Materyaller: Sozcukler: Tavsan Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Havyalar Konugsaydi isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Labirentten Kagig isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAYVANLAR KONUSSAYDI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hayvanlar konusabilseydi bize ne sdylerdi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S0z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle
kurarken isim kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Konugmay1 baslatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1

sonlandirir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini

aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari karsilar ve masalarma ydnlendirir. Cocuklara hayvanlar bizimle konusabilseydi nasil olurdu
sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari alinir. Ardindan Tavsan ile Kaplumbaga hikayesi okunur. Kii¢iik
Akademisyenler 6 kitabinin 27. sayfas1 yapilir.

TAVSAN iLE KAPLUMBAGA

Ormanda tavsan hoplaya ziplaya geziniyormus. Bu tavsancik gordiigii biitiin komsularina ne kadar hizli
oldugundan bahseder, kimsenin onu gecemeyecegini sdylermis. Tavsan, gercekten de giiclii ayaklariyla hizlt
kosarmig. Komsulari ise tavsanin bu sekilde bobiirlenmesinden hoglanmazlarmis.

Ama higbirisi de onunla yarismaya yanagsmazmis. Tavsanin her yerde “Ben ¢ok hizliyim, beni kimse gegemez”
diye dolagmasi, kaplumbaganin kulagina gitmis. Kaplumbaga, oldukg¢a yavas yiiriir, tavsanin bir dakikada aldigi
yolu bir giinde alirmis. Kaplumbaga tavsanla karsilagsmay1 ¢ok istiyormus.

Tesadiif bu ya bir giin kaplumbaga ile tavsan ormanda karsilasmislar. Kaplumbaga tavsam goriir gdrmez; — Iyi
giinler tavsan kardes, Ben de seni artyordum, diye seslenmis. Tavsan merakla sormus; — Beni neden ariyorsun,
kaplumbaga kardes? Kaplumbaga: — Seninle yaris yapmak istiyorum, hadi yarigsalim da hangimiz daha hizliyiz
anlayalim. Tavsan, kaplumbaganin sozlerine giilmiis: — Aman kaplumbaga kardes. Benimle dalga gegiyorsun
galiba. Senin benimle yarisabilmen imkéansiz, sen daha bir adim atmadan ben yaris1 bitiririm. Istersen kendini
bos yere yorma, demis alayl alayli. Kaplumbaga: — Bu yarista seni gegecegim. Istersen hemen baglayalim,
demis kararli kararl1.

Biitiin orman hayvanlari toplanmislar. Yarisin sonucunu merakla beklemeye baslamislar. Herkes birbirine;
“Kaplumbaga kardes ¢ok yavas. Tavsan1 bu hiziyla nasil gegebilir ki?” diye soruyormus. Tavsan ve kaplumbaga
son hazirliklarini yaparak yarisacaklari yere gelmisler. Derken yaris baglamis. Tavsan bir anda ok gibi firlamis.
Kaplumbaga ise yavas yavas yiirimeye baslamis. Tavsan gézden kaybolmus bile. Bir siire sonra geriye doniip
bakmis, ne gelen var ne giden. Kaplumbaga yaris1 aksama bitirir ancak, en iyisi ben surada birazcik uyuyayim,
diyerek bir agacin altinda uyumaya baslamig. Tavsan, yarisi kazanacagindan oldukg¢a emin uyuyadursun,
kaplumbaga kendinden emin adimlarla yavas yavas yiirlimeye devam ediyormus. En sonunda tavsanin yattigi
yere varmis.




Bakmis tavsan horul horul uyuyor, hi¢ temposunu bozmadan yoluna devam etmis. Bir siire sonra tavsan,
uyanmis “Artik yaris1 bitireyim, kaplumbaga kardes hala pesimden geliyor herhalde” diyerek geriye bakmis.
Gelen kimsecikler yokmus. Tavsan, “Kaplumbaga kardes yaristan vazgecti herhalde” diyerek yarisin bitecegi
yere dogru kosmaya baslamis. Kiiciik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 53. ve 54.

sayfalar1 yapilir.

Materyaller:

Sozcikler:

Kavramlar: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




LABIRENTTEN KACIS

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyuk grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini

aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Labirentte yolunuzu kaybettiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Cocuklar istenilen ayakkabi kutusu
kapaklarin1 masalarina koyarlar. Ogretmen pipetleri dagitir. uygun dlciilerde pipetler kesilerek kutunun igine
labirent yolu seklinde yapistirilir. Kiiciik bir boncuk veya bilye ile oyuna baslanir. Ogretmen bir miizik acar ve
miizik durana kadar labirentten kag¢ilmasi istenir. Kiigiik Akademisyenler 6 kitabinin 28. ¢aligma sayfasi

¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Ayakkabi kutusu Sozcikler:

kapag, pipet, bilye ya da boncuk

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveereceeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Cergeve Yapalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
Sayilar1 Siralayalim isimli Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CERCEVE YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve

blyik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Cercevenizi begendiniz mi?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapigtirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sfylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve cocuklarin ¢alisma masalarina gegmelerini saglar. Cocuklara bazi
magnetleri gosterir. Ardindan istenilen aile fotograflar1 toplanir ve 6rnek olarak hazirlanan ¢ergeve ¢cocuklara
gbsterilir. Ogretmen elindeki miknatis1 gostererek dzelligini anlatir ve gerceve yapilacagin sdyler. {1k olarak dil
cubuklar1 parmak boyalar ile istenilen renklere boyanir. Daha sonra ¢ubuklar birbirine kdselerinden yapistirtlir.
Aile fotografi da yapistirildiktan sonra evalar ile stislenir. Miknatislar ¢ubuklarin arka kismina yapistirilarak
buzdolabr siisii haline getirilir. Biten etkinlikler eve gonderilir. Ardindan Ailem adl siir okunur.
AILEM
Annem, babam, kardeslerim,
Bir catida toplaniriz.
Orda herkes seving duyar,
Birbirini sever, sayar,
Dedemin yok ki hig disleri,
Anlatir hep gegmisleri,
Ninem evin nesesidir,
Birgok guzel masal bilir.
Anlattik¢a bayiliriz.
Babam her giin ise gider,
Annem evde hizmet eder,
Biz okulda ¢aligiriz.
Kuguk Akademisyenler 6 kitabinin 29. ¢alisma sayfasi yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 111. sayfasi

yapilir.

Materyaller: Dil gubuklari, Sozcukler: Cergeve, aile resmi

Kavramlar:
parmak boyasi, eva

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SAYILARI SIRALAYALIM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi sayilar eksikti?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer sayar.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Cocuklara 1 ile 20
arasi sayilar1 gostererek tanitir. Daha sonra hazirladig: say1 gorsellerini sirasiyla yan yana dizer. Ritmik sayma
yapilir. Ardindan aralardan bazi sayilari alir. Cocuklardan eksik olan sayiy1 bulup yerine koymalarini ister.
Tamamlanan sayilarin karsilig1 kadar nesnelerin toplanip saymin niine konulmasi istenir. Ogretmen miizik
actiginda oyun baglar. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gor devam ettirilir. Ardindan Ugurtma adli parmak oyunu
ogretilir.

UCURTMA

Bir ugurtmam var kocaman, (Kollar yuvarlak halde tutularak biiyiik hareketi yapilir)

Kuyrugu da upuzun, (Kollar yanlara agilir)

Bir gorseniz riizgarda, (Vuu vuu sesi ¢ikarilir)

Taa yiikseklere kadar ¢ikar, (Kollar havaya kaldirilarak yiiksek isareti yapilir)

Sanki bana oradan giiliiciikler atar, (Giilme taklidi yapilir)

Parmak oyunu, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde oynanir. Kiigiik Akademisyenler 6
kitabinin 30. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Sayi gorselleri Sozcikler: Kavramlar: 1-20 arasi say1 sayma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Renkleri Eslestirelim isimli Turkce ve okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi
Eksik Olan Sekil Hangisi? isimli Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



RENKLERI ESLESTIRELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gbzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Kazanmm 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar1 gosterir.

Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart rengine gore gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanmim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
Soysal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratict yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI

Renk arkadasini bulurken zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgiyle karsilanir ve masalarina alinir. Ogretmen, ¢ocuklara hazirlamis oldugu renk kartlarmi gosterir
ve onlardan rengi sdylemelerini ister. Ayni rengin farkli tonlarini karsilastirarak, benzerlik ve farkliligin kaynagi
hakkinda konusulur. Ogretmen, ¢cocuklar1 3°lii gruplara ayirir. Her gruptan kendilerine bir renk se¢melerini ister.
Ogretmen gruplardaki eslere, sectikleri rengin agik ve koyu tonlarinda kartlar hazirlayarak yakalarina takar.
Miizigin baslamasiyla birlikte esler siifin farkli yonlerine giderek dans etmeye baslarlar. Ogretmen miizigi
kapadiginda gocuklar en kisa siirede eslerini bulmaya calisirlar. Ogretmen renkleri karistirarak ¢cocuklara
dagitir. Cocuklar miizigin baslamasiyla kendi ile ayn1 renkte olan esini bulmaya ¢alisir. (Oyun renk tonlar1 ve
sayisi arttirilarak oynanabilir.) Kiiciik Akademisyenler 6 kitabinin 31. ¢alisma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Renk kartlart Sozcikler:

Kavramlar: Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

UYARLAMA




EKSIK OLAN SEKIiL HANGISi?
Etkinlik Cesidi: Matematik (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Geometrik sekiller hangi malzemelerden yapilmist1?
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Kag geometrik sekil kullandik?

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: ~ Nesne/varhigin ~ admi,  seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu sdyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari gekline, biiyiikliigiine,
uzunluguna gore gruplar.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini biyiikliigiini,
uzunlugunu, karsilastirir

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve U seklinde sandalyelerine oturmalar1 igin ¢ocuklar1 ydnlendirir. Mukavvadan
yapilmis ¢esitli geometrik sekiller hazirlanir. Cocuklara sekiller gosterilir ve bir siire incelemeleri igin firsat
verilir. Cocuklardan geometrik sekillerin isimlerini sdylemeleri istenir. Her geometrik sekilden bir tane segilir
ve ortaya konulur. Cocuklardan ¢ember olup sekillerin etrafina oturmalari istenir. Geometrik sekillere dikkatlice
bakmalar1 ve gozlerini kapatmalari istenir. Cocuklar gozlerini kapatinca geometrik sekilden biri saklanir ve
¢ocuklarin gozlerini agmalari istenir. Kayit geometrik sekli ilk bilen gocuk siradaki turda geometrik sekli
saklama hakkini kazanir. Kii¢iik Akademisyenler 6 kitabinin 32. ¢aligma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Geometrik sekiller Sozcikler: Kavramlar: Kare, dikddrtgen,
licgen, daire

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ...coooovvviiieseeesese e
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Trafikte Neler Oluyor? isimli Turkge, oyun ve drama etkinligi
Trafik Isiklar1 isimli sanat ve drama etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TRAFIKTE NELER OLUYOR?
Etkinlik Cesidi: Tlrkce oyun ve drama etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yaya ne demektir?

Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde | Trafik polisinin gorevleri nelerdir?
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: ~ Nesne/varligin =~ rengini  sdyler.
Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kullanim
amaclarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizim1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ctimle kurar.
Gostergeleri: Bilesik climle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:  Konusmay1  baslatir.  Konugmay1
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle cocuklari karsilar ve gocuklari masalarina yonlendirir. Hazirladigi gorselde trafik
isaretleri gosterilir. Bu igaretlerin bilinip bilinmedigi sorulur. Trafik ve ilkyardim haftasi hakkinda sohbet edilir.
Yaya, trafik kurallar1 hakkinda agiklamalar yapilir. Ardindan parmak oyunu 6gretilir.

iki kardes yiiriimiisler (Isaret parmagi ile orta parmak yiiriirmiis gibi hareket ettirilir.) Karsilarina trafik lambasi
¢ikmig durmuglar. (Parmaklar hareketsiz.)

Kirmizi yanmis “dur” demis.

Ama kiiciik kardes yiiriimiis (Isaret parmag bir adim atar.) Biiyiik kardes onu ¢ekmis (isaret parmag eski yerine
getirilir.) Sonra yesil yanmig “gec¢in” demis.

Yiirtiylip gitmisler (Parmaklar yiiriitiiliir.)

Bu kez de karsilarma trafik polisi ¢ikmis “Durun” demis. (El ile dur isareti yapilhr.) iki kardes durmuslar
(Parmaklar hareketsiz)

Trafik polisi “gecin” demis (El sallanarak geg isareti yapilir.) Iki kardes gegmisler (Yiiriime hareketi) Sonra da
kosa kosa eve donmiisler (Parmaklar kosturulur.)

Kicuk Akademisyenler 7 kitabinin 3. ¢aligma sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler: Trafik, trafik polisi Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TRAFIK ISIKLARI
Etkinlik Cesidi: Sanat ve drama etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim o
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Trafik lambasinda sar1 ne anlama geliyor?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Trafik lambasinda yesil ne anlama geliyor?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri
keser.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Trafik lambasinda kirmizi ne anlama geliyor?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve sandalyelerine oturmalarim saglar. Ardindan ¢ocuklara araclar yolda giderken

trafik lambasinin 1s1klarina gore hareket ettiklerini, araglara kirmizi 1g1k dur, sar1 151k hazirlan, yesil 151k gec

demektir agiklamas1 yapilir. Yayalara yesil 151k geg, kirmizi 151k ise dur demektir. Ardindan trafik lambasi

yapilacagi sdylenir. Bunun i¢in sizlere hazirlanan siyah kartondan trafik lambasi seklini, sar1, kirmizi, yesil

kartonlara ¢izilen daireleri, makas ve yapistiricilar dagitilir. Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

Ardindan 6gretmen Yaramaz Trafik Lambasi hikayesini okur.

YARAMAZ TRAFIK LAMBASI
O giin hava ¢ok giizeldi. Menekse sokagindaki trafik lambasinin cani ¢ok sikiliyordu. Her giin ayni seyleri
yaptigini ve kimsenin onu fark etmedigini diisiiniyordu. Bir oyun oynayacakti. Kirmizi yanmasi gereken
lambay1 yesil, yesil yanmasi gereken lambayi sari, sar1 yanmasi gereken lambay1 da kirmizi yakmaya karar
verdi. Oyuna daha yeni baslamisti ki ortalik birden ¢ok karisti. Yaramaz trafik lambasi merakli gozlerle
etrafina bakiyor ve neler oldugunu anlamaya calistyordu. Trafik lambas1 saskindi. Bu kadar olaya neden
olabilecegini hi¢ diisiinmemisti. Olay yerine hemen trafik polisleri geldi. O sirada iizgiin duran trafik
lambasini gordiiler. Trafik polisi lambaya “Yaptiklarini goriiyor musun?” diye kizdi. Trafik lambas1 ne
diyecegini bilmiyordu. “Bu kadar 6nemli is yaptigimin farkinda degildim. Her giin ayn1 seyleri yapiyorum.
Kirmizi lambay1 yakiyorum duruyorlar sariy1 yakiyorum bekliyorlar, yesili yakiyorum gegiyorlar. Onlar da
ayni seyleri yapmaktan sikilmislardir, belki oyun ynamak isterler diye diisiindiim.” dedi. Trafik polisi: “Sen
bir trafik lambasisin. Bu ylizden kurallara uyup, gérevlerini yerine getirmelisin. Eger gérevini yapmazsan
trafik karigir.” dedi. Trafik lambasi ¢ok iizgiindii. Yapt1 hatanin farkina varmisti. Herkesten 6ziir diledi.
Gorevinin ne kadar énemli oldugunu anladi. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 7 kitabinin 4. ¢alisma
sayfas1 yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 113. sayfas1 yapilir

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sozcukler: Kavramlar:

yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MAYIS AYI YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Tasitlar isimli Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Sarki Soyleyelim isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TASITLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ctimle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yurlr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini guduler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: GUnlUk yasam becerileri i¢in gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
En ¢ok gordiigiiniiz tasit hangisidir?

En hizl1 olan tagit hangisidir?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve cocuklar1 yarim ay seklinde oturmalar i¢in ydnlendirir. Ogretmen
simifin uygun yerlerine hava, kara ve suda giden tasit gorselleri yapistirir. Bu tagitlardan hangilerinin bilindigi
sorulur. Tagitlar hakkinda sohbet edilir ve bilmeceler sorulur. Kiigiik Akademisyenler 7 Kitabinin 5. ¢alisma

sayfasi yaptirilir.

iki teker, iigteker, iki ayakla nasil gider? (Bisiklet)

Dumann tiiter isterse gider, Balik degildir, denizde yiizer. (Gemi)
Mavi tarla Gzerinde, beyaz guvercin yurir.  (Kayik)

Altindan su geger, tistiinden tren geger. (Kopri)

Ucaktan dlser, havada siser. (Parasiit)

Sira sira odalar, birbirini kovalar. (Tren)

Dort arkadag birbirini kovalar, fakat yakalayamaz.  (Tekerlek)

Materyaller: Tasit gorselleri

isimleri

Sozcukler: Araba, tren vb tasit

Kavramlar:

AILE KATILIMI




UYARLAMA




SARKI SOYLEYELIM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ogrendigimiz sarkilar miizik aletleriyle sylerken
eglendiniz mi?

En sevdigin sarki hangisi?

OGRENME SURECI

Cocuklar kargilanir ve masalaria yonlendirilir. Ritim ve sarkidan dnce nefes agma galigmasi yapilir.

“Elimizde bir ¢igek var ¢ok giizel kokuyor. Haydi koklayalim. Dogum giiniimiiz kutlaniyor. Pastanin iizerinde
mumlar var haydi tfleyip sondiirelim. Simdi spor yapalim. Kollar1 yukartya dogru kaldirirken burundan derin
nefes alalim, asagiya indirirken agizdan nefes verelim. Arkasindan g¢ocuklarla miizik aletleri kullanilarak
ritimler tutulur. Ogretmen bir ritim uygular ve cocuklardan bunu tekrar etmesi istenir. Ardindan dgretmen eline
aldig1 balonu yukari attiginda sarkinin sdylenecegini soyler. Balon asagi indiginde sarki durdurulur. Ardindan
Kiigiik Akademisyenler kitabinin 6. ¢alisma sayfasi g¢ocuklara yaptirilir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya

Yazmaya Hazirlik kitabinin 55. ve 56. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Muzik aletleri, balon | Sozciikler:

Kavramlar: Yukari-asagi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Tasit Sesleri isimli Tiirkge, miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Cizelim isimli Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TASIT SESLERI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sarkimizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara hazirladig: tasit gérsellerini
gostererek araba, tren ve gemilerin nasil ses ¢ikardiklari sorulur. Cocuklarin cevaplari alinir. Ardindan
ogretmen, ¢ocuklara tasit fotokopileri ile boyalarini dagitir ve ¢ocuklarin tasit fotokopilerini boyamalarini

saglar. Daha sonra Tagitlar sarkisi cocuklara dgretilir.
TASITLAR

Duduk calar ince ince,
Yolcular binince,

Gidiyor cufu cufu guf,
Uzaklarda g6z,

Git gule gule, gel gule gule,
Cok bekletme bizi.
Otomobil firlar birden,
Kalkarken yerinden,
Katiyor tozu dumana,
Uzaklarda g6z,

Git glle gule, gel gule glle,
Cok bekletme bizi.
Vapurlar suya dizilir,
Denizde stzulir,

Gidiyor dumanina bak,
Uzaklarda g6z,

Git gule gule, gel gile gule,
Cok bekletme bizi.
Yolcular rahat ucakta,
Aldirma hi¢ korkma,
Gidiyor goge bakiyor,
Uzaklarda g6z,

Git glle gule, gel gule glle,
Cok bekletme bizi.

Sarki ¢ocuklarin ilgisine gore tekrar edilir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 7. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara

yaptirilir.

Materyaller: Tasit gorselleri, Tasit | S6zcUkler: Tasit sesleri Kavramlar: Sesli-sessiz

fotokopileri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




CiZELIM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Oyunda sen hangi say1y1 vurdun?

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar: gdzlemler. Oynadigimiz oyunu daha farkli nasil oynayabiliriz?
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler. En ¢ok vurulan say1 hangisiydi?

Motor Gelisim

Kazammm 3: Nesne kontrolli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiiz ile karsilar ve oyun alanma gegmeleri icin ydnlendirir. Ogretmen iizerinde
sayilarin oldugu kartonlar hazirlar. Oyun alaninin duvarina ¢ocuklarin boylarina uygun yiikseklikte bu say1
kartlarin1 yan yana asar ve yere sayilarin seklini belirli araliklarla ¢izer. (Cocuklarin sigabilecegi biiytikliikte
olmali) Cocuklar arka arkaya sira olurlar. Sirasiyla her ¢ocuk eline bir top alip duvardaki sayilardan birini
vurmaya c¢alisir. Hangi say1y1 vurduysa, oyun alaninda zemine ¢izilen ayn1 sayiy1 bulur ve i¢ine girer.

Biitlin ¢ocuklarin oyuna katilimi saglandiktan sonra en ¢ok hangi sayinin i¢inde ¢ocuk oldugu sorulur.

Ardindan cocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Cocuklara sayilarin kesik cizgilerle ¢izili oldugu calisma
sayfalar1 dagitilir. Cocuklarin ¢izgilerin ilizerinden gecerek sayfalar1 tamamlamalar1 istenir. Kiigiik
Akademisyenler 7 kitabinin 8. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Say1 kartlari, top Sozcikler: Kavramlar: Az-¢ok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sekiller isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Hangileri Sert? isimli Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SEKILLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisimi

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/ izlediklerini ac¢iklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri
keser. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir Degigik malzemeler kullanarak
resim yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Nasil bir resim olusturdunuz?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarma alinir. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde geometrik sekillerin ¢izili
oldugu renkli kagitlar1 dagitir. Cocuklardan bu sekilleri kesmeleri istenir. Ogretmen kesilen sekilleri karistirir ve
masanin ortasina koyar. Cocuklara bos kagitlar verir ve bu sekilleri birlestirerek resim yapmalarini ister.
Cocuklar sekilleri kdgida yapistirip birlestirdikten sonra neler yaptiklari sorulur ve herkesin anlatmasina firsat
verilir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 11. ¢aligma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Geometrik sekillerin | Sozcukler:

oldugu kagitlar

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HANGILERIi SERT?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/ izlediklerini ac¢iklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.

Kazamim 3:Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Gozleriniz bagliyken zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari sinifta karsilar ve masalarina yonlendirir. Masanin {izerine bir patates ve bir kese iginde
pamuk olur. Cocuklara teker teker dokundurtur ve gézlemlerini hissettiklerini paylagmalarini ister. Daha sonra
bir bez torba icine sert ve yumusak nesneler konur. Cocuklarin sira ile gozleri baglanir. Bez torba iginden bir
nesne almalar1 istenir. Cocuklardan torbanin i¢inden aldig1 nesnenin 6zelliklerini sdylemesi istenir. Nesnenin
adini bilen ¢ocuk alkislanir. Kiigiikk Akademisyenler 7 kitabinin 12. ve 13. ¢calisma sayfasi yapilir.

Materyaller: yumusak ve sert Sozcukler:

nesneler

Kavramlar: Yumusak-sert

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hangisi Agir? isimli Matematik ve oyun etkinligi
Suyun Agirhigi isimli Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HANGISI AGIR?

Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleri ile tutar

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 agirliklarina gore
siralar.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: 10°a kadar olan sayilar i¢erisinde bir
sayidan once gelen sayiy1 soyler. 10°a kadar olan
sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
En agir top hangi renkti?

Sinifimizdaki en hafif esya hangisiydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina alir. Sinifta bulunan agir ve hafif esyalar hakkinda
konusulur. Hangi esyalarin agir, hangi esyalarin hafif oldugu deneme yanilma yolu ile ¢ocuklara gosterilir.
Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 14. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Daha sonra okulun bahgesine
cikilir. Istop oynanacag sdylenir. istop oyununun kurallar 6gretilerek hep birlikte oynanir. Istop
oyunundan sonra ¢ocuklarin oynadig top ve 6gretmenin getirdigi farkli agirliktaki toplar agirliklarina gére
siralanir. Siralama sonucunda sira sayilari kullanilarak sonug belirtilir. Kiiglik Akademisyenler Matematik
kitabinin 41. 42. ve 43. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 115. sayfasi yapilir.

Materyaller: Siiftaki esyalar, Sozcukler: Istop

toplar

Kavramlar: Agir-hafif

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SUYUN AGIRLIGI

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanmim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay1 taklit eder. Okumanin
giinliik yagamdaki 6nemini agiklar.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi nesneler suda batt1? Neden?

Hangi nesneler suyun yiizeyinde kald1? Neden?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklara nasil olduklari
sorulur ve neden sorusuyla desteklenir. Cocuklarin cevaplari alinir ve suyun agirligi ile ilgili deney
yapilacagi sdylenir. Legenin igine yariya kadar su koyulur. Bu suyun igine siinger, pinpon topu, sise
mantarlari, tas, boncuk, kalem gibi agirligi farkli olan malzemeler atar. Hangilerinin batip hangilerinin
yiizeyde kaldigi gézlemlenerek neden boyle oldugu tartisilir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 15.

caligma sayfasi cocuklara yaptirilir

Materyaller: Legen, farkli Sozctkler: Deney

agirliktaki nesneler

SOZCUKLER: Deney

Kavramlar: Agir-hafif

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Araba Nasil Gider? isimli Tiirk¢e, miizik ve oyun etkinligi
Yapboz Yapalim isimli miizik ve oyun etkinligi

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ARABA NASIL GIDER?
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, miizik ve oyun etkinligi (Biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Tasitlarin yakitlari biterse ne olur?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Okula gelirken hangi tasitlar1 gordiikleri
sorulur. Arabalarin nasil gittigini sorar. Tasit yakitlar1 hakkinda sohbet baslatir. Arabanin yakiti biterse ne olur,
Ugagin yakiti biterse ne olur sorular1 yonlendirilir ve cevaplar alinir. Cocuklar 3-4 kisilik gruplar olusturarak
biiyiik boy kagt {istiine tagitlar ile ilgili resim yaparlar. iki tane cocuk segilerek araba siirme taklidi yapilmasi
istenir. Benzinlerinin bittiginde ne yapacaklarini canlandirirlar.

Ardidan “Otomobilim” sarkis1 ve “Trafik 1siklar1” tekerlemesi sdylenir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 16.
calisma sayfasi yapilir.

OTOMOBILIM TRAFIK ISIKLARI

Biip biip biiip biiip! Sart 151k cikcik dedi

Baap baap baap baap Kirmizi bir yandi, bir sondi.
Biip biip biiip biiip! Yesil durma geg dedi.

Baap baap baap baap Renkler sarki soyledi.

Bana yol a¢in dniimden kagin Sari 151k sarardi

Simdi kalkacak otomobilim Kirmizi 1s1k kizardi.

Biip biip biiip biiip! Yesil 151k agladi

Baap baap baap baap Arabalar yollar1 bagladi
Biip biip biiip biiip! Diit diit diiit te, dit. . .dit....
Baap baap baap baap S.TUNGER

Materyaller: Fon kartonu Kavramlar:

Sozcikler: Tasitlar, yakat

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YAPBOZ YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 15: Parg¢a-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Bir buatunlin pargalarini soyler. Bir
biitiinii parcalara boler. Parcalar1 birlestirerek biitiin
elde eder.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri:  Malzemeleri  keser.  Malzemeleri

yapistirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yapboz yaparken zorlandiniz mi?
Yaptiginiz yapboz resminde neler vardi?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Cocuklara yapboz etkinligi
yapilacagt aciklanir. Yapboz etkinligi ile ¢ocuklarin dikkatlerini gelistirmelerine destek olunur. Yapbozunu
bitiren ¢ocuklar, diger c¢ocuklara yardim edebilir. Ardindan Tembel Cocuk sarkist Ogretilir. Kiiciik

Akademisyenler 7 kitabinin 17. ¢calisma sayfas1 yapilir.
Tembel ¢ocuk
Tembel ¢ocuk
Kalksana
Kalksana

Artik sabah oldu
Artik sabah oldu
Giin dogdu

Giin dogdu
Tembel ¢ocuk
Tembel ¢ocuk
Kalksana
Kalksana

Okul vakti yaklasti
Okul vakti yaklasti
Haydi kalk

Haydi kalk

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamamni:
Telefonun Delikleri isimli Miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Tasitlar Nereye Gidiyor? Isimli Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TELEFONUN DELIKLERI

Etkinlik Cesidi: Miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis kii¢iik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugmay1
stirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilagtirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sarkimizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgiyle karsilar ve masalarina yonlendirir. Trafik hakkinda sohbet baslatir. Acil bir durum
oldugunda ve trafik sikisik oldugunda neler yapilacag: hakkinda sorular sorulur. Ogretmen trafikte bazi
araglarin gecis istiinliigiinden bahseder. Bu araglardan bazilarinin ambulans ve itfaiye oldugu sdylenir.
Ardindan Telefonun delikleri sarkisi ¢ocuklara 6gretilir ve Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 18. ¢aligma
sayfast yaptirilir. Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 57. 58. ve 59. sayfalar1 yapilir.

TELEFONUN DELIKLERI
Telefonun delikleri i¢inden
Ufak tefek parmaklart ylzinden
Bir bilseniz bagimiza ne geldi
Kiigiik kardesimin yiiziinden
Babam evde yokken telefon eder
Biitiin sehri arar rahatsiz eder
Sayilar1 bilmez kiigiik yumurcak
Bilemeyiz ne zaman akillanacak
112 den ambulans geldi

110 dan itfaiye geldi

155 polislerinmis

Geldiler babamu alip gittiler

Materyaller: Gegis Ustiinligi, Sozcikler:

ambulans, itfaiye

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TASITLAR NEREYE GiDiYOR?

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina
gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Probleme gesitli ¢6ziim yollar1 6nerir.
Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunu
dener.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Labirentten ¢ikarken zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden dnce renkli bantlarla yere diiz ve egri cizgiler cizerek, labirent seklinde
baslangic ve bitis cizgileri olusturur. Ardindan gelen ¢ocuklar giiler yiizle karsilanir ve yarim ay
oturacaklar1 sekilde yonlendirilir. Baslangic ¢izgisine tasit kartlari, bitis ¢izgisine ise tasitlarin gidecekleri
yerlerin kartlarin1 koyar. Yonergeler dogrultusunda ¢ocuklarin bu ¢izgileri takip ederek tasitlar: gidecekleri
yere gotiirmesi istenir. Cocuklar 1°den 20’ye kadar sayar ve bitis ¢izgisine ulagilmasi beklenir. Tiim
¢ocuklarin katilim1 saglanana kadar etkinlik siirdiiriiliir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 19 ve 20.

caligma sayfalar1 yaptirilir

Materyaller: Tasit ve gidecekleri Sozcukler: Kavramlar: 1-20 arasi say1 sayma,
yer kartlar egri-duz
AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeseeeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ucak isimli Tiirkge ve sanat etkinligi
Esli Yiiriime isimli Hareket etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




UCAK
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sizin kanatlariniz olsa ne yapardiniz?

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Siir, oyki ve tekerlemedeki uyagi
sOyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.
Bilissel Gelisim

Kazanmim 7: Nesne veya varliklart 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina ydnlendirilir. {lk olarak Ugak adli parmak oyunu ¢ocuklara
Ogretilir.

UCAK

Ben tombul bir ugagim (sag elin igi sol elin lizerine konur)

Goklere havalanirim (eller ilk sekliyle yukart dogru itilir)

Ugarak dolasirim (ellerle ugma hareketi yapilir)

Bulutlarin altindan (eller alttan {istten ayni sekilde gecer)

Ustiinden gecerim

Yavasca yere inerim (eller yere indirilir)

Ardindan 6gretmen Hezarfen Ahmet Celebi’nin hayati hakkinda belgesel izletir. Kug kanatlarina benzer bir
aragla Galata Kulesi’nden ugarak, Uskiidar’a inmesi ile tanindigini sdyler. Ardindan ¢ocuklara Galata Kulesi
resimleri dagitilir ve boyamalari istenir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 21. ¢alisma sayfasi gocuklara
yaptirtlir.

Materyaller: Hezarfen Ahmed Sozcikler: Kavramlar:
Celebi, Galata Kulesi, Uskidar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ESLi YURUME
Etkinlik Cesidi: Hareket (Kiiciik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri:  Yonergeler dogrultusunda
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.

yurur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Arkadaglarimizla ne yaptik? Nasil yiiriiyiisler yaptik?

Esli hareket etmek icin nelere dikkat etmemiz gerekir?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve oyun alanina yonlendirir. Esli yiiriime oyununun kurallarini agiklar.
Ardindan ¢ocuklardan esli yiirliylis yapmalari igin es olmalari istenir ve kurdeleler el bileklerine baglanir.

“Hizli ylirime, yavas yiiriime, yaklasarak ve uzaklasarak yiirlime gibi...” yonergelerle yiiriime sekilleri
cesitlendirilir. Cocuklar birbirleriyle uyum iginde ayni hareketleri yapmalari i¢in ydnlendirilir. Ardindan
¢ocuklar masalaria yonlendirilerek labirent ¢aligma sayfalari ve Kiicilk Akademisyenler 7 kitabinin 22. ¢alisma

sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Kurdele Sozcukler:

Kavramlar: Hizli/ yavas, yakin-
uzak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereieeeeesereeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Engelliler Haftas1 isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Pinokyo isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ENGELLILER HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Gozleriniz bagliyken ne gibi zorluklar yasadiniz?

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini syler.
Bagkalarmin duygularinin nedenlerini sdyler.
Baskalariin duygularinin sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerine oturmalarii saglar. Ogretmen, ¢ocuklardan goniillii olanin gozlerini
baglayarak beyaz bastonla yiiriimesini ister. Neler hissettigini sorar. Gorme engelliler i¢in “Asfaltlarda sar1
renkli plakalar1 géren var m1?” diye sorulur. Disariya ¢iktigimizda ailenizle sar1 plakalari inceleyip nerelere
yerlestirildigine dikkat edin der. Ardindan dgretmen “Cocuklar bu hafta “Engelliler Haftas1” engelli ne demek
biliyor musunuz sorusu yoneltilir. Dogustan veya sonradan meydana gelen hastaliklar veya kaza sonucu olugan
sakatliklar, yani bir insanin kendi ihtiyaglarini karsilayamayacak duruma gelmesi engelli oldugu anlamina gelir.
Siz hi¢ engelli kisiler gordiiniiz mii? Cevrenizde engelliler i¢in neler oldugunu biliyor musunuz?” vb. sorular
sorarak ¢ocuklara engelli bireylerin fotograflarini gosterir. Engellilere nasil davranilmasi gerektigi hakkinda
cocuklar ile sohbet eder. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 9. ¢calisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir. Ardindan
siir okunur.

TUM ENGELLERI ASALIM

Tim engelleri asalim.

Hep birlikte,

El ele tutusalim.

Tim engelleri asalim

Engellilere sayg1 duyalim,

Bil ki sen engelli degilsin,

Onlarin dilini bilmezsin.

Haydi hep birlikte,

Tiim engelleri agalim.

Biitiin bu diinyaya kars1 duralim.

Materyaller: Beyaz baston, g6z Sozcukler: Engelli, sar1 renkli Kavramlar:
bandi plaka
AILE KATILIMI

UYARLAMA




PINOKYO

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanr.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Ip atlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Siz hangi eylem kartin1 gergeklestirdiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerine oturmalari saglar. Ardindan cocuklara eylem kartlar1 gosterir ve o
eylemi gerceklestirmelerini ister. Yapilan eylemlerin dogru veya yanlis hareket olup olmadigi hakkinda sohbet
edilir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 10. ¢aligma sayfas1 yaptirilir ve Pinokyo sarkisi ¢ocuklara dgretilir.
Kiigiik Akademisyenler Dikkat kitabinin 41. 42. ve 43. sayfalar1 yapilir.

PINOKYO

Benim giizel tahtacigim,
Senden kukla yapacagim,
Testereyle kesecegim,
Kurt kart kart kart kart diye!
Civileri cakacagim,

Tak tak tak tak tak diye!
Pin pin pinokyo,

Ismi de olsun pinokyo...
Ciplak olmaz giydirelim,
Bir elbise diktirelim,

Bir pantolon, bir de sapka
Iste oldu bir kukla,

Pin pin pinokyo,

Ismi de olsun pinokyo...
Sarki, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore soylenir.

Materyaller: Eylem kartlart

Sozcukler: Pinokyo, kukla

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ....coooiiiiiiii
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Plastik Ile Geri Doniimiim isimli Fen ve sanat etkinligi
Aligveris Zamani isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



PLASTIK iLE GERi DONUSUM
Etkinlik Cesidi: Fen ve sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Plastik atiklarimi nerede biriktirmeliyiz?

Kazamim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuclarin birlestirerek tahminini soyler. Gergek
durumu inceler.

Kazanmim 3:Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden sdyler.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalarma yonlendirir. Onceden smifa getirilen farkli tiirdeki bos ambalajlar
cocuklara gosterilir. Cocuklarin ambalajlari incelemeleri istenir. Ambalaj atiklarint yapildigi malzemeye gore
ayr1 ayri biriktirmeyi saglayan atik kutulariin gérseline dikkat ¢ekilir. Mavi kutunun kagit, sart kutunun plastik,
yesil kutunun ise cam atiklar1 biriktirmek i¢in kullanildig1 sdylenir. Atiklara uygun gorseller cocuklara dagitilir

ve ambalajlara atilmasi istenir. Kiigiikk Akademisyenler 7 kitabinin 27. ¢aligma sayfast yaptirilir.

Sozcukler: Plastik, cam, kagit, geri | Kavramlar:

Materyaller: Blyuk boy kutular | o im, atik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ALISVERIS ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Aligverige kimlerle gidiyorsun?

Kazammm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:  Dinlediklerini/ izlediklerini  resim
yoluyla sergiler. Dinlediklerini/ izlediklerini mizik
yoluyla sergiler.

Kazanmim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay1 taklit eder.

Kazamim 12: Yazi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir.

Gordiigli yazimin ne ile ilgili oldugunu tahminen
soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularint uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularint  olumlu sézel
ifadeler kullanarak acgiklar. Olumsuz duygularin
olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:  Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:  Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim galismasi
yapar. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1
ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle cocuklar1 karsilar, masalarina yonlendirir. Ogretmen, aligveriste uyulmasi gereken
kurallar1 hatirlatan resimleri panoya asar:

Ihtiyacimiz kadar almak

Biiyiiklerimizden ayrilmamak

Yiiksek sesle konusmamak

Yetiskinlere tasiyabilecegimiz kadar yardimct olmak

Liste olusturmak

Ogretmen, gegici bir simif merkezi hazirlar. Standart sekilde kiyafetler, kasalara yerlestirilmis meyveler
olusturur. Sonra g¢ocuklara yonelerek “Mini markette aligveris yapabilmemiz igin paraya ihtiyacimiz var.
Birlikte bu paralar1 olusturalim.” der. Fotokopi ¢ekilmis para resimleri, kuru kalemle boyanir ve kesilir. Sonra
bu paralar aligveris esnasinda kullamilir; drama ile aligveris kurallar1 ¢ocuklara hatirlatilir. Ogretmen cocuklara
“Market” adli parmak oyunu oynatir.

Markete gidince ben (Gitme hareketi yapilir.)

Hazirlikli olurum (Hazirlik hareketi yapilir.) Annemin elini tutar Yanindan hi¢ ayrilmam Gerektigi kadar alip
Parami ¢ok harcamam.

Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 28. ¢aligma sayfasi yapilir.

Materyaller: Aligveris kurallart Sozcukler: Kavramlar:
resimleri, meyveler, kiyafetler,




para resimleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Trafik Kurallari isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Trafik Isaretleri Bize Ne Anlatryor? isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TRAFIK KURALLARI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ctimleler Trafik kurallarna uyulmazsa ne olur?
kurar

Gostergeleri: Diiz cimle kurar. Soru ciimlesi kurar.
Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve s6zciiklerin
anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamina
uygun olarak kullanir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
soyler

Kazamim 1: Nesne /durum olaya dikkatini verir
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve U seklinde oturmalarini ister. Cocuklara gesitli trafik isareti
levhalarinin oldugu fotograflar gosterilir. Bu isaretlerin ne oldugu, ne anlama geldigi, bizlere ne anlatmak
istedigi sorularak sohbet baslatilir. Cocuklara trafik kurallarini agiklanir. Trafik kurallarinin insanlarin can ve
mal kaybini 6nledigi kurallara dikkat edilmezse kazalarin olabilecegi agiklanir. Karsidan karsiya gecerken dnce
sola, sonra saga, sonra tekrar sola bakip 0yle gecilmesi gerektigi agiklanir. Ardindan g¢ocuklara sorular sorulur.
Trafik kurallarina dikkat edilmezse ne olur?

Siiriiciiler hizli araba kullaninca neler olabilir?

Trafik canavari nasildir?

Emniyet kemerini neden takmaliyiz?

Cocuklar neden arabanin 6n koltugunda oturmamalidir?

Trafik adli siir 6gretmen tarafindan séylenir. Ardindan Kiigiikk Akademisyenler 7 kitabinin 29 ve 30. ¢alisma
sayfalar1 yapilir.

TRAFIK

Tasita sagdan binelim

Ancak durunca inelim

Bugin konumuz trafik

Kuralini 6grenelim

Sagdan yiirii kaldirimda

Dikkatli ol her adimda

Eger kurala uyarsan

Tehlike yok hayatinda

Materyaller: Sozcukler: Trafik kurallari Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TRAFIK iISARETLERI BiZE NE ANLATIYOR?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim . . T .
Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri Hangi trafik isaretlerini 6grendik?
tanur.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri sdyler. Temel giivenlik
kurallarini bilir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirilir. Cocuklara gesitli trafik isareti levhalarinin
oldugu gorseller gosterilir. Bu gorsellerin ne oldugu, iizerindeki igaretlerin ne anlama geldigi, tizerinde
yazilanlarin ne anlama gelebilecegi sorularak sohbet baslatilir. Gorsellerle ilgili merak ettiklerini sormalar1
istenir. Trafik 1siklarinin hangi renk oldugu ve renklerin hangi anlama geldigi hakkinda sohbet edilir. Trafik
polisi resmi gosterilerek gorevleri hakkinda sohbet edilir.
Trafik isimli sarki hareketleriyle birlikte sGylenir.
TRAFIK
Kirmizida asla gegmem (Isaret parmagi iki yana sallanir)
Sar1 yanar beklerim (Eller bele konur beklenir)
Yesil yaninca ise
Durmadan ilerlerim (Yerinde yiiriiyiis hareketi yapilir)
Kurallara uyarim,
Uymayana kizarim. (Kizma mimigi yapilir)
Kurallara uyant1
Her zaman alkislarim (Alkis yapilir)
G. Sarioglu
Trafik isaretleri ¢izili olan sayfalar cocuklara dagitilir ve uygun olarak boyanmalari istenir. Kiigiik
Akademisyenler 7 kitabinin 31. caligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Trafik isareti Sozcukler: Kural Kavramlar:
gorselleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bes Kiigiik Sise isimli Matematik, miizik ve hareket etkinligi
Masanin Neresinde? Isimli Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BES KUCUK SISE
Etkinlik Cesidi: Matematik, Miizik ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sizce oyunumuz eglenceli miydi?
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Yere diiserken zorlandiniz mi1?

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar. Miizik ve ritim esliginde
dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalar1 icin yonlendirir. Az cok kavramu ile
ilgili sohbet baglatir. Smiftaki kiz ve erkek 6grenciler sayilir ve hangi grubun daha ¢ok oldugu konusulur.
Ardindan Bes kiiclik oyunu 6gretilir. Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 32. ¢aligma sayfasi yaptirilir. Kiigiik
Akademisyenler Matematik kitabinin 44. ve 45. sayfalar1 yapilir.

BES KUCUK SISE

Bes kiiciik sise sallaniyordu(kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere(siradaki gocuk yere diiser)

Dort kiigiik sise sallaniyordu (gocuklar sallanirlar)

I¢lerinden biri pat diistii yere(¢ocuklardan biri yere diiser)

Ug kiigiik sise sallaniyordu(kalan cocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere(siradaki cocuk yere diiser)

iki kiiciik sise sallaniyordu(kalan ¢cocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere(siradaki cocuk yere diiser)

Bir kiiciik sige sallantyordu(kalan ¢ocuklar sallanmaya devam eder)

Iclerinden biri pat diistii yere kalmadi sise diise, diise (siradaki cocuk yere diiser)

Materyaller: Sozcukler: Sise Kavramlar: Ritmik sayma Az-¢ok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MASANIN NERESINDE?

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soéyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Oyuncagin masanin neresindeydi?

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgiyle karsilanir. Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerini alarak yarim daire biciminde
oturmalarina rehberlik eder. Ardindan tiim ¢ocuklara siniftan birer oyuncak verilir. Cocuklardan yonergeler
dogrultusunda oyuncaklari sirayla masaya yerlestirmeleri istenir. Oyuncagim masanin iistiinde, masanin
altinda, yaninda, arkasinda vb. yonergelerle oyun ¢ocuklari ilgisi dogrultusunda siirdiiriiliir. Kiigiik
Akademisyenler 7 kitabinin 33. caligma sayfas1 yaptirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 119. sayfas1 yapilir

Materyaller: Siniftaki oyuncaklar | Sozcikler:

Kavramlar: Altinda-Ustiinde,
onlnde-arkasinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo

Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yelpaze Yapalim isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Yaprak Baskis1 isimli sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YELPAZE YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimu gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi lkesinin kiltirine ait dzellikleri
soyler.

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlari sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI

Kagit katlarken zorlandiniz mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari karsilar ve masalarma gegmelerini saglar. Cocuklara Japonya iilkesini taniy1p
tanimadiklarini sorar. Ardindan Japonya ile ilgili belgesel izlettirilir. Japonya’nin bagkentinin Tokyo oldugu
sOylenir. Japonya denilince akla gelen deprem, tsunami, yelpaze ve sushiden bahsedilir. Cekik g6zl olmalar
vurgulanir. Smiftaki diinya kiiresinden Japonya’nin konumu incelenir. Ardindan “Sizlere istediginiz renklerdeki
A4 kagitlarimzi verecegim. Sizler kagitlariizi dikdortgen seklinde

tutarak katlayacaksiniz. Katlama islemi bittikten sonra yelpazelerinizin alt kismina ben bant

yapistiracagim ve katlama ¢aligmanizi agarak yelpazenizi elde etmis olacaksiniz.” diyerek etkinlik

ogretmen rehberliginde tamamlanir. Kii¢iik Akademisyenler 7 kitabinin 34 ve 35. ¢alisma sayfalar1 yapilir.

Materyaller:  Belgesel, dinya St‘)z_cUk'I'er: Japonya, yelpaze, Kavramlar:
cekik goz

kiresi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YAPRAK BASKISI

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (Bireysellestirilmis kiiciik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler, agiklar,
sorular sorar, sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yapraklari dikkatlice incelediniz mi?

Yapraklarda ne gibi farkliliklar var?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklan giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Bir giin 6nce toplamalari istenen yapraklar
masanin lizerine dikkatlice incelenmek tizere konur. Yapraklar arasindaki farklilik hakkinda ¢ocuklarin
diisiinceleri alinir. Yapragin tiimii parmak boyasi ile boyanarak beyaz kagida yapragin baskisi ¢ikartilir. Yapilan
yaprak baskilart hakkinda sohbet edilir. Biten etkinlikler panoda sergilenir. Kii¢ciik Akademisyenler 7 kitabinin

36. ¢alisma sayfasi cocuklara yaptirilir.

Materyaller: Yaprak, parmak Sozcukler:

boyast

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Su ile Sekil Yapalim isimli Sanat ve oyun etkinligi
Boncuk Dizelim isimli Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SU ILE SEKIL YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve oyun etkinligi (Bireysellestirilmis ve kiiciik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI

Su ile resim ¢izmek eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari karsilar ve sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan Miro nun hayat: hakkinda
cocuklara belgesel izletilir. Ispanyol bir ressam ve heykeltiras oldugu vurgulamr. Kiiciik Akademisyenler 7
kitabinin 37. calisma sayfasi1 cocuklara yaptirilir. Ogretmen gocuklara degisik bir sekilde resim gizeceklerini
sOyler. Pet siselerin kapaklarini deler ve su ile doldurur. Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Diledikleri gibi
okulun bahgesine su ile resim yapmalari istenir. Yapilan resimler hakkinda konusulur.

Materyaller: Belgesel, pet sise, su

heykeltirag

Sozctkler: Miro, ressam,

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BONCUK DiZELIiM

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Bireysellestirilmis kiiciik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
Ust Uste/yan yana/ic ice dizer. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini guddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi hayvanlar tiyludur?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Masalarina yonlendirir. Tiiylii ve tiiysiiz nesnelerin oldugu kartlari
cocuklara gosterir ve aralaridaki farki sorar. Sinifta veya gevrede tiiyli tiiysiiz nesnelere 6rnekler verilir.
Ardindan 6gretmen ¢ocuklara ip ve boncuklar dagitir. Boncuklar ipe dizilerek kolye, bileklik vb esyalar
olusturulmasi istenir. Biten etkinlikler evlere gonderilir. Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 37. ve 38. sayfalari

yapilir.

Materyaller: ip, boncuk, gorsel Sozcukler:

kart

Kavramlar: Tuyli-tlyslz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Vatan Sevgisi isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Aynisi Ciz isimli Hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



VATAN SEVGISi

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltlirtne ait 6zellikleri
soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust uste/yan yana/ic ice dizer.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere
elleriyle sekil verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Vatan nedir?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari karsilar ve masalarma ydnlendirir. Bayragim siiri

okunur.
Bayragim
Dalgalanir goklerde,
Kirmizi, beyaz rengiyle.
En sevdigim renktir
Kirmizisi
Gokyliziinden almistir
Ay ve yildizini.
Bitmez sevincim mutlulugum
Bayragimi gordiikge.
E. Yildizhan

Ogretmen gocuklara “Vatan nedir? Vatan sevgisi nedir? Bayrak nedir? Bayraklar neyi temsil eder? Bayrak
neden 6nemlidir?” gibi sorular aracihigiyla bilgi verilerek sohbet edilir. Bayragin bir devletin ve milletin
bagimsizligint simgeledigi, sadece kendi bayragimizin degil tiim iilke bayraklarimin 6nemli oldugu ve saygi
duymamiz gerektigi belirtilir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 25. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller:

Sozcukler: Vatan, vatan sevgisi

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




AYNISINI Ciz

Etkinlik Cesidi: Hareket ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuclarin birlestirerek tahminini soyler. Gergek
durumu inceler.

Kazanim 3:Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir sure sonra
yeniden soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baglatir. Konugmay1
surdurdar.

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendisine guvenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Ayni olan nesneleri bulabildin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Cocuklarin tahtaya ¢izilen sekillerin
aynisini ¢izmelerini ister. Ogretmen smifta iki tane olan materyallerden birer tanelerini kutuya doldurur.
Diger eslerini ise masa Uzerine siralar. Sirayla her ¢ocugu yanina gagirir ve kutunun igine bakmadan bir
nesne segmelerini ve sectigi nesnenin aynisin1 masa tizerinden bularak getirmesini ister. Cocuk buldugu
materyali getirir ve hep birlikte ayn1 m1 farkli m1 oldugunu kontrol ederler. Dogru bilen alkiglanir ve oyun
bdylece devam eder. Kiiglik Akademisyenler 7 kitabinin 26. ¢alisma sayfasi yaptirilir. Sanat Etkinlikleri

kitabinin 117. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Siniftaki nesneler Sozcukler:

Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo

Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Akvaryum Yapalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
Telefon isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



AKVARYUM YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir. Nesne/varliklarin geklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin biiytikligiini ayirt
eder, karsilastirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gbsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Akvaryumumuz nasil oldu?
Sizde deniz kabugu koleksiyonu yapmak ister

misiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklart sevgi ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Daha 6nce hi¢ deniz kabugu goriip
gormedikleri sorulur. Ogretmen varsa kendi deniz kabugu koleksiyonunu ¢ocuklara gosterir. Ogretmen
akvaryum yapilacagini sdyler ve ¢ocuklara balik, ahtapot, denizati resimlerini dagitir ve kesmelerini ister.
Ayakkab1 kutusunun i¢ine ¢ocuklarla birlikte, poset, kumas, deniz kabuklar, taslar vb. malzemeler verilerek su
alt1 goriintiisii olusturmalarina rehberlik edilir. Bitirilen etkinlikler sergilenir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin

40. ¢aligma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Ayakkabi kutusu, Sozcikler:
deniz kabugu

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TELEFON
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Olaylar1 siralamak zor muydu?

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olayn olasi1 sonuglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/ sarki sylerken

sesinin siddetini ayarlar.

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baglangig seslerini soyler.
Sdzciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan olay siralama kartlar ile ilgili
oyun oynanir. Telefon parmak oyunu &gretilir.

TELEFON

Bu benim telefonum (elde tutuyor gibi)

Konugmak istedigimde

Numaralara basarim (tuglara basar gibi)

Sonra alo derim (serce ve bas parmakla telefon isareti yapilir)

Adimi séylerim

Iyi giinler diler

Telefonumu kapatirim.

Parmak oyunu birkag defa tekrar edilir.

Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 41. ve 42. ¢alisma sayfalar1 yapilir. Kliglik Akademisyenler Okumaya
Yazmaya Hazirlik kitabinin 60. ve 61. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Miizeler Haftasi isimli TUrkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Geometrik Sekiller isimli sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MUZELER HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Daha 6nce hig muzeye gittiniz mi?

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklari karsilar ve calisma masalarina gegmelerini saglar. Ardindan bu haftanin miizeler

haftast oldugunu sdyler. Miize nedir? Miizelerde neler olur? Sorulari gocuklara yoneltilir. Ardindan sanat
miizeleri, tarihi miizeler, doga miizeleri, bilim ve endiistri miizeleri, askeri miizeler ve gesitli miize evleri
oldugunu séyler. Bu miizelerde insanlarin gérmeleri igin ¢esitli her sey sergilenebilir. Mesela sanat miizesinde
cesitli heykeller, tablolar, resimler vardir. Agiklamalarin ardindan sinifimizda kendi miizemizi olusturmak igin
¢ocuklara oyun hamurlari dagitilir ve istedikleri heykellerin yapilmasi sdylenir. Biten heykeller gézlemlenir ve
sergilenir. Ardindan Miize siiri okunur.
“Miizeler bizim icin, haydi gidip gezelim,

Degerli eserleri, dokunmadan gorelim,

Hepsi de ¢cok énemli, kiymetini bilelim,

Muzelere gidelim, ilging seyler gorelim,

Onlara dokunmadan, gezelim 6grenelim.”

Ogretmen E.Burcu Kogak/Hatay

Kiguk Akademisyenler 7 kitabinin 23. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Oyun hamuru Sozcikler: Miize haftasi Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




GEOMETRIK SEKILLER

Etkinlik Cesidi: Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

kullanim1  gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI
Etkinligimizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen kare, {icgen, daire, dikddrtgen, besgen, altigen
ve elips sekillerinin ¢izili oldugu renkli fon kartonlarini masaya koyar. Cocuklardan bu sekilleri keserek
diledikleri sekli olusturmalari istenir. Etkinlik bitiminde yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir. Kuguk
Akademisyenler 7 kitabinin 24. ¢alisma sayfas1 yapilir. Kiigiik Akademisyenler Dikkat kitabinin 44. ve 45.

sayfalar1 yapilir.
Materyaller: Fon kartonu, | Sozcukler: Kavramlar: Kare ticgen daire
yapistirici, resim  kagidi, boya dikdortgen besgen altigen elips

kalemleri, makas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccoooveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Adimda Kag¢ Harf Var? isimli Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Davulun Sesi isimli muzik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ADIMDA KAC HARF VAR?
Etkinlik Cesidi: Matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis bllyuk grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Biligsel Gelisim Adinda kag harf var?

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur. Kimin harfleri esit?

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular

sorar.

Kazamim 11: Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay1 taklit eder. Okumanin
giinliik yagamdaki 6nemini agiklar.

Kazamim 12: Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir.

Gordiigli yazimin ne ile ilgili oldugunu tahminen
soyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalarima alir. Ogretmen dikdortgen seklindeki bir kAgida kendi ismini yazarak
cocuklara gdsterir ve ne yaziyor olabilecegini tahmin etmelerini ister.
“Burada farkli harfler var ve yan yana geldiklerinde benim ismimi olusturuyorlar. Simdi sizin isimlerinizi de
kagitlara yazacagim.” diyerek her ¢ocugun ismini kagitlara yazar ve verir. Cocuklar masalara gegerek
parmaklariyla bu harflerin lizerinden ¢izerler. Daha sonra 6gretmen
ismimde kag harf var ¢aligma sayfasini ¢ocuklara dagitir ve ¢alisma 6gretmen rehberliginde tamamlanarak
panoya asilir. Kiiciik Akademisyenler 7 kitabinin 43. ve 44. ¢alisma sayfalar1 yapilir

Materyaller: Isimlerin yazil Sozcukler:

Kavramlar: Az-cok-esit
oldugu kagit gok-est

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DAVULUN SESI
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Dans ederken eglendiniz mi?

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin sesini ayirt eder,
karsilastirir.)

Kazanim 15: Par¢a-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir
biitiinii pargalara boler. Biitiin ve yarimi gosterir.
Parcalar1 birlestirerek biitiin elde eder.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
Basit dans adimlarim1 yapar. Miizik ve

ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde
cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklarin yarim daire seklinde sandalye veya minderlere oturmalarina rehberlik eder.
Ogretmen elindeki davul ile dikkat ¢eker. Ik énce yavas yavas sonrasinda da hizli hizli galar.
Cocuklarla gesitli ritim ¢aligmalar1 yapilir. Cocuklar davulun ritmine gore ayaklarini yere vurular. Sonrasinda
davul calinirken elleriyle ritim tutarlar. Cocuklar davulun ritmine gore dans ederler. Cocuklara ¢esitli miizik
aletleri verilir ve davulun ¢aligina gore ritim tutulur. Cocuklarin darbukaya ritim tutmalarina rehberlik edilir.
Ardindan ¢ocuklarin masalara oturmalarina rehberlik edilir. Kiigiik Akademisyenler 7 kitabinin 45. ¢aligma
sayfast yapilir.

Sanat Etkinlikleri Kitabinin 121. sayfasi yapilir.

Materyaller: Davul ve miizik Sozcukler: Kavramlar: Hizli-yavas
aletleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sudoku Yapalim isimli Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Hik&ye Tamamlama isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SUDOKU YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sudoku zor muydu?

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere

yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Elindeki eylem kartlarini gostererek hangi
eylemin gerceklestirildigi hakkinda konusulur. Ardindan ii¢ renkli sudoku oyunu hakkinda konusulur. Ogretmen
sudokunun nasil oynandigin anlatir. Kii¢iilk Akademisyenler 7 kitabinin 46 ve 47. ¢alisma sayfalari yaptirilir.
Ardindan Sincap sarkisi 6gretilir.

SINCAP

Ben bir kiigiik sincabim,

Daldan dala ziplarim.(2)

Findik fistik severim,

Bayilirim cevize, (2)

Zip zip zipla sincap, (2)

Fidigy, fistig1 kap. (2)

Agaclardir evim benim,

Evimde ¢ok yemegim. (2)

Biiyiik uzun kuyrugum.

Sular neselenirim. (2)

Zip z1p zipla sincap, (2)

Fidig, fistig1 kap. (2)

Materyaller: Eylem kartlar Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HiKAYE TAMAMLAMA
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce ve oyun etkinligi (Biitlinlestirilmis biiylik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hikayeyi nasil tamamladiniz?

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur.
Dil Gelisim

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina

anlatir. Dinlediklerini / izlediklerini 6yki yoluyla
sergiler

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 6: Gunlik yasam becerileri icin gerekli arag
ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir. Cevre temizligiyle ilgili arag ve
gerecleri kullanir

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari icin yonlendirir. Ardindan hikaye
okumaya baslayacagini sdyler. Hikdyeyi yarim birakip ¢ocuklarin tamamlamasini sdyler.

MAVIS BALIK

Denizin derinliklerinde yagayan sevimli mi sevimli bir Mavis Balik varmis. Mavis balik hi¢ arkadas
edinemiyormus. Neden mi? Denizin sulari ile ayni renkte oldugundan bizim mavis balig1 kimse fark
edemiyormus bile. Mavis balik bir giin saklambag oynayan baliklar gérmiis ve yanlarina giderek onlarla oyun
oynamak istedigini soylemis. Cocuklar oyuna kabul etmigler fakat oyunu hep Mavis kazaniyormus. Ciinkii
denizle ayn1 renkte oldugu i¢in onu fark edemeden Mavis onlari sobeliyormus. En sonunda sinirlenmisler, biz
seninle oynamak istemiyoruz demisler. Mavis balik ¢ok {iziilmiis ve annesinin yanina gitmis. “Annecigim, mavi




olmak ne kadar da kotii, kimse benimle oyun oynamak istemiyor.” demis. Annesi “Birlikte bilgili ahtapota
gidelim, o bize yardim edebilir.” demis ve bilgili ahtapotun evine kadar birlikte yiizmiigler. Mavis, bilgili

ahtapota derdini anlatmus. ..

Hikaye burada kesilerek ¢ocuklarin dykiiyii tamamlamasi istenir. Ogretmen cesitli sorular sorarak ¢ocuklarin da
¢6zim bulmasini ister. Kiiclik Akademisyenler 7 kitabinin 48. ¢alisma sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcikler: Hikaye tamamlama

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveeereceeeeeeeereeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Deniz Hayvanlari isimli Tiirk¢e, darama ve oyun etkinligi
Kara Kedi isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DENIZ HAYVANLARI

Etkinlik Cesidi: Turkce, Drama ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varhigin biiyiikligiini soyler.
Kazamim 6: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: bityiikliigiine gore ayirt
eder, eslestirir.

Kazamim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin  biiytikligiinii  ayirt
eder, karsilastirir.

Kazamim 9: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 biiyiikliiklerine gore
siralar.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olustur

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer.

kullanim1  gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI
Denizde hangi hayvanlar yasarmig?

OGRENME SURECI

Ogretmen sevgiyle cocuklari karsilar. Cocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari icin ydnlendirir. Denizat, balina,
ahtapot gibi deniz altinda yasayan canlilardan gorseller hazirlar. Bugiin denizde yasayan canlilart
ogreneceklerini soyler. Denizde yasayan canlilarin anlatildigr belgesel izlettirilir. Soru cevap seklinde sohbet

edilir. Oyun etkinligi i¢in her ¢ocuga kurbaga rolii verilir.

Kurbagalar oyununda su siiri sdyleyerek sdylenen hareketleri yapmasi istenir:

Kurbagalar yukari ziplar

Havaya dogru/ Kurbagalar asag1 ziplar
Ileri ve geri/ Zipla kiiciik kurbaga/
Hizli, daha hizly/

Zipla kiiciik kurbaga veee... Sapirt!

Materyaller: Denizde yasayan Sozcukler:

canlilar ile ilgili gorseller

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KARA KEDI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler.

Kazanmim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken fiil kullanir.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigim bir noktadan digerine aktarir.
Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleri ile tutar. Nesneleri
kaldirir. Nesneleri tagir.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Merkezde hangi hayvan kuklalart vardi?
Sarkimizin adi neydi?

Sarkimizda hangi hayvandan bahsediliyordu?

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklar1 karsilar. Smif merkezlerine yonlendirir. Farkli hayvan kuklalari, oyuncaklart
merkezlere yerlestirilir. Ardindan sarki hareketlerle sdylenir:

Giizeller giizeli bir kara kedi (Kollar ayr1 ayr1 kedi oksar gibi oksanir.)

Tiiyleri simsiyah bir komiir gibi Bir saga bir sola ziplar havaya

(Saga sola havaya ziplanir.) Hig¢ yerinde duramaz bir lastik sanki

Miyav miyav seni yaramaz kedi (Isaret parmagiyla uyar1 yapilir.)

Miyav miyav yaramaz kedi. (S6z-Mdzik: Onur Erol)

Kiigiik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 48. ve 49. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Hayvan kuklalari, Sozcukler:

yumak ip

Kavramlar: Sag, sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 20
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ben Kimim? Isimli oyun ve matematik etkinligi
Spor Yapalim isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BEN KiMiM?

Etkinlik TurQ: Bitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Bilyiik Grup/Bireysel)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/ ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Durum/olaya dikkatini verir. Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarin sdyler.

Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir.
Oz Bakim Becerileri

Kazamm 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet
gereksinimine yonelik isleri yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Fiziksel 6zellik nedir?
Duyu organlarimiz nelerdir?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 selamlar ve daire seklinde oturmalari igin yonlendirir. “Bil bakalim Ben Kimim?” oyunu
oynamir. Ogretmen ¢ocuklar arasindan birini seger; ismini sdylemeden onun dzelliklerini; dis gdriiniisiinii
anlatmaya baslar: Arkadasinizin saglar1 siyah, gozleri kahverengi, kazagi kirmizi gibi. Cocuklarin bu
tanimlamalardan yola ¢ikarak dgretmenin tarif ettigi arkadaslarin1 bulmalar1 gerekmektedir. Ogretmenin tarif
ettigi cocuk bulundugunda o anlatici olur ve bir arkadaginin 6zelliklerini anlatmaya baslar. Oyun boylece

surdaralir.

Materyaller:

Sdzcukler: Duyu oranlarimiz

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SPOR YAPALIM SAGLIKLI OLALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1 : Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili dnlemler alir.
Gostergeleri:  Sagligii  korumak ig¢in yapmasi
gerekenleri sodyler. Saglhigina dikkat etmediginde
ortaya c¢ikabilecek sonuglar1 agiklar. Sagligim
korumak icin gerekenleri yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Saglikli olmak icin neler yapmaliy1z?
Sagligimiza dikkat etmezsek ne olur?
Etrafinizda spor yapan var mi?

Spor deyince akliniza neler geliyor?
Spor yapinca kendinizi nasil hissettiniz?

OGRENME SURECI

“Dik dur kardesim” adli sarki ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

DIKDUR KARDESIM

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline(Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve asag1 indirilir)
Kollar1 6ne uzat, sonra da yukariya (Kollar 6nce 6ne sonra yukariya kaldirilir)

Cevir gevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asagi indirilir)
Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya (Sol ayak ileri adim atar, sag ayak kaldirilir)
Haydi, kuslar gibi ug, mutlu ol bu yuvada (U¢ma Sykiinmesi yapilir)

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline (Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve agagi indirilir)
Kollar1 yana uzat, sonra da yukariya (Kollar 6nce yanlara sonra yukartya kaldirilir)
Cevir cevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asag1 indirilir)
Zipla zipla kardesim, el ¢irp el ¢irp kardesim (Once ziplanir, sonra el ¢irpilir)

Yasa yasa ¢ok yasa, saglikli ol kardesim (Eller yumruk yapilarak havaya kaldirilir)
Sarkinin ardindan ¢ocuklarla birlikte soguma hareketleri yapilir.

Materyaller: Miizik CD’si Sozcukler: Saglik

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI 21
Tarih: ...[....d..........

Yas Grubu (AY): .o e

Ogretmen Ad1: ..........cc.coevvverevieeierereerenns

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Agac¢ Kuklamiz isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AGAC KUKLAMIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/
yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini dyki yoluyla sergiler.
Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.

izlediklerini cesitli

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, oyku gibi

kompozisyonlar olusturur.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin digsinda
kullanir.

Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:  Degisik  ortamlardaki ~ kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler.

Bilissel Gelisim

Kazammm 2: Nesne/durum/olayla
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarint soyler.
Ipuglarimi birlestirerek tahminini sdyler. Gergek du-
rumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilagtirir.
Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin kokusunu soyler.
Kazamim 6: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kokusuna gore ayirt
eder, eslestirir.

Kazammm 8: Nesne veya varliklarin o6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder,
karsilastirir.

ilgili tahminde

DEGERLENDIRME SORULARI
Agac bize nasil faydali oldu?

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle gocuklar1 karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Agag kuklasini eline
alir ve agac konusmaya baslar. Aga¢ “Merhaba ¢ocuklar! Ben ormanda yasayan ve ¢ok yaslanmig bir agacim.
Bundan sonra da insanlara faydali olmak istiyorum. Bunun i¢in birileri gelip beni ormandan alacak ve fabrikaya
gotiirecek. Bilin bakalim, ben size artik nasil faydali olacagim?” der ve ¢ocuklarin cevabi alinir.
Ogretmen “Sonra neler olmus? Haydi, diisiinelim, anlatalim.” Cocuklar 6zgiin olarak tamamlar.

Kii¢iik Akademisyenler 8 kitabinin 3.ve 4. ¢alisma sayfalari yapilir. Sanat Etkinlikleri Kitabinin 123. sayfasi

yapilir.

Materyaller: Agac kuklasi

Sozcukler: Faydali olma

Kavramlar: igeri-disari

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 22
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevereeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Yenge¢ Dans Ediyor isimli Miizik ve oyun etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YENGEC DANS EDiYOR
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Yenge¢ dansini sevdiniz mi?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar. Malzemeleri keser.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder.Miizik ve ritim esliginde
cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne/babasinin sa¢ rengi, boyu,
g0z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler. Teyze/amca
gibi yakin akrabalarmin isimlerini sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmast
gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen yengeg nasil dans eder diye sorarak dikkat ¢eker. Cocuklarin karsilikli siraya gegmelerine rehberlik
edilir. Yengecin gibi eller havaya kaldirilir kiskag yapilir ve dizler biraz biikiiliir. Cocuklarla birlikte yenge¢
yiiriiyiisii yapilir. Ogretmen dalga geliyor kumsala kacin, dalga gitti denize gidelim gibi yonergelerle yiiriiyiisii
sekillendirir. Yiiriiylis sonrasi yengeglerinde dans1 var haydi hep birlikte

sOyleyelim ve dans edelim der.

YENGEC KUMDA DUR

Yengec Kumda Dur

Yengec Kumda Dur

Hadi Tak Tak Vur

Hadi Tak Tak Vur

Kiskac Salla

Kiskac Salla Kag Kag

Kiskac Salla

Kiskac Salla Ka¢ Kag

Yengec Kumda Dur

Yengec Kumda Dur

Sarki birka¢ defa sdylenir ve sdzlerine uygun dans edilir. Ardindan masalara gegilerek Kiiciik Akademisyenler 8
kitabinin 5. ve 6. calisma sayfalar1 yapilir. Kii¢iik Akademisyenler Okumaya Yazmaya Hazirlik kitabinin 62.
63. ve 64. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Yengec, kiskag Kavramlar:

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 23
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeesere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bilmeceler isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BILMECELER
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Bilmeceleri bilirken zorlandin mi?
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina
anlatir.

Kazanmim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6nunde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler

OGRENME SURECI
Ogretmen giiler yiizle cocuklar1 karsilar. Simf merkezlerine yonlendirir.
Ogretmen masaya yerlestirdigi hayvan resim ya da oyuncaklari arasindan sorar: “Acaba bu sorularin cevabi
hangi hayvanlardir?” Cocuklar dogru yanit1 tahmin edip soylerler.
Zip zip ziplar yavrusunu saklar (kanguru)
Okaliptus agac1 yerim/ 20 saat uyurum (koala)
Daldan dala konar goklerde
Ozgiirce kanat ¢irpar
Cikcik diyerek her yerde yem arar. (kus)
En yiiksek daldaki yapraklari o yer, en uzun boylu benim der (zlrafa).
Siirlinerek yiiriiriim tisss diyerek seslenirim
Boga engerekli ¢ingirakl
Derim pullu ve farkli (yilan)
Kiigiik Akademisyenler 8 kitabinin 7. 8. ve 9. calisma sayfalart yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Kolay-zor

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HAZIRAN AYI YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Geri Doniistim isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



GERIi DONUSUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri Problemi séyler. Probleme gesitli ¢6ziim
yollar1 6nerir.

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz

edici durumlari soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Marketlerde neden bez torbalar tercih edilmelidir?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Cop kovasinin iizerine iizgiin bir ifade
yapistirilarak ¢ocuklara ¢op kovasinin neden tiziilmiis olabilecegi sorulur ve diigiinceleri alinir.

Insanlarin zaman zaman onu gérmezden geldigi, ¢opleri yerlere attiklar1 ve ¢op kutusunun da bu duruma
tiziildiigi ifade edilir. Cop kovasini en ¢ok {lizen seyin ise insanlarin, i¢ine ¢6p degil de atiklar: atmalari
oldugu belirtilir. Atiklar ve atiklarin nasil geri doniistiiriildiigiinden bahsedilir. Geri doniisiim
kullanilmayan, geri doniistiiriilebilir atik materyallerin ¢esitli yontemler sayesinde tekrar kullanilabilir hale
gelmesidir. Kiiciik Akademisyenler 8 kitabinin 13. ve 14. ¢aligma sayfalari ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Cop kovasi

Sozcukler: Atik, geri doniisiim

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Beni Yonlendir isimli Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BENi YONLENDIR

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir.

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri:  Nesneleri  ¢ikarir.  Malzemeleri

yapistirir.

Dil Gelisimi
Kazanim 7:
kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Bilissel Gelisim

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dinledikleri/izlediklerinin  anlamini

DEGERLENDIRME SORULARI

Oynadigimiz oyunu oynarken neler hissettin?
Yonlendirmek mi daha zor, yoksa gozleri kapali yolu
bulmak mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Kiiciik Akademisyenler 8 kitabmin 15.
ve 16. calisma sayfalar yaptirilir. Caligmanin ardindan ¢ocuklarla oyun alanina gegilir. Cocuklardan
kendisine bir es segmesi istenir. Cocuklara “Beni Yonlendir” oyunu oynanacagi agiklanir ve oyunun
kurallar1 anlatilir. Ogretmen “Simdi sinifta bulunan bir oyuncag: saklayacagim ve eslerden birinin gozlerini
g0z bandi ile baglayacagim. Diger kisi de esini yonlendirerek (saga don, yiirii, sola don, elini yukar1 kaldir,
elinin asag indir, ileri git, geri don) sakladigim oyuncagi bulmasina yardimci olacak.” der ve oyunu
bagslatir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder. Biitiin ¢ocuklarin katilimi saglanir. Sanat Etkinlikleri

kitabinin 125. sayfasi yapilir.

Materyaller: G6z band1 Sozcikler:

Kavramlar: Asagi-Yukari, Sag-
Sol, leri-Geri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveeereceeeeeeeereeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Cevremizi Koruyalim isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CEVREMIZi KORUYALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cevremizi temiz tutmak igin neler yapabiliriz?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir
olaym olasi sonu¢larini sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi syler. Probleme gesitli
¢oziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Segtigi
¢6zliim yolunu dener. Coziime ulagamadig1 zaman yeni
bir ¢6ziim yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollar1
onerir.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konugmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlari sdyler. Cevredeki giizelliklere deger
Verir.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi
gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglart agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

deniz) Cocuklarin kendi aralarinda konusup gorselleri tartismalarina ve kendilerini ifade etmelerine firsat
verilir. “Cevremizi neden temiz tutmaliy1z? Temiz tutmazsak neler olur? Coplerimizi neden ¢&p kovasina
atmalry1z? Sorular1 ¢cocuklara yoneltilir. Cevremiz sarkisi cocuklara dgretilir.

CEVREMIiZ
Cevremizde neler var,
Yeryiizi, gokyuzi.
Yerylzinde neler var
Denizlerle ormanlar
Gokyuzunde neler var
Yildizlarla giines, ay

Evimde annem babam



http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/ay
http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/annem

Ogretmenim okulda.
Yolda buyikler ¢ocuklar,
Arabalar binalar
Ormanlarda agaglar
Hayvanlarla yasarlar
Cevremizde neler var

Bak sen neler var

Kiigiik Akademisyenler 8 kitabinin 10. 11. ve 12. calisma sayfalar1 yapilir. Kiiclik Akademisyenler Dikkat
kitabinin 46. 47. ve 48. sayfalar1 yapilir.

Materyaller:

Sozcukler: Cevre temizligi

Kavramlar: Kirli-temiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kaplumbagalar isimli Tiirkce etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KAPLUMBAGALAR
Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikayeni nasil tamamladin?

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Sozcikleri hatirlar  ve  s6zciiklerin
anlamin1 soyler. Es anlamli sozciikleri kullanir. Es
sesli sozciikleri kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini
korur.

Gostergeleri: Haklarini soyler. Bagkalarimin haklart
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda neler ya-
pilabilecegini soyler. Bagkalarini haklarin1 korumak
icin ne yapmasi gerektigini soyler.

Kazanmim 17: Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.
Gostergeleri:  Bagkalar1 ile sorunlarin1  onlarla
konusarak ¢ozer.

Arkadaglariyla sorunlarini ¢ézemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uz-
lasmaci davranir.

OGRENME SURECT

Ogretmen, giiler yiizle cocuklari karsilar ve masalarma yonlendirir.

Oyuncu Kaplumbagalar isimli hikaye anlatilir.

Bir zamanlar Kani ve Pani adinda iki kaplumbaga kardes varmis. Her zaman sirtlarinda tasidiklart yuvalariyla
birlikte diyar diyar gezerlermis. Giinlerden bir giin, ¢ok giiriiltiilii bir kasabanin yakinina yollar1 diigmiis.
Kasabanin giiriiltiileri ta uzaklardan duyuluyormus. Kani ve Pani, kasabadan gelen giiriiltiiniin sebebini ¢ok
merak etmigler fakat oraya gidemeyecek kadar yorgunlarmis. Biraz dinlenmeye karar vermisler. Bir agacin
altina g¢ekilip migil migil uyumuslar. Cok gegmeden biiyiik bir giiriiltiiyle yerlerinden sigramiglar. Yakinlarinda
birinin fena sozlerle bagirdigini duymuslar. Kani, “Cok korkuyorum.” diyerek titremeye baslamig. Pani ise
cesaretle basini ¢ikararak sesin nerden geldigine bakmig. Kani, kabugunun iginden merakla seslenmis: “Ne
oluyor Pani? Soylesene, ne goriiyorsun?”’-Pani “Burada iki ¢ocuk var, Kani. Biri digerine bagirip ¢agiriyor. Cok
ofkeli!” demis. Kani heyecanla “Yaa!” demis. “Peki, arkadast ne yapiyor?” Pani “Yaziuk! Arkadast korkudan
biiziilmils kalmig!” diye cevap vermis. Bunun iizerine Kani daha fazla dayanamayip basim1 kabugundan
¢ikarmig. Gordiikleri onu da ¢ok etkilemis. Bagiran ¢ocuk, az sonra kizgin bir sekilde oradan ayrilmis. Arkadast
ise icli icli agliyor, bir yandan da “Isteyerek mi patlattim sanki topunu?” diye sdyleniyormus. Kaplumbagalar
buna ¢ok iiziilmiisler. “Acaba bu kasabada nasil insanlar yastyor?” diye merakla yola koyulmuslar. Kasabaya
vardiklarinda herkesin 6fkeyle birbirine bagirip ¢agirdigini gérmiisler. Sanki karanlik 6fke bulutlari, kasabanin
istiine ¢okmiis. Kani “Buna bir ¢6ziim bulmamiz lazim Pani! Buradaki insanlar, birbirlerini ¢ok iiziiyorlar.”
demis. Pani de aym fikirdeymis. Nasil bir ¢6ziim bulacaklarini diigiiniirken biitiin kasabayr gezmisler. Bir
sokakta kiigiikk bir topla gosteriler yapan sevimli bir kopek, dikkatlerini ¢ekmis. Bircok insan, kopegin
gosterisini eglenerek seyrediyormus. Bunu goriince akillarina giizel bir fikir gelmis.

Hemen kasabanin tiyatrosuna gitmigler. Gorevlilere bir gosteri yapmak istediklerini sOyleyip planlarin
anlatmiglar. Kaplumbagalarin plani, gérevlileri cok memnun etmis. Hemen hazirliklara baglamislar.

Sonra neler olmus? Haydi diisiinelim. Anlatalim. Cocuklar hikayeyi 6zgiin olarak tamamlarlar.

Kiigiik Akademisyenler 8 kitabimmin 17. ve 18. calisma sayfalar1 yapilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik
kitabinin 46. 47. ve 48. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Iceri-disar1, 6n-arka

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccccvevevrieeveeeieeeenenn,

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hindistan isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HINDISTAN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar. Hint kiyafetlerini begendiniz mi?
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger
kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini soyler. Farkli
tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu
soyler.

Kobra yilani ne yapiyordu?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Diinya kiiresi {izerinde Hindistan’1n yeri
gosterilerek buranin neresi oldugu sorulur. Hindistan oldugu séylenir ve belgesel izlettirilir. Hindistan’in
baskenti Yeni Delhi’dir. Kadinlarin giydikleri kiyafetlerden, yemeklerinden, miizik aletlerinden bahsedilir.
Kobra yilani ve ineklerin 6nemi agiklanir. Ardindan Hint kryafetleri olan kagitlari gocuklara dagitip kesilmesi
istenir. Ardindan ¢ocuk resimleri dagitilir ve kesilen Hint kiyafetlerini ¢ocuklarin iistiine yapigtirarak
giydirilmesi istenir. Biten etkinlikler panoda sergilenir.

Kiigiik Akademisyenler 8 kitabinin 19. 20. ve 21. sayfalar1 ¢cocuklara yaptirilir.

Materyaller: dlnya kiresi, Hint Sozcukler: Hindistan Kavramlar:
kiyafetli fotokopiler

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Lobutlar1 Devirelim isimli Hareket ve oyun etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



LOBUTLARI DEVIRELIM
Etkinlik Cesidi: Hareket ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim P
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri Kag lobut devirdin?
yapar.

Gostergeleri: Kiiclk topu tek elle yerden yuvarlar.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru
tutar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Sira bildiren say1y1 soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari karsilar ve sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan parmak oyunu gocuklara dgretilir.
CAL KAPIYI

Cal kapiyi ¢al, (Sag elin isaret parmagiyla alina vurularak, kap1 ¢alma dykiinmesi yapilir )

Bak pencereden, (Her iki elin isaret ve basparmaklari iki géziin dniinde birlestirilir, gézlikk gibi halka yapilir)
Cevir mandali, (Burun el ile biikiiliir)

Gir igeri, (Sag elin isaret parmagi, agzin igine sokulur)

Al bir iskemle, (Kulak memelerinden biri tutulur, cekilir)

Otur suraya, (Oteki kulak memesi tutulur, cekilir)

Nasilsin bugiin ............ ? (Cocugun ad1) (Cene tutulur, sallanir)

Parmak oyunu, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore oynanir. Daha sonra 6gretmen, ¢cocuklar i¢in oyun alanina
bowling malzemelerini getirerek dizer. Ardindan ¢ocuklari oyun alanina alir. Bowling oyununun kurallarini
aciklar. Topu yerden atarak lobutlarin devrilmesi gerektigini ve herkesin bir atis hakki oldugunu soyler. Her
¢ocuk atis yapana kadar oyun devam ettirilir. Ardindan ¢ocuklar masalarina alinarak Kiigiik Akademisyenler 8
kitabinin 22. 23. 24. 25. ve 26. ¢alisma sayfalar1 ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Bowling Sozcukler: Atig yapmak Kavramlar: Ritmik sayma

malzemeleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereieeeeesereeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sinema Vakti isimli Tiirkce etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SINEMA VAKTI
Etkinlik Cesidi: Tiirkge etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Filmi sevdiniz mi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/
durum olaya yonelik sorular sorar.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini
bekler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina gegmelerini saglar. Daha dnce hangi filmleri izledikleri
hakkinda sohbet edilir. En ¢ok begendikleri filmleri anlatmalarina firsat verilir. Ardindan oyun oynanacagi
sOylenir ve oyun anlatilir.

HAREKETLI TREN

Kollarimizi, birbirimizi tutalim, arka arkaya gecelim. (Art arda diiz sira olurlar)

Tren gibi ses ¢ikararak hareket edelim ¢uf ¢uf ¢uf...

Simdi hizlanalim. (Kosmaya baslarlar)

Cocuklar, eyvah raylar koptu aniden duralim. (Birden durma taklidi yapilir)

Bagka bir yoldan devam edelim. (Farkli yonde devam ederler)

Simdi duraga yaklastik, biraz yavaglayalim, duralim. (Hizlarini diisiiriirler, durular)

Yolcular aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. (Hizlarim yiikseltirler)

Trenimizin kdmiirii az kaldi, yavaslayalim, yavaslayalim. (Yavaslarlar)

Komiirtimiiz bitti, duralim. (Durulur).

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarini saglar ve bir film acar. Film sonrasi ¢ocuklar ile film
hakkinda sohbet edilir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 8 kitabinin 27. 28. 29. 30. 31. ve 32. ¢alisma sayfalari
yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kocama Kopukler isimli Oyun etkinligi
Agik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KOCAMAN KOPUKLER

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyundan keyif aldiniz m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari giiler yiiz ile karsilar ve masalarina oturmalarini saglar. Kiigiik Akademisyenler 8
kitabinin 33. 34. 35. 36. 37. ve 38. ¢alisma sayfalar1 yapilir. Ardindan ¢ocuklarin getirdikleri pet siselerin
alt kisimlarini keserek ¢ocuklara ¢oraplar ile dagitir. Coraplarimizi pet sisenin kesik olan kismina giydirilir.
Sonrasinda ¢oraplarin pet siseden ¢ikmamasi igin lastik takilir. Daha sonra 6gretmen bu siseler ile biiyiik
baloncuklar yapilacagimni sdyleyerek ¢ocuklarin bahgeye gegmelerini saglar. Ogretmen, bulasik deterjan1 ve
su dolu kovayi1 bahgeye koyar. Cocuklar siselerinin ¢corap olan kismini deterjanli suya degdirerek, sisenin
diger tarafindan dikkatlice iifler. Cikan biiyiik balonlar1 hep birlikte izlenir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 127.

sayfasi yapilir.

Materyaller: Pet sise, lastik,
corap, su, sabun

Sozcukler: Koplk

Kavramlar: Buyuk-kuguk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Konser Vakti isimli Miizik ve oyun etkinligi
Acik hava oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KONSER VAKTI

Etkinlik Cesidi: Muzik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken

sesinin tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugmay1
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Okulu 6zleyecek misiniz?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler ile karsilanir ve masalarina alinir. Kiigiik Akademisyenler 8 kitabinin 39. 40. 41. 42. 43 ve
44, calisma sayfalarini yaptirir. Ogretmen ¢ocuklar i¢in simifi konser alanina gevirir. Cocuklar1 4 grup
olarak ayirir. Her ¢ocuktan miizik ve ritim aleti alinmasi istenir. Sirayla her grup daha dnceden drenmis
olduklar1 sarkilar1 sdyler. Sarkist biten grup alkislanir ve yeni grup sahneye ¢ikar. Ogretmen ¢ocuklara
yarin okulun kapanacagini sdyler. Tatilde neler yapacaklari hakkinda konugulur

Materyaller: Mizik ve ritim Sozcukler: Konser
aletleri

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARL

AMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Karne Alalim isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi

Gunii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KARNE ALALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S0z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Diz cumle, olumsuz clmle, soru
climlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri
dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,
cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle
kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bir y1l boyunca okulda neler 6grendiniz?
Tatilde ne yapmak istersiniz?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir. Akademiysen Cocuk kitabinin 45. 46. 47. ve 48. caligma sayfalar1 yapilir.
Ardindan daha 6nce 6grenilmis siir, tekerleme ve parmak oyunlar1 tekrar edilir. Gelisim raporlar1 dagitilir. ismi
sdylenilen ¢ocugun alkislarla gelmesi soylenilir. Hareketli bir miizik agilir ve istedikleri sekilde dans etmeleri
saglanir. Dans bitiminde ¢ocuklara veda edilir. Iyi tatiller dilenir. Cocuklar ailelerine teslim edilir.

Materyaller:

Sozclkler: Yaz tatili

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




