OKUL ONCESI
KUCUK AKADEMISYENLER
(48 AYLIK) EGITIM SETI

YARIM GUNLUK EGITIM AKISI
ve
ETKINLIK PLANLARI

IIIIIIIIII



EYLUL AYI YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

[k giiniim isimli Tiirkge ve oyun etkinligi
Tanisalim m1? Biitiinlestirilmis oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ILK GUNUM
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim

. S 0
Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri Okula gelirken ne dikkatinizi gekti?

yapar. Toplarla ne yaptik?
Gostergeleri: Atilan topu elleri ile tutar. Farkli boyut

ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Sosval Duygusal Gelisim

Kazamm 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini soyler.

OGRENME SURECI

Okulun ilk guinii cocuklar sinif kapisinda teker teker karsilamir. Ogretmen daha 6nceden hazirlamis oldugu isim
kartlarim1 ¢ocuklarin yakasma takar. Ogretmen kendini tamitarak ¢ocuklarla tamisir. Daha sonra dgretmen
cocuklar1 yarim ay seklinde oturtur. Ogrencilerine topu gdstererek birbirlerine atmalarini ve topu tutan kisinin
adin1 sdylemesini ister. Ogrenciler birbirlerine topu atarak isimlerini sdyler. Oyun &grencilerin ilgi siirelerine
gore devam eder.

Materyaller: Top, yaka kart1 Sozcukler: ilkogretim, hafta, okul | Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ilk giin hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




TANISALIM MI?
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifin1 begendin mi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Hangi arkadaginin adim1 6grendin?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Sesyal Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadim séyler. Yasini soyler.
Oz Bakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini gikarir.

OGRENME SURECI

Cocuklar halka seklinde otururlar ve 6gretmen tekrardan kendini tanitir, daha sonra ¢ocuklardan kendilerini
tanitmalarini ister. Ardindan Okul Yolu adli sark: dgretilir.

OKUL YOLU

Okul yolu diz gider 2

Cocuklar bayram eder 2

Ogretmenler olmasa2

Emekler bosa gider 2

Okul yolu tag olur 2

Calisanlar bas olur 2

Tembel tembel gezme hig 2

iki gdziin yas olur 2

Ardidan 6gretmen ¢ocuklardan sinifta bulunan 6grenme merkezlerini gézlemlemeleri ve 6grenme
merkezinde yer alan oyuncaklar1 incelemeleri istenir. Cocuklara 6grenme merkezleri tek tek tanitilir.
Her merkezin ismi ve merkezde bulunan oyuncaklarin neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Cocuklar
masalarina alinarak Kiicliik Akademisyenler 1 kitabinin 3. sayfas1 yaptirilir.

Materyaller: Sozcikler: Tanigma Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

[kdgretim Haftas: Tiirkge ve miizik etkinligi
Kurallar1 Ogrenelim isimli Biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ILKOGRETIM HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Muzik etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. [lkdgretim Haftas1 nedir?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayr bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kulla-
nir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Dil Gelisimi

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup onunde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI
Cocuklar giiler yiiz ile selamlanir. Cocuklarin arkadaglarinin isimlerini hatirlayip hatirlamadiklar: sorulur.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturtur ve {lkdgretim Haftasinin Snemi hakkinda konusulur. Okula
Basladik sarkisi dnce 6gretmen sonra ¢ocuklar tarafindan séylenir.
OKULA BASLADIK
Okula basladik, heya okula basladik. (2)
Sevgili 6gretmenim “Giinaydin!” size,
Sevgili kardeslerim “Giinaydin!” size,
Okula basladik heya okula basladik. (2)
Daha sonra ¢ocuklar masalarina alinarak Kii¢iik Akademisyenler Ben Kimim? Kitabinin 3. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kitap, kalem, silgi Sozcukler: ilkogretim Haftast Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden, ¢ocuklara okulun ve 6gretmenin ad1 sormalari istenir.

UYARLAMA




KURALLARI OGRENELIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sdzcukleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sodyler. Nezaket kurallarina uyar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kurallar neden gereklidir?

Okulda hangi kurallara uymamiz gereklidir?
Sinifimizin kurallar1 nelerdir?

OGRENME SURECI

Ogretmen simifa gelindiginde onceden hazirlamis oldugu sinif kurallart ile ilgili resimleri gocuklara gosterir.
“Smifimizda hangi kurallar olmali?” sorusunu dgrencilere sorar. Verilen cevaplar ile sinifta uyulmasi gereken
kurallar kararlastirilir. Bir pano hazirlanarak bu gorseller panoya asilir. Daha sonra Okulum adli siir ¢ocuklara

Ogretilir.
OKULUM
Ben akilli gocugum,
Ne gulzeldir okulum,
Kardesimdir ¢ocuklar,
Burada ¢ok mutluyum.
Ogretmenim beni sever,
Benimle sarkilar soyler,
Oyun oynar dans eder,
Burada ¢ok mutluyum.

Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 4. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kural, tesekkiir etmek Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Evim Nasil? Isimli Tiirkce ve sanat etkinligi
Fis F1s Kayike1 Biitiinlestirilmis miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




EVIM NASIL?

Etkinlik Cesidi: Turkce, drama ve sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazamm 10: Gdrsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi tistlenir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Galop yaparak belirli mesafede
ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Evinizde en ¢ok hangi oday1 seviyorsunuz?
Odanizda neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar ve cocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari icin ydnlendirir. Cocuklarin
rahat bir sekilde oturmalari saglanir. Evin boliimlerini gosteren resim kartlari sira ile gosterilerek odadaki
esyalarin neler oldugu, ne ise yaradigi, nasil kullanildigi gibi sorular sorularak tiim ¢ocuklara konusma firsat
taninir. Cocuklar gruplara ayrilirlar, her gruba kartlardan birisi verilir, sira ile her grup karttaki evin boliimiinde
neler yaptiklarini canlandirirlar. Diger ¢ocuklar da evin hangi boliimiinde olduklarini tahmin ederler. Ardindan
Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 5. sayfast ¢ocuklara yaptirilir.

Materyaller: Resim kartlari

Sozctkler: Ev, evin bolimleri

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden oturduklari evin fiziksel yapist ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




FIS FIS KAYIKCI
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarkimizin adi neydi?

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir. Daha once kayik gordiiniiz mi?

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte “kayik¢1” adli sarki s6ylenir.
FIS FIS KAYIKCI

F1s fis kayike¢i

Kayik¢inin kiiregi

Hop hop eder yiiregi

Aksama fincan boregi

Sabaha bayram ¢oregi

Aman aman kayikei

Cabuk cabuk kayik¢i

Evde benim etim var

Bir yaramaz kedim var

Kedim eti yerse

Vay basima gelenler

Ardindan ¢ocuklar masalarina alinarak Kii¢iilk Akademisyenler Matematik kitabinin 3. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kayik, kayikei Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Okulda Gezelim Turkge ve sanat etkinligi
Sevimli Kelebek Biitiinlestirilmis miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



OKULDA GEZELIiM

Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrol{ini
saglar.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Okulda nereleri gezdik?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve okul i¢inde bir gezi yapilacagim sdyler. Gezi sirasinda 6gretmen
cocuklara okulun bdliimlerini ve okul ¢alisanlarini tanitir. Sinifa gelince gezi sirasinda gozlemledikleri ile ilgili

konusulur. Okulun boliimleri, okuldaki ¢alisanlar ve gorevleri, okuldaki davraniglarimiz hakkinda sohbet edilir.

Ogretmen; cocuklara kagit ve boya kalemleri dagitarak, okulda gezilen yerlerin resimlerini ¢izmelerini ister.

Ardindan Kiiciik Akademisyenler 1 kitabindan 6. sayfa yapilir.

Materyaller: Boya kalemi, kagit Sozcukler: Okul

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden okulu ziyaret edip, okul ¢alisanlari ile tanigmalari istenir.

UYARLAMA




SEVIMLI KELEBEK
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
. . Sarkimizi sevdiniz mi?
Bilissel Gelisim Siz bir kelebek olsaydiniz ne yapardiniz?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore gruplar.
Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar.

Kazamim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik

olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuclar agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: M{zik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik esliginde ¢esitli hareketleri ard
ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile selamlar ve masalarina ydnlendirir. Sevimli Kelebek sarkisin1 cocuklara
Ogretir.

SEVIMLI KELEBEK

Sevimli mi sevimli uguyor renkli renkli

Dort yaprak kanatlari, anteni iki telli

Boncuk boncuk gozleri, ipek tiyli bedeni

Urkek sirin halleri dolasir gigekleri

Giizel renkli kelebek hog benekli kelebek

Boncuk gozlu kelebek, minik ylzlu kelebek

Gozlerimle severim omrii kisa bilirim

Canim tutmak isterse hevesimi yenerim

Pek coktur ¢esitleri, balla siit ictikleri

Doganin harikas1 binbir desen renkleri

Ardindan Kii¢iik Akademisyenler Sanat Etkinlikleri kitabinin 3.ve 5. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kelebek Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Cinsiyet Grafigimiz Drama ve mizik etkinligi
Ceviz Adam Muzik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CINSIYET GRAFIGIiMizZ
Etkinlik Cesidi: Drama ve mizik etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Smifimizda kag¢ kiz var?

Shissel Lelsim Smifimizda kag¢ erkek var?
Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuclarini agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde

cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari yonlendirerek smifin merkezinde toplar. Once birkag 1sinma hareketi yaptirir. Daha sonra
gocuklar siraya girer. Sira bagindaki 6grenci cinsiyetini sdyleyerek siranin en arkasina geger. Biitiin 6grenciler
tamamlanana kadar bu siire¢ devam ettirilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara verilen yonergelere uygun hareket
etmelerini ister.

“Simdi kizlar ziplasin.”

“Simdi erkekler el ¢irpsin.”

“Simdi kizlar kahkaha atsin.”

“Simdi erkekler kollarin1 havaya kaldirsin.”

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklart masalarina yonlendirerek sinifta kag kiz, kag erkek oldugunu gosteren bir grafik
hazirlanacagini sdyler. Smiftaki kiz ve erkek dgrencilerin sayilari belirlenir. Hangi grubun daha az ve daha ¢ok
oldugu konusulur. Ardindan Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 7. sayfasi ve Kiigiik akademisyenler Kodlama
kitabinin 3. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Cinsiyet, grafik Kavramlar: Az-¢ok

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarinin sinif arkadaslar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




CEViZ ADAM

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Sohbete katilir. Duygu diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir
Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmal ¢algilar1 kullanarak ritim
calismasi yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar sevgiyle karsilar. Daha sonra ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarina yardimer olur. Her
birine miuzik merkezindeki ritim aletleri verilir. Ceviz adam sarkis1 6gretmen tarafindan birkag kez tekrar edilir.
Ardindan ¢ocuklardan ritim tutarak sarkiya eslik etmeleri istenir.

CEVIiZ ADAM

Ceviz adam sap sap sap
Burnu uzun lululu

Kag1 keman giygiygty
Sac1 riizgar vuvuvu

Karn1 davul glimgiimgiim
Bize guler hahahahah
Laylaylaylaylay

Materyaller: Ritim aletleri

Sozctkler: Ritim tutma

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Sandalye Kapmaca Oyun etkinligi
Sinifimiz Drama, miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SANDALYE KAPMACA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (biiytlik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Dans etmek guzel miydi?

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Sozel yonergelere uygun olarak kosar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklar1 oyun etkinligi i¢in yanina cagirir ve sandalyeleri getirmelerini ister. Siralamada yardime1
olarak sandalyeler dizilir.

Sandalye kapmaca oyunu oynanir. Cocuklar sandalyeleri bir ters, bir diiz yerlestirir.

Sandalye sayilari ¢ocuklarin sayisindan bir eksiktir. Sira olurlar, 6gretmen miizik agar ve miizik esliginde
sandalyelerin etrafinda yiiriimeye el ¢irparak oynamaya baslarlar.

Miizik devam ettik¢e ¢ocuklar eglenirler.

Ogretmen miizigi aniden keser, ¢ocuklar yerlerine oturur, acikta kalan oyundan ¢ikar.

Her ¢ikan gocuk bir sandalye ¢ikarir. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder. Oyun bitince istenirse tekrar
oynanabilir. Oyuna katilmayan ¢ocuklara 6gretmen rehberlik ederek ¢ocugu arkadaslariyla kaynastirmaya
caligir.

Materyaller: Sandalye Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SINIFIMIZ
Etkinlik Cesidi: Drama, Muzik ve Oyun Etkinligi (Biittinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Drama yapmay1 seviyor musunuz?
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. En ¢ok hangi merkezi sevdiniz?

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sodyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Simiftaki etkinlik merkezlerini ¢ocuklara tekrardan tamitir. Her ¢ocuk
istedigi merkeze yonelip serbest oynarlar. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmek igin trenle
yolculuk dramasi yapar. Trene binip gezdigini soyler ve ¢ocuklarinda trene binmesini ister. Sonra ¢ocuklarla
hayali olarak daglarin arasinda trenle gezerler. Daha sonra ¢ocuklardan birer oyuncak almalarini ve onunla ilgili
drama yapmalarini ister. Ardindan Benim Adim Oyuncak sarkisi sdylenir.

BENIM ADIM OYUNCAK

Benim adim oyuncak,

Cocuklar beni anlar ancak.

Onlarla aglar giilerim,

Her zaman vardir bir yerim.

Sahibimle gezer eglenirim,

Sonra yerime konularak dinlenirim.

Cocuklar masalarina gegtikten sonra Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 8.ve 9. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Oyuncaklar Sozcukler: Etkinlik merkezi, Kavramlar:
oyuncak

AILE KATILIMI Cocugunuzla en ¢ok hangi etkinlik merkezinden hoslandig1 hakkinda sohbet ediniz.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Kiglk Kelebekler sanat etkinligi
Bay Mikrop Biitiinlestirilmis Mizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KUCUK KELEBEKLER
Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizda biiyiik olan neler var?
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Simifimizda kiigiik olan neler var?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgi ile karsilar ve yere cocuk sayisina esit olacak sekilde elektrik bandi ile biiyiik ve
kiiciik daireler yapar. Cocuklar miizik esliginde sinifta dans ederler. Miizik durdugunda &gretmen biiyiik daire
der. Cocuklar biyik daireye basarlar. Kiigiik daire dediginde kii¢iik daireye basarlar.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan masaya ge¢melerini ister; ¢ocuklara el baskisi ile bir kelebek yapacaklarini
soyler. Ogretmen ¢ocuklara kelebek govdesi ile bir yuvarlak bas cizili kagitlar dagitir. Oncelikle gévde ve bas
boyanir. Cocuklarin elleri renkli boyalarla boyandiktan sonra el baskisi ile kanatlar1 yapilir. Ardindan
cocuklarin elleri temizlenir ve Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 10. ve 11. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Kagit, boya Sozcukler: Kelebek, boya Kavramlar: Biyuk-kuguk

AILE KATILIMI Ailelerden evlerindeki biiyiik ve kiigiik nesneler hakkinda konusmalari istenir.

UYARLAMA




BAY MiKROP
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Neden ellerimizi yikamaliy1z?

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Ydnergeler dogrultusunda kosar.
Dil Gelisimi
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarin masalarina oturmalarma rehberlik eder. “Bay Mikrop” sarkisi hep birlikte hareketleri
yapilarak sdylenir.

BAY MiKROP

Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin

Yemegimi boyle yiyorum
Sitlmi de boyle iciyorum
Meyveleri sebzeleri

Bol bol yiyorum

Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin

Ellerimi boyle yikarim
Sagimi da boyle tararim
Dislerimi firgalarim
Erken yatarim

Bay mikrop bay mikrop

Beni hasta edemezsin

Bay mikrop bay mikrop

Beni hasta edemezsin

Daha sonra ¢ocuklar masalarina alinarak Kiiciik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 1.sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Mikrop Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ...coooovvviiieseeesese e
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kirmizi Balik Golde Miizik ve oyun etkinligi
Taze Elmalar Turkge ve Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KIRMIZI BALIK GOLDE
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Cevrenizde kirmizi olan neler var?

Kazamm 2: Sesini uygun kullanur.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Mlzik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 karsilar ve sinifin merkezine ydnlendirir. Kirmizi balik oyununun kurallar1 ¢ocuklara
anlatilir. Bir 6grenci Kirmizi Balik, bir 6grenci Balikgt Hasan olur. Kirmizi Balik ¢ocuklarin olusturdugu
dairenin ortasinda, Balik¢1 Hasan ise dairenin disinda dénmeye baslar. Daireyi olusturan ¢ocuklar da Kirmizi
Balik sarkisini soylerler ve oyun baglar. Kirmizi Balik ka¢ kag¢ denildiginde balik halkadan ¢ikar ve Balik¢i
Hasan onu yakalamaya ¢alisir.

KIRMIZI BALIK

Kirmizi balik gélde

Kurvrila krvrila yiiziiyor

Balik¢1 hasan geliyor

Oltasini atryor

Kirmizi balik dinle

Sakin yemi yeme

Balikg1 seni tutacak

Sepetine atacak

Kirmizi balik kag kag Kirmizi balik kag kag

Ardmdan Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 12. ve 13. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 7. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kirmizi, balik Kavramlar: Kirmizi

AILE KATILIMI Ailelerden cevrelerinde kirmizi nesne bulmalari istenir.

UYARLAMA




TAZE ELMALAR
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Elmamiz hangi renkti?

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli Elma neden taze kaldi?

yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Bilissel Gelisim

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonug¢larini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Her ¢ocuk i¢in birer tabaga bir giin 6nceden disarida birakilmis elma
dilimleri konur; hemen arkasindan taze bir elma 6nlerine konarak iki elma arasinda gézlemledikleri farki
anlatmalar istenir.

Daha sonra “Elma Taze Kalir m1?”” adli deney uygulanir. Elma bigakla ikiye ayrilir ve pargalardan birine limon
suyu siiriiliir. Elmalar iki ayr1 tabaga konarak bir saat kadar beklenir. Elmalarda bir degisim olup olmadigt
g6zlemlenir.

Deney sonucunda limon siiriilmiis elmanin daha taze kaldigi, digerlerinin karardig1 gézlemlenir.

Dogrudan havayla temas gelen meyve ve sebzelerin yilizeyinde enzimler olustugu ve bu enzimlerin taze dokuyu
bozdugu ¢ocuklara agiklanir. Limon suyunun bozulmay1 yavaslattig1 ve bu sayede meyve/sebzelerin
tazeliklerini daha uzun siire koruyabildikleri anlatilir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 3.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Taze-bayat

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yapraklar Fen ve sanat etkinligi
Daire Hazinesi Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YAPRAKLAR

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yﬁp{aklar neden farklidir? _
Shissel Lelsim Buylk Yapraklar kag taneydi?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin biiyiikliiglini séyler. Nesne/varligin
dokusunu soyler.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin biiyiikliigiini ayirt eder,
karsilagtirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,

karsilastirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Bir giin dnce topladig1 yapraklar1 gocuklara
dagritir. Yapraklar incelenir. Biyikliiklerine, damar yapilarina dikkat ¢ekilir. Sonbahar hakkinda sohbet edilir.
Cocuklarin yorumlari alinir. Incelemeler yapildiktan sonra yapraklar, duvarda asili olan iizerinde agac resmi
bulunan resim kagidina yapistirir. Ortaya ¢ikan sonbahar agaci sinifta sergilenir. Ardindan Sonbahar adli siir
ogretilir.

SONBAHAR

Yagmaya basladi yagmurlar

Esmeye baslad riizgarlar

Sogudu artik havalar

Geldi sonbahar

Yagmaya basladi yagmurlar

Esmeye basladi riizgarlar

Sogudu artik havalar

Geldi sonbahar

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 14. ve 15. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Yaprak Sozcukler: Sonbahar, yaprak Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ‘Okul neden 6nemlidir?’ konulu sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




DAIRE HAZINESI

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: sekline gére gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurur.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser.

DEGERLENDIRME SORULARI
Cevremizde daireye benzeyen neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen giizel yiizle cocuklari karsilar ve cocuklara renkli fon kartonundan daire sekillerini kesmeleri igin
dagitir. Kesilen daireler siifin g¢esitli yerlerine saklanir. Siifin ortasina iki tane biiyiik boy daire sekli ¢izilir.
Ogretmen ¢ocuklarin iki gruba ayrilmasina rehberlik eder ve miizik acilinca ¢ocuklar tiim sakli daire sekillerini
bulmaya ¢aligirlar. Tiim daireler sayilarak kag tane olduklar1 bulunur ve kazanan grup alkislanir.

Materyaller: Karton, makas Sozcikler:

Kavramlar: Daire

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte evlerinde daireye benzeyen nesneler bulunmasi istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Merhaba 1 Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
Spor Zamani Biitilinlestirilmis Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERHABA 1
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Viicudumuzda 1 tane olan neler var?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiclk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yrdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olacak sekilde sandalyelere oturmasina rehberlik eder. Eline renkli bir bant
alarak ¢ocuklara, bu bant ile neler yapilabileceginiz sorar. Ardindan renkli bandi yere 1 sayisi olacak sekilde
yapistirir. “Simdi sizinle bu rakami tanigtirmak istiyorum. Bu rakamin ad1 bir.” Der. 1 rakamini vurgulamak i¢in
cocuklara 1 kere alkigla, 1 kere zipla vs. yonergeleri verir. Daha sonra 1 rakaminin iizerinden biitiin ¢ocuklar
yiritiiliir. Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilerek Kiigiik akademisyenler 1 kitabinin 16. sayfasi
yaptirilir.

Materyaller: renkli bant Sozcikler: 1 Kavramlar: 1 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla gazete, dergi ve esyalarin iizerinden 1 rakamini bulmaya ¢aligmalari
istenir.

UYARLAMA




SPOR ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

DEGERLENDIRME SORULARI
Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Spor deyince akliniza ne geliyor?

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi
gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

“Dik dur kardesim” adli sarki ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

DIKDUR KARDESIM

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline(Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve agagi indirilir)
Kollar1 6ne uzat, sonra da yukariya (Kollar dnce 6ne sonra yukariya kaldirilir)

Cevir ¢evir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asagi indirilir)
Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya (Sol ayak ileri adim atar, sag ayak kaldirilir)
Haydi kuslar gibi u¢, mutlu ol bu yuvada (Ugma 6ykiinmesi yapilir)

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline (Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve asag1 indirilir)
Kollar1 yana uzat, sonra da yukariya (Kollar dnce yanlara sonra yukariya kaldirilir)
Cevir cevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asagi indirilir)
Zipla zipla kardesim, el ¢irp el ¢irp kardesim (Once ziplanir, sonra el ¢irpilir)

Yasa yasa ¢ok yasa, saglikli ol kardesim (Eller yamruk yapilarak havaya kaldirilir)

Materyaller: Sozcukler: Spor, saglik Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): .o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sepeti Dolduralim Oyun Etkinligi
Bes Parmak Biitiinlestirilmis Miizik ve Matematik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SEPETi DOLDURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigim bir noktadan digerine aktarir.

DEGERLENDIRME SORULARI
En cok topu kim att1?

OGRENME SURECI

Ogretmen getirmis oldugu iki sepeti karsilikl1 bir sekilde yerlestirir. Ardindan toplar1 ¢ikararak cocuklara oyunu
anlatir. Cocuklar 2 gruba ayrilir. Herkes sirasiyla toplari sepetin icine atmaya calisir. 2 grubun sepetleri oyun
sonunda sayilarak, kazanan grup alkislanir. Ogretmen ¢ocuklarla cevrelerinde nelerin az, nelerin ¢ok oldugu
hakkinda sohbet baslatir. Ardindan ¢ocuklar masalara yonlendirilerek Kiigiikk Akademisyenler 1 kitabinin 17. ve

18. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sepet, top Sozcikler:

Kavramlar: az-gok

AILE KATILIMI Cocuklarla birlikte az-cok oyunu oynayn.

UYARLAMA




BES PARMAK
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolinii
saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan Bes Parmak adl1 parmak oyunu
¢ocuklara ogretilir.

BES PARMAK

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak

1,2345

1,2345

Hepsi eder on parmak

Sen de istersen say bak

Say bak, say bak, say bak

1,23,4,5

6,7,8,9,10

Ardindan Kii¢iik Akademisyenler Ben Kimim? Kitabinin 4. ve 5. sayfas1 yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler: Kural, Nezaket Kavramlar:
sOzciikleri, tesekkiir etmek,
gilinaydin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ellerim Tombik Tombik Oyun ve muzik etkinligi
Sulu Boya Zamani Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ELLERIM TOMBIK TOMBIiK
Etkinlik Cesidi: Muzik etkinligi (biiyiik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Neden hasta oluruz?

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Hasta olmamak icin nelere dikkat etmeliyiz;?

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip
kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarma yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara tuvaletlerin kizlar ve erkekler igin ayr1 ayri oldugunu
sOyler. Tuvalet temizligi ve el yitkamanin 6nemi ¢ocuklara vurgulanir. Hep birlikte “Ellerim Tombik Tombik”
adli sarkiy1 soylerler.

ELLERIM TOMBIK TOMBIK

Ellerim tombik tombik Cok kosupta terleme
Kirlenince ¢ok komik Soguk sulardan igme
Kirli ylzler sevilmez Sonra hasta olursun
Giizelligi goriilmez Gidip doktoru bulursun
Sac¢larimiz bakim ister Doktor gelir odana
Hele disler hele disler Igne yapar bak sana
Uzamasin tirnaklar Ay ay diye bagirma
Kirlenmesin kulaklar Kosup anneni ¢agirma

Sarkinin sdzlerine uygun hareketler yapilir. Daha sonra Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 19. ¢alisma sayfasi
yaptirtlir.

Materyaller: Sozcikler:  Hastalik, mikrop, | Kavramlar: Kirli-temiz
tuvalet temizligi

AILE KATILIMI Cocuklarla kisisel temizlikleri hakkinda sohbet edin.

UYARLAMA




SULU BOYA ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sulu boyay1 sevdiniz mi?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen c¢ocuklar1 giiler yiiz ile karsilar ve gocuklarin etkinlik masalarina gecmelerine rehberlik eder.
Cocuklara bir sulu boya gostererek “Daha 6nce hi¢ sulu boya kullandimiz mi1?” diye sorar ve cevaplar
dinledikten sonra bos kagit dagitir. Sulu boya ile diledikleri gibi resim yapmalarini ister. Ardindan sulu boyalar
ile birlikte Kiiciik Akademisyenler Sanat Etkinlikleri kitabinin 9. ve 11. sayfalar1 boyanur.

Materyaller: Sulu boya Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ufleyelim Fen ve Matematik etkinligi
Baliklar Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



UFLEYELIM

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kir.ni.n mendili cizgiye yakind1?

SEisse Lot Eviniz ile okulunuz aras1 mesafe yakin m1?
Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Sana en uzak oturan arkadasin kim?
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilastirir.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.
Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazamim 11: Nesneleri 6lcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle élger. Olgme sonucunu séyler.
Olg¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuclarla
karsilastirir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir.
Co6ziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢oziim
yolunun gerekgesini soyler. Segtigi ¢6ziim yolunu

dener.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Kendi masasinin iistiinde olan pinpon topu ve
pipetlerle ¢ocuklara yapacaklari etkinlikleri anlatir. Pipetlerle pinpon topunu en uzaga ulagtirmalart istenir.
Topu en uzaga atan ¢ocuk alkislanir. Ardindan gocuklar tek elleriyle kagit mendili havada tutar ve ifleyerek
havada kalmasin1 saglarlar. Mendiller havada ugusarak yere diiserler. Cocuklarin bir siire bu eylemi yapmasi
icin zaman taninir. Cocuklara yere diigen mendillerin ¢izgiye ne kadar uzaklikta oldugunu tahmin etmeleri
istenir. Cocuklar masalarina gecerek Kiigiik Akademisyenler 1 kitabindan 20. sayfay1 yaparlar.

Materyaller: Pinpon topu, pipet, | Sozcikler: Kavramlar: Uzak-yakin
mendil

AILE KATILIMI Cocuklarla ev ile okul arasindaki mesafenin uzaklig1 ve yakinligi hakkinda sohbet edilir.

UYARLAMA




BALIKLAR
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Baliklar nasil ytizer?

Kazanim 2: Dili iletisim amaciyla kullanr.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanr.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gbz temasi kurar.
Konugmay1 baglatir. Konugmay1 siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir.

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim:

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerde yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Ardindan Baliklar parmak
oyunu oynanir ve sdylenir.

Kiigiik baliklar yiiziiyorlar derede, (Ellerle yiizme hareketi yapilir.)

Saga yiiziiyorlar, sola yiiziiyorlar, (iki el saga, sola dogru hareket ettirilir.)

Asag yiizilyorlar yukar yiiziiyorlar. ( Iki el asag1 yukar1 hareket ettirilir.

Dontiyorlar oynuyorlar kuyruklarini salliyorlar yiizgeclerini salliyorlar. (Eller ve parmaklar sallanir.)

Biiyiik balik goriince, hop diye kagiyorlar, kayalarin altina. (Eller arkaya saklanir.)

Ardindan Kii¢iik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 2. ve 3.sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Balik Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bu Ne Sesi? Tirkge ve Oyun Etkinligi
Ayse’nin Diinyasi1 Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BU NE SESi?
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifta ayn1 goz rengine sahip kimler var?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar.

OGRENME SURECT

Cocuklar masalara gecip sandalyelere otururlar. Cocuklar gézlerini masaya yatarak kapatirlar. Bu sirada hayvan
sesleri dinletilir. Bu seslerin hangi hayvanlara ait olduklarini sdylemeleri beklenir. Hayvanlarin isimlerini
soyleyen cocuklar bu hayvanlarmn hareketleri, ¢ikardiklar sesleri taklit ederler. Ogretmen masanin iizerine
renkleri, sekilleri, blyiikliigii ve goriiniigleri aym ve farkli olan nesneler koyar. Cocuklari sirayla yanina
cagirarak sirasiyla renkleri ayni olan nesneleri sonra sekilleri ayn1 olan nesneleri bilyiikliigii ve goriiniisleri ayn1
olan nesneleri gruplamasini, farkli olanlart ayirmasini karsilastirmalarini ister. Soru cevap seklinde ayni ve
farkli kavramint anlatir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabindan 21. sayfa yapilir.

Materyaller: Ayni farkli nesneler | Sozcukler: Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI Ailelerden sag ve goz renkleriniz hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




AYSE’NIN DUNYASI
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayemizi begendiniz mi?
Kazanim3: Algiladiklar1 hatirlar. Ayse neden muludur?

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durularda kullanir.
Dil Gelisimi

Kazamim8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler).

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratict yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarm yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Daha sonra isaret parmagini gostererek ”Ayse bir
giin evden ¢ikmis”(Ogretmen kendisine en yakin gocuktan baslayarak) kocaman bir agag¢ goriir. Aga¢ Ayse’den
bityiiktiir. Ayse gozlerini kocaman agar. (yanindaki 2. Cocugu gostererek ) Tki mis kokulu ¢igegi fark eder. “Ne
giizel kokuyorlar” der. Ayse yiiriir ve (6gretmen 3. Cocugu gostererek) pir pir ugan rengérenk bir kelebek goriir.
Onunla birlikte pir pir ugar. Ama onu yakalayamaz. (6gretmen 4. Cocuga geger.) Kosarken ayagi bir tasa takilir
tas bembeyazdir. Ayse bu tas1 ¢ok sever. (Ogretmen 5. Cocugu gostererek) Ayse bir su sesi duyar. Bakar ki iki
balik su ile dans ediyor. Birinci balik daliyor, ikinci balik zipliyor. ikinci balik daliyor, birinci balik zipliyor.
Keyifle dans ediyorlar. Ayse ¢cok mutludur.(Ogretmen 6. Cocugu gdstererek) Ayse yorulmustur. Yesil
cimenlerin iizerine uzanir.( Ogretmen 7. ¢ocugu gostererek) Gokyiiziindeki kocaman bulutlar1 gériir. Bulutlar el
ele tutusmus sanki oyun oynuyorlar. (6gretmen 8. Cocugu gostererek) Ayse giilimseyerek kalbini tutar ¢linkii
bugiin cok mutludur. Ogretmen cocuklara dénerek birinci ¢ocuktan baslayip “sen ne olmustun?” diye sorarak
hikayeyi tekrar etmelerini saglar. Alinan cevaplarla sira sonuna kadar hikaye devam ettirilir.

Ardindan Kiigiik Akademisyenler Kodlama kitabinin 4. ve 5. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Hikaye Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kuafor Olalim Tiirkce ve sanat etkinligi
Gece Ginduz Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KUAFOR OLALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 15: Parga-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Pargalar birlestirerek biitiin elde eder.
Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ctimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 16: Toplumsal yagamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip

kisiler oldugunu sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Siz biiyiiyiince hangi meslegi segmek istersiniz?
En ilging meslek hangisidir?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklari masalarina yonlendirerek meslek gruplari hakkinda
sohbete baslar. Bugiin kuafrciiliik oynayacaklarini sdyler. Cocuklara yiiz sablonu ¢izili kagitlar dagitir. Ip,
yapistirict ve makaslari1 dagittiktan sonra iplerle sag yapilacagini sdyler. Her gocuk 6zgiin bir sekilde saglar
yapar. Biten etkinlikler panoda sergilenir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Sanat etkinlikleri kitabinin 13. ve 15. sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Ip, makas, yapistirict | S6zcuikler: Meslek, kuafor Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte kuaforciiliik oynanmast istenir.

UYARLAMA




GECE GUNDUZz
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

OGRENME SURECI

Cocuklara “Gece deyince uyuma taklidi, giindiiz deyince uyanma taklidi yapacaksimiz” diyerek Gece-glindiiz
oyunu anlatilir. Sagirtmacalarla gece-giindiiz yonergesi verilerek oyun bir siire oynanir. Ogretmen, gece ve
gunduz ile ilgili dortlikleri okur.

Sabahlar1 uyaninca

Birbirimize giinaydin deriz

Yiiziimiizii yikar

Pijamalarimizi ¢ikaririz

Giine hazirlaniriz

Aksamlari okuldan isten

Eve dondiigiimiizde

Uzerimizi degistiririz

Yemekten sonra

Ailemizle giinii nasil gegirdigimizi paylasiriz

Yatarken birbirimize

Iyi geceler iyi uykular deriz

Siirin ardindan Kiigiikk Akademisyenler Matematik kitabinin 4.sayfasi ve Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga
kitabinin 4. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Giinaydin Kavramlar: Gece-glindiiz Sabah-
aksam

AILE KATILIMI

UYARLAMA




EKiM AYI YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hava Nasil? Tiirkce Etkinligi
Kim Kayboldu? Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAVA NASIL?
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bugiin hava nasil?

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Sonbaharda neler olur?

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonil sdyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin dzelligini
sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar
sOyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere
elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin dikkatini daha énceden hazirlamis oldugu hava gérsellerine ceker. Hava durumu ile ilgili
isaretlerin anlamlar1 hakkinda konusulur. Gorseller incelendikten sonra “Bugiin hava nasil?” sorusu sorulur.
Sohbet edilir. Havalar sogudugunda nasil giyinmemiz gerektigini anlatir. Sonbahar mevsiminde yasanacak hava
olaylarindan bahseder. Ardindan sonbahar ile ilgili bilmeceler sorulur.

Cocuklar okula basladi,

Yapraklar da sarardi,

Gogmen kuslar,

Sicak tilkelere ulasti.

(Sonbahar)

Ben esince saglarin ugusur.

Balkonda ¢amasirlar ¢abucak kurur.

“Vuu” siki tut sapkant,

Hizla esince onu yakalamak gii¢ olur.

(Rizgar)

Bulutlar kucaklasti,

Sipir sipir damladi,

Yeryiizii 1sland1.

(Yagmur)

Daha sonra Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 23. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 17. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Hava gorsel kartlar1 | SOzcukler:  Sonbahar, riizgar, | Kavramlar:
yagmur

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte sar1 yaprak bulmalart istenir.

UYARLAMA




KIiM KAYBOLDU?
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Oyunu oynarken eglendiniz mi?
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler.

OGRENME SURECI

Ogrenciler giiler yiiz ile karsilanir. Ogretmen ¢ocuklar1 oyun oynayacaklar1 alana gelmelerini sdyler. Kisaca
oyunu anlatir ve oyun baglar.

Hoplayalim ziplayalim

Daldan elma toplayalim

Coook yorulduk

Uyuyalim”

tekerlemesi sdylenirken dykiinmeler yapilir. Yerde uyuma dykiinmesi yapan 6grencilerden birisinin iizeri
dgretmen tarafindan ortiiliir. Ogretmen “Kim yok?” diyerek 6grencileri uyandirir. Ortiiniin altindaki kisi tahmin
edilir. Oyun tiim 6grencilerin saklanmasiyla sona erer. Ardindan ¢ocuklar masalarina alinir ve Kii¢iik
Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 4, 5. ve 6. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Ortl Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bizim Gunlmuz Turkce ve Muzik etkinligi
Sevelim Sevilelim Turkge Dil Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BiziM GUNUMUZ
Etkinlik Cesidi: Turkce-Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢iikk Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi
yapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 soyler

Bilissel Gelisim

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olayin olas1 sonuglarini soyler

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve
gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa giiler yiizle girer. Diinyadaki biitiin ¢ocuklarin esit haklara sahip oldugunu agiklar. Her
¢ocugun kendilerine ait degisik oyunlari, degisik dilleri ve degisik kiyafetleri oldugunu sdyler. “Bugiin diinya
¢ocuk giinii. Tiim diinyada bugiin Diinya Cocuk Giinii olarak kutlantyor ve degisik etkinlikler yapiliyor.
Diinyamizin giizellesmesi, ¢cocuklarin mutlu olmasi ve iyi yetigmesi i¢in bugiinii ¢ocuklara hediye etmisler.”
Cocuklara farkl iilkelerden farkli ¢ocuklara ait resimler gosterir. Ardindan sarki sdylenir.

Diinya ¢ocuk gliniinde,

bir araya gelelim.

Kardesge ve el ele,

sarkilar sdyleyelim.

Mutluklukla ve sevingle,

eglenelim giilelim.

Kardesce ve el ele,

sarkilar soyleyelim.

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 26. sayfasi yapilir.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 19. ve 21. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Cocuk glinu Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden Diinya Cocuk Giinii hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




SEVELIM SEVILELIiM

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6nunde kendini ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bu etkinlikte neler yaptik?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Sevmek ve sevilmek hakkinda sohbet edilir. Ardindan Cocuk ve

Sevgi siiri 6grenilir.
COCUK VE SEVGIi

Butun ¢ocuklar sevgi ister,
Onlara sevgini ne olur goster,
Onlardaki temiz hisler,

Iste 0 zaman gelisir.

Gozlerde hep nur vardir.
Kalpleri bembeyaz kardir.
Ellerinden tut onlar1 kaldir.
Ne olur goster, onlara sevgini.
Huseyin S6nmez
Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 5. ve 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kural, Nezaket Kavramlar:
sOzciikleri, tesekkiir etmek,
gilinaydin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hayvanlar1 Sevelim Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Cir Cir Bocegi ve Karinca MUzik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAYVANLARI SEVELIM
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hayvanlar1 neden korumaliy1z?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Senin bakimini iistlendigin bir canli var m1?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, acar/kapar, dondirir. Malzemelere
elleriyle sekil verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gbsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglart
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazamm 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini mizik,
drama gibi gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde sandalyelere oturmalarina rehberlik eder. Bugiin
hayvanlar1 koruma giinii oldugu sdylenir. Hayvanlarin nasil beslendigi hakkinda sohbet edilir. Ogretmen
¢ocuklara sokaktaki hayvanlarin yasadigi zorluklardan bahseder. Daha sonra ¢ocuklarla hayvanlari korumamiz,
onlara zarar vermememiz gerektigi hakkinda konusulur. Ardindan 6gretmen haydi ¢gocuklart masalara
yonlendirir ve sokaktaki kediler igin bir ev tasarlayalim der. Simifa getirilen biiyiik karton kutu ¢cocuklarla
beraber fon kartonlariyla kaplanir. Hazirlanan etkinlik okulun bahgesinde uygun bir yere birakilir. Ardindan
sark1 6grenilir.

HAYVANLAR NE iSTER

Kopegim hav hav hav hav der

Kopegim benden ne ister?

Hadi gel hadi gel cici kopegim

Hadi gel sana ben et vereyim

Kedicim mirnav mirnav der
Kedicim benden ne ister?
Hadi gel hadi gel cici kedicim
Hadi gel sana ben sit vereyim

Esegim a-i a-i der




Esegim benden ne ister?
Hadi gel hadi gel cici Esegim
Hadi gel sana ben ot vereyim

Tavugum git git git git der

Tavugum benden ne ister?

Hadi gel hadi gel cici Tavugum

Hadi gel sana ben yem vereyim

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 24. ve 25. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Karton kutu, fon | Sozcukler: Hayvanlar Kavramlar:
kartonu

AILE KATILIMI Cocuklarla birlikte sokak hayvanlari i¢in yemek birakabilirsiniz.

UYARLAMA




CIR CIR BOCEGI VE KARINCA
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hangi sarkiy1 dinledik?

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren | Sarki eglenceli miydi?
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degi-
sik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardr ardina
yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynagimin ne oldugunu soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 masalarma ydnlendirir. Cocuklara her hayvanin kendine
Ozgii sesi oldugu vurgulanir. Sarki soylenir. Kiiglik Akademisyenler Matematik kitabimnin 5. ve 6. sayfalar
yapilir.

CIR CIR BOCEGI VE KARINCA

Cir cir bocegi galdi saz, tembel tembel biitiin yaz

Derken kig gelip catinca, cir cir diisiindii biraz.

Bakt1 ki yok hig yiyecek, ne bir sinek ne bir bdcek,

Kalkt1 karincaya gitti, yand1 yakind1 ah etti.

Ucg-bes bugday ver bana, yaz gelsin 6derim sana
Yemin billdh ederim, gelecek yaza dderim,
Yemin billdh ederim de gelecek yaza dderim.
Isin kotiisii karinca alismamusti borca,

Bu ricanin kargisinda bakalim ne dedi circira

Ne yaptin sen biitlin yaz, tembel tembel ¢aldin saz
Yazi sazla gecirdiysen simdi de oyna sen biraz
Simdi de oyna sen biraz...

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ....[..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Manavimiz Tiirk¢e ve drama etkinligi
Dans Zaman1 Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MANAVIMIZ
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sen hi¢ manava gittin mi?

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére | Manava gitmek eglenceli miydi?
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: kullanim amaglarina
gore gruplar.

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni
0grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak

kullanir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile kargilanip masalara yonlendirilir. Ardindan ¢ocuklara oyun hamurlar: dagitilir ve meyve
sebze yapmalar1 istenir. Cocuklarin yaptiklart sebze meyveler gruplandirilir ve manav olusturulur. Cocuklar
sirayla manavcer ve miisteri olurlar. Manavda aligveris yaparlar.
PAZARA GIDELIM BiR CiLEK ALALIM

Pazara gidelim,bir ¢ilek alalim

Pazara gidip bir ¢ilek alip napalim?

Tatl tath tatl: tatli yiyelim

Pazara gidelim,bir elma alalim

Pazara gidip bir elma alip napalim?

Katir kutur katir kutur yiyelim

Pazara gidelim,bir karpuz alalim

Pazara gidip bir karpuz alip napalim?

Dilim dilim dilim dilim yiyelim

Pazara gidelim,bir kiraz alalim

Pazara gidip bir kiraz alip napalim?

Tane tane tane tane yiyelim

Pazara gidelim,portakal alalim

Pazara gidip portakal alip napalim?

Sapir supur sapir supur yiyelim

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Oyun hamuru Sozcukler: Manav Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla birlikte manava gidilip satilan meyve sebze isimleri hakkinda sohbet
edilmesi istenir.

UYARLAMA




DANS ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Dans etmek eglenceli mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle selamlar ve ¢ocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalarini
sOyler. Minik Hayvanlar sarkis1 hareketleriyle birlikte soylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir.
Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklara imkan verilir.

MINIiK HAYVANLAR

Diin kiigiik bir kus agaca kondu,

Ne guzel ne guzel 6tlyordu,

Gittim evden yem getirdim,

Yemini yiyince uctu gitti.

Kiigiik kus kiigiik kus yine gel, yine gel,

Gel minik kus yine gel

Diin minik bir kedi yanima geldi,

Ne aci1 ne act miyavliyordu,

Gittim evden siit getirdim, siitiinii igince kact1 gitti.
Diin kiigiik bir kopek yanima geldi,

Ne giizel, ne giizel havliyordu

Gittim bir kemik getirdim, kemigi yiyince kagti gitti.

Kiigiik Akademisyenler Ben Kimim? Kitabinin 6.sayfasi yaptirilir.

Materyaller:

Sozctikler: Dans

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Coraplarim Aynit m1? Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi
Kurabiye Yapalim Drama ve Fen Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



COLRAPLARIM AYNI MI?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: bire bir eslestirir.
Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilagtirir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Coraplar1 bulurken zorlandiniz m1?
En uzun ¢oraplar kimindi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar. Bir giin 6ncesinden cocuklardan istenen birer ¢ift corap sepete
konulur. Sepet sallanarak ¢ocuklarin dikkati gekilir. Sepet agilarak i¢indeki ¢oraplar gosterilir. Her ¢ocugun
sepetten bir ¢orap se¢mesi, incelemesi ve arkadaglarina tanitmasi istenir. Ardindan gorap tekrar sepete birakilir.
Ogretmen miizigi baslattiginda herkes sirayla bir ¢ift corap bulmalidir. Herkes ¢oraplar1 buldugunda bos bir
kagida coraplar1 ayni sekilde ¢izilmesi istenir. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 28. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kagit, corap Sozcukler:

Kavramlar: Aymi-farkli
Gift-tek
Uzun-kisa

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evlerinde ayni olan nesneleri bulmalari istenir.

UYARLAMA




KURABIYE YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Drama ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yoni sdyler. Sesin
kaynagmin ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer
sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizimi ve siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kurabiyeyi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin 6nce velilerle kurabiye yapmak igin is birligi yapar. Velilerden seker, un, kakao vb
malzemeler sinifa getirilir. Ogretmen kendi masasina ¢irpma kabini koyar. Cocuklar sirayla kurabiye
malzemelerini kaba bosaltir. Ogretmen kurabiyeyi yogurur ve ¢ocuklarla birlikte sekil verilir. Yine veli
yardimiyla kurabiye pisirilir ve ¢ocuklara ikram edilir. Eller yikandiktan sonra Kiigiik Akademisyenler

Kodlama kitabinin 6. ve 7. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Un, seker, kakao vs. | Sozcikler: Kurabiye Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Merhaba 2 Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
Eski Minder Hareket etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERHABA 2
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Vicudumuzda 2 tane olan neler var?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiclk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yrdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olacak sekilde sandalyelere oturmasina rehberlik eder. Eline renkli bir bant
alarak ¢ocuklara, bu bant ile neler yapilabileceginiz sorar. Ardindan renkli band1 yere 2 sayist olacak sekilde
yapistirir. “Simdi sizinle bu rakami tanigtirmak istiyorum. Bu rakamin adu iki.” Der. 2 rakamini vurgulamak i¢in
cocuklara 2 kere alkisla, 2 kere zipla vs. yonergeleri verir. Daha sonra 2 rakaminin iizerinden biitiin ¢ocuklar
yiritiiliir. Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilerek Kiigiik akademisyenler 1 kitabinin 29. sayfasi
yaptiriir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 23. sayfas1 yapilir.

Materyaller: renkli bant Sozcikler: 2 Kavramlar: 2 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla viicudumuzda 2 tane olan organlar hakkinda konusulmast istenir.

UYARLAMA




ESKi MINDER
Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi (Biiytik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim En ¢ok hangi pozu verirken eglendin?
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar. Poz verirken zorlandin m1?

Gostergeleri: Nesne/durum/olayr bir siire sonra
yeniden sdyler.

Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri
fark eder ve sozctklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.
Yeni 0grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanr.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri:  Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinarak el ele tutusup halka olurlar. I¢lerinden biri ebe secilir, ortaya geger ve halkanin
ortasinda oturup, eski minder adini alir. Oyuncular eski minderin etrafinda donerler.

“Eski minder yiiziinii goster.

Gostermezsen bir poz ver.

Guzellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?

Sarki bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve “giizellik mi, ¢irkinlik mi veya havuz basinda heykellik mi”
der. Halkadaki oyuncular eski minderin sectigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, o oyuncu eski
minder olur. Tum ¢ocuklar eski minder olana kadar etkinlik devam eder. Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga
kitabinin 7. ve 8. sayfalari yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Eski-yeni

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Saklanan Sarilar Tiirkge Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
Limon Sikalim Fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SAKLANAN SARILAR
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bugiin hangi rengi 6grendik?

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar. Sar1 renkte olan hayvanlar hangileridir?

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda

kullanir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket
eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Muzik
ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile kargilanir ve yarim ay seklinde oturmalar1 saglanir. Daha sonra “Cilli horoz sar1 tavuk”
parmak oyunu bir kez 6gretmen tarafindan sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte hareketleri ile tekrarlanir.

CiLLi HOROZ SARI TAVUK

Bu ¢illi horoz(Sag bas parmak hareket ettirilir)

Bu da sar1 tavuk(sol bas parmak hareket ettirilir)

Cilli horoz her sabah utdridaiiii diye oter(iki el agizda birlestirilir, horoz sesi ¢ikarilir)

Ali Can"1 uyandirirmig(uyanma hareketi yapilir)

Sar1 tavuk da her sabah yumurtlar(sol bas parmak hareket ettirilir)

Gt git gidak, git git gidak(sol el parmaklari birlestirilir, agilip kapanir)

Yumurtam sicak diye haber verirmis.

Ali Can yumurtalar alir(sag elle, sol avugtan alinir)

Annesi de pisirirmis, fokur, fokur, fokur(iki elle kaynama hareketi)

Ali Can yumurtalar1 hapur hupur hapur hupur yermis(yeme hareketi yapilir)

Parmak oyununun ardindan etrafimizdaki sar1 renkli nesneler hakkinda sohbet baslatilir. Ogretmen simifta sar1
olan nesneleri ¢ocuklarin bulmasini ister. Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 30. ve 31. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sari nesneler Sozcukler: Horoz, sar1 Kavramlar: Sari

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklariyla sari renginin tonlar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




LiMON SIKALIM

Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Limonun tadi nasildi?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
y6nelik sorular sorar.

Kazamim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler.

Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.
Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin kokusunu sdyler. Nesne/varligin tadim
soyler.

Kazanim 15: Parca-biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir
btini parcalara béler.

Limonatay1 begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle karsilar, masalara yonlendirir. Ogretmen; size bir bilmecem var ¢ocuklar bakalim
bulabilecek misiniz? Diyerek bilmeceyi sorar. Dogru cevap alinamadigi takdirde ipuglart vererek bulmalarina

yardimct olur.
-Kiigiictik figicik, i¢i dolu tursucuk (Limon)

. Ogretmen, sinifa getirdigi limonlar1 ¢ocuklara dagitarak incelemelerini ve koklamalarim ister. Daha sonra
dilimlenen limonlardan gocuklara tattirir. Hep birlikte limonlar1 sikarak limonata yaparlar.

Kiigiik Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 7, 8 ve 9. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Limon sikacagi,
limon

Sozcukler: Limonata

Kavramlar: Eksi-tatl

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveereceereeeeereeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sar1 Avi Oyun ve Sanat Etkinligi
At Alkis1 Bitiinlestirilmis Tiirkge ve Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SARI AVI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilagtirir.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin dzelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru
atlar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligim bir noktadan digerine
aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisilmigin diginda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sar1 dairelerden ne resmi yaptin?
En cok sar1 daireyi kim topladi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina ydnlendirir ve cesitli biiyiikliikteki sar1 daireleri smifin belirli yerlerine saklar.
Cocuklardan saklanan sar1 daireleri bulmalarini ister. Mizik agildiginda tiim ¢ocuklar sar1 daireleri bulmaya
caligirlar. Miizik kapandiginda ise sar1 daireleri alarak masalara gegmeleri sdylenir. Cocuklar topladiklari sar1
daireler ile 6zgiin tamamlama ¢aligmalar1 yaparlar. Ogretmen gerekli goriirse 6rnek verebilir. Masaya yapistirici
ve boya kalemleri yerlestirilir ve tamamlanan ¢aligmalar birlikte incelenerek panolarda sergilenir. Daha sonra
kimlerin kag tane daire buldugu konusulur. Az ¢ok kavramina 6rnekler verilir. Kiigiik Akademisyenler 1
kitabinin 32. ve 33. sayfalar1 yapilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 7. ve 8. sayfalart yapilir.

Materyaller: Sar1 daire kartonlar Sozcukler: Sari, daire Kavramlar: Sari

Daire

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte kurabiye yapilmasi istenir.

UYARLAMA




AT ALKISI
Etkinlik Cesidi: Turkge ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Parmak oyununu sevdiniz mi?

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.
Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziinii yikar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara 6gretecegi parmak oyununu
hareketleriyle ¢ocuklara gosterir ve sonrasinda beraber yaparlar.

AT ALKISI

Atlar patikada yuruyor (Eller dizlere vurulur)

Atlar hizland1 (Daha hizli vurulur)

Atlar ¢cimenlikte yiruyor (Eller birbirine strttlir)

Atlar bataklikta (Agiz iginde dil saklatilir)

Atlar tasliga girdi (Eller yumruk yapilip gégse vurulur)

Atlar patikadan atliyor hooop giim hooop giim (iki el asagida atlama hareketi yapilir)(ALINTI)

Kicuk Akademisyenler Dikkat 1 Kitabinin 10 ve 11. sayfalar1 yapilir. Kii¢iik Akademisyenler Ben Kimim?
Kitabinin 7. ve 8. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: At Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sevdigim Yemekler Tiirkge Drama ve Sanat Etkinligi
Saglikli Cocuklar Biitiinlestirilmis Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SEVDIGIM YEMEKLER
Etkinlik Cesidi: Turkce- Drama ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Saglik neden 6nemlidir?

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Saglikl1 olan yiyecekler hangileridir?
bulunur.

Gostergeleri: Ipuglarmi birlestirerek tahminini
sOyler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim
kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle
kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul
ifadeler kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. Kayma adimi yaparak belirli
mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede
ilerler. One yuvarlanr.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini guddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir
ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in caba
gosterir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 8: Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi
gerekenleri soyler. Saglhigima dikkat etmediginde
ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte genis bir alana gegilerek esneme hareketleri yavas-hizli kosma, ziplama,
yuvarlanma gibi hareketler yapar. Saglikli olmak i¢in nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda sohbet
baglatilir.

Cocuklara hangi yiyecekleri yemeyi sevdikleri sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda saglikli ve sagliksiz
olanlar tespit edilerek sohbet edilir. Cesitli bilmeceler sorulur.

Benim bir kuyum var, Yemyesil yapraklar var,
Iki tarld suyu var .(Yumurta) Yiyenleri glgli yapar. (Ispanak)
Saridir zerdali degil, Yol iistiinde,

Suludur seftali degil (Portakal)  Kirmizi bahge (Domates)

Ardindan gocuklar etkinlik masalarina alinarak; “benim tabagim” sanat etkinligi uygulanir. Ogretmen daha
onceden hazirlamis oldugu yiyecekler kartlarini gocuklara dagitir. Bu yiyeceklerden en ¢ok sevdikleriyle
kendilerine bir tabak hazirlamalari soyler. Biten etkinlikler panoda sergilenir. Kiigiikk Akademisyenler 1
kitabinin 34. sayfas1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 25. sayfas: yaptirilir.

Materyaller: Plastik tabak, yemek | Sozcikler: Yemek Kavramlar: Saglikli-sagliksiz
kartlar1

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte uzak yakin hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




SAGLIKLI COCUKLAR
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili dnlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmast
gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Yeni 6grenilecek sarkiy: birkag kez soyler.
Daha sonra hep birlikte tekrar edilir.

SAGLIKLI COCUKLAR

Temizligi seven saglikli olur,

Saglikli ¢ocuklar akilli olur.

Sebzeleri seven saglikli olur,
Saglikli ¢ocuklar varlikli olur.

Meyveleri seven saglikli olur.
Saglikli cocuklar sevimli olur.

Siit icmeyi seven saglikli olur.

Saglikli ¢ocuklar kuvvetli olur.

Kiigiik Akademisyenler Kodlama kitabinin 8. ve 9. sayfalar1 yapilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik
kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hedefi Vuralim isimli Oyun Etkinligi
Okul Vakti Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HEDEFi VURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketleri
yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.
Kazamim 3: Nesne kontrol(l gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini
bekler.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Uzaktan m1 atmak kolaydi?
Yakindan mi1 atmak kolaydi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar selamlayarak oynayacaklar: oyundan bahseder. Siifin tam merkezine gelecek sekilde
kartondan hedef tahtas1 hazirlar. Bu hedefe bir yakin ¢izgi ve birde uzak ¢izgi ¢izer. Her ¢ocugu 1rayla yakindan
ve uzaktan atis yaparak hedefi vurmalari i¢in yonlendirir. Daha sonra uzak ve yakin hakkida sohbet baslatilir.
Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 35. ¢aligsma sayfasi yapilir. Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 9.

ve 10. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Hedef, top Sozcukler: Atig

Kavramlar: Uzak-yakin

AILE KATILIMI Ailelerden evinize en uzak ve en yakin yerler hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




OKUL VAKTI
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarki giizel miydi?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken
nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar.

Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar.

Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6grencilerin yarim ay seklinde oturmalarim saglayarak dgrenecekleri yeni sarkidan bahseder. Hep
birlikte sarki sdylenir.

OKUL VAKTI

Kalk artik sabah oldu

Her taraf sesle doldu

Giines dogdu ufku ast1

Okul vakti yaklagti

Siit¢li koseyi dondii
Butun lambalar sondi
Karanliklar uzaklasti
Okul vakti yaklagti

Siiru gitti ovaya

Kuslar ugtu havaya

Uykunun da keyfi kagti

Okul vakti yaklagti(ALINTI)

Kiigiik Akademisyenler Ben Kimim? Kitabinin 9. sayfasi yapilir. Kiigiik Akademisyenler Kodlama kitabinin 10
ve 11. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Duygularim Turkge muzik etkinligi
K&pek Ugmak Istemis Biitiinlestirilmis Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUYGULARIM
Etkinlik Cesidi: Turkce-Miizik Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim A_1len sana yeni bir oyuncak aldiginda nasil
Shissel Lelsim hissediyorsun?

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Arkadastn senle oyuncagini paylasmadiginda nasil
bulunur. hissediyorsun?

B . o o Ucan bir kedi gorsen nasil tepki verirsin?
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini

soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifati kullanir.
Ciimle kurarken baglag¢ kullanir. Ciimle kurarken
¢ogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir.
Ciimle kurarken zamir kullanir. Climle kurarken edat
kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarini kullanir.

Cumle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Hangi durumlarda mutlu olduklarim
sorar. Alinan cevaplara gore sohbet uzatilir. Hangi durumlarda sagirdiklarini, tiziildiiklerini sorar. Mutlu,
kizgn, {izgiin, korkmus ve saskin ifadelerinin ¢izili oldugu gorseller ¢ocuklara gosterilir. Cocuklarin bu
duygularin adlarint soylemeleri istenir. Ardindan Duygularim sarkist 6grenilir.

DUYGULARIM

Ben minik bir insanim, / Duygularimla yasarim. / Uziiliince iste boyle / Inn 11 11 diye aglarim.

(Arada ¢ocuk aglama sesi)

Kizdigimda iste soyle / Kaslarimi catarim. (2)

(Arada “Huu!” diyen ¢ocuk sesi)

Sasirinca gozlerimi / Kocaman agarim. (2)

(Arada “Aaaaaa!” ¢ocuk sasirma sesi)

Korktugumda iste bdyle / Urkek iirkek bakarim. (2)

(Arada “Ayyyyy!” ¢ocuk korkma sesi)

Sevinince iste boyle / Giiliiciikler atarim. (2)

(Glilme sesi)

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 36. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Duygu kartlari Sozcikler: Kavramlar: Mutlu, tizgiin, saskin

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla duygular hakkinda konusmalar1 istenir.

UYARLAMA




KOPEK UCMAK ISTEMIS
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Biitinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ko&pek hangi organiyla ugabilirdi?

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Sira bildiren say1y1 sdyler).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir).

OGRENME SURECIH
“Kopek Ug¢mak Istemis” sarkisi ¢ocuklarla soylenir.

Kopek ugmak istemis

Bir giin kargaya gitmis Havlamus birkag kere

Karga ona anlatmis Hav hav hav diye

Bizimki de inanmis Atmus kendini yere

Tirmanmis kosa kosa Kopek diismiis

Balkonun kenarina Vah vah vah

Ag¢mus ayaklarini Karga da glilmiis

Dikmis kulaklarini Hah hah hah

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 10 ve 11. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kural, Nezaket Kavramlar:
sozciikleri, tesekkiir etmek,
giinaydin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Canim Ailem Biitiinlestirilmis Sanat, Tiirk¢e, Drama Etkinligi
Elma Kurdu Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CANIM AILEM
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat ve Drama etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Sizin ailenizin en biiyiigii ve en kii¢iigii kimdir?
Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini Toplam kag kisilik bir ailesiniz?

kullanr.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir.
Ciimle kurarken baglag kullanir. Climle kurarken
¢ogul ifadeler kullanir. Cimle kurarken zamir
kullanir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini
baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini
drama yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne/babasinin sa¢ rengi, boyu,
g0z rengi gibi fiziksel dzelliklerini soyler.
Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.
Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6nunde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina ydnlendirerek, soyagaci yapacaklarini agiklar. Uzerinde agag resmi bulunan
boyama sayfalari, elma sekilleri bulunan kirmizi A4 kagitlari, makas ve yapistirici ¢ocuklara dagitilir. Kuru
boyalarini kullanarak aga¢ resmini boyamalari istenir. Kirmizi renk elma seklindeki A4 kagitlar1 ¢gocuklar
tarafindan kesilerek agacin {izerine yapistirilir. Ardindan ¢ocuklarin ve aile bireylerinin vesikalik fotograflari
sira ile elmalarin iizerine yapistirilarak soyagaci tamamlanir. Belli bir siire cocuklarin aile bireylerini
birbirlerine tanitarak sohbet etmelerine firsat taninir. Ardindan parmak oyunu 6gretilir.

ORDEK AILESI

Bu anne 6rdek (Sag elin bas parmag gosterilir)

Buda baba 6rdek (Sol elin bag parmag1 gosterilir)

Bunlarda yavrular1 (Kalan diger parmaklar gosterilerek sallanir)

Vak vak diyorlar (Avug icleri birlestirilerek gaga hareketi yapilir)

Derede yiiziiyorlar (Eller yiizdiirme hareketi yapilir)

Bir balik goriince yakalayip yiyorlar ( Ellerle yakalama ve yeme hareketi yapilir)

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 37. sayfasi yapilir. Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 11.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Agac ¢izili kagit, | Sézciikler: Soyagaci, aile Kavramlar:
boya

AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte aile resmi gizip, gerceveleyin.

UYARLAMA




ELMA KURDU

Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Sira bildiren say1y1 soyler).

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/ Sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/Sarki sdylerken sesinin
tonunu ve hizin1 ayarlar).

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Agirligini bir noktadan digerine
aktarir. Atlama ve durma ile ilgili denge hareketlerini

yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarkimizi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Bir gubuga elma resmi yapistirarak kukla

hazirlar ve sarki soylemeye baslar.
ELMA KURDU
Ben bir elma kurduyum

Kivrila kivrila gezerim

Nerede bir elma gorsem

Dayanamam siizerim

Kirt kart kirt kart

Nara niri nom

Sanat Etkinlikleri kitabinin 29.sayfas1 yapilir.

Dalda duran elmayim
Olgunlastim sormayin
Igime yaramaz kurt diistii
Kurtlar basima tiststii
Kart kart kirt kirt

Nara niri nom

Materyaller: Kukla

Sozctkler: Elma

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas GrubU (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Iyi ki Dogdum TUrkge oyun ve sanat etkinligi
Bil Bakalim Kim Yok? Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



iYi Ki DOGDUM
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun ve sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim: Senin dogum giiniin ne zaman ?

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi:

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara dogum giinii oyunu oynanacagini sdyler ve ¢ocuklar masalarina ydnlendirir.

Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun (daire seklinde el ele tutusup donerler).

Cok uyu, gok yemek ye, ¢ok ¢alis (elleriyle yemek yeme hareketi yaparlar. Iki yumruklarini stkip kosar gibi
hareket ederler).

By bayd buyl buyd. Blyd biyd biyi biiyii...(Kollar asagiya dogru uzatilir ve her biiyii s6zciigiinde biraz
daha yukar1 kaldirilir. Halkanin i¢ine dogru kii¢iik adimlarla ilerlenir.).

Yeni yilin yeni yasin (el ¢irparak sarki soylenir). Kutlu olsun kutlu olsun.

Daha sonra hep birlikte hamurdan bir dogum giinii pastasi yapilir. Pasta diigme ve pullarla siislenir. Kiirdan ya
da gubuklardan mum yapilir. Mumlar da tifliilyormus gibi yapilarak dogum giinii kutlamasi tamamlanir.
Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 38. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Oyun hamuru, pul, | Sézcikler: dogum giinii Kavramlar:
kirdan

AILE KATILIMI Ailelerden dogum giinii hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




BiL BAKALIM KiM YOK?
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini
soyler.

Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden sdyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontrollnu saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklari masalarina yonlendirir. Herkese masaya kafalarmi koyup
gozlerini kapatmalarini ister. Bir cocugun omzuna dokunarak siniftan disariya ¢gikmasini ister. Diger ¢ocuklar
gozlerini agtiklarinda sinifta kimin olmadigini bulurlar. Oyun tiim gocuklar katilana kadar devam eder.
Ardindan Kii¢iik Akademisyenler Kodlama kitabinin 12. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sag Sol Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
Sag El Sol El Matematik ve Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SAG SOL

Etkinlik Cesidi: Turk¢e-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sag tarafinda hangi arkadasin var?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolii

saglar.

OGRENME SURECT
Cocuklarin sag ellerine kirmizi, sol ellerine mavi ipler baglanir. Kirmizi ip baglanan elin sag el oldugu, viicudun
o tarafinin sag taraf oldugu agiklanir. Sag eller havaya, sag elinle sag goziinii kapat, sag ayagini kaldir, sag
kulagimi tut, sag§ omzunu gevir, saginda olan nesneleri sdyle, saginda olan arkadasinin adim1 sdyle vb. yénergeler
verilir. Sag kavrami pekistirildikten sonra mavi ip baglanan elin sol el oldugu, viicudunun o tarafinin sol taraf
oldugu soylenerek ayni ¢aligmalar sol kavrami igin de uygulanir. Ardindan ¢ocuklardan ikili es olmalari
istenir.“Sag- sol” isimli sarki uygun bir ritimle ¢ocuklarla birlikte sdylenerek, hareketleri yapilir.
Sag elim havaya, sag elim arkaya,
Doénelim simdi etrafimizda
Sol elim havaya, sol elim arkaya,
Donelim simdi etrafimizda.
Sag el sol el havaya Dans ederler ¢ilginca.
Sag el sol el bellerde
Herkes donsiin esine.

E. Donmezler
Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 39. sayfasi yapilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 12. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Kirmizi ve mavi ip Sozcukler: Kavramlar: sag-sol

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla mekanda konum oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA




SAG EL SOL EL
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Miizik etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sarkimizi begendiniz mi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Tek elimizde kag¢ parmagimiz var?
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik iki elimizde kag tane parmagimiz var?
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Oyun eglenceli miydi?

Sira bildiren say1y1 soyler.10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.10’a
kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen
say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamladiktan sonra masalarina yonlendirir. Cocuklara 1/10 arasi ritmik sayma yaptirilir
“Sag El Sol EI” adl1 sark: hep birlikte soylenir.

Sag El Sol El

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak say bak

1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak

Sende istersen say bak

Say bak say bak

1,2,3,4,56,7,8,9, 10

Etkinlik sonrasi Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 12. sayfas1 yapilir. Kiigiik Akademisyenler
Dikkat 1 kitabinin 12. ve 13. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Sayi/ Sayma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ucgen Tiirkce ve Miizik Etkinligi
Topragin Altinda Neler Var? Biitiinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



UCGEN
Etkinlik Cesidi: Turkce-Muzik etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cevremizde lcgene benzeyen neler var?

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin seklini sdyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini syler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanr.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Motor Gelisimi

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi
yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Farkli iilkelerin kendine 6zgii
kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen eline iiggen seklinde kesilmis kartonu alarak bu seklin hangi sekil oldugunu biliyor musunuz diye
sorar. Alinan cevaplarin ardindan {iggen oldugunu, {i¢ kdsesi ve ii¢ kenar1 bulundugunu agiklar. Birlikte licgen
seklinin kenarlar1 ve kdseleri sayilir. Ardindan “ili¢ggen” sarkist agilarak ¢ocuklara dinletilir.

UCGEN

Diinyada pek ¢ok sekil var

Aslinda her biri ¢ok kolay

Sen de hemen 6grenmek istersen

Durma haydi kenarlar say

1, 2, 3, iste bu bir iggen

Uzaktan bakinca sanki bir yelken

Ug kenari ve tam ii¢ kdsesi var

Sen de tanirsin onu goriirsen

Bu bir ticgen, bu bir ticgen

Bu bir ticgen, bu bir ticgen

Tanirsin sen de onu gorirsen(ALINTI)

Ogrenilen sarki hep birlikte tekrar edilir. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 40. sayfas1 yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 31. sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Uggen

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte evde liggen avina ¢ikmalari istenir.

UYARLAMA




TOPRAGIN ALTINDA NELER VAR?
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 aciklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle
kurar.

Gostergeleri: Dz cimle kurar. Olumsuz cimle
kurar. Soru climlesi kurar. Bilesik ciimle kurar.
Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir. Zit anlamli s6zciikleri
kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Topragin altinda neler var?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile kargilanir ve masalarina yonlendirilir. Cocuklara topragin ustiinde neler var? Diye sorar.
Cevaplar alinir (agag, ¢icek vb). Topragin altinda neler var? Diye sorulur. Cevaplar alinir(kok, tohum vb.).
Daha sonra 6gretmen sinifa biiyiik kahverengi fon kartonu getirerek toprak alti1 ve toprak {iistii grup ¢aligmasi
yapacaklarini agiklar. Kahverengi fon kartonunun belirli bir kismi ortadan gizilerek toprak gérunimda verilir.
Birkag ¢cocuga agag, ¢igek, kok ve tohum boyamalari igin pastel boyalar dagitilir. Cocuklar etkinlikleri
diledikleri gibi boyadiktan sonra makas verilerek etrafindan kesmelerine yardimci olunur. Kesilen ¢alismalar
bulunduklar1 yere(topragin iistii yada topragin alt1) gore kahverengi fon kartonuna yapistirilarak etkinlik
tamamlanir. Tamamlanan grup ¢aligmasi sinifin uygun bir yerine asilir. Kiiglik Akademisyenler Matematik

kitabinin 13. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Kahverengi fon Sozcikler:

kartonu

Kavramlar: Altinda-Ustlinde

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): .o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yasasi Okulumuz Tiirk¢e Miizik etkinligi
Bag Parmagim isimli Miizik oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YASASIN OKULUMUZ
Etkinlik Cesidi: Turkce-Miizik etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Okul kurallar1 nelerdir?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazamim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusma sirasinda
g0z temast kurar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek
icin caba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim
uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar.

OGRENME SURECI ]
Ogretmen 6grencilerin yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Once okul kurallar1 hakkinda sohbet baglatilir.
Ardindan bilmeceler sorulur.

Cocuklarin yuvasi Bir kovanda bin ar1,
Bilgi doludur arasi. (Okul) Biri galiskan ari,
Ballar1 baldan tath

Canlar1 candan tatli(Okul ve 6grenciler)

Kitaplardan bilgiyi 6grenir,

Sinifta ¢ocuklara ogretir. (Ogretmen)
Ardindan sarki 6gretilir.

DAHA DUN ANNEMIZIN

Daha dun annemizin

Kollarinda yasarken

Cicekli bahcemizin

Yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk

Siniflar1 doldurduk

Sevingliyiz hepimiz

Yasasin okulumuz

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 41. sayfas1 yapilir. Kiigiik Akademisyenler Kodlama kitabinin 13. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocugunuzla okul ve simif kurallar1 hakkinda sohbet ediniz.

UYARLAMA




BAS PARMAGIM
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Parmak oyunumuz eglenceli miydi?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sdyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giizler yiiz ile karsilanir. Masalarina yonlendirilir. Cevremizde az ve ¢ok olan gseyler hakkinda sohbet
baslatilir. Ornekler verilerek sohbet uzatilir. Ardindan “Bas Parmagim” isimli parmak oyunu hep birlikte
oynanir.

BAS PARMAGIM

Bas parmagim bag parmagim (eller yumruk biri arkada biri 6nde s6ze uygun parmak acilir)
Nerdesin? Buradayim (6biir elin parmagi arkadan ¢ikar karsilikli gelinir)

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kagc, arkaya kag (6nce bir el daha sonra 6bir el arkaya gider)

Isaret parmagim isaret parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kag, arkaya kag

Orta parmagim orta parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kagc, arkaya kag

Yiiziik parmagim yiiziik parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kag, arkaya kag

Serce parmagim serce parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kac, arkaya ka¢

Kiiciik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 13. ve 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Az-¢ok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Evim Turkce Dil Etkinligi
Panduflarim Nerede? Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



EViM

Etkinlik Cesidi: Turkce Dil Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinim adini, soyadini
soyler.

Kazamim 3: Kendini yaratict yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini
0zgun yollarla ifade eder.

Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Evinizin hangi béliimiinde hangi egyalar var?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim ay seklinde oturmalarimi saglar. Evin boliimlerini gosteren gorsel kartlar1 ¢ocuklara
gosterir. Odalar hakkinda yorum yapilir, sohbet edilir. Ardindan Ailem adl siir okunur.

AILEM

Kugucuktlr evimiz

Hic bitmiyor sevgimiz

Annem babam birde ben

Gok mutluyuz hepimiz (Seckin TABAR)

Daha sonra etkinlik masalarina gegilerek Kii¢iik Akademisyenler 1 kitabinin 42. ve 43. sayfalar1 yapilir. Sanat

Etkinlikleri kitabinin 33. sayfasi yapilir.

Materyaller: Gorsel kart

Sozcikler: Ev, aile

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden evinizde hangi boliimde hangi esyalar oldugu hakkinda konusulmast istenir.

UYARLAMA




PANDUFLARIM NEREDE?

Etkinlik Cesidi: OYUN Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:  Nesne/varligin  adini, uzunlugunu
soyler.

Sesyal Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarimi yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. So-
rumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar
soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuz eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Cocuklarla biiyiik bir halka seklinde yere oturulur. Cocuklar panduflarini ¢ikararak halkanin ortasina koyarlar.
Panduf bulma oyununun kurallari agiklanir. Sira ile her ¢ocuga bir arkadasinin ismi s@ylenilerek onun
pandufunu bulmasi istenir. Panduflar1 bulmada zorlanan ¢ocuklara ipuglart verilerek bulmasina yardimeci

olunur.

Kiigiik Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 14. ve 15.sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Panduf Sozcukler:

Kavramlar: Tek-¢ift

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bu Anahtar Hangi Kapinin? Tiirk¢e Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi
Farklar isimli bireysel etkinlik

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BU ANAHTAR HANGI KAPININ?

Etkinlik Cesidi: Turkce Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Anahtar ne ise yarar?

Kazamm1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek
durumu inceler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baslatir. Konugmay1
strdurar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarma yonlendirilir. Ogretmen 6nceden ayarladigi anahtar yuvasim sinifa getirir. Etkinliklere
baslamadan 6nce ¢ocuklarin incelemelerini ister. Yuvaya uygun anahtart ¢ocuklara gosterir. Anahtart takip,
kilitleyerek nasil calistigina dikkat gekilir. Ogretmen cocuklara evin kapisini kilitlemek igin ne kullanildigini
sorar. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde anahtar resmi bulunan kagitlar1 dagitir. Boyamalarini ve kesmelerini ister.
“Bunlar sizin evinizin anahtar1 olsun iizerine istediginiz resmi ¢izebilirsiniz” der ve anahtarlarin {izerine resim
¢izilir. Ardindan 6gretmen anahtarlarin tepesinden bir delik agar ve ip gegirir. Cocuklar anahtarlar1 boyunlarina
asarlar. Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 48. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla evdeki anahtarlarin karsilastirilmasi istenir.

UYARLAMA




FARKLAR
Etkinlik Cesidi: Bireysel Etkinlik
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya yonelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken
durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

Kazamim 3:Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Farklar1 bulurken zorlandin m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Cocuklar1 masalarina yonlendirir. Onceden 6grenilen sarkilar, siirler
tekrar edilir. Daha sonra iizerinde 7 fark olan resimler dagitilir. Her 6grenci kagidindaki farklar1 bulup daire

igine alir. Yeni sarki 6grenilir.
YARAMAZ FARECIK
Bizim mutfakta bir yuvasi var
Ben bilemem ki kag yavrusu var
Her seyi kemirdi

Her seyi dagitt

Annemi babamu ¢ildirttt

Her seyi kemirdi

Her seyi dagittt

Annemi babamu ¢ildirttt
Farecik farecik

Doktiin sastin farecik

Farecik farecik

Cok yaramazsin farecik

Materyaller: Sozcukler: 7 fark

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Elbiselerim Miizik ve Sanat Etkinligi
Oriimcek Biitiinlestirilmis Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ELBISELERIM
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim;: En cok hangi rengi seviyorsun?

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Her gocuga bir giin 6nceden topladig
yapraklart dagitir. Bu yapraklari sulu boya ile boyamalarini ister. Boyanan yapraklar bos bir a4 kagidina basilir
ve biten etkinlikler sergilenir. Ardindan Elbiselerim adli sarki soylenir.

ELBISELERIM

Hep yesildir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

IIkbahar1 cicim ¢ok sevdigim igin

Hep yesildir giyindiklerim

Hep saridir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim
Sonbahari cicim ¢ok sevdigim i¢in
Hep saridir giyindiklerim

Hep mavidir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim
Gokyliziinii cicim ¢ok sevdigim igin
Hep mavidir giyindiklerim

Hep beyazdir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Papatyay1 cicim ¢ok sevdigim i¢in

Hep beyazdir giyindiklerim

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 46. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sulu boya, yaprak Sozcukler: Sonbahar Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla sonbahar ve yaz mevsimi arasindaki farklardan bahsedilmesi istenir.

UYARLAMA




ORUMCEK

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilart
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar sdyler.
Bilissel Gelisim

Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur

Gostergeleri: Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarkiy1 begendiniz mi?

OGRENME SURECI

ORUMCEK

Bak bak bak bak bir érimcek
Duvara ¢ikiyor hizlica

Aglar driiyor 6riimcek diisiiyor
Bir saga bir sola sallantyor
Sallan sallan érimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Sallan sallan érimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Ogretmen ¢ocuklar karsilar ve sinifin merkezine ¢agirir. Ardindan Oriimcek sarkis1 dgretilir.

Kiigiik Akademisyenler Dikkat 1 kitabiin 16. ve 17. sayfalari yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kural, Nezaket Kavramlar:

giinaydin

sozciikleri, tesekkiir etmek,

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 20
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yasasin Cumhuriyet Tiirk¢e Dil Etkinligi
Cumbhuriyet Bayrami Tiirkge Dil Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YASASIN CUMHURIYET
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil Etkinligi (Biiyiik Grup )

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Bayragimizin renkleri nelerdir?

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanr.

Kazamm 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cumle kurar. Soru climlesi kurar.
Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozcikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: ~ Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Soysal ve Duygusal Gelisim

Kazammm 11: Atatirk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencilerin yarim ay seklinde oturmalarini saglar. 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami hakkinda video
izletir. Ardindan “Cumhuriyet” isimli siiri okur.

CUMHURIYET

Yirmi Dokuz Ekimde,

Cumbhuriyet kuruldu

Ulus 6zgdir sesini,

TUm dlnyaya duyurdu.

Cumhuriyet bizlere
Armagandir Ata’dan
Egemenlik sesleri
Yiikseldi Ankara’dan.

Al bayragim goklerde,

Oviingle dalgalanir.

Cumhuriyet Bayrami,

Hep kivangla kutlanir. (Hilya ONEL)

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 47. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Atatlrk, Cumhuriyet Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden bayram icin evi bayraklarla stislemeleri istenir.

UYARLAMA




CUMHURIYET BAYRAMI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cumhuriyeti kim kurdu?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken
nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Ardindan hikaye okunur.
CUMHURIYET BAYRAMI

Selin o sabah erken uyanmisti. Sabirsizlikla babasinin uyanmasini bekliyordu. Giinlerden pazar oldugu igin

herkes evdeydi. Selin o giin bayrama gitmek istiyordu. Elini yiizlinii yikadi, elbiselerini giydi. Sadece kahvalt1

edip, ayakkabilarini giymek kalmisti ve tabi bir de babasini bayrama gitmeye razi etmek.

Biraz sonra babasinin sesini duydu.

- Babacigim, babacigim!...

- (Babasi sagkinlikla) Giinaydin kizim, neden bu kadar erken uyandim?

- Babacigim eger bugiin igin yoksa beni bayrama gdtiiriir musiin?

- Selincigim bir yanliglik olmali bugiin bayram degil ki.

- Biz istesek olmaz mi1?

- Bak kizim insanlarin her istedikleri zaman bayram olmaz. Bayramlar ¢ok 6zel giinlerdir. Bazi olaylari

kutlamak igin belirli giinler bayram olarak kabul edilmistir.

Selinin cani sikilmisti. Kendisini bayram i¢in hazirlamisti.

- Babast - Dur bakalim hemen yiiziinii asma. Oniimiizdeki hafta cumhuriyet bayrami var. S6z veriyorum, seni

gotiirecegim. Simdi kahvaltini yap bahgede giizel giizel oyna.

Nihayet bayram sabahi geldi. Selin'le babasi erkenden kalktilar. Evlerinin balkonlarina bayraklarini astilar.

Herkes bunu yapmusti. Her tarafta bayraklar asiliydi. Babasiyla Selin evden ¢ikip tdrenin yapilacagi yere

geldiler.

Meydanin etrafindaki biiyiik binalara bilyiik Atatiirk ve biiyiik bayraklar asilmisti.

Biraz sonra bir bando marslar ¢alarak geldi. Téren baglamisti. Biiyiikler, gencler, ¢ocuklar konusmalar yaptilar,

siirler okundu. Bando mars ¢almaya basladi. Ayaklarini yere rap rap diye vurarak askerler gecti. Selin ne kadar

diizgiin yiiriidiiklerini diisiindii. Izciler, 6grenciler, tanklar, top arabalari, efeler, atl siivariler sirayla seyircilerin

onunden gegiyor, herkes onlar1 yiirekten sevgiyle alkisliyordu.

Gokyiiziinde hizla giden ucaklarin sesi, rengarenk parasiitler her sey o kadar giizeldi ki, Selin hepsini cogkuyla

alkisliyordu.

Toren bitmisti. Eve dondiikleri zaman gordiiklerini heyecanla annesine anlatirken avuglarinin acidigini hissetti.

Bu alkislamaktan olmaliydi. Elini ovusturdu ve gordiiklerini diistinerek giiliimsedi.(ALINTI)

Hikaye ile ilgili sohbet ederken ¢ocuklarin sorular1 alinir ve yanitlanarak “Cumbhuriyet” hakkinda bilgi sahibi

olmalari saglanir.




Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kizilay Haftas1 Tiirk¢e ve drama etkinligi
Kaplumbaga ile Tavsan Tiirk¢e Dil Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KIZILAY HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce-Drama etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Kizilay nedir?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki  sdylerken sesinin
hizim1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarin1 kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken zamir kullanir.

Oz Bakim Becerileri

Kazammm 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
yardim ister.

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklari masalarina yonlendirir. ‘Kizilay’ bayragini ve Kizilay ile ilgili resimler gosterir.
Resimler hakkinda ¢ocuklara gesitli sorular sorar. Bu haftanin Kizilay Haftas1 oldugunu ve Kizilay’in bir
yardim kurulusu oldugunu s@yler. Goniillii olan ¢ocuklar secilerek Kizilay gorevlisi olur. Diger ¢ocuklar ise
yaral1 roliinii Gistlenir. Dogaglama olarak oyun oynanir. Ardindan siir okunur.

KIZILAY

K&t gun dostusun sen,

Insan ayirmazsin sen.

Bu hafta senin haftan,

Yardimdir seni yasatan.

Herkes yardim etmeli,

Kizilay’1 yasatmali.

Felakete ugrayinca,

Ondan yardim almali.

Suhandan Comert
Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 44. ve 45. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kizilay, deprem, sel, | Kavramlar:
yangin, yardim

AILE KATILIMI Ailelerden Kizilay hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




KAPLUMBAGA iLE TAVSAN
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil Etkinligi (Biyuk Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikayeyi begendiniz mi?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar U seklinde oturmalari igin ydnlendirir. Daha sonra giizel bir hikaye okunacagini soyler.
KAPLUMBAGA iLE TAVSAN

Ormanlarin birinde kendisiyle ¢ok dviinen bir tavsan varmis.

— Bu ormanda benden hizli kosan yoktur. Varsa gelsin yarisalim, diye hava atiyormus. Kaplumbaga bir giin;

— O kadar boblirlenme, kendine de o kadar giivenme. Ben senden daha hizl1 kosarim. Istersen yarisalim, demis.
Tavsan kaplumbaganin bu sézlerine kahkahalarla giilerek;

— Sen mi benimle yarigacaksin?, diyerek alay etmis. Ama yinede yarigi kabul etmis.

Kaplumbaga ve tavsan, birlikte yarisin baglangi¢ ve bitis yerlerini belirlemisler, yaris baglamais.

Tavsan yarisa ¢cok hizli baglamig. Ama biraz ileriye gidince geri doniip bakmuis ki, kaplumbaga hi¢ goriinmiiyor.
Yatmus bir agacin dibine uyumus. Tavsan agacin dibinde derin bir uykuya dalinca, kaplumbaga da epey yol
almig. Tavsan uyaninca bir de bakmis ki kaplumbaga yaris1 bitirmek tizere.

Tavsan kogmug kosmusg ama bir tiirlii kaplumbagay1 yakalayamamis. Haliyle kaplumbaga varig yerine ondan
Once ulagmis.

Yaris1 kazanmanin hakli gururu ile kaplumbaga;

-Higbir zaman kendini baskalarindan iistiin gérme. Sen, uyudun, Ben ¢aligarak seni gegtim, demis ...

Ardindan ¢ocuklar masalarina alinarak Kii¢iik Akademisyenler Matematik kitabinin 14.ve 15. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sézcikler: Kaplumbaga, tavsan Kavramlar: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 22
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Anne Oldum-Baba Oldum Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Drama Etkinligi
Mikroplardan Kagis Biitiinlestirilmis Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ANNE OLDUM-BABA OLDUM
Etkinlik Cesidi: Turk¢e-Drama Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Evde kag kisi yasiyorsunuz?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimikler kullanir.
Konugmay1 baglatir.

Konugmay siirdiirtir.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izlediklerini hakkinda yorum yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve ¢cocuklarla birlikte yere daire seklinde oturur. Ogretmen anne,
baba, ¢ocuk ya da cocuklardan olusan bireylere ¢ekirdek aile denir agiklamasini yapar. Cocuklara evde kimlerle
yasadiklar1 sorulur. Cocuklar evlerinden getirdigi ailelerine ait esyalar1 kullanarak aile bireylerini dramatize
eder. Kimi anlattigint sdylemeyen 6grenciler arkadaglarinin tahminde bulunmasini bekler. Ardindan Ailem
sarkisi gocuklara ogretilir.

AILEM

Annem, Babam, Kardesim,

Hepside Canim Benim.

Yuvam Denince Bana,

Onlar Gelir Aklima.

Basarirsak Bir Isi,

Onlar Kucaklar Bizi,
Sevingliyse Annem — Babam,
Mutludur Benim Yuvam.

Annem, Babam, Her seyim,

Kardesim Canim Benim.

Gelince Dedem, Ninem,

Senlenir Benim evim

Basarirsak Bir Isi,

Onlar Kucaklar Bizi,

Sevingliyse Annem, Babam,

Mutludur Benim Yuvam

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 3. ve 4. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Aileye ait egyalar Sozcukler: Cekirdek aile Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gekirdek ve genis aile hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




MIKROPLARDAN KACIS

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini séyler. Bir
olaym olasi sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziini yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/okuldaki esyalar toplar.

Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli
arag ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri
kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ellerimizdeki mikroplar1 gérebiliyor muyuz?

OGRENME SURECI

Cocuklar giizel yiizle karsilanir ve yarim ay seklinde oturmalar1 i¢in yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara mikrop
deneyi yapacaklarini sdyler. Masanin iizerine su dolu derin seffaf bir kap, biraz karabiber ve bir miktar bulagik
deterjan1 yerlestirilir. Karabiberin mikroplar oldugu séylenir. Ardindan parmagini sabuna daha sonra karabiberli
suya batirir ve karabiberlerin kenarlara dogru uzaklastigi gézlemlenir. Mikroplarinda ayn sekilde sabundan
hoslanmadiklari ve kagtiklari sdylenir. Istekli olan tiim gocuklarin deneyi uygulamasina firsat taninir.

Kiguk Akademisyenler Kodlama kitabinin 14. ve 15. sayfalari yapilir.

Materyaller: Kap, karabiber,
bulasik deterjani

Sdzcukler: Mikrop

Kavramlar: Kirli-temiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 23
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Evim-Ailem Turkge ve oyun etkinligi
Balon Diigsmesin Hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



EVIM-AILEM

Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimikler kullanir.
Konugmay1 baglatir.

Konugmay siirdiirtir.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izlediklerini hakkinda yorum yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Parmak oyununu sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler ytizle karsilanip masalarina yonlendirilir. Aile hakkinda sohbet baslatilir. Her ¢ocuk ailesini

tanitir ve ardindan parmak oyunu dgretilir.
EVIMIZ

Burasi bizim evimiz (iki elin isaret parmag ile ev ¢izilir.)
Annem, babam (Sol elin parmaklari agilir. Bagparmak ve isaret

parmak gosterilir)

Kardesim, ablam ve ben (Orta, yiiziik ve ser¢e parmak.)

Tam bes kisiyiz. (Sag elin parmaklari agilir.)
Cok mutluyuz, neseliyiz. (Kollar sarilir.)

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 5. ve 6. sayfalar1 yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 35. sayfas1 yapilir.

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Aile fotograflarmizdan pano olusturun.

UYARLAMA




BALON DUSMESIN

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun (Biitlinlestirilmis biiylik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarim yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzun ad1 neydi?
Oyunu oynarken heyecanlandiniz mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiiz ile selamlar. Hareketli bir miizik acar ve cocuklari ikiserli gruplar. Miizik
esliginde once serbest dans ederler. Daha sonra gruplanan ¢ocuklarin kafalariyla tutmalari igin balon getirir.
Miizik bitene kadar balonu diisiirmeyen 6grenciler kazanir ve alkiglanir.
Kicuk Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 15. ve 16. sayfasi yapilir.

Materyaller: Balon Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KASIM AY1 YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kiiciik As¢1 Miizik Etkinligi
Serbest Etkinlik

Oyun Zaman:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KUCUK ASCI
Etkinlik Cesidi: Muzik etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ascilar nasil giyinirler?

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
oykii yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar giiler yiizle karsilar. Yemekler {izerinde sohbet edildikten sonra sarki 6gretilir.
KUCUK ASCI

Kii¢iik as¢1 ustadir

Eli her giin tastadir

Bize her giin yaptig

Pandispanya pastadir

Ustadir usta

Pastalar1 cok yapsa  (2Kere)

Misafirler geliyor

Buyursunlar gelsinler (2 Kere)

Ustadir usta pastalari cok yapsa

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Asct Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden aksam yemegi i¢in masayi ¢ocuklarla birlikte hazirlamalari istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Maviyle Tanigalim Tiirk¢e oyun ve sanat etkinligi
Mavi Torbamiz Biitlinlestirilmis Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MAVIYLE TANISALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart renk tonlarina gore
siralar.

Soysal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Cevremizde mavi renkli neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari selamlar ve masalarina yonlendirir. Bugiin yeni bir renk dgreneceklerini sdyler. Mavi renkli
nesnelerden olusan gorselleri cocuklara gosterir. Cocuklara bulut ¢izili kagitlar, yapistirict ve mavi krepon
kagitlar1 dagitilir. Krepon kagitlarindan yirtma yuvarlama teknigi ile bulutlar tamamlanir. Ardindan sarki

s@ylenir.

RESIM YAPALIM
Lalalalalalalalalalalala (4)
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kdgid1 rengarenk boyayalim
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kdgidi rengarenk boyayalim
Kirmiz1 bir kuliibe yapalim
Gokyliziinii maviye boyayalim

Yesil ¢imenler yesil agaclar

Koseye de sar1 bir glines yapalim
Beyaz tavsana turuncu havug yapalim
Kahverengi ata siyah eger takalim
Menekseleri morla boyayalim

Biitlin renklerle giizel bir resim yapalim
Aaa unuttuk bir de pembe bisiklet
Yapalim m1 yapalim.
Lalalalalalalalalalalala(4)

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 8.ve 9. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Krepon kagidi

Sdzcukler: Yirtma, yapistirma

Kavramlar: Mavi

AILE KATILIMI Ailelerden evinizde mavi renkli nesnelerin bulunmasi istenir.

UYARLAMA




MAVI TORBAMIZ
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyval ve Duygusal Gelisim Yaptigimiz etkinlik hosunuza gitti mi?

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. GoOrsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu soyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart dokusuna gore ayirt
eder/eslestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde bir torba ile sifa gelir. (Torbalarm icerisinde, mavi renkte nesneler vardir).

Torba ¢ocuklara verilir ve igerisine bakmadan dokunarak malzemelerin ne oldugunu tahmin etmeleri istenir.
Daha sonra torba agilir mavi nesneler halinin {izerine konur ve ¢ocuklarla beraber nesneler yonergeler esliginde
yerlestirilir.

Kag tane mavi nesne var?

En blyilk mavi nesne hangisi?

Bana 4 tane mavi nesne verir misin

Hangi nesne daha kaygan?, Kaygan olanlar1 gruplar misin?...vb.

Sonra ¢ocuklarla "Sicak-soguk" oyunu oynanir. Cocuklardan biri digar1 ¢ikarilir. Mavi nesnelerden biri saklanir
ve ¢ocuk iceri alinir. Arkadaslarinin yonlendirmeleriyle saklanan nesne bulunur.

Kiiciik Akademisyenler Kodlama kitabinin 16. ve 17. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Mavi nesneler Sozcikler: Kavramlar: Mavi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yapboz Partisi Bireysellestirilmis Matematik ve sanat etkinligi
Merhaba 3 Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YAPBOZ PARTISI
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yapboz yaparken zorlandiniz mi1?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 15: Parg¢a-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini  sdyler. Bir
biitiinii parcalara boler. Parcalar1 birlestirerek biitlin
elde eder.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:  Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECT

Cocuklar sevgi ile karsilanir ve etkinlik masalarina gegilir. Cocuklara yapboz etkinligi yapilacag: aciklanir.
Cizgi ile 5 esit parcaya bolinmiis boyama sayfalar1 g¢ocuklara verilerek istedikleri gibi boyamalar: istenir.
Ardindan boyama sayfalar boyutunda kartonlar ve yapistiricilar dagitilir ve boyama sayfalar1 kartonun iizerine
yapistirilir. Makaslar dagitilarak boliimlere ayrilmis ¢izgilerin iizerinden kesmeleri ve 10 pargayr ¢ikarmalart
istenir. Ogretmen “Cocuklar yapbozumuzu yaptik. Hep birlikte yapboz parcalarimizi sayalim. Kag parcamiz
var? Simdi parcalart uygun yerlere koyalim ve yapbozumuzu tamamlayalim. Yapbozlar tamamlanir. Kugik
Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 17. sayfas: yapilir.

Materyaller: Boyama sayfalari, Sozcikler: Kavramlar:
karton, makas, yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MERHABA 3
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizda 3 tane ayni olan nesneler neler?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Kazamm 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiclk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yrdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olacak sekilde sandalyelere oturmasina rehberlik eder. Eline renkli bir bant
alarak ¢ocuklara, bu bant ile neler yapilabileceginiz sorar. Ardindan renkli bandi yere 3 sayisi olacak sekilde
yapistirir. “Simdi sizinle bu rakami tanigtirmak istiyorum. Bu rakamin ad1 ii¢.” Der. 3 rakamini vurgulamak i¢in
cocuklara 3 kere alkisla, 3 kere zipla vs. yonergeleri verir. Daha sonra 3 rakaminin iizerinden biitiin ¢ocuklar
yiritiiliir. Ardindan ¢cocuklar masalarina yonlendirilerek Kiigiik akademisyenler 2 kitabinin 10. ve 11. sayfasi
yaptirilir.

Materyaller: renkli bant Sozcikler: 3 Kavramlar: 3 rakam

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla gazete, dergi ve esyalarin iizerinden 3 rakamini bulmaya calismalar1
istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Semsiye Tiirkge Miizik ve sanat etkinligi
Meyveler Biitiinlestirilmis Tiirkge Dil Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SEMSIYE
Etkinlik Cesidi: Tlrkce Miizik ve Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Semsiyeyi ne zaman kullaniriz?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular

sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuclarin birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.

Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin
yapildig1 malzemeyi soyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarint séyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanr.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisilmigin diginda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencilerin U seklinde oturmalarini saglayarak smifa getirmis oldugu semsiyeyi gdsterir ve ne ise
yaradigini ne zamanlarda kullanilabilecegini sorarak sohbeti baglatir. Daha sonra ¢ocuklara Semsiyenin
Ustiinde adli sark: dgretilir.

SEMSIYENIN USTUNDE
Semsiyenin istiinde kiiglik beyaz kelebek
U¢ desem ugmaz.
Kag¢ desem kagmaz.
Gel desem gelmez.
Kiglk beyaz kelebek
Semsiyenin altinda kiigiik masum bir ¢igek
A¢ desem agmaz.
Kok desem kokmaz.
Gel desem gelmez.
Kicuk masum bir ¢icek
Semsiyenin yaninda kii¢iik beyaz tavsancik
Hop desem hoplar.
Zip desem ziplar.
Op desem oper.
Minik beyaz tavsancik
I. OZTURK
Daha sonra ¢ocuklarin etkinlik masalarina oturmalar1 saglanarak ¢ocuklardan kendi semsiyelerini tasarlamalari
istenir. Pul, sim, boncuk gibi malzemelerle, boyanan semsiyeler siislenir. Kiigiik akademisyenler Dikkat 1
kitabinin 18. ve 19. sayfalar1 yapilir.




Materyaller: Pul, sim, boncuk

Sozcukler: Semsiye

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MEYVELER
Etkinlik Cesidi: Tlrkce Dil Etkinligi (Bittinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular

sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen daha 6nce hazirlamis oldugu meyve ve sebze fotograflarin yere karisik bir sekilde yerlestirilir.
Cocuklarin incelemelerine firsat verilir. Fotograflardaki meyve sebzelerin isimleri ve renkleri sorulur. Sebze ve
meyveleri; kirmizi elma, sar1 muz, mor patlican vb. seklinde betimlemeleri, ismini bilmedikleri meyve ve
sebzelerin isimlerini sormalari istenir. Saghgimiz i¢in dengeli beslenmenin, meyve ve sebzeleri yeterli miktarda
yemenin dnemi hakkinda sohbet edilir. Ardindan siir 6gretilir.

Meyve sebze herkes yemeli

Cunkd onlar bol vitaminli

Onlar1 yemezse ¢ocuklar

Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede glluyor
Maydonazlar tat veriyor

Meyve sebze herkes yemeli
Cunkd onlar bol vitaminli
Onlar1 yemezse ¢ocuklar
Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydanozlar tat veriyor

Kiguk Akademisyenler 2 kitabinin 14. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Meyve sebze Sozcukler: Meyve, sebze Kavramlar: Saglikli-sagliksiz
fotograflar

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte meyve salatasi yapmalar istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ..../....[..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Benim Adim Kare Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
Sonbahar Riizgarinin Dostlugu Tiirk¢e Dil Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BENIM ADIM KARE
Etkinlik Cesidi: Turk¢e-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Karenin kag kenar1 var?

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketler yapar.

Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/Okuldaki esyalari toplar.
Ev/Okuldaki egyalar1 yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve masalara yonlendirilir. Ogretmen gocuklara kare gorselini tanitir. Kareye ait
ozellikleri sdyler (4 kdsesi ve 4 kenar1 oldugunu kenarlarinin birbirlerine esit oldugunu sdyler). Ogrenilen
sekillerin gorsellerini karisik olarak masaya koyar. Her sekli bir gruba olmak {izere (daire, iggen, kare - U¢
grup) ayirir. Her grup kendi seklini ayristirir. Sekiller ayrildiktan sonra herkese birer kare sekli dagitir.
Cocuklarin gorseli inceleyerek temiz bir kagida kare ¢izmelerini ister. Cizilen kare istenildigi gibi boyanarak
stislenir. Kiigitk Akademisyenler 2 kitabinin 15. ve 16. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 37. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Sekiller Sozcukler: Kavramlar: Kare

AILE KATILIMI Ailelerden evlerinde kareye benzeyen nesneler bulmalari istenir.

UYARLAMA




SONBAHAR RUZGARININ DOSTLUGU
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikayemizi sevdiniz mi?

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sodyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve yarim ay seklinde oturmalari icin ydnlendirir. Sonbahar mevsimi hakkinda
sohbet edilir. Ardindan hikaye okunur.

SONBAHAR RUZGARININ DOSTLUGU

Biiyiik mii biiyiik bir ormanda yasayan binbir ¢esit agac varmis. Bu agaclardan bazilarinin yapraklari, sonbahar
mevsimi geldiginde sararir ve sonbahar riizgariin esmesi ile birer birer yere diiserlermis. Bazilar ise yesil kalir
ve yapraklari, hi¢ dokiilmezmis. Bu durum, dev ¢imnar agacinin hep dikkatini ¢ekermis. Yapraklarinin sararip
dokiilmesine ¢ok {iziilirmiis. Bir giin yine sonbahar riizgari, hizli hizli esmeye baglamis. Dev ¢inar agacinin
sararan yapraklart dokiilmeye baslamis. Cinar agaci bu duruma ¢ok iiziilmiis. Sonbahar riizgari, ¢inar agacinin
tiziildiigiinii fark edince onun yaninda esmez olmus. Cinar agacinin yapraklari, hi¢ dokiilmemis. Cinar agaci,
buna gok sevinmis. Giinler giinleri kovalamus. Ilkbahar mevsimi gelmis. Yapraklari dokiilen agaglarin yeni
yemyesil yapraklart ¢ikmaya baglamis. Dev ¢inar agaci, kendisinin de yeni yapraklarinin ¢ikmasini beklemis
ama bir tiirli ¢tkmamis. “Benim neden yeni, yesil yapraklarim ¢ikmadi ki?” diye diistinmiis. Arkadaslari,
“Senin eski yapraklarin dokiilmedigi i¢in yenileri ¢gikamiyor.” demigler. Cinar agaci, o anda dogada ne kadar
giizel bir diizen kurulu oldugunu, sonbahar riizgariin da bu diizenin bir pargasi oldugunu anlamis. Sonbahar
geldiginde ondan 6ziir dilemis ve “Sen hep es olur mu, sonbahar riizgéri1! Sana verilen gorevi hi¢ aksatma!”
demis. Sonbahar riizgar1 esmis, ¢inar agacinin yapraklari, dokiilmiis. Yaz gelince de yeni, yesil yapraklari
¢tkmig. Cinar agaci, sonbahar riizgarina tesekkiir etmis ve dostluklari hep devam etmis. Hikaye hakkinda
sorular sorulur.

Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 16.ve 17. sayfalar yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Elbise Dikelim Tiirk¢e okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Tavsan Gibi Zipla Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ELBISE DIKELIM
Etkinlik Cesidi: Turkce-Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Biyuyiince terzi olmak ister miydiniz?
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kiyafet dikmek eglenceli midir?
bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarini birlestirerek tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar1 dokularina gore ayirt eder, eslestirir.
Es nesne/varliklar gosterir.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir ve terziler hakkinda sohbete baslar. Daha énceden hazirlamis
oldugu kumas pargalarini gocuklara gosterir. Kumaslarla neler yapilacagi, kumaslarin dokusunun nasil oldugu
ile ilgili sorular sorulur. Daha sonra 6gretmen gocuklara “Bana kiyafet dikmemde yardim eder misiniz?” diye
sorar. Evet, cevabindan sonra ¢ocuk sablonu ¢izimli kagitlar1 ¢gocuklara dagitir. Kumaslar kesilerek cocuklara
kiyafet yapilir.

Ardidan parmak oyunu 6gretilir.

Ben berberim, tiras ederim. (Isaret parmag1 orta parmak makas hareketi yapar.)

Ben terziyim, dikis dikerim. (Basgparmak isaret parmagi ignelerle dikis dikme hareketi yapilir.)

Ben yazarim, yazi yazarim. (Yazi yazma hareketi yapilir.)

Ben kosucuyum, kosarim. (Kogma hareketi yapilir.)

Ben pilotum, ucarim. (Elin parmaklari agik ugma hareketi yapilir.)

Ben sunucuyum, konusurum. (Parmak uglar1 birlestirilip agilir)

Bende sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum! (iki elin parmaklari saklanir.)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 19. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kumas Sozcukler: Terzi, dikis Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte kiyafetlerinin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




TAVSAN GIBI ZIPLA
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Tavsanlar ne yer?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Tavsanlar nasil ziplar?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlere oturmalarim saglar. “Cocuklar yeni bir sarki dgrenecegiz,
beni dikkatlice dinleyin, ardindan birlikte sdyleyecegiz.” diyerek sarkiya baglar:

IKi UZUN KULAGIM

Iki uzun kulagim,

Bir fisiltiy1 duyar.

Keskin giiglii dislerim,

Kiigiik bir kuyrugum var.

Haydi haydi, biliniz ¢ok kolay bir adim var.(x2)

Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar. (x2)

Ben havucu ¢ok yerim,

Lahanay1 severim.

Yokusu hizla ¢ikar,

Inisi gii¢ inerim.

Haydi haydi, biliniz ¢ok kolay bir adim var.(x2)

Bilemezseniz adim1 darilirim ¢ocuklar. (x2)

Ardindan tavsanin taklitleri yapilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 18. sayfast yapilir. Sanat
Etkinlikleri kitabinin 41.sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Tavsan Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Diinyamiza Yolculuk Fen etkinligi
Gece Ginduz Turkge ve Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUNYAMIZA YOLCULUK

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

Dil Gelisimi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Gece olunca ne yapariz?

Giindiiz olunca ne yapariz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar selamlar ve yarim ay seklinde oturmalar i¢in yonlendirir. Daha sonra ¢ocuklara diinya
kiresi ve fener gosterilir. Fenerin giinesi temsil ettigi sdylenir. Cocuklarin dikkati kiireye gekildikten sonr fener
acilir ve kiire fenere dogru yaklastirilir. Fenerin kiireye yansidig1 boliimiiniin aydinlik mi, karanlik m1 oldugu
sorulur. Daha sonra aydinlik béliimde “giindiiz” karanlik bliimde ise gece oldugu sdylenir. Ardindan

Gokyliziinde Neler Var? Sarkisi ¢ocuklara 6gretilir.
GOKYUZUNDE NELER VAR?
Gokytiziinde neler var, bilin bakalim
Binelim bir rokete hoop ugalim
Gece aydede bana gllucuk atar
Yildizlar goz kirpar 1siklar sagar
Giines dogdu iste aydinlik oldu
Aydede ve yildizlar hemen uyudu
Pamuk gibi bulutlar hoplar ziplarim
Roketime binerim hoop ugarim
Ercan MERTOGLU

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 17. ve 18. sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 39.sayfasi yapilir.

Materyaller: El
kiresi

feneri, dinya

Sdzcukler: Gece, gundiz

Kavramlar: Gece-glindiiz
Karanlik-aydinlik

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarinizla gece ve giindiiz neler yaptiklar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




GECE GUNDUZ

Etkinlik Cesidi: TUrkce ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin
siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Giines gece olunca nereye gider?

OGRENME SURECI

Cocuklar selamlanir ve masalarina yonlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara gece giindiiz oyunu anlatilir.
“Ben gece dedigimde herkes uyuma hareketi yapacak. Giindiiz dedigimde ise uyanacak.” Oyuna baslanir.
Sagiran ¢ocuklar elenir. Kazanan ¢ocuk alkiglanir. Ardindan bilmeceler sorulur.

Geceleri fener, gunduzleri séner. (Yildiz)
Her aksam yatar

Her sabah kalkar.

Fakat hi¢ uyumaz. (Giines)

Aksam ¢ikar glinesten kagar. (Ay)

Kiiciik Akademisyenler Kodlama kitabinin 18. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Saat Dokuzu Bes Gege Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Atatiirk’e Hediye Biitiinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SAAT DOKUZU BES GECE
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve okuma yazma etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve kiiciik grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Atatiirk kimdir?

Kazamim 21: Atatiirk’i tanur.

Gostergeleri: Atatlirk’iin hayati ile ilgili belli bagh
olgulari séyler)

Kazamim 22: Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini
aciklar.(Gostergeleri: Atatlirk’iin degerli bir insan
oldugunu soyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri
soyler)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 11: Atatiirk’le ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk’le ilgili etkinliklere katilir.
Motor Gelisim

Kazamim 4:Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Annesinin ve babasinin adi nedir?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir. Cocuklarin yarim ay seklinde oturmalar1 saglanir. Atatiirk’iin hayati ile ilgili
video ¢ocuklara izlettirilir. Atatiirk’{in ailesi, dogdugu yer ve iilkemiz i¢in yaptiklari anlatilir. Atatiirk’iin saat
09:05° de vefat ettigi hatirlatilarak “Saat Dokuzu Bes Gece” siiri 6gretmen tarafindan bir kez séylenir ve
cocuklarla birlikte boltim bolum tekrar edilir.

Saat dokuzu bes gece

Atam Dolmabahce'de

Gozlerini kapamig

Biitlin Diinya aglamis

Doktor doktor kalksana
Lambalar1 yaksana
Atam elden gidiyor
Caresine baksana

Uzun uzun kavaklar

Dokaltyor yapraklar

Ben atama doymadim

Doysun kara topraklar

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 12. ve 13. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte Atatiirk’{i anma progranmina katilabilirsiniz.

UYARLAMA




ATATURK’E HEDIYE
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Atatiirk yasasaydi ona ne sdylerdin?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklart sevgi ile karsilar ve “Bugiin Atatiirk’e Hediye olarak ¢icek yapacagiz” diyerek ¢ocuklari
masalaria alir. Cigeklerin ortasina Atatiirk resmi yapistirilir. Daha sonra ¢igekler 6zgiin bir sekilde boyanarak
siislenir. Ardindan Atatiirk Olmedi sarkis1 ¢ocuklara dgretilir.

Atatlrk 6lmedi

Yiiregimde yasiyor

Uygarlik savasinda

Bayragi o tasiyor

Her giicii o astyor

Tirklige gii¢ veren devrimler senin

Yurduma ¢izdigin aydin yol senin

Genglik senin, sen gengliginsin

Olmedin 6lemezsin(2)

Kiigiik Akademisyenler Dikkat 1 kitabiin 20. ve 21. sayfalari yapilir.

Materyaller: Cigek sablonu Sozcikler: Hediye, Atatiirk Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Annem Babam Ne Yapar? Turkge ve drama etkinligi
Kiigiik Kardesim Biitiinlestirilmis Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ANNEM BABAM NE YAPAR?
Etkinlik Cesidi: Turkce-Drama etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Anne rolinde neler hissettin?
Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini Baba rolunde neler hissettin?
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler.

Kazanmim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli gériislerini sdyler.
Gerektiginde liderligini istlenir.

Kazanim 16: Toplumsal yagamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisiler oldugunu sdyler.

OGRENME SURECT

Ogrenciler giiler yiizle karsilanir.

Cocuklara: “Annenizi sevindirmek i¢in ne yaparsiniz?” sorusu yoneltilir. Sonra annemizin bizi ¢ok sevdigi,
bizim de annemizi ¢ok sevdigimiz soylenir. Hastalandigimizda annemizin ¢ok tiziildiigi, bizi iyilestirmek i¢in
ugrastigl, basucumuzda bekledigi anlatilir. Annemizin kucaginda kendimizi giivende hissettigimiz sdylenir.
Bize yemek yaptigi, camasirimizi yikadigi, her tiirld ihtiyacimizla ilgilendigi hatirlatilir. Bu konularda ¢ocuklar
da konusturulur.

Ardindan dgretmen kendisine bir biyik ¢izer ve sesini kalinlastirarak asagidaki metni ¢ocuklara anlatir:
“Merhaba ¢ocuklar! Ben bir babayim. Cocuklarimi, ailemi ¢ok severim. Onlar igin ¢aligirim. Ihtiyaclarini ve
istediklerini alirim. Onlar1 tehlikelerden korumaya g¢aligirim. Aksam isten eve dondiigiimde, yorgun olsam bile
¢ocuklarimla oynarim.”

Cocuklarin da yiizlerine bryik gizerek yetiskin rolii yaparlar.

Cocuklar istekleri dogrultusunda sira ile baba dykiinmesi yaparlar. (Gazete okurlar, ¢ocugu ile oynar, aligverise

¢ikar vb.)
Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 20. ve 21.sayfalar1 yapilir.
Materyaller: Sozcukler: Anne, baba Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden evde yapilacak isler icin is boliimii yapilmasi istenir.

UYARLAMA




KUCUK KARDESIM
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Kardesiniz var m1?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin
nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalara yonlendirir. “Kiiciik Kardesim” adli sarki sdylenir.
Kiglk Kardesim

Telefonun delikleri icinden,

Ufak tefek parmaklari yiiziinden,

Bir bilseniz basimiza ne geldi,

Kiigiik kardesimin yiiziinden.

Babam evde yokken telefon eder,

Sagi1 solu arar rahatsiz eder,

Sayilar1 bilmez kiigiik yumurcak,

Bilmem ki ne zaman akillanacak.

Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 18. ve 19. sayfas1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 43. sayfast
yapilir.

Materyaller: Sozcukler: kardes Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Agustosbdcegi Ile Karinca Tiirkge okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Eller Havaya Biitiinlestirilmis Miizik-Hareketli Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



AGUSTOSBOCEGI ILE KARINCA
Etkinlik Cesidi: Turkce-okuma yazmaya hazirlik etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayemizde dikkatinin ¢eken neydi?

Kazanim3: Algiladiklar1 hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durularda kullanur.
Dil Gelisimi

Kazamim8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler).

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratict yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 U seklinde oturmalar i¢in yonlendirir. Ardindan hikaye okunacag1 soylenir.

AGUSTOS BOCEGI ILE KARINCA

Karinca ¢ok ¢aligkanmis; yazin simsicak giinlerine aldirig etmeden kiga hazirlik yapiyor, hi¢ durmadan
¢alistyormus. Buldugu tiim yiyecekleri kilerine gétiiriiyor, kis igin erzak topluyormus. Agustosbocegi ise bir
agacin golgesinde uzanmis, elinde sazi sarki s6yleyip, egleniyormus. Ne kisin soguk giinlerini diigiiniiyor, ne
yaz bitince ne yapacagi ile ilgili tasalaniyormus. Karincayi ¢alisirken goriince de ‘Karinca kardes, bu kadar ¢ok
caligsma, gel sen de benimle birlikte sarki sdyleyip, eglen. Biraz hayatin tadini ¢ikar demis.” Karinca
agustosboceginin séylediklerine kulak asmadan, ¢alismaya devam etmis.

Aylar gecmis, yazin sicak giinleri sonbaharin serin giinlerine, sonbaharin serin giinleri ise kisin soguk giinlerine
donmiis. Nihayet kis gelip catinca, her yer karla kaplanmis. Agustosbdcegi karlarin iginde yiyecek hicbir sey
bulamuyor, ag biila¢ oradan oraya gezinip duruyormus. Aklina karinca gelmis ‘Karinca kardes biitiin yaz calisti,
onu bulursam mutlaka yemek de bulmus olurum’ diye diisiinmiis. Kalan son giiciinii de toplayarak karincanin
evine gitmis ve karincadan yiyecek yemek istemis. Karinca ise ‘Eger sen de sarki sdyleyip, eglenmek yerine,
benim gibi ¢alisip, yemek toplasaydin, su anda disarida a¢ kalmis olmazdin. Cok agsan, yine sarki soyleyip,
eglen, belki agligint unutursun’ diyerek agustosbdcegine ¢ok iyi bir ders vermis.

Hikaye hakkinda sorular sorulur ve bilmeceler sorulur.

Karsidan baktim hi¢ yok, yanina gittim pek ¢ok  (Karinca)

Siitl cok sever

Miril mril eder

Sutd bitince

Biyigini temizler (Kedi)

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Agustosbocegi, karmca | Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklara bilmece sormalari istenir.

UYARLAMA




ELLER HAVAYA
Etkinlik Cesidi: Muzik-Hareketli Oyun Etkinligi (Biitinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sag elinize ne sekli ¢izdik?
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir. Sol elinize ne sekli ¢izdik?
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini Oyunu begendiniz mi?

dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak Gzerinde durur.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve oyun alanina alir. Cocuklarin sag ellerine daire, sol ellerine kare gizer ve sag
sol kavramini pekistirir. Cocuklarin ellerine dikkat ederek agilan miizikle uyumlu bir sekilde dans etmeleri
istenir.

Sag eller havada bdyle doneriz. (Cocuklarin sag elleri havaya kaldirmalari, sol elleri belde etraflarinda
donmelerini saglar)

Doneriz, doneriz boyle doneriz.

Sol eller havada doneriz. (Cocuklarin sol elleri havaya kaldirmalari, sag elleri belde etraflarinda donmelerini
saglar.)

Doneriz, doneriz bdyle doneriz.

Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz. (Sag ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek dne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sol ayaklar yukarida bdyle sekeriz. (Sol ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sag kollar bellerde dans ederiz. (Sag el belde etraflarinda doniiliir)

Ederiz, ederiz dans ederiz.

Sol kollar bellerde dans ederiz. (Sol el belde etraflarinda doniiliir)

Ederiz ederiz dans ederiz.

Sag el yukarida, iste sol elde yaninda. (Sag el sol el basin iizerinde yan yana getirilir ve alkislanir)

El ¢irpar, el ¢irpar egleniriz.

El ¢irpar, el ¢irpar egleniriz. (Olduklar1 yerde ziplarlar el girparlar)

Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam ettirilir. Daha ¢ocuklar masalarina alinarak
Kiiciik Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 22. ve 23. ¢aligma sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Sag-sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Topu Yakala Oyun etkinligi
Haydi Sende Sarki S6yle Sanat ve Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TOPU YAKALA

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik ve bireysel grup etkinligi)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazammim 3: Nesne Kkontrolu gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini ve soyadini soyler.

Dil Gelisimi

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:  Sozel yonergeleri  yerine  getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina
anlatir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Toplarla ne yaptik?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle sinifa davet edilir. Cocuklar sinifin merkezinde toplanir. Ogretmen eline top alarak ‘Topu
Yakalama” oyunu oynanacagim sdyler ve oyunun kurallarin1 aciklar. Once kendisi topu eline alir. Ismini soyler.
Ardindan ¢ocuklardan birine topu atar. Topu eline alan g¢ocuk adini sdyleyerek, topu bir bagka arkadagina
atmasi istenir. Top elden ele dolasarak herkesin ismini sdylemesi saglanir. Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin

24. sayfasi yapilir.

Materyaller: Top, Sézcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla birlikte top yakalama oyunu oynayin.

UYARLAMA




HAYDIi SENDE SARKI SOYLE
Etkinlik Cesidi: miizik ve sanat etkinligi (Birlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum | Kurbagana isim koysan adi ne olurdu?
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum
olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir degisgik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken, sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken, sarki sdylerken sesinin
tonunu, siddetini ve hizini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin

kendini guduler

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar. Bagladig: isi bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kurbagalar giizel oldu mu?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Kagit katlama teknigi ile yesil kartonlardan
kurbaga yapilir. Biten etkinlikleri panoda sergilenir. Ardindan Kurbaga sarkis1 ¢ocuklara 6gretilir.
KURBAGA

Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga kulagin nerede

Kulagim yok kulagim yok yiizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga kuyrugun nerede

Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Kiigiik kurbaga kiigiik kurbaga yelkenin nerede

Yelkenim yok yelkenim yok yuzerim derede

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Ku-vak vak vak ku-vak vak vak ku-vak vak vak vak vak

Kiigiik Akademisyenler Kodlama kitabinin 20. sayfasi yapilir.

Materyaller: Yesil karton Sozcikler: Kurbaga Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Dt Dut Arabam Matematik ve sanat etkinligi
Git Giile Giile Biitlinlestirilmis Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUT DUT ARABAM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat etkinligi (Bireysel )

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisimi Bilmeceler kolay miydi?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisilmigin diginda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Bilissel Gelisim

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 dokusuna gére gruplar.

OGRENME SURECI
Ogretmen yaprak, dal, vb. toplar.

Her birini ayr1 ayri kutulara konularak gruplar. Kutudaki malzemeler sayilir. Ardindan hangi tasitlara ¢ok insan
bindigi konusulur. Tasitlar1 kimlerin kullandig1 sorulur. Ogretmen toplanan malzemelerden birer tanesini beyaz
kagida yapistirir. “Kagidinizda size ¢ikan nesneyi boyalarinizla tamamlayarak bir tagita doniistiriin der.
Ogrenciler biten calismalarim arkadaslarina anlatir.

Tasitlarla ilgili bilmeceler sorulur.

Kus gibi hafif| tas gibi agir (ugak)

Iki teker iic teker, iki ayakla nasil gider (bisiklet)
Sira sira odalar, birbirini kovalar (tren)

Altinda dort teker, Ustiinde yik ceker (araba)

Mavi tarla Ustiinde beyaz glvercin yirir (yelkenli)
Dumanu tiiter, isterse gider
Balik degildir, denizde yiizer (gemi)

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 23. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Yaprak, dal, kutu Sozcukler: Tagit, araba Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla eski dergi ve gazetelerden kesme galismalari yapmalari istenir.

UYARLAMA




GIT GULE GULE
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir.

Gosterilen semboliin anlamin1 sdyler.

Dil Gelisim

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yirdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar

Sosyal- Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag
ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen tasitlar sarkisini 6gretir.

TASITLAR
Duduk calar ince ince, yolcular binince Vapurlar suya dizilir, denizde suzalur
Gidiyor cufu cufu ¢uf, uzaklarda gozi Gidiyor, dumanina bak, uzaklarda gozii

Git gule gule gel glle giile, cok bekletme bizi Git glle glle gel gule gile, cok bekletme bizi
Yolcular rahat ugakta, aldirma hi¢ korkma Otomobil firlar birden, kalkarken yerinden
Gidiyor goge bakiyor, uzaklarda gozii Katiyor tozu dumana uzaklarda gozii

Git gule gule gel gule gule, ¢ok bekletme bizi Git glile giile gel gile gule, cok bekletme bizi
Kiigiik Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 24. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Tasitlar Kavramlar:

AILE KATILIMI




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ogretmenler Giiniinii Kutluyoruz Turkee mizik ve sanat etkinligi
Canim Ogretmenin Biitiinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



OGRETMENLER GUNUNU KUTLUYORUZ
Etkinlik Cesidi: Turkce-Mizik ve sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sen 6gretmen olsaydin neler yapardin?
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Bag 6gretmenimiz kimdir?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 21: Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu igin
Onemini agiklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagl
olgular1 sdyler

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1
sonlandirir. Sohbete katilir.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerde yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Ogretmen; Bugiiniin 24
Kasim Ogretmenler giinii oldugunu sdyleyerek dikkat ceker. 24 Kasim Atatiirk’e Basdgretmen unvaninin
verildigi tarihtir. Ardindan soru cevap ile sohbet baslatilir.

Sizce dgretmen ne demek? diye sorar. Cocuklarin cevaplarmi dinledikten sonra, Ogretmenim Canim Benim
sarkis1 cocuklara 6gretilir.

OGRETMENIM CANIM BENIM

Ogretmenim canim benim, canim benim,

Seni ben pek ¢ok, pek ¢cok severim.

Sen bir ana, sen bir baba,

Her sey oldun artik bana,

Okut, 6gret ve nihayet,

Yurda yararli insan et.

Ardindan ¢ocuklarin masalara oturmalarina rehberlik edilir. Hep birlikte biyuk bir ¢igek buketi yapilir.
Cocuklara gigek seklinde ¢izilmis kartonlar verilir ve ¢izgilerinde kesmelerine rehberlik edilir.

Kesilmis olan ¢icekler toplanir ve yapistirilir. Bir buket olusturulur. Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 25.
sayfast yapilir. Kii¢iik Akademisyenler Kodlama kitabinin 19. sayfasi yapilir.

Materyaller:  makas,  karton, | Sozcukler: buket, Ogretmenler | Kavramlar:
yapistirici gund

AILE KATILIMI Ailelerden 6gretmen meslegi ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




CANIM OGRETMENIM
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Miizik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Ritim aletleriyle dans etmek eglenceli mi?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmenler giinii hakkinda sohbet edilir. Ardindan Ogretmenim siiri okunur, ¢ocuklarla tekrar edilir
Giiler yiizlii cana yakin

Ne iyidir 6gretmenim

Annem kadar sicak tath

Sevgilidir 6gretmenim

Sokulurum hep yanina

Beni korur, sever, oksar

Yuziume hep sevgiyle bakar

Tipki annem gibi bakar

Ritim aletleri dagitilarak 6grenilen bir dnceki sarki tekrar edilir.
OGRETMENIM CANIM BENIiM

Ogretmenim canim benim, canim benim,

Seni ben pek ¢ok, pek ¢cok severim.

Sen bir ana, sen bir baba,

Her sey oldun artik bana,

Okut, 6gret ve nihayet,

Yurda yararli insan et.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 19. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ritim aletleri Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Merhaba 4 Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Saklanan Sayilar Oyun Etkinligiyle Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERHABA 4
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cevremizde 4 tane olan neler var?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiclk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yrdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olacak sekilde sandalyelere oturmasina rehberlik eder. Eline renkli bir bant
alarak ¢ocuklara, bu bant ile neler yapilabileceginiz sorar. Ardindan renkli band1 yere 4 sayist olacak sekilde
yapistirir. “Simdi sizinle bu rakami tanigtirmak istiyorum. Bu rakamin ad1 doért.” Der. 4 rakamini vurgulamak
icin cocuklara 4 kere alkisla, 4 kere zipla vs. yonergeleri verir. Daha sonra 4 rakaminin {izerinden biitiin
cocuklar yiiriitiiliir. Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilerek Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 26. ve 27.
sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: renkli bant Sozcikler: 4 Kavramlar: 4 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklartyla gazete, dergi ve esyalarin iizerinden 4 rakamini bulmaya calismalart
istenir.

UYARLAMA




SAKLANAN SAYILAR

Etkinlik Turd: Oyun Etkinligiyle Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sesyal Duygusal Gelisim

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularint soyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri / izlediklerini bagkalarina anlatir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen hangi sayty1 buldun?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Onceden hazirlamis oldugu say1 kartlarim sinifa daginik olarak yerlestirir.
1. gruptan 1 ve 2 rakamlarini, 2. gruptan 3 ve 4 rakamlarin oldugu kartlar1 bulup biriktirmeleri istenir. Iki
grubun da gruba ait rakamlar1 toplamasi beklenir. Oyun gruplarin yer degistirmesiyle tekrar edilebilir.
Ogretmen 6grencileri masalara yonlendirir. Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 20. sayfast yapilir.

Materyaller: Say: kartlar1 Sozcikler:

Kavramlar: 1-2-3-4 rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ugur Bocegi Tiirkge Dil ve sanat etkinligi
Renkler Tirkce Dil etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



UGUR BOCEGI

Etkinlik Cesidi: Turkce Dil ve Sanat etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimu gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin ve siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ugur bocekleri nasil ugar?

OGRENME SURECI

Ogretmen, gocuklara Katlama galigmasi ile ugur bocegi yapilacagini sdyler. Kirmizi fon kartonlarina gizilen
daireleri, siyah fon kartona cizilen ugur bocegi bedenini, makaslari, yapistiricilar ve siyah kegeli boyalar
dagitir. Herkesin 2 kirmuzi 1 siyah ugur bocegi bedeni olur. Daha sonra kirmizi daireler ortadan katlanarak
siyah ugurbocegi bedenine kenara gelecek sekilde yapistirilir. Ardindan kegeli kalemle ugurbdceklerinin gozleri
ve 4 tane benek ¢izilmesi istenir. Calisma 6gretmen rehberliginde tamamlanir. ‘U¢ Ug¢ Ug Bocek.” Tekerlemesi

Ogretilir.

Ug ug bocegim,
Yarin diigiin olacak,
Annen sana,

Terlik pabug alacak.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 20. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kirmizi fon kartonu

Sdzcukler: Ugur bocegi

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




RENKLER
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Tlrkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Siir giizel miydi?

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroluni
saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢gizer.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizim ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini

resim yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgi ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Daha 6nceden 6grenilen sayilar ve renkler
hakkinda sohbet baslatilir. Ardindan Renkler siiri gocuklara dgretilir.
RENKLER

Kirmizi elmanin rengi,

Sar1 armut gibi,

Yesili goriince,

Yaprak ugtu iyice,

Gokyuzi masmavi,

Gelin giyer beyazi,

Bak gozlerim kapkara,

Gozlerime baksana,

Gokkusagi rengarenk,

Bak her sey ayr1 renk,

Mavi, sar1, kirmizi,

Karisinca olur baska renk.

Kiigiik Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 25. ve 26. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hos geldin Kis Miizik ve sanat etkinligi
Kolye Tasarlayalim Biitlinlestirilmis Matematik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HOSGELDIN KIS
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Kardan adamina isim versen ad1 ne olurdur?

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimu gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Telefon numarasini soyler.

Evinin adresini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar selamlanir ve masalarina yonlendirilir. “Kis mevsiminin geldigi nasil anlagilir? Nasil giyiniriz? Kisin
disarida hangi oyunlar1 oynayabiliriz?” vb. sorular sorulur. Cocuklarla kis mevsimi ile ilgili sohbet edilir.
Kardan adam yapalim sarkis1 sdylenir.

KARDAN ADAM YAPALIM

Haydi, gelin ¢ocuklar

Kardan adam yapalim

Burnuna havug, géziine kémur

Basina sapka takalim

Bir de atki bulalim

Boynuna soyle saralim

Burnuna havug, goziine kdmur

Basina sapka takalim

Iste bu kardan adam

Ne de giizel bakiyor

Burnuna havug, géziine kémur

Basina sapka takiyor

M. Dincer

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 28.sayfas1 yapilir. Ardindan ¢ocuklara beyaz kartona ¢izili kardan adamlar
dagitilir. Cocuklar kardan adamlari kestikten sonra pamuklar: yapigtirarak etkinlik tamamlanir.

Materyaller: Beyaz karton, pamuk | Sozcukler: Kis, kardan adam Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla kis mevsimi hakkinda konusmalari istenir.

UYARLAMA




KOLYE TASARLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
miktarii séyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi Kurar.
Konusmay1 baglatir. Konusmay1 stirduriir. Konugsmay1
sonlandirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Boncuk olmasaydi neyle kolye yapabilirdik?
Kolyeleri begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden dnce smifa farkl renk ve biiyiikliikte boncuklar getirir. Daha sonra ¢ocuklar
giiler yiiz ile karsilayip masalarina yonlendirir. Cocuklarin boncuklari incelemelerine firsat tanir. Boncuklarin
renkleri, sekilleri ve biiyiikliikleri hakkinda konusulur. Boncuklarla neler yapilabilecegi sorulur. Her cocuga ip
ve belirli sayida boncuk verir. Boncuklar1 ipe gecirerek kolye tasarlamalari istenir. Kiigiik akademisyenler Sanat

Etkinlikleri kitabinin 45.sayfasi1 yapulir.

Materyaller: Ip,boncuk Sozciikler: Kolye

Kavramlar: Buyuk-kuguk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kislik Kryafetler Tiirk¢e Dil Etkinligi
Eldiven Tasarlayalim Biitiinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KISLIK KIYAFETLER
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kisin hangi kiyafetleri giyeriz?
Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kisin hangi meyveler vardir?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar Dikkatini
ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gbsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile kargilanir. Kig mevsiminizde havanin nasil oldugu hakkinda sohbet edilir. Hava
sogukken nasil kiyafetler giymemiz gerektigi sorulur. Alinan cevaplardan sonra Kiyafetlerim parmak oyunu
oynanir.

KIYAFETLERIM

Benim temiz kiyafetlerim var (Kiyafetler gosterilir.).

Annem onu makinede yikar (Yikama hareketi yapilir.),

Camagirliga asar (Eller yukar1 kaldirilir.).

Riizgar saga sola sallar (Eller iki yana sallanir.),

Annem onu iitiiler (Utiileme dykiinmesi yapilir.),

Dolabimiza dizer (Ust iiste dizme Sykiinmesi yapalir.).

Ben mis gibi giyerim (Kiyafet gosterilir.),

Kiyafetlerim hig kirlenmesin isterim (Isaret parmag iki yana sallanir.).

(N. Sirin)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 29. sayfas1 yapilir. Kiiciik Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 27. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kis Kavramlar: Soguk-sicak

AILE KATILIMI Ailelerden kislik kiyafetlerin cikarilmasi istenir.

UYARLAMA




ELDIVEN TASARLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin dokusunu soyler. Nesne/varligin
yapildig1t malzemeyi soyler. Nesne/varligin kullanim
amaclarini sdyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: kullanim amaglarina
gdre gruplar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.
Diigme agar. Diigme kapar.

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi
gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Biiyiiyiince tasarimct olmak ister misiniz?
Cevremizde ince olan neler var?
Cevremizde kalin olan neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa bir kalin birde ince kiyafet getirir. Getirilen kiyafetler smifta incelenir ve bu kiyafetlerin hangi
mevsimde giyildigi hakkinda konugulur. “Bu kiyafetler nasildir? Hangileri ince kumastan, hangileri kalin
kumastan yapilmistir? Ince kiyafetleri soguk havalarda giyersek ne olur? Diye sorar. Ardindan herkes
montunu, atkisim ve sapkasini getirir. Once montlar hep birlikte giyilir. Ince ve kalin kiyafetler hakkinda
sohbet baslatilir. Cocuklar kiyafetlerini yerine astiktan sonra etkinlik masalarina gegerler. Herkes bos kagida el
izini gizer ve eldiven tasarlanir. Isteyenler desen yapar, isteyenler boyar. Tasarlanan eldivenler panoda
sergilenir. Kiigiik akademisyenler Kodlama kitabimin 21. sayfasi yapilir.

Materyaller: Bos kagit, ince ve Sozcikler: Eldiven, mont, sapka Kavramlar: Soguk-sicak
kalin kiyafet Kalin-ince
AILE KATILIMI

UYARLAMA




ARALIK AYI YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ...l

Yas Grubu (AY): .o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yesili Bulalim Tiirkge ve sanat etkinligi
Resim Zamani1 Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YESILi BULALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yesil rengini,hangi renkleri karistirarak bulduk?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari sevgiyle karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan yaprak, karpuz, biber, kurbaga
resimleri olan boyama sayfalarini ¢ocuklara dagitir. “Sizce bunlari hangi renge boyamaliy1z?” diye sorar. Yesil
cevabini aldiktan sonra “Ama bizim yesil rengimiz saklanmis. Hadi onu bulalim” diyerek ¢ocuklara mavi ve
sar1 yesil parmak boyalarini verir. Cocuklar iki rengi karistirip yesil rengini elde eder. Boyama sayfalar1 boyanir
ve etkinlik tamamlanir. Kiigiik akademisyenler 2 kitabinin 30. ve 31. sayfalar1 yapilir.

Materyaller:  Parmak Sozcukler:

boyama sayfasi

boyasi,

Kavramlar: Yesil

AILE KATILIMI Ailelerden yesil renkli nesneler hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




RESIM ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sark1 nasildi?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum
olay1 ayrintilariyla agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini guddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
bagslar. Bagladigi isi bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Resim Yapalim sarkist gocuklara 6gretilir. Kliglik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 21. sayfas1 yapilir.
RESIM YAPALIM
Lalalalalalalalalalalala (4)
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kdgid1 rengarenk boyayalim
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim
Kirmizi bir kuliibe yapalim

Gokyliziinii maviye boyayalim

Yesil ¢cimenler yesil agaclar

Koseye de sar1 bir glines yapalim
Beyaz tavsana turuncu havug yapalim
Kahverengi ata siyah eger takalim
Menekseleri morla boyayalim

Biitiin renklerle giizel bir resim yapalim
Aaa unuttuk bir de pembe bisiklet
Yapalim m1 yapalim.
Lalalalalalalalalalalala(4)

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yasli-Geng Turkee etkinligi
Stinger Baskis1 sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YASLI-GENC
Etkinlik Cesidi: Turkce etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve kii¢iik grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Geng ve yasl arasinda ne gibi farklar var?

Kazamim5: Dili iletisim amacryla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konusmay1 baglatir. Konusmay: siirdiirtir.
Konusmay1 sonlandirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim8: Farkliliklara saygi duyar.
Gostergeleri: Insanlarin farkli dzellikte oldugunu
soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Cocuklara gesitli bebek, ¢ocuk, geng,
yetiskin, yasl insan fotograflar1 gosterilir. Fotograflar iizerinden sohbet edilir. Ardindan hikaye okunur.
YASLI KAPLUMBAGA

Bir varmis bir yokmus evvel zaman i¢inde kalbur saman iginde bir orman varmis. Her canli birbiri ile dostluk
icinde yasarmis. Giinlerden bir giin ormanda ¢ok kotii bir doga olay1 olmus. Tiim orman ¢ok sarsilmis. Yagmur,
firtina bir tiirlii durmamis. Tiim canlilar evlerine kagismis. Orman siikiinete doniince tiim canlilar orman igin
seferber olmus. Ancak yasli kaplumbaga ansizin hastalanmis.

Ne yapacaklarini bilmeyen hayvanciklar ¢are aramislar sonunda Fil ve sergenin fikri ile Melekler Cigegini
kesfetmisler. Maymun, horoz, tavsan ve fil yollara diismiisler Enyiis dagindan riiya magarasina dogru yola
¢ikmiglar. Yolda agagkakanla karsilasmiglar ve ondan yol gostermesini ve oyuk agmasini istemisler. Boylelikle
daga ¢ikip magaraya girebilmisler. Cigegi alip dogruca yasl kaplumbagaya i¢irmisler boylece yasli kaplumbaga

iyilesmis.
Kiguk Akademisyenler 2 kitabinin 32. sayfasi yapilir.
Materyaller: fotograflar Sozcukler: Kavramlar: Yaslh-genc

AILE KATILIMI Ailenizdeki en yash ve en geng kisi hakkinda konusun.

UYARLAMA




SUNGER BASKISI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysellestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler. Nezaket kurallarina uyar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Siinger baskis1 eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Siinger baskisi i¢in gereken sablonlar fon kartonuna 6gretmen tarafindan énceden hazirlanir. Parmak boyasina
su karistirtlarak inceltilir. Plastik tabaklara koyularak 6grencilere siingerler dagitilir. Siingerleri 6nce boyaya
sonra sablonun igine bastirmalari sdylenir. Farkli sekilde hazirlanan sablonlarla etkinlik tamamlanar.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 21. sayfasi yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, parmak | Sézcikler:

boya, plastik tabak

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Uzun mu? Kisa mi1? Matematik etkinligi
Yasa Miizik Biitiinlestirilmis sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



UZUN MU? KISA MI?

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 11: Nesneleri 6lcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle élger. Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonuglarimi tahmin ettigi sonuglarla
karsilagtirir. Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu
soyler.

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Olgtligiimiiz en uzun nesne hangsiydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir ve ¢ocuklara Deve Ciice oyununu anlatir. Birlikte deve ciice
oynamr. Ogretmen deve dediginde ¢ocuklar ayaga kalkar, ciice dediginde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara cetveli
tanitir. Cetvelle birkag nesnenin dl¢iimiinii yaparak cetvelin nasil kullanildigini gésterir. Cocuklari sirayla
yanina ¢agirarak degisik nesneleri ¢ocuklara olgtiiriir. Uzun nesneler bir yerde kisa nesneler bir yerde toplanr.
Ardindan Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 33. sayfas1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 47. sayfasi yapilir.

Materyaller: Cetvel Sozcikler:

Kavramlar: Uzun-kisa

AILE KATILIMI Ailelerden boy 6l¢iimii yapilmasi istenir.

UYARLAMA




YASA MUZIK
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Biittinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Marakasla ritim tutmak kolay mrydi?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi
yapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 soyler

Bilissel Gelisim

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonuglarini sdyler

Oz Bakim Becerileri

Kazanmim 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve
gerecleri kullanir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Pet siseler cocuklara dagitilir. I¢ine piring, bulgur, boncuk vs
malzemeler konulur. Pet sigeler siislenerek marakaslar hazirlanir. Ardindan bu marakaslarla ritim tutularak Yasa
Miizik sarkisi dinlenir.

YASA MUZIK

Benim bir piyanom var

Siyah beyaz tuslari

Mutluluktan ugarim

Calarken sarkilar

Yasa miizik ¢ok yasa

Mutluluksun yasamda

Sevgi dolsun yiirekler miizikle, sarkilarla
Benim bir kemanim var

Nese ile ¢alarim

Sarkilarin igine ben

Sevgimi katarim

Yasa miizik ¢ok yasa

Mutluluksun yasamda

Sevgi dolsun yiirekler miizikle, sarkilarla
Benim bir flutum var

Sesine herkes hayran

Calinca ben fliiti

Kalbim umutla dolar.

Yasa miizik ¢ok yasa

Mutluluksun yasamda

Sevgi dolsun yiirekler miizikle, sarkilarla

Materyaller: Pet sise, piring, Sozcukler: Marakas Kavramlar: Sesli-sessiz
bulgur

AILE KATILIMI




UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Diinyamiz Drama ve Fen etkinligi
Bir Bilmecem Var Cocuklar Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DUNYAMIZ
Etkinlik Cesidi: Drama-Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Diinyamizin sekli nedir?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum olay1

ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek du-
rumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin diginda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iriinler olusturur.
Kazamim 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:  Bagkalarinin ~ duygularini ~ sOyler.
Bagkalarmin  duygularinin = nedenlerini  sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.
Kazamim 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularint uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularint olumlu sézel
ifadeler kullanarak acgiklar. Olumsuz duygularin
olumlu davranislarla gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Diinya hem kendi etrafinda hem de giinesin
etrafinda doner. Diinyanin kendi etrafinda donmesi sonucu gece ve giindiiz olusur diyerek sohbeti baslatir.
Ardindan drama yapilacag soylenir.

“Uzay Yolculugu” adli drama 6grencilerin tamami dahil edilerek uygulanir.

“3.2,1,sifirrrrr. Uzay roketini atesledik ve simdi uzaya gidiyoruz. Yiikseldik yiikseldik. Iste uzaydayiz. Bir tane
¢ok sicak bir uzay cismi gordiik. Acaba adi ne olabilir? Simdi ona dogru gidiyoruz. Cok 1sindik yanmadan
hemen ondan kagiyoruz. Arkamizi déndiigiimiizde mavi yuvarlak donen bir uzay cismi daha gordiik. Onunla
birlikte doniiyoruz. Acaba adi ne olabilir? Evet, Diinya. Diinya ile dondiik dondiik dondiik. Hemen onun
yakininda daha kii¢iik ve sadece bir tane daha uzay cismi var. Ona da dokunduk. Cok sert tizerinde hep taslar
var. Delikler var simdi onun iizerinde biraz yiiriiyoruz. Burada yiiriimek ¢ok zevkli hizla ziplayabiliyor,
birbirimizi havada yakalayabiliyoruz. Burasi neresi olabilir? Evet, burasi ay. Simdi gokyiiziinde parlayan bir¢ok
yildiz var. Onlara el salliyoruz. Hep birlikte roketimize geri doniiyoruz. 3, 2, 1 jivvvvvvv! Diinyaya dogru
iniyoruz. Uzay yolculugumuz burada bitiyor.” (N.Sirin)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 34. sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Dinya, uzay Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla diinyaniz hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




BiR BILMECEM VAR COCUKLAR
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Bilmeceler zor muydu?

Kazamim 4: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizim1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 masalarina yonlendirir. Diinya hakkinda sohbet edilir.
Diinyamuz ile ilgili bir belgesel izletilir. Ardindan eski d6grenilen sarkilar tekrar edilir ve bilmeceler sorulur.
Nar tanesi

Nur tanesi

Diinyamizin bir tanesi.

(Ay)

Her aksam yatar
Her sabah kalkar.
Fakat hi¢ uyumaz.
(Giines)

Ici ates, dist tas;

Yari kuru, yar1 yas.

(Dinya)

Kiigiik Akademisyenler Sanat Etkinlikleri kitabinin 49. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Giines ve Ay Turkge Dil etkinligi
Kipirdamak Yok Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



GUNES VE AY
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil etkinligi (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Giines olmasaydi ne olurdu?
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar: agiklar. Ay olmasaydi ne olurdu?

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Ardindan giines sistemi ile ilgili bir video gocuklara izletilir.
Diinyamiz, giines ve ay hakkinda sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara sorular sorar.
-Giinesi ne zaman goriiriiz?

-Giines kaybolunca ne olur?

-Giines kayboldugu zaman gokyiiziinde kimi/kimleri aydinlatir?

Bu sorular cevaplandiktan sonra Ay ile Giines sarkisi sdylenir.

Giinesi goriirsiin

Haftanin her giiniinde

Yedi glin boyunca

Gunduzleri hep yukarda

Ama ay goriinmez
Her aksam yukarda
Eger ay ¢ikarsa
Bulusuruz altinda

Toplanalim toplanalim

Saati geldi toplanalim

Ay1n gelisini kutlayalim

Dans edip egelenip kutlayalim

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 35. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Giines sistemi Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte gece gékyiiziinii incelemeleri istenir.

UYARLAMA




KIPIRDAMAK YOK

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisim

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri:  Zit anlamli  s6zciikleri  sozciikleri
kullanir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel

materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder

kullanim1  gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?

Hareketli ve hareketsiz nesneleri séyleyebilir misin?

OGRENME SURECI

Ogretmen “Heykel O1” adl1 parmak oyununu bir kag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

HEYKEL OL

Eller havaya haydi vur vur (Eller basin iistiine kaldirilir alkislanir.)

Sayalim bir iki {i¢ (Birden ii¢ce kadar ellere vurulur.)
Simdi kimildamadan dur dur (Kimildamadan durulur.)

Alkislayalim haydi vur vur (Eller gévde hizasinda alkiglanir)

Sayalim bir iki {i¢ (Birden {ige sayilir.)

Simdi kimildamadan dur dur

Parmak saklatalim sak sak sak (Parmak saklatilir.)
Sayalim bir iki ii¢ (Ritmik say1lir.)

Simdi kimildamadan dur dur (Kimildamadan durulur.) (S. TABAR)
Ogretmen ¢ocuklardan hareketli ve hareketsiz varliklara rnek vermeleri istenir. Kiigilk Akademisyenler

Kodlama kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcukler: Heykel

Kavramlar: Hareketli-Hareketsiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Altm Top Tiirkee etkinligi
Fasulye Ekelim Biitlinlestirilmis Fen ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ALTIN TOP

Etkinlik Cesidi: Turkce- etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat1 kullanir.
Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Kazamim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.)

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Engelin Uzerinden atlar.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Giines ve yararlar1 hakkinda sohbete baslar. Giines 1s1 ve 151k
kaynagidir. Tiim canlilarin giinese ihtiyaci vardir. Giines bitkilerin biiylimesini saglar. D vitamini kaynagidir.

Bu agiklamalar yapildiktan sonra oyun alanina gegilir.

Yere cocuk sayisi kadar daire tebesir ile ¢izilir ve ¢ocuklara dairenin i¢i gece dis1 glindiiz denir. Daha sonra
¢ocuklara “Miizik agacagiz, giindiiz deyince daire iistiine ¢izdigimiz ¢izgide yiiriiyecegiz, gece deyince daireye
¢izginin {istiinden atlayacagiz ve dairenin i¢ine atlayacagiz” denir ve oyun baslar tiim ¢ocuklar elenene kadar
oyun devam eder. Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 36. sayfas1 yapilir.

Materyaller:

Sozcukler: Giines, Vitamini

Kavramlar: Gece-glindiiz

AILE KATILIMI Ailelerden giinesin yararlar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




FASULYE EKELIiM
Etkinlik Cesidi: Fen ve miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Biligsel Gelisim Etkinligimiz zevkli miydi?

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1r bir siire sonra
yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 7: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore gruplar.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geo-
metrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken edat kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:  Konusmayi  baglatir.  Konugmay1
stirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.

OGRENME SURECI ]

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen fasulyelerin nasil ¢imlenip
blyudigini bilen var m1 diye sorar. Biz de kendi fasulyemizi ekip nasil biiyiidiigiine bakalim m1?” der.
Cocuklar masalarina plastik kap koyar ve icine 6nce pamuk yerlestirilir. Daha sonra iginde fasulye
yerlestirilir. Fasulyelerin {izeri pamukla kapatilir ve lizerine su dokilerek ¢cimlenmeleri beklenir. Fasulyenin
blyumesinde giinesinde énemli oldugu vurgulanir. Etkinlikler evlere génderilerek belirli zamanlarda
gozlemlenmeleri istenir. Ardinda Fasulye biiyiidii sarkisi ¢ocuklara dgretilir.

FASULYE BUYUDU

Fasulye buytdu fasulye buytdi

Bulutlara kadar

.......... tirmandi, ........ ttrmand,

Cikt1 tepeye kadar

Ustiinde ......... var, ustiinde ........ var,

Kahkahalar atar

Ha ha ha ha ha ha ha ha

Ha ha ha ha ha aaaa (Bosluklar siniftaki ¢ocuklarin isimlerine gére doldurulur.)

Materyaller: Plastik kap, pamuk, Sozcukler: Kavramlar:

fasulye

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Mevsim Kosemiz Oyun ve Hareket etkinligi
Meyve Sepeti Biitiinlestirilmis sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MEVSIM KOSEMiZ
Etkinlik Cesidi: Hareket-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim o En cok hangi mevsimi seviyorsunuz?
Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olaym olasi sonuglarini sdyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen smifin kdselerine mevsimler ksesi hazirlar. Yaz kosesine yaz mevsimi ile ilgili gorseller koyar. Kis
kosesine kis mevsimi ile ilgili gorseller koyar. Ilkbahar kdsesine ilkbaharla ilgili gorseller koyar. Sonbahar
kosesine sonbahar mevsimi ile ilgili gorseller koyar. Cocuklara bir yilda 4 mevsim oldugundan bahsedilir.
Mevsimlerin olusumu ile ilgili belgesel izletilir. Ogretmenin elinde semsiye gorseli, kar tanesi gorseli, bisiklet
gorseli ve deniz gorseli vardir. Cocuklardan bu gorsellerin ilgili oldugu kdselere yerlestirilmesi istenir.
Ardidan Dort Mevsim sarkisi sdylenir.

DORT MEVSIM

flkbaharda cicekler acilir agilir

Ilkbaharda cicekler boyle acilir

Ac acg ag ac ag a¢

Yaz gelince denizde yuzeriz ylizeriz

Yaz gelince denizde boyle yizeriz

Yz ylz ylz yiz

Sonbaharda yapraklar dékalur dokualtr

Sonbaharda yapraklar béyle dokdaltr

Dok dok dok dok dok dok

Kis gelince kar yagar tisiiriiz lisliriiz

Kis gelince kar yagar boyle tisliriiz

Usii iisii iisii iisii iisii (Oykiinme hareketleriyle birlikte sdylenir)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 37. sayfasi yapilir.

Materyaller: Gorsel Sozcikler: Mevsim Kavramlar:
kartlar

AILE KATILIMI Ailelerden mevsimler hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




MEYVE SEPETI
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim En ¢ok hangi meyveyi seviyorsun?

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Her mevsime gore meyveler oldugundan bahseder. Ardindan
cocuklara sepet seklinde kesilmis kartonlar dagitilir. Cesitli meyve sablonlarinin oldugu meyve gorsellerinin
¢ocuklardan boyanip kesilmesi istenir. Meyveler sepete yapistirilarak meyve sepeti olusturulur. Ardindan oyuna
gecilir. Cocuklarla birlikte bir daire olunur. Sayigarak bir ebe belirlenir ve ebe dairenin ortasina geger. ,
Ogretmen, daireyi olusturan her ¢ocugun kulagina 4 farkli meyveden birinin ismini séyler (elma, amut, muz,
kivi gibi).

Dairenin ortasindaki ebe, ¢gocuklarin kulaklarina séylenen 4 meyveden birinin adini sdyler.

Ebenin séyledigi meyve ile eslesen cocuklar birbirleriyle yer degistirirler. Ornegin ebe “elma” dediginde,
sadece kulagina “elma” denilen ¢ocuklar birbirleriyle yer degistirir.

Ebe bu sirada yer kapmaya galisir. Ebe bos bir yer kaptiginda digarida kalan ¢cocuk yeni ebe olur.

Eger ebe “meyve sepeti” derse, biitiin gocuklar yer degistirir.

Oyun bu sekilde devam eder.

Materyaller: Fon kartonu, meyve | Sozcukler: Meyve sepeti Kavramlar:
sablonlari, boya kalemleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bir Diinya Birakin Tiirkge ve Miizik etkinligi
Doniistiirelim Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BiR DUNYA BIRAKIN
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Muzik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Diinyay1 nasil koruruz?

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin  disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazamm 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:  Bagkalarinin ~ duygularini ~ sOyler.
Bagkalarmin  duygularinin = nedenlerini  sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazamm 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularint uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularint  olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davraniglarla gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle cocuklar1 karsilar ve masalarina ydnlendirir. Cocuklara, diinyay1 nasil temiz tutmalari
gerektigi hakkinda bir sohbet baglatir. Diinyamizi korumak icin ¢evre ve deniz kirliligine dikkat edilmesi
konusunda uyarir. Bir Diinya Birakin sarkisi cocuklara dgretilir.

BIiR DUNYA BIRAKIN

Bir vatan birakin biz ¢ocuklara Bir baris birakin biz ¢ocuklara
Islanmis olmasin gézyaslariyla Uzansin sarkimiz giines ve aya
Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar
El ele el ele verin cocuklar El ele el ele verin ¢ocuklar

Bir bahge birakin biz ¢ocuklara Bir diinya birakin biz ¢ocuklara
Goklerde yer agin ugurtmalara Yazalim iistiine sevgili diinya
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar
El ele el ele verin ¢ocuklar El ele el ele verin ¢ocuklar

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 38. sayfas1 yapilir. Kiigiik akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 22. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Deniz kirliligi, gevre Kavramlar: Temiz-kirli
kirliligi

AILE KATILIMI Dogay: korumak i¢in neler yapilacagi hakkinda sohbet edilir.

UYARLAMA




DONUSTURELIM
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Copleri ayristirmazsak ne olur?

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢ozim
yollar1 Onerir.

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlari sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen simifa dort tane ¢&p kutusu getirir. Sar1, mavi, yesil ve kirmizi renk kartonlar ¢6p kutularinin (istlerine
yapistirilir.

Mavi renk kagit ¢oplerimizi atmak igin

Yesil renk cam esya ¢oplerimizi atmak igin

Sar1 renk plastik ¢oplerimizi atmak icin

Kirmizi renk metal ¢oplerimizi atmak igin

Cop kutularinin tstiine ilgili atigin resmi yapistirilir. Neden bu ¢dplerin ayri ayri atildigini sorar. Tahmini
cevaplardan sonra agiklama yapilir.

Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 22. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 51. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sdzcukler: Geri doniigiim Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bizim Kitabimiz Tiirkce sanat etkinligi
Mantarlar Mizik etkinligi

Oyun Zaman:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BiZiM KiTABIMIZ
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Blyuk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Kitabimiz nasil oldu?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren Kitabimizin ad1 ne olsun?

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari
soyler.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.

OGRENME SURECIK

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle karsilar ve masalarina yonlendirir. Kitaplar hakkinda sohbet baslatilir. Kitabim
siiri ¢ocuklara 6gretilir.

KITABIM

Kitap en iyi arkadas

Bana neyi sorsam soyler

Ne anlatsa en sonunda

Calis,iyi dogru, ol der

Geceleri uyumaz o

Beni kaldirir erkenden

Okulum kadar guzeldir

Kitab1 ¢ok severim ben

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Kendi kitabimizi yapmak ister misiniz?” diye sorar ve ¢ocuklara boyama
sayfalar1 verir. Cocuklar bu sayfalar1 istedikleri gibi boyarlar. Ardindan resimlerine gore hikaye uyarlarlar.
Ogretmen sayfalar1 zimbalayarak kitap haline getirir ve etkinlik tamamlanir. Kii¢iik Akademisyenler 2 kitabinmn
39. sayfasi yapilir.

Materyaller: Boylama sayfalari, | S6zclkler: Kitap tasarimi Kavramlar:
boya kalemleri

AILE KATILIMI Ailelerden evde en ¢ok kullandiklari nesneleri bulmalari istenir.

UYARLAMA




MANTARLAR
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Daha 6nce mantar gordiin mi?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin diginda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI
MANTARLAR
“Gosterelim mantarlar
Nasil uyuyorlar (2)

Tatl tatli uyuyorlar
Yesiller igine (2)

Yaz yagmuru yaginca
Sonra giines aginca (2)

Iste bakin ne kadar ¢ok
Mantar varmis ormanda (2)” sarkisi sOylenir. Hareketlerin 6ykiinmesi yapilir. Kliglk Akademisyenler Kodlama
kitabinin 23. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Mantar Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Saatimiz Kag¢? Matematik ve sanat etkinligi
Tilki Tilki Saat Kag¢? Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SAATIMIZ KAC?

Etkinlik Cesidi: Matematik ve sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina
uygun sekilde aciklar. Zaman bildiren araglarin
islevlerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Saat kag?
Akrep kisa mi1, uzun mu?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir. Zaman araclar1 hakkinda sohbet baslatir. Takvim ve saatin bir
zaman aract oldugunu soyler. Cocuklara evlerinde saat ve takvim olup olmadigi sorulur. Ardindan saat etkinligi
yapilacagi sdylenir. Akrep ve yelkovan ¢ocuklara tanitilir.

Cocuklar masalara gecerler. Ogretmen ¢ocuklara daire ¢izili kartonlar ve 1- 12 arasi sayilar dagitilir. Ogretmen
rehberliginde saat etkinligi tamamlanir. Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 40. ve 41. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: karton

Sozcukler: Saat, akrep, yelkovan

Kavramlar: Daire

AILE KATILIMI Ailelerden zaman araglarinin ne ise yaradiklar1 hakkinda konusulmas istenir.

UYARLAMA




TIiLKi TIiLKi SAAT KAC?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiytk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik

sayar.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Oyun icin ¢ocuklar iki gruba ayrilir. Iki grup karsilikli olarak dizilirler. Birinci grup digerine “Tilki Tilki Saat
Kag?” diye sorar. Diger grup da bir say1 sdyler. Ornegin 5 der. Soruyu soran grup el ele tutusarak 6gretmenin
yardimryla 5 adim atar. Bu sefer soru sorma siras1 diger gruba gecer. Bu sekilde birbirine yaklagan gruplardan
hangisi digerinin ayagina basarsa onlari kovalar. Oyun bu sekilde birkag kez tekrarlanir.

Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga Kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 53. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sar1 Ordek Miizik ve oyun etkinligi
Yagmur Yagiyor Fen ve Tirk¢e etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SARI ORDEK
Etkinlik Cesidi: Muzik-Oyun etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ordek ne renkmis?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizim1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte sar1 6rdek sarkisini sdyler ve cocuklarla tekrar edilir.
Sar1 6rdek suya girdi

Gak Gak Gak Gak Gak Gak

Kanadimni gerdi gerdi

Rap rap rap rap rap rap

Sar1 6rdek ne giizel

Sar1 6rdek kagma gel

Sar1 6rdek tertemiz

Ordek seni severiz

Sar1 6rdek suya dald1

Cup cup cup cup cup cup

Gagastyla kurdu ald:

Lup lup lup lup lup lup

Sar1 6rdek ne giizel

Sar1 6rdek kagma gel

Sar1 6rdek tertemiz

Ordek seni severiz

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 42. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozciikler: Ordek Kavramlar: Sari

AILE KATILIMI Ailelerden esyalarin yerlerini degistirip bulma oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA




YAGMUR YAGIYOR

Etkinlik Cesidi: Fen ve Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini syler. Bir
olaym olasi sonu¢larini sdyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.

Gostergeleri: Dz ciimle kurar

DEGERLENDIRME SORULARI
Yagmur neden yagiyor?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 masalarina alir. Cocuklarla yagmur hakkinda sohbet edilir. Yagmurun nasil yagdig sorulur.
Cocuklara simdi yagmur deneyi yapacaklarini anlatir. Bu arada bir yandan su kaynatilir, cocuklardan buhari
izlemeleri istenir. Son olarak kapak kaynayan su lizerine kapatilir ve gocuklarin kapakta biriken su
damlaciklarint gézlemlemelerine firsat verilir. Cocuklarin soru ve cevaplar alinir.

Elsiz ayaksiz kuyu kazar. (Yagmur)

Goklerdir benim yerim. Giinesi perdelerim. Yagmur, kar ve doluyu, sizlere ben veririm. (Bulut)
Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sicak su

Sozcukler: Buhar, yagmur

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeerieeeeeesereeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Giinler Tiirkge okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Haydi Oyuna oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



GUNLER
Etkinlik Cesidi: Turkce okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Diin ne yediniz?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Yarin ne oynamak istersiniz?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini,
biyiikliigiini, uzunlugunu soyler.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 6: S0zcik dagarcini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan szcukleri
fark eder, sézciklerin anlamlarim sorar. Sézcukleri
hatirlar, sozctklerin anlamini s@yler.

OGRENME SURECI

Oretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar. Gocuklara haftanin giinlerinden bahseder. Bugiinden bir giin éncesine
diin, bugiinden bir giin sonrasina yarin denir agiklamasi yapilir. Cocuklara diin okulda ne yaptiklar1 sorulur.
Yarin okulda ne yapmak istedikleri sorulur. Ardindan Kii¢iik Akademisyenler 2 kitabinin 43. sayfas1 yapilir.
GUNLER

Yedi giin vardir haftada

Yasariz hepsini pesi sira

Pazartesi ilk gindur

Sali gelir arkadan giimbiir glimbiir

Hafta ortasidir ¢arsamba

Persembe takilir arkasina

Cuma giinii isler biter

Cumartesi gocuklar parka gider

Pazar okula hazirla kendini

Iste yine geldi pazartesi

Unutma gunlerin ismini E. Giral

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Dln-bugiin-yarin

AILE KATILIMI Cocugunuzla diin ve bugiin ne yediginiz hakkinda konusun. Yarinki yemege birlikte karar
verin.

UYARLAMA




HAYDIi OYUNA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyun eglenceli miydi?

Kazamm1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Ciimle kurarken baglag kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 16: Toplumsal yagamda bireylerin farkl: rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar smiftaki oyun alanma alir. Daha sonra “On Kiiciik Sise” oyununun nasil oynandigini
anlatir. Cocuklar hep birlikte ayakta olduklari yerde sallanirlar. Sarkinin nakarati her tekrar ediliste (i¢lerinden
biri pat diistii yere) bir ¢ocuk yere diiser.

10 KUCUK SISE

10 kiigiik sise sallaniyor

Iclerinden biri pat diistii yere

9 kiiciik sise sallaniyor

Iclerinden biri pat diistii yere

8 kiictik sige........... ,7,6,5,4,3,2,1,. Oyun son ¢ocuk da yere diisene kadar devam eder.

Daha sonra ¢ocuklar masalarina alinarak Kiiciik akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 28. ve 29. sayfalari yapilir.
Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sar Makaray1 Tiirk¢e oyun etkinligi
Palyaco sanat ve muzik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SAR MAKARAYI
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Giysilerdeki fermuarlar olmasaydi ne olurdu?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle Kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklara nasil olduklari sorulur. Ardindan kiyafetlerinde diigme,
fermuar ve citcitlara dikkat ¢ekilir. Onlarin ne ise yaradiklar1 hakkinda sohbet edilir. Daha sonra Sar Makaray1
parmak oyunu oynanir.

SAR MAKARAYI

Sar, sar, sar makaray (iki el dondiiriilerek sarma hareketi yapulir.)

Coz, ¢6z, ¢6z makaray1 (Eller ters yonde dondiiriilerek ¢ozme hareketi yapilir.)

On kilo pekmez (ki elin parmaklari 6ne dogru uzatilip gosterilir.)

Yala, yala bitmez (Iki el sira ile agza gétiiriilerek yalama hareketi yapilir.)

Besi sana, besi bana (Bir el 6ne uzatilir, diger el gdgse konulur.)

Ayse... (Eller ii¢ kez alkiglanir.)

Fatma... (Ug kez alkislanir.)

Boncuk... (Ug kez alkislanir.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor (Eller ve kollar sira ile yana agilir.)

Cekilin yoldan tip... (Kollar birbirine kenetlenip, baglanir ve sessiz durulur.)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 44. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Fermuar, ¢itcit, diigme | Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarin giysilerindeki fermuar, diigme ve ¢itcitlarin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




PALYACO

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarin birlestirerek tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eglestirir.
Nesne/varliklar1 dokularina gore ayirt eder, eslestirir.
Es nesne/varliklar gosterir.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekéandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hic palyago gordiin mii?
Palyagolarin burnu neden kirmizidir?

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Her ¢ocuga kopiik tabak dagitilir. Képik tabak palyaconun yiizii olarak
kullanilir. Renkli fon kartonuna ¢izilmis sapka modeli ¢ocuklar tarafindan kesilerek tabagin iist kismina
yapistirilir. Saglart i¢in ip kullanilir. Agiz ve goz sekilleri de kesilerek modele uygun olarak yapistirilir.

Ardindan Palyago sarkisi sdylenir.
PALYACO

Diise kalka, diise kalka

Diise kalka diise kalka kosusuruz
Saka yolu, saka yolu

Saka yolu saka yolu konusuruz.
Pinpon topu burnumuzla,

Biz sevimli palyagoyuz.
Askilidir pantolonumuz
Kocamandir papyonumuz

Biz sevimli palyagoyuz.

Pinpon topu burnumuzla
Cocuklarin gozdesiyiz
Giilduride biz 6ndeyiz

Nese veren palyagoyuz

Tiim diinyanin géziinde biz

Materyaller: Kopik tabak, fon Sozcukler: Palyaco

kartonu

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Seramikten Sekiller sanat etkinligi
Hikayeyi Tamamla Turkge etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SERAMIKTEN SEKILLER

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

DEGERLENDIRME SORULARI
Tuz seramigiyle ne yaptin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara tuz seramigi yapacaklarini sdyler. Masaya un, tuz ve su ve hamuru icinde yogurmak igin
genis bir kap koyar. Tiim malzemeler ¢ocuklarla birlikte kabin i¢ine ¢ocuklar tarafindan 6gretmen rehberliginde
konur. Hamur uygun kivama gelince her ¢ocuga belirli miktar da verilir. Cocuklarin istedikleri gekilleri
olusturmalarina rehberlik edilir. Tuz seramiginden ¢ocuklarin olusturduklar: sekiller sulu boya ile boyanir.

Yapilan tiriinler sergilenir.

Materyaller: Un, tuz, su, sulu

boya

Sozcukler: Seramik

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarina hikaye okumalari istenir.

UYARLAMA




HIKAYEYIi TAMAMLA
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Blyuk Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayeyi nasil tamamladin?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli
¢Oziim yollart dnerir. Céziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi
¢6zliim yolunu dener. Coziime ulagamadig1 zaman yeni
bir ¢dzlim yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollar1
onerir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim seklinde oturmalari igin y&nlendirir ve kisa bir hikaye anlatmaya baslar.

AYSE NE YAPSIN?

Ayse evlerinin bahgesinde Uzgun tzgin oturuyordu. Arkadasi Meltem’in yanmina yaklastigimi fark edemedi bile
Meltem: Ayse merhaba diye seslendi

Ayse 0yle dalgindi ki arkadasini duymadi.

Meltem: Ayse beni duymuyor musun? Dedi sesini yikselterek

Ayse bu kez arkadasini duydu

Ayse: Aaa... Meltem sen mi geldin?

Meltem: Evet sana sesleniyorum ama beni duymadin neyin var? Dedi.

Ayse yine ona cevap vermedi

Meltem: Ayse oyun oynayalim mi1? Diye sordu

Ayse canim oyun oynamak istemiyor diye cevap verdi.

Ayse’nin lizgiin oldugunu fark eden arkadasi ona neden iizgiin oldugunu sordu.

Ayse: Az once bahgede yavru bir kus buldum. Ugamiyordu. Ona evden biraz ekmek getirdim su da verdim
Meltem: Oyle mi? Ne iyi yapmissin. Peki, o yavru kus simdi nerede? Diye sordu.

Ayse: Ben o kusu ¢ok sevdim. Onun ugup gitmesini istemiyorum o yizden onu evdeki bir kutunun igine
sakladim dedi

Meltem: Arda onu neden sakladin? Yarali kusu saklaman dogru degil? Annene séylemelisin dedi

Ayse: Hayir sdylemeyecegim. Ona ben bakacagim dedi.

Ogretmen Sykiiniin sonunu ¢ocuklara anlatmaz. Cocuklara 6yKii ile ilgili sorular sorar.

-Siz Ayse’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

-Ayse kusu saklamak yerine ne yapabilirdi? Vb

-Siz boyle bir durumla karsilagsaniz ne yaparsiniz?

Cocuklarla konusularak dykiiniin sonu hep birlikte tamamlanur.

Kiguk Akademisyenler 2 kitabinin 45. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Corabin Teki Nerede? Tiirk¢e oyun etkinligi
Kediyi Bulalim okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CORABIN TEKI NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 4. Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kazanmim 5. Nesne ya da varliklart gdzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini,
biiylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sdyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine, sekline, biiyiikliigiine,
uzunluguna, dokusuna, gore ayirt eder, eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 6. S6zcik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlaria uygun olarak kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Corabin tekini bulurken zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina yonlendirilir ve 6gretmen ¢orap dolusu poseti oyun alanina bosaltilir. Cocuklar
coraplarm eslerini bulup masanin iizerine koyarlar. Halinin {izerinde tek bir ¢orap kalmustir. Ogretmen tek
gorabi eline alarak soyle seslenir. “Cocuklar bu gorabin egini sinifa saklamistim. Simdi iginizden sayigmaca ile
bir ebe segecegim ebe sinifa saklanmis ¢orabin esini bulmaya ¢alisacak™ der. Sayigmaca ile ebe segilir. Ebe
sinifin disina almir. Ogretmen gorabin saklandig1 yeri ¢ocuklara gosterir. Ebe siifta dolasmaya baslar. Corabin
saklandig yere yaklagtiginda alkis hizlanir. Uzaklastiginda alkis yavaslatilir. Corabin tekini bulan ¢ocuk
alkislanir. Kuguk Akademisyenler 2 kitabinin 46. sayfasi yapilir.

Materyaller: Corap Sozcikler:

Kavramlar: Tek-¢ift

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklariyla tek elle kullamlan esyalar1 bulmalari istenir.

UYARLAMA




KEDiYi BULALIM
Etkinlik Cesidi: okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisimi . .

Kedi neredeymis?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise
bagslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklart giiler yiizle karsilar. Ardindan ¢ocuklar oyun oynayacaklari alana yonlendirilir. Kediyi

bulalim isimli oyunu oynayacaklarini syler ve oyunun kurallarini anlatir.

KEDIiYi BUL OYUNU

Ogretmen ¢ocuklar arasindan bir kdpek secer. Kopek secilen ¢ocugun yiizii duvara dondiiriiliir. Ogretmen diger
cocuklardan birini de kedi olarak secer. Kdpek olan ¢ocuk kedi olan gocugun kim oldugunu bilmemelidir.
Ogretmen kdpegi yanina gagirir ve:

-’ Arkadaglarin arasinda bir kedi saklanmis. Sen bunu yakalarsan biitiin arkadaglarin kopek gibi havlayacaklar,
ama uzaginda olursan hi¢birinin sesi ¢ikmayacak ** der. Daha sonra kdpek yavas yavas arkadaglari arasinda
dolagmaya baslar. Ne zaman kopek havlamalar fazlalasirsa kediye yaklagtigimi anlar ve onlar arasindan asil
kediyi bulmaya galigir. Oyunu kazanirsa o da arkadaslar1 arasindan bir kopek segme hakkini kazanir

Oyun bu sekilde devam eder. Ogretmen oyun siiresini ¢ocuklarin ilgi ve isteklerine gore belirler.

Materyaller: Sozcikler: Kedi,kdpek Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bir Giin Daha Bitti Turkge etkinligi
Benim Takvimim Biitlinlestirilmis Sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BiR GUN DAHA BIiTTi

Etkinlik Cesidi: Turkce etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1:Nesne durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken duruma
odaklanir. Dikkatini ¢ceken duruma yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken duru ayrintilariyla agiklar
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlart anlamina uygun bir sekilde
agiklar.

DEGERLENDIRME SORULARI
1 yilda kag ay vardir?
Biz hangi ayday1z?

OGRENME SURECI

Cocuklar karsilanir ve masalarma yonlendirilir. Takvimin ne oldugu, ne ise yaradigi, {izerindeki rakamlarin neyi
simgeledigi ile ilgili konugulur. “Bunun ne oldugunu biliyor musunuz? (Takvim gosterilir. Cocuklardan
cevaplar alinir.) Bu bir takvim, birgok yapragi var. Her yaprak bir giinii gosterir. Bir giin nedir biliyor
musunuz?(Cocuklardan cevaplar alinir.) Sabah kalkariz. Kahvalt1 yapariz. Okula gelir, arkadaslarimizla etkinlik
yapar, oynariz. Eve gider, yemek yer ve uyuruz. Bir giin bdylece biter. Bir giin bitince takvimimizden bir
yaprak kopar.” Der ve Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 47. sayfasi yapilir.

Materyaller: Takvim

Sozcukler: Yil, giin

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte takvim incelemeleri istenir.

UYARLAMA




BENIM TAKVIMIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yaptiginiz takvimi begendiniz mi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru
tutar. Kalem kontroliinii saglar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

OGRENME SURECI

Cocuklara fon kartonlar verilir. Onceden hazirlanmis A4 giktilarindaki takvimlerden her 6grenciye 12 ayin ve
giinlerinin oldugu pargalar kesilmis sekilde verilir. Pargalart ¢ocuklarin yapistiricilarla fon kartonlarina
yapistirmast istenir. Malzemeleri yapistirir. Sonrasinda takvimler panoya asilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Tebrik Kart1 Miizik ve sanat etkinligi
Serbest Etkinlik

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TEBRIK KARTI
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.
Sira bildiren say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.)
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir ve renkli fon kartonlar1 dagitilir. Kartonlar ikiye katlanir, 6n yiiziine pul, sim,
kurdele, renkli kagit parcalari, boya kalemleri vb. materyaller kullanilarak siislemeler yapilir. Hazirlanan tebrik
kartlarinin i¢ yiiziine ¢ocuklarin yeni yila dair duygu ve diisiinceleri yazilir. Tebrik kartlar1 eve gonderilir.
Ardmdan Yeni Y1l sarkisi 6gretilir.

YENI YIL

Yeni yil yeni yil yeni yil yeni yil

Bizlere kutlu olsun

Yeni yil yeni yil yeni yil yeni yil

Sizlere mutlu olsun

Eski yi1l sona erdi

Yepyeni bir y1l geldi

Bu y1l olsun mutlu bir yil

Bu y1l olsun hey hey

Kardesiz biz hepimiz

Bitmesin hi¢ sevgimiz

Aramizda darginlik yok

Aramizda hey hey

Mutlu olsun insanlar

Mutlu olsun tiim evren

Yeni yilda hep birlikte

Yeni yilda hey hey

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 48. sayfasi yapilir.

Materyaller: Karton, pul, sim Sdzcukler: Yeni yil Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden yeni yilda yapmak istedikleriniz igin plan yapilmasi istenir.

UYARLAMA



https://www.sarki-sozleri.net/kategori/atiye-sarki-sozleri

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Cam Agaci Sanat etkinligi
Sevimli Ordek Mzik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CAM AGACI

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim,
yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Cam agacin1 begendin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalarma yonlendirir. Yilbas1 hakkinda sohbet edilir. Eski sarkilar siirler tekrar
edildikten sonra 6gretmen ¢ocuklara yesil kartona ¢izilmis ti¢ farkli boyuttaki tiggenleri kesmelerini ister.
Ardindan kii¢iikten biiylige dogru sirayla yapistirmalari istenir. Agag govdesi igin dikdortgen ¢izili kahverengi
fon kartonlar1 dagitilir ve kesilmesi istenir. Agacin govdesi de yapistirildiktan sonra pul, sim, boncuklar
dagitilarak yilbasi agacinin siislenmesi istenir. Biten etkinlikler panoda sergilenir.

Materyaller: Karton, pul, sim Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte yilbast siirprizleri hazirlayin.

UYARLAMA




SEVIMLI ORDEK

Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir  Malzemeleri

keser, Malzemeleri degisik sekillerde katlar

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarkimizin ad1 neydi?
Ordekler ne renktir?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Ardindan Ordek sarkisi dgretilir.

ORDEK

Paytak paytak yurirsin sen ne tatlisin
Bazen golde yiizersin bazen ugarsin

Ordek haydi gel konus vak vak vak vak vak
Haydi bir sarki soyle vak vak vak vak vak

Sarki bitiminde 6gretmen el ele tutusup halka olmalarini sdyler. Cocuklara 6rdek gibi yiiriiyerek sarkimizi
sOyleyelim” der. Sarki 6rdek yiirliyiisii yapilarak sdylenir. Cocuklar ¢alisma masalarina yonlendirilerek
kagit katlama teknigi ile 6rdek caligmasi yapilir. Akademisyen Cocuk Matematik kitabinin 20. ve 21.
sayfalar1 yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 59. sayfas1 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler: Ordek, paytak

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yeni Yildan Beklentilerim Tiirkce etkinligi
Patates Adam Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YENi YILDAN BEKLENTILERIM
Etkinlik Cesidi: Turkce etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisim Yeni yilda ne olmasini istersin?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla
sergiler.

Kazamim 12.Yaz: farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: Yazinin yoniinii gosterir. Yazinin
giinliik yagamdaki 6nemini agiklar. Duygu ve
diislincelerini bir yetiskine yazdirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar smifin kapisinda karsilanir ve yarim ay oturacaklar1 sekilde yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara yeni
yilin ne demek oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplart tek tek dinlenir. Cocuklarin yeni yildan beklentilerinin ne
olup olmadig1 sorulur. Ogretmen her gocugu dinleyerek, yeni yil beklentilerini bir kagida yazar ve ailelere

gonderir.

Ardindan ¢ocuklarin serbest oynamasina izin verilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




PATATES ADAM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri tagir

Sarki giizel miydi?

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 55. sayfas1 yapilir. Patates Adam sarkisi
¢ocuklara ogretilir.

PATATES ADAM

Patates adam patates adam, saclarini tutmus dylece kalmas.
Patates adam patates adam, omuzlarini kaldirmis 6ylece kalmus.
Patates adam patates adam, kollarini baglamis 6ylece kalmus.
Patates adam patates adam, ellerini saplatmig dylece kalmas.
Patates adam patates adam, karnini tutmus 6ylece kalmis.
Patates adam patates adam, dizlerine dokunmus dylece kalmas.
Patates adam patates adam, ayaklarini vurmus 6ylece kalmis.
Patates adam patates adam, sirtin1 dénmiis dylece kalmis

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 20
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Bitkiler Turkce Dil ve Fen etkinligi
Bitki Cay1 Yapalim Biitiinlestirilmis Miizik ve Fen etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BITKILER
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil ve Fen etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Cicegi incelerken ne hissettin?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergilenir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri keser.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgiyle selamlar ve yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Cocuklara diinya {izerinde
insanlar, hayvanlar ve bitkilerin yasadigini sdyler. Once ¢ocuklarla bildikleri, gordiikleri bitkiler hakkinda
konusulur. Bir bitkinin nelere ihtiyact oldugu sorulur. Hazirladig1 bitki gorsellerini cocuklara gosterir.

Daha sonra bilmeceler sorulur.

Mis gibi bakar,

Etrafa glzellik sagar. (Cicek)

Kirmizidir, biber degil. (Kirmizi giil)

Bahar1 haber verir,

Biilbiile nese verir,

Renk renk elbise giyer,

Bahcelere can verir. (Gdl)

Ogretmen smifa bir ¢icek getirir. Cocuklarin biiyiitegle bu cicegi gozlemlemelerine sirastyla izin verilir ve ne
gordiikleri hakkinda sohbet baglatilir. Kiigiilk Akademisyenler 3 kitabinin 3. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri
kitabinin 57. sayfas1 yapilir.

Materyaller:  Bitki  gorselleri, | Sézcukler: Bitki, hayvan, insan Kavramlar:
blyutec, cicek

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte diinya iizerinde yasayan bitki ve hayvanlardan konusulmasi
istenir.

UYARLAMA




BITKi CAYI YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Bitki ¢ayin1 begendiniz mi?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zcikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarin sorar.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Ogretmen bir veli yardimi ile simifa kaynar su getirilmesini ister. Su 1liklagtiktan sonra her 6grenciye 1 bardak
su ve thlamur yapraklar1 verilerek bitki ¢ay1 hazirlanir. Bitki ¢aylarinin yarari hakkinda sohbet edilir. Ardindan
sarki hareketleriyle birlikte sdylenir.

CAYDANLIK

Ben bir kiglik caydanligim

Kocaman karnim

Surada elim var

Surada agzim

Surada agzim

Kaynayinca suyum

Cagiririm seni

Icersin ¢ayini

Bakarsin keyfine

Kiigiik Akademisyenler Ben Kimim? Kitabinin 10. ve 11. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Su, thlamur Sozcukler: Bitki cay1 Kavramlar: Soguk-sicak
AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeceeeeesere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yeni Y1l Miizik ve sanat etkinligi
Dans Et Benimle Hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YENI YIL

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ne resmi ¢izdin?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Sira bildiren sayiy1 soyler.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore

siralar. Zaman ile ilgili kavramlarit anlamina uygun
sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini
aciklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar selamlanir ve masalarina yonlendirilir. Yeni yi1l parmak oyunu oynanir.
Yeni yil gelince Ayse 6 yasina basti

(6 parmak agilir)

Aysenin babasi yeni bir takvim aldi

(2 el agilarak gosterilir)

Birgok yapraklari var

(parmalar acilir kapanir)

Hergln birini isaretlersem

(parmaklarla tek tek isaret edilir)

Gelecek yila tkvimimiz bitecek . yagim 7 olacak
(el ile 7 gosterilir)

Boyum uzayacak bende okula gidecegim

(eller yukari kaldirilir)

Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan aileleri igin diledikleri gibi yeni y1l resmi ¢izmelerini ister.

Materyaller: Kagit, boya

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla birlikte yeni y1l iin evi siislemelerini ister.

UYARLAMA




DANS ET BENIMLE
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket (Biitlinlestirilmis biiylik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Dans etmekten hoslandiniz mi1?
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:  Nesne/durum/olay1r bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kulla-
nir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Dil Gelisimi

Kazammm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6nunde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina dagilir. Agilan miizik esliginde serbest dans etmeleri istenir. “Yeni Y1l” sarkis1 6nce
Ogretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim, boliim gocuklarla birlikte sdylenir.
YENI YIL
Lapa lapa kar, dolu hep yollar
Kosun gocuklar bekler kizaklar
Yapalim kardan koca bir adam
Sarkilarla geldi igte bekledigim an
Yeni yil yeni yil hos geldin bize
Mutluluk, baris, getir tiim iilkemize hey
Yeni yil eglencesi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




OCAK AYI YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 1
Tarih: .../

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Vahsi mi? Evcil mi? Tiirkge ve sanat etkinligi
Kopegim Hav Hav Der Miizik etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




VAHSI Mi? EVCIL Mi?

Etkinlik Cesidi: Tlrkce-Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diistince ve hayallerini sdyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiigiik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

kullanim1 ~ gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen hig timsah goérdin mi?
Timsahlar ne yer?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 masalarina yonlendirir. Kagit katlama teknigi ile timsah yapilacagini sdyler. Timsahin
kafasinin ve kuyrugunun ¢izili oldugu kagitlar gocuklara dagitilir ve kesilmesi istenir. Timsahin gévdesini yesil
don kartonu ile yelpaze seklinde katlanarak yapilmasi istenir. Ogretmen yapamayan ¢ocuklara yardim eder ve
etkinlik tamamlanir. Ardindan 6gretmen “Timsah evcil hayvan midir yoksa vahsi hayvan midir?” sorusunu
cocuklara ydneltir. Gelen cevaplara gore baska vahsi hayvanlara 6rnek verilmesi istenir. Kiigiik

Akademisyenler 3 kitabinin 4. ve 5. sayfasi yapilir.

Materyaller: Yesil karton
katlama teknigi

Sozcukler: Timsah, vahsi, evcil,

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden vahsi ve evcil havyalar hakkinda konusulmas istenir.

UYARLAMA




KOPEGIM HAV HAV DER
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarki giizel miydi?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sodyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklari neseyle selamlar. Ardindan ¢ocuklar U seklinde otururlar. Ogretmen kdpegin evcil hayvan
mi, yoksa vahsi hayvan m1 oldugunu sorar. Ardindan sarki sdylenir.
HAYVANLAR NE ISTER?
Kopegim hav hav hav hav der,
Kopegim benden ne ister?
Kopegim hav hav hav hav der,
Kopegim benden et ister,

Hadi gel, hadi gel,

Cici kopegim,

Hadi gel,

Sana ben et vereyim.
Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden ne ister?
Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden siit ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici kedicigim,

Hadi gel,

Sana ben sit vereyim.

Esegim aii aii der,

Esegim benden ne ister?
Esegim aii aii der,

Esegim benden ot ister,

Hadi gel, hadi gel,

Cici esegim,

Hadi gel,

Sana ben ot vereyim.
Tavugum git git git git der,
Tavugum benden ne ister?
Tavugum git git git git der,
Tavugum benden yem ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici tavugum,




Hadi gel,
Sana ben yem vereyim.

Kiigiik akademisyenler Kodlama kitabinin 24. ve 25. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Su Dolduralim Tiirk¢e Oyun etkinligi
Kapaklar Eslegsin Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SU DOLDURALIM

Etkinlik Cesidi: TUrkce-Oyun etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin dzelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilagtirir.

Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 3: Nesne kontrolil gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaldirir. Nesneleri tagir.
Kazamim 4: Kiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Suyu bardaga doldururken zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir. Her cocuk igin dolu bir pet sise suyu ve plastik bardagi cocuklara
dagtir. pet sigenin dolu olugunu, plastik bardagin bos oldugunu sdyler. “Haydi hep birlikte bardagi
dolduralim.” Diyerek bardaklar su doldurulur. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Pet sise, plastik | Sézcikler: Kavramlar: Bos-dolu
bardak
AILE KATILIMI

UYARLAMA




KAPAKLAR ESLESSIN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gbzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar1 rengine ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar1 gosterir.

Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart rengine gore gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
Soysal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratict yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kapaklar1 bulurken zorlandin m1?

OGRENME SURECI ]
Cocuklar sevgiyle karsilanir ve masalarina alinir. Ogretmen farkli boylarda kavanoz ve siseleri masasinin
iizerine koyar. Cocuklart sirayla yanina ¢agirarak kapaklari uygun sise ve kavanozla eslestirmesi istenir.

Materyaller: Kavanoz, sise Sozcukler: Eslestirme Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden eslestirme oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Tasarruf Tlrkge oyun etkinligi
Enerji Lazim Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TASARRUF
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Bireysellestirilmis kiigiik grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Sen dislerini fircalarken muslugu kapatryor musun?
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim agiklar.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamin1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

OGRENME SURECT

Cocuklar 6gretmen yonlendirmesiyle daire seklinde otururlar. Ogretmen enerji kaynaklar1 ve tasarrufu hakkinda
sohbet baglatir.

“Enerji kaynaklar1 sonsuz degil. Bu nedenle kullanmadigimiz suyu, elektrigi mutlaka kapatmaliyiz. Diinyamiz
ve gelecegimiz igin yapabilecegimiz pek ¢ok sey var. Mesela odadan ¢ikinca 1siklart kapatalim. Giines 15181
varken, lambalarimizi yakmayalim. Normal ampuller yerine tasarruflu ampuller kullanarak enerji tasarrufu
saglayabilirsiniz. Elektrikli aletlerimizi kullanmadigimiz zaman fisten ¢ekelim. Ellerimizi sabunla yikarken ve
dislerimizi firgalarken muslugu kapatalim.” Der. Ardindan ¢ocuklara oyun oynayacaklarini soyler. Olumlu ve
olumsuz yonergeler vererek dogru davranista alkis yapilmasini, yanlis davranista sessiz kalmalarini ister.

* Odadan ¢ikarken 1g1klar1 kapatmak

* Diglerimizi firgalarken suyu kapatmak

* Plastik siseleri denize atmak

* Enerji dostu ampuller kullanmak

* Su akitan musluklari tamir etmemek

* Televizyonu kapattiktan sonra fisini gekmemek vb.

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Enerji tasarrufu Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte faturalarin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




ENERJI LAZIM
Etkinlik Cesidi: Miizik ve oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili
olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yo6nergeler dogrultusunda
yiiriir. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Tek ayak tlizerinde durur. Bireysel ve esli olarak denge
hareketleri yapar. Cizgi tzerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir.

Spor yaptiktan sonra kendinizi nasil hissediyorsunuz?

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklart giiler yiizle karsilar. Cocuklara viicudumuzun da enerjiye ihtiyac1 oldugunu séyler. Yemek
yemek ve su igmek viicudumuza enerji verir. Baska neler enerji verir? Sorusunun ardindan spor yapmanin da
viicuda enerji verdiginden bahseder. Ardindan oyunla birlikte spor yapilir.

Baslangig ve bitis noktalari 6nceden belirlenen alan gocuklara gosterilir, bu alanda once ¢ift ayak, ardindan da
tek ayak sigrayarak gidip gelecekleri soylenir. Yere ¢izilen diiz, dalgali, zikzak seklindeki ¢izgiler lizerinde
yiiriime ¢aligmalar1 yapilir.

Ardindan spor tekerlemesi hep birlikte sdylenir.

Sabah kalk vicuduna iyi bak

Ellerini koy bele zipla zipla iki kere

Spor yapmak iyidir bunu herkes bilir

Haydi simdi kos kos sen mutlu ol cos.

Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 24. ve 25. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Spor, enerji Kavramlar: Tek-¢ift

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Merakli Kaplumbaga Tiirk¢e oyun ve etkinligi
Bremen Mizikacilar1 Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERAKLI KAPLUMBAGA
Etkinlik Cesidi: Turkce- Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hayvanlarla ilgili taklitlerden hangilerini yapabildin?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynagimin ne oldugunu sdyler.
Verilen sese benzer sesler gikarir.

OGRENME SURECI

Cocuklar el ele tutusup daire olur ve yere otururlar. Ogretmen hayvanlar ile ilgili sohbeti baslatir. Cikardiklart
sesleri, yiiriiyiisleri taklit edilir. Evcil hayvanlarin ihtiyaclari hakkinda konusulur. Ardindan Merakli
Kaplumbaga hikayesi okunur.

“Merakli kaplumbaga o giin kabugundan bagini disar1 ¢ikardiginda bir siirii karinca gérmiis. Hemen merakla
sormus:

‘Karinca kardes, siz neden benim evimin oniine toplandiniz?’

Karincalardan biri:

‘Senin evinin 6niine bugday dokiilmiis. Biz bunlari evimize tasiyoruz! Hem bugdaylar ¢ope gitmemis olacak,
hem de kis boyu yiyeceklerimiz olacak!” demis. Merakli kaplumbaga, karincalarin nasil bugday tasidiklarim
merak etmis. Karincalari takip etmis. Yiiriirken aklina bir fikir gelmis:

‘En iyisi karincalarla sohbet ederek yiirliyeyim. Boylece yolculuk daha zevkli olur,” demis. Sonra karincalardan
birine;

‘Burada bugday y1gin1 oldugunu nerden 6greniriz?” diye sormus. Karinca:

‘Arkadaglarimizdan biri burada bugday oldugunu dgrenmis. Bize sdyledi. Biz de tiim arkadaslarimizla geldik.’
demis.

Merakli kaplumbaga ‘Peki, yolunuzu sasirmiyor musunuz? Eviniz ¢ok uzaga benziyor!” demis. Karinca
‘Gegctigimiz yollara koku birakiyoruz. Sonra ayni yolu takip ediyoruz’ diye cevap vermis.

Merakli kaplumbaga ‘Peki, bu kadar ¢aligirken yorulmuyor musunuz?’ diye sormus.

‘Aaaa, asil tembellik bizi yorar. Biz karincalar, ¢alismay1 ¢ok severiz!” demis. Yuvalarina geldiklerinde
karmcalar merakli kaplumbaga ile dolagmuslar.

Merakli kaplumbaga da ‘Iyi ki giizel seyleri merak ediyorum. Karincalardan ne kadar ¢ok bilgi 6grendim.” diye
diistinmiis. Hep merak edip incelemeye devam etmis.” (M. Safak)

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 8. ve 9. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Taklit Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla evcil hayvanlar hakkinda sohbet edin.

UYARLAMA




BREMEN MIZIKACILARI
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikayede hangi hayvanlar var?

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarini saglar ve hikaye okur.

BREMEN MIZIKACILARI

Bir zamanlar yaslh ve yorgun bir esek varmis. Sahibinin onu artik daha fazla beslemek istemedigi ortaya ¢ikmus.
" En iyisi buralardan gitmek " diye diisiinmiis esek. "Bremen'de sarkicilik yaparim. Bazilar1 anirmami pek bir
begenirdi zaten." Boylece bir sabah erkenden yola ¢ikmis. Bir siire yiiriidiikten sonra iki biikliim bir kdpekle
kargilagsmus. "Artik sahibime avda yardimeir olamayacak kadar yaslandim," demis kopek esege. " Sahibimde
artik beni beslemiyor." Esek giilmiis. " Benimle Bremen'e gelsene sarkici oluruz," demis. Yola koyulmuslar.
Cok gecmeden bir damin iizerinde tizgilin oturan bir kedi gérmiisler. " Cok yaslandim, fareler bile dalga
gegiyorlar, " demis kedi. "Sen de bizimle gel" demis esek. "Sesin hala giiclii ¢ikiyor, sark: sdyleriz Bremen'de."
Bagira bagira sarkilar s6yleyerek yola devam etmisler. Bir ¢iftlik evinin yakinlarindan gegerken kendi
seslerinden yiiksek bir sesle irkilmigler. " Kuk-ku-ri-kuuuuuuuuu! Sonum geldi!" diyormus iri bir horoz. Sonra
esek, kopek ve kediye yana yakila anlatmis: " Bu aksam sahibimin konuklar1 gelecek. Oyle hissediyorum ki
beni pisirip yiyecekler." Esek "Endiselenme, seninki gibi bir ses bize ¢ok sey katar. Haydi, gel sarkici olalim,"
demis. Aksam oldugunda hepsi ¢ok yorulmus. Bir seyler yemek ve uyumak istiyorlarmus. flerde penceresinden
151k siiziilen bir kuliibe gormiisler. Horoz ugup pencereden igeri bakmis. "Dort soyguncu gériiyorum, nefis bir
sofranin basgindalar," demis. "Bir planim var," demis esek. Birbirlerinin sirtina tirmanmiglar. En altta esek, sonra
kopek, onun iistiinde kedi ve nihayet en tepede de horoz. Pencere yaklasip ¢ikarabilecekleri en yiiksek sesle
bagirmaya baslamuslar. "Imdaaaaaat! Bu bir hayalet!" demis soygunculardan birisi. " "Bence bir canavar!"
demis otekisi. " Bence cadilar basti! " demis 6teki. " Annemi istiyorum," demis sonuncusu. Bir ka¢ dakika sonra
dort sarkicimiz soygunculardan kalan sofradaymiglar. Geceleyin onlar uyurken soyguncular geri gelmisler.
Ama hayvanlar hazirlikliymis. Soyguncular igeri girer girmez, esek "Simdi" demis ve saldiriya gegmisler.
Soyguncular bir daha hi¢ donmemecesine kagmiglar oradan. Sarkicilarimiz da bu sevimli kii¢iik kuliibeye
yerlesmisler. Bremen'e gitmeyi de bir siire ertelemisler, ama her giin sarki sdylemeyi unutmuyorlarmis. Eger bir
giin onlar1 dinleme sansiniz olursa, Bremen sakinlerinin ne biiyiik bir tehlike atlattiklarin1 anlamaniz gii¢ olmaz.
Hikaye hakkinda sorular sorulur.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 24. ve 25. kitab1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeceeeeesere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kar Yapalim Tiirk¢e Fen etkinligi
Pamuk Gibi Koyun sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KAR YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yapay kar nasil olustu?

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri Nesne/varligin rengini s6yler

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay: baglar Konusmay1
stirdiirir. Konusmay1 sonlandirir.  Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir Konugmak
icin sirasini bekler.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri:  Sozel yonergeleri
Dinlediklerini/izlediklerini
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar
Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: Saglhigini korumak i¢in yapmast
gerekenleri soyler. Saghigina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar.

yerine  getirir.

aciklar.

Cevrende beyaz olan neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa beyaz renkli nesnelerden olusan gorsel kartlari getirir. Cocuklara tek tek hangi renk oldugunu
sorar. Beyaz renge dikkat ¢ekilir. Ardindan gida iiriinlerinden seker ve tuzu gosterir. Hangi renk oldugunu sorar.
Ardindan “sizinle kar yapalim m1?” diye sorar. Cevap alindiktan sonra ¢ocuklar 6gretmen masasini gorecek
sekilde otururlar. Ogretmen hazirlamis oldugu bebek bezinin icindeki polimerleri bir tabaga koyar. Ustiine
yavas yavas su ilave ederek kar elde edildigini cocuklara gosterir. Her ¢ocugun olusan yapay kari
incelemelerine izin verilir. Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 10. ve 11. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: polimer, su, tabak

Sozcukler: yapay kar

Kavramlar: Beyaz renk

AILE KATILIMI Cocuklarinizla birlikte beyaz renkli kiyafet bulun.

UYARLAMA




PAMUK GIiBI KOYUN
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup )
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kigiik kas kullanim1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinarak koyun kaliplari ve pamuklar dagitilir. Bunlarla neler yapilabilecegi
hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur. Cevaplar alindiktan sonra 6gretmen yapilacak etkinligi anlatir. Cocuklar
pamuklardan parc¢alar kopararak koyunu tamamlar. Ardindan Pamuk sarkis1 6grenilir.

PAMUK

Pamuk dur benim adim

Her yerde ben varim

Ip olur dokunurum

Hayatinda olurum

Corap ¢camasir elbise

Her gln giyersin (stline

Havlu ¢arsaf yastik

Pamuk'la gelir saglik S6z: Mine Kiigiik

Miizik: Ozkan Cavusoglu

Kiiciik Akademisyenler Dikkat 1 kitabinin 30,31.ve 32. sayfalar yapilir.

Materyaller: Koyun kalibi, pamuk | Sézcikler: Kavramlar: Beyaz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Merhaba 5 Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Kapat Gozleri oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERHABA 5
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Smifimizda 5 tane olan neler var?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiclk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yrdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olacak sekilde sandalyelere oturmasina rehberlik eder. Eline renkli bir bant
alarak ¢ocuklara, bu bant ile neler yapilabileceginiz sorar. Ardindan renkli band1 yere 5 sayist olacak sekilde
yapistirir. “Simdi sizinle bu rakami tanistirmak istiyorum. Bu rakamin adi bes.” Der. 5 rakamini vurgulamak
icin cocuklara 5 kere alkisla, 5 kere zipla vs. yonergeleri verir. Daha sonra 5 rakaminin {izerinden biitiin
cocuklar yiiriitiiliir. Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilerek Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 12. ve 13.
sayfast yaptirilir.

Materyaller: renkli bant Sozcikler: 5 Kavramlar: 5 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla gazete, dergi ve esyalarin iizerinden 5 rakamini bulmaya calismalar1
istenir.

UYARLAMA




KAPAT GOZLERI
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bittnlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kedi nasil ses gikarir?

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Bilmeceler kolay miydi?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne /durum/olay1 bir siire sonra
yeniden sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kul-
lanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara nasil bir calisma yapacaklarini aciklar. Ogretmen dnce bir kedi sesi dinletir. Cocuklara ne
sesi oldugu sorulur. Ardindan kopek, kus, aslan vb. hayvan sesleri dinleterek ¢ocuklara sorulur.

Pullari var gelin degil

Suda bulunur kayik degil

Avucta kayar sabun degil

Bilemezsen karsimda egil

(Balik)

Daldan dala atlarim

Kuyrugumla sarkarim

(Maymun)

Dalda durur, elde durmaz

(Kus)

Kiigiik Akademisyenler Ben Kimim? Kitabinin 12. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 59.sayfas1
yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccoooveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ciftlik Okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi
Bes Kiigiik Ar1t Matematik ve Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CIFTLIK
Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Daha o6nce ciftlige gittin mi?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri keser. Nesneleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugmay1
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim, dyki
yoluyla sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Hayvanlarin sesleri hakkinda konusma
baslatir. Ses ¢ikaran ve ses ¢ikarmayan hayvanlari drneklendirirler. Ogretmen daha 6nce gocuklara hig ciftlige
gidip gitmediklerini sorar. Ciftlik ile ilgili video ¢ocuklara izletilir. Ardindan Cift¢i sarkisi cocuklara dgretilir.
CIFTCi

Ciftci cukura dald1, haydi peri kiz1 ¢ift¢i gukura daldi.

Cift¢i hanimint aldi, haydi peri kiz1 ¢iftgi hanimini aldi.

Hanim ¢ocugunu aldi, haydi peri kizt hanim ¢ocugunu aldu.

Cocuk kopegini ald1, haydi peri kiz1 ¢ocuk kdpegini aldi.

Kopek kedisini aldi, haydi peri kiz1 kdpek kedisini ald1.

Kedi faresini aldi, haydi peri kiz1 kedi faresini aldu.

Fare peynirini aldi, haydi peri kiz1 fare peynirini aldi.

Peynir yalniz kaldi, haydi peri kiz1 peynir yalniz kaldi.

Cocuklara beyaz daireler dagitilir. Ogretmen dairenin kenarindan merkezine dogru kesilmesini sdyler. Kesilen
yerden kagit geriye dogru katlanir. Daireler renkli kartona yapistirilir ve ayaklari ile gagasi ¢izilir. Etkinlik
tamamlanir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: beyaz ve renkli | Sozcukler: Kavramlar: Sesli-sessiz
karton

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklariyla sesli hayvanlar hakkinda konusulmast istenir.

UYARLAMA




BES KUCUK ARI
Etkinlik Cesidi: Matematik, mizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Arilar ne yapmaya gitmisler?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. 10’a kadar olan
sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen say1iy1 soyler.
10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra
gelen say1y1 soyler.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

BES KUCUK ARI

Bes kiiciik kardes ar1 uyuyor. Gtlinaydin kardeslerim demis

Sabah olunca Dérdiincii kiiciik ar1 kardes uykudan uyanmis

Bir kiiciik ar1 kardes uykudan uyanmig Gtlinaydin kardeslerim demis

Giinaydin kardeslerim Besinci kiigiik ar1 kardes uykudan uyanmis

Ikinci kiiciik ar1 kardes uykudan uyannus  Giinaydin kardeslerim demis

Giinaydin kardeslerim demis Hepsi hemen kosa kosa kahvalti masasini hazirlamiglar

Uciincii kiigiik ar1 kardes uykudan uyanmis Hemen karimlarmni doyurmuslar
Sonra birer birer bal 6zii toplamaya gitmisler.
Kii¢iik akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 2. ve 3. sayfalar yapulir.

Materyaller: 1-5 aras1 say1 Sozcikler:

Kavramlar: 1-5 arasi ritmik
kartlari, kutu

sayma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveereceereeeeereeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yiriiytis Taklidi Tiirk¢e Drama etkinligi
Ayni Hayvanlar Torbaya Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YURUYUS TAKLIDi

Etkinlik Cesidi: Turkce-Drama etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:  Nesne/varliklarin  rengini  sdyler.
Nesne/varliklarin biiyiikliiglinii sOyler.
Nesne/varliklarin kullanim amaglarini sdyler.

Oz bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve dzenle
kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin diginda
kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen hangi hayvanin yiiriiyiisiinii taklit ettin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yere yatmalari icin yonlendirir. Komutlar vererek drama yapilacagimi sdyler. “Simdi hep
beraber hayvanat bahgesine gittigimizi hayal edelim. Yiiriiyoruz, yiiriiyoruz ve karsimiza bir aslan ¢ikiyor. 4
tane ayagi var ve ¢ok tiiylii. Yiirimeye devam ediyoruz. O da ne? Bir ziirafa. Boyu ¢ok uzun ve 4 ayagi var.
Hadi yiirimeye devam edelim. Bakalim kargsimiza ne ¢ikacak? (¢cocuklardan tahmin istenir.) Daha sonra
cocuklar gozlerini agar ve yere otururlar. Sirasiyla her ¢ocuk bir hayvanin yiiriiylisiinii taklit eder. Kuguk
akademisyenler 3 kitabinin 15. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 61. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Taklit

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




AYNI HAYVANLAR TORBAYA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sen hangi hayvan resmini buldun?
Kazamim?7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gbre Kiminle eslestin?

gruplar.

Gostergeleri: Nesne ya da varliklari rengine gore
gruplar. Nesne ya da varliklar1 sekline gore gruplar.
Nesne ya da varliklari biiytikliigline gére gruplar
Kazamm8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

Gostergeleri: Nesne ya da varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne ya da varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne ya da varliklarin
biiylikligiinii ayirt eder, karsilastirir

OGRENME SURECI

Ogretmen gazete ve dergi sayfalarindan hayvan resimleri bulur. Resimlerdeki hayvanlar kisaca tanitilir.
Ayn1 hayvan resimlerinden 2 tane vardir. Ogretmen bu resimleri karistirp yere doker. Cocuklar yerdeki hayvan
resimlerinden eline bir tane alir ve ayn1 resmi alan arkadasini bulup eslesmeye calisir. Sonra asagidaki siir
hareketleriyle birlikte sdylenir:

Merhaba dedi fil,

Bak, hortumum upuzun. (Ellerle burun gibi yapilir.)

Merhaba dedi kanguru,

Bak, kuyrugumla zipliyorum. (Ziplanir.)

Merhaba dedi aslan,

Bak, nasil kiikriiyorum. (Aslan gibi kiikrenir.)

Materyaller: Hayvan resimleri Sozcikler: Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI Cocuklarinizla kendi kiyafetleriniz arasindaki benzerliklerden konusun.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Minik Dostlar Acikmis Matematik, miizik ve sanat etkinligi
Sekilleri Hatirlayalim Matematik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MINIiK DOSTLAR ACIKMIS
Etkinlik Cesidi: Matematik, muzik ve sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyunu sevdiniz mi?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Maymun ne yermis?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.

OGRENME SURECI

Sinifta legolarla labirent olusturulur. Labirentin sonuna da hayvanlarin yedigi yiyecek resimleri konulur.
Cocuklardan labirentten gegerek bu yiyeceklere ulagmalar istenir. Sonra ¢ocuklara tavsan, maymun, kdpek
resimleri dagitilir. Cocuklar bu resimleri boyarlar. Daha sonra ¢ocuklara havug, kemik ve muz resimleri verilir.
Her hayvanin sevdigi yiyecegi yanina yapistirmalari istenir. Ardindan sarki 6gretilir.

HAYVAN DOSTLARIMIZ

Dalda sincap

Cevizi kap tip tip tip tip tip tip

Dagda tavsan

Hizli kossan zip zip zip zip zip zip

Kral aslan

Senin orman vo Vo Vo VO VO VO

Gece baykus

Sessizce u¢ hu hu hu hu hu hu

Kirda leylek

Ucgmak gerek lak lak lak lak lak lak

Hayvanlarla anlagalim

Cok cok ¢ok cok ¢ok ¢ok
Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 16. sayfasi yapilir. Ben Kimim? Kitabinin 13.sayfas1 yapilir.
Materyaller: Lego Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklariyla hafta sonu plani yapilmast istenir.

UYARLAMA




SEKILLERI HATIRLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Bireysellestirilmis Kiigiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Karenin kag kenar1 var?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 14: Nesnelerle Oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle  oriintii
olusturur.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Kartondan kestigi daire,
kare, iicgen sekillerini siifta cocuklarin gorebilecegi bir sekilde duvara asar. Ogretmen daha dnceden
kartondan hazirladigi civcivi ¢cocuklara gosterir.“Cocuklar, civcive sekilleri 6gretelim mi?” der.

Kartondan ¢izilen civcivi eline alir. Once dgretmen sdyler, sonra cocuklar tekrar eder:

Bak civciv, 4 tane kenar olan seklin adi “Kare”dir. 3 tane kenar1 olan seklin adi “Uggen”dir. Hi¢ kenar1 olmayan
yuvarlak seklin adi1 “Daire”dir. Der. Ve sekiller pekistirilir.

Kiiciik Akademisyenler Kodlama kitabinin 26. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kartondan civciv Sozcikler: Kavramlar: Kare, ticgen, daire

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevreereeeeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sincap Ailesi Turkge Dil Etkinligi
Boyay1 Kaziyalim Biitiinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SINCAP AILESI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinsellestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim: Hangi sincap saglam ev yapmis?

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Ardindan yarim ay seklinde oturmalari icin yonlendirir. Daha sonra
sinifin kalabalik olup olmadig1 sorulur. Nerelerin kalabalik nerelerin tenha oldugu hakkinda konusulur.
Ardindan Sincap Ailesi hikayesi okunur.

SINCAP AILESI

Ug sincap kardesin biiyiidiikleri ve artik yuvalarindan ¢ikip dogada yasamlarin siirdiirmesi gerektigini soyleyen
anneleri, onlara “Her ne yaparlarsa yapsinlar kesinlikle en iyisini yapmasi gerektigini.” soylemistir.
Annelerinden ayrilan sincap kardesler ormana dogru yiirimisler ve sonunda kendilerine ev yapabilecekleri bir
yer bulmuslar. En kiigiik olan sincap annesinin soylediklerini dikkate almayarak samandan bir ev, ortanca
sincap ise keresteden evini yapmis.

Biiyiik sincabin evlerinin giivenli olmadigini sdylemesine ragmen, kardesleri evlerinin giivenli oldugunu
sOylemisler.

Biiyiik sincap kardes ise annesinin sdylediklerini dikkate alarak kendisine kaya taglarindan saglam bir ev
yapmis.

Bir giin a¢ bir kurt, kii¢iik ve ortanca sincabin yuvasini yikinca, iki sincap kardeste biiyiik sincabin evine
siginirlar. Ama biiyiik sincabin evini yikamayan kurt kagarak oradan uzaklasir.

Sincaplar annelerinin hakli oldugunu sdylerler ve ona soz veriler. Her zaman ne is yaparlarsa yapsinlar en
iyisini yaparak mutlu bir hayat surerler.(Nesrin Hazer)

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 17. ve 18. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Sincap Kavramlar: Kalabalik-tenha

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte gittiginiz yerlerin kalabalik m1 tenha m1 oldugunu konusun.

UYARLAMA




BOYAYI KAZIYALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kazima teknigini sevdiniz mi?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencileri masanin etrafina oturtur ve bos beyaz kagitlar1 pastel boya ile istedikleri renkte bosluk
kalmayacak sekilde boyamalarini ister. Kagitlarin farkli renklerle boyanmasinin ardindan siyah pastel boya ile
yiizey kaplanir. Sonra ¢ocuklara birer kiirdan verilir. Boyanan fon iizerine kiirdanla ¢izim yapmalarini ister.
Ogretmen kazima islemini bitiren dgrencilerin etkinliklerini sergiler. Ardindan Esegim sarkis1 grenilir.

ESEGIM

Esegimin kulagindan kepge yapmali, kepge yapmali,
Esegimin kuyrugundan fir¢a yapmali, firga yapmali
Kepge gibi daglar, ziimriit gibi baglar esek nicin aglar?
Firga gibi daglar, ziimriit gibi baglar, esek nigin aglar?
Sus esegim sus sus, sus esegim sus sus.

Sus esegim sus sus, sus esegim sus sus.

Esegimin derisinden davul yapmali, davul yapmali,

Esegimin gozlerinden diirbiin yapmali, diirbiin yapmali,

Davul gibi daglar, ziimriit gibi baglar, esek ni¢in aglar?

Diirbiin gibi daglar, ziimriit gibi baglar, esek ni¢in aglar?

Sus esegim sus sus, sus esegim sus sus.

Sus esegim sus sus, sus esegim sus sus

Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 26. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Pastel boya, kiirdan Sozcikler: Kazima teknigi

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Parmak Kukla Tiirk¢e oyun ve sanat etkinligi
Eglenelim Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



PARMAK KUKLA
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Can sikilan kukla kendine arkadas buldu mu?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmayi sonlandirir.

Kazamim 12: Yaz: farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Duygu ve diistincelerini bir yetigkine
yazdirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularint soyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Basgkalariin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazamim 17: Bagkalariyla sorunlarini ¢ézer.
Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla
konusarak ¢ozer.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklar U seklinde oturmalari igin ydnlendirir. Biitiin dikkati kendi {izerine geker. Ogretmen, sag
isaret parmagina, parmak kukla takarak su konugmay1 yapar. Bu arada parmagi hareket ettirir:

“Off, canim sikiliyor. Tek basimayim. Tek bagima oyun oynamaktan sikildim artik. Bir arkadasim olsaydi
yanimda onunla giizel giizel oyunlar oynardik. Arkadas, arkadas yok mu, bana bir arkadas

Sol isaret parmagina diger parmak kuklayi takar ve

“Var var, var. Ben varim. Ben de arkadas artyorum kendime. Oyunlar oynayalim mi seninle?”

“Cok sevinirim. Tabi ki oynayalim.” iki parmak yan yana getirilerek:

“Arkadaglik ne giizel. Birlikte oyun oynamak ¢ok giizel.” Der. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 19. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Parmak kukla Sozcukler: Arkadaglik Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla birlikte artik materyallerden kukla yapin.

UYARLAMA




EGLENELIM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Dans etmek guizel mi?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Dans ederken ne hissediyorsun?

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

OGRENME SURECI

Ellerim Tombik Tombik adli sarki 6gretilir.
Ellerim tombik tombik,

Kirlenince ¢cok komik,

Kirli eller sevilmez,

Giizelligi goriilmez,

Saclarimiz bakim ister,

Hele disler, hele disler

Uzamasin tirnaklar,

Kirlenmesin kulaklar,

Cok kosupta terleme,

Soguk sularda igme,

Yoksa hasta olursun,

Gidip doktoru bulursun.

Doktor gelir odana,

Igne yapar sana,

Ay ay diye bagirma

Gidip anneni ¢agirmal...

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 26. sayfasi yapilir. Ben kimim? Kitabinin 14. ve 15. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Kirli-temiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hayvansal Gidalar Tiirkge etkinligi
Mutfakta Neler Oluyor? sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAYVANSAL GIDALAR

Etkinlik Cesidi: Turkce etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazammm 10: Mekdnda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynagimin ne oldugunu soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Inegin nelerinden yararlaniriz?
Ar1 nasil bal yapar?

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa elinde tavuk, ar1 ve inek gomak kuklastyla girer. Cocuklara beslenmemizin en énemli béliimii
hayvansal gidalardir. Hayvanlarin etinden, siitiinden ve yumurtasindan yararlaniriz der. Tavuk kuklasini

gostererek

“sizce benden ne elde edilir?” diye sorar ve ¢ocuklarin cevabi alinir. Tavuk sesi ¢ikarilir. Ayni islem diger
kuklalar i¢in uygulanir. Ardindan Ar1 parmak oyunu oynanir.

ARI
Camda kocaman bir ar1 (pencere gosterilir)

Sar1 siyah halkal1 (isaret parmagi dondiiriiliir halka gibi)

Suna bir ip atmali (ip atiyormus gibi yapilir)
Nasil vizildiyor bakmali (eller iki yana agilir)

V1zzzz77777277777777 pit (isaret p.ve bas p. birlestirilip burnunu sokmus gibi yapilir.)

Burnumu ar1 soktuuuuu (ellerle burun kapatilir.)

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 20. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 63. ve 65. sayfasi yapilir.

Materyaller: Hayvan kuklalar

Sozcukler: Hayvansal gidalar

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte hayvansal gidalarin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




MUTFAKTA NELER OLUYOR?
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Bittinlestirilmis Biiyiik Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yumurtanin faydalart nelerdir?
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
YOnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kicliik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degi-
sik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

“Mutfakta neler oluyor

Fasulye bakla bakla bakla

Kizarmiyor bize bakiyor

Hayirdir ingallah

Catlak patlak

Yusyuvarlak

Kremali borek siitlii ¢orek

Cek dostun ¢ek

Arabani yoldan ¢ek

Cek ¢ek amca burnu kanca

Al sana bir takunya

Takunyanin yarisi

Doktor beyin karisi

Igne iplik getir getir

Sen gir sen ¢1k” tekerlemesi sdylenir.

Bir tencere resmi boyanir. Tencerenin ortasina biiyiik bir beyaz daire yapistirilir. Bilyiik beyaz dairenin ortasina
da kiigiik sar1 bir daire yapistirildiktan sonra tavada bir yumurta pisirilir. Yumurtanin yararlar1 hakkinda sohbet
edilir. Kii¢iik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 4. ve 5. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Tencere resmi Sdzcukler: Yumurta Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yiiniin Olusumu Tiirkge etkinligi
Hizli Giyin oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YUNUN OLUSUMU
Etkinlik Cesidi: Turkce etkinligi (Ttim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin diginda
kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi hayvanlardan yin elde edilir?

OGRENME SURECI

Ogretmen koyun fotografini gocuklara gosterir. Koyunlarin nelerinden yararlandigimiz ile ilgili beyin firtinasi
yapilir. Ogretmen ¢ocuklara anlatir, “Koyunlarin yiinlerinden yararlandigimz biliyor muydunuz? Sizce koyun
ylniinden neler yapiliyor?” diye sorar. Ardindan alinan cevaplara gore giysilerde kullanildigi sdylenir.
Genellikle sicak havalarin gelmesiyle koyunlarin kirpildigi da nedenleri ile belirtilir. Kisin soguk havalarda
Uzerimize giydigimiz kazaklarin yiin iplerden yapildig1 hakkinda bilgi verir. Kiicitk Akademisyenler 3 kitabinin

21. ve 22. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Yun

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden evlerinde yiinden ve deriden yapilmis esyalarin bulunmast istenir.

UYARLAMA




HIZLI GiYIN

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin

belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli

oldugunu soyler. Nezaket kurallarina uyar.
Bilissel Gelisim

Kazamm1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim?2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek
durumu inceler.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.
Diigme agar. Diigme kapar. Ayakkabi1 bagciklarini
¢cozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi kiyafetini giyerken zorlandin?

OGRENME SURECI

“Hizlh Giyinme Cikarma” oyunu oynanir. Ogretmen mont, panduf, sapka gibi malzemelerden 2’ser adet bir
sepetin igine koyar. iki gocuk segilir. Ogrencilere, “Hangi kiyafeti soyliiyorsam onu ayni anda ikinizin de
giyinmesini istiyorum. Bakalim en hizli kim giyecek?” yonergesinde bulunur. Cocuklar 6gretmenin bagla
komutuyla hizli bir sekilde kiyafetleri giymeye ¢alisirlar. Oyun tiim ¢ocuklara sira gelene kadar devam eder.
Kiigiik Akademisyenler Kodlama kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveereceeeeeeere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sessiz Sinema Drama etkinligi
Cizgilerden Yiirii Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SESSIZ SINEMA
Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (TUm Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Kazammm 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in

kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen neyi anlattin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari selamlar ve yarim oturacaklari sekilde yonlendirir. Ardindan sessiz sinema oyununu bilip
bilmediklerini sorar. Ogretmen dgrencilerin hayvanlari sesiz sinema yontemiyle beden dilini kullanarak
anlatmaya baslar. Ardindan her ¢ocugu yanina ¢agirarak kulagina séyledigi hayvanlari arkadaglarina
anlatmasini ister. Sessiz sinema farklilastirilarak oynanmaya devam edilir. Kii¢iik akademisyenler 3 kitabinin

23. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sdzcukler: Sessiz sinema Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte sessiz sinema oynamalari istenir.

UYARLAMA




CIZGILERDEN YURU

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bltiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 14: Nesnelerle Oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle  oriintii
olusturur.

Dil Gelisimi

Kazammm 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Galop yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer

DEGERLENDIRME SORULARI
Oriintiinii nasil yaptin?
Hangi ¢izgiyi tamamlamak hosuna gitti?

OGRENME SURECI

Ogretmen fon kartonuna gizilmis dalgali, diiz, zikzak vb farkli gizgiler hazirlar. Her 6grenciye bir tane dagitir.
Cocuklar beyaz fon kartonundaki gizgileri tamamlar. Tamamlanan ¢izgiler Gizerine renkli ponponlari
yerlestirerek oriintii olustururlar. Ogretmen yere elektrik bandiyla ayni gizgilerden yapar. Her ¢ocuk ¢izgilerin
tizerinden yiiriir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 67. sayfasi yapilir.

Materyaller: Elektrik bandi Sozcukler: diiz, dalgali, zikzak Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SUBAY AYI YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 1
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: .........cococveeveveeeeceeeeeneia,

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Renk Avi oyun etkinligi
7 Fark Bul Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



RENK AVI
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamm 3:Nesne kontrol{ gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut
ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

DEGERLENDIRME SORULARI
En ¢ok hangi rengi vurdun?
En az hangi renge atis yaptin?

OGRENME SURECI

Ogretmen kirmizi, sar1 ve mavi renkli kagitlar1 duvara yapistirir. Belirli bir mesafe belirleyerek ¢ocuklardan
sirayla top ile bu renkleri vurmalarini ister. En ¢ok hangi rengin vuruldugu 6gretmen tarafindan not edilir ve az
¢ok kavramu pekistirilir. Kiigiik akademisyenler 3 kitabinin 24. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 69.

sayfas1 yapilir.

Materyaller: Renkli kagitlar, top Sozcukler: Ats

Kavramlar: az-¢cok

AILE KATILIMI Ailelerden

UYARLAMA




7 FARK BUL

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya yonelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken
durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

Kazamim 3:Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Farklar1 bulurken zorlandin m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan 7 fark bulma etkinligi olan
sayfalar cocuklara dagitilir. Farklarin bulunmast istenir. Zorlanan ¢ocuklara yardim edilir. Kii¢iik
Akademisyenler 3 kitabinin 25. sayfas1 yapilir. Kii¢iilk Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 27. sayfasi

yapilir.

Materyaller: Fark bulma kagitlar1 | S6zcukler:

Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Penguen Suda m1 Yasar? Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Kuslar Uguyor Sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



PENGUEN SUDA MI YASAR?
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kedi nerede yasar?

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler. Timsah nerede yasar?

Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikligiini soyler.
Kazamim 6: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: biyiikligiine gore ayirt
eder, eslestirir.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin bitytikligiini ayirt
eder, karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne veya varliklar 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: biiyiikliiklerine gore
siralar.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olustur

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer.

OGRENME SURECI

Ogretmen sevgiyle cocuklari karsilar. Ogretmen denizati, balina, ahtapot gibi deniz altinda yasayan canlilardan
kuklalar hazirlar. Masa arkasindan ¢comak kuklalar1 konusturarak canlilar hakkinda bilgi verir. Hang
hayvanlarin karada ve suda yasadiklart s6ylenir. Ardindan ¢ocuklara sulu boyalar1 dagitilarak penguenlerin
boyanmast istenir. Kii¢cliik Akademisyenler 3 kitabinin 26. ve 27. sayfalari yapilir.

Materyaller: Sulu boya Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden havada, karada ve suda yasayan hayvanlar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




KUSLAR UCUYOR

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup

Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Konugsmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1
sonlandirir. Sohbete katilir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiglk kas kullanim1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollni
saglar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kuslar nasil oter?
Gokyliziimiiz nasil oldu?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin masalara oturmalarina rehberlik eder. Panoda asili olan havada yasayan hayvan
resimlerine dikkat ¢ceker. Bu hangi kus olabilir? Sorusu yoneltilir ve hayvanlarin isimleri tahmin edilmeye
calistlir. Ardindan kuslarin oldugu iki tane boyama sayfalar1 dagitilir. Sayfalar boyanir ve ¢izgilerinden kesilir.
Boyanan sayfalar 6gretmenin dnceden hazirladigt mavi fon kartonlarinin iizerine yapistirilir ve biiyiik bir
gokylizii resmi olusturulur. Ardindan Kus Sesleri sarkisi sdylenir.

KUS SESLERT

Kus sesleri ovalara yayilir,

Insan buna hayran olur, bayilir.
Mis kokuyor amber gibi topraklar.
Bal yapanlar giceklere konarlar,
Kuzucuklar taze ¢imen ararlar,
Yesillenmis agaclarda yapraklar

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kus resimleri, mavi Sozcukler:
karton

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hayvanin Neresi Yok? Tiirk¢e okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Kardan Adam Mizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAYVANIN NERESI YOK?
Etkinlik Cesidi: Turkce Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hayvanlarin nereleri yoktu?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: 10°a kadar olan sayilar icerisinde bir
sayidan once gelen sayiy1 sdyler. 10°a kadar olan
sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 sdyler.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Daha 6nceden 6grenilmis olan sark, siir ve parmak oyunlar tekrar
edilir. Hayvanlarin viicutlarinin eksik oldugu sayfalar ¢ocuklara dagitilir. Hayvanlardaki eksiklerin
tamamlanmasi istenir. Ardindan Kiigiik Kurbaga sarkisi séylenir.

KUCUK KURBAGA

“Kiigiik kurbaga, kii¢iik kurbaga ellerin nerede?

Ellerim yok, ellerim yok, yizerim derede,

Ku vak, vak, vak, ku vak, vak, vak...

Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga gozlerin nerede?

Gozlerim yok, gézlerim yok, ylizerim derede?

Ku vak, vak vak, ku vak, vak, vak....

(Kulagin nerede, kuyrugun nerede vb. sozlerle sarkiya devam edilir. Kiigiilk Akademisyenler 3 kitabimin 28.
sayfast yapilir. Kii¢iik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 6. ve 7. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Eksik hayvan | Sozcukler: Kavramlar:
resimleri
AILE KATILIMI

UYARLAMA




KARDAN ADAM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kardan adam sogukta tisiir mii?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilastirir

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve Kardan Adam sarkis1 ¢ocuklara dgretilir.
KARDAN ADAM

Her yer bembeyaz lapa lapa kar yagar
Kardan adam kocaman havucu da var

Ka ka kazagimi sa sa sapkami

Bo bo botlarim1 hemen giyerim

Bak hava sogudu ¢ok yagmur yagacak

S1ip sip damlayip 1slatacak

Se se semsiyeyi se se semsiyeyi

Se se semsiyeyi herkes acacak

Sanat Etkinlikleri kitabinin 71.sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla hava durumunu gozlemleyin.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hopla Zipla oyun etkinligi
Kelebek Masali Biitiinlestirilmis Tiirkge ve Sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HOPLA ZIPLA

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne durum
olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
bagslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunu sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar smifta dagimk sekilde ayakta beklerler. Ogretmen ¢ocuklarin arasinda dolasarak “Hoplayalim,
ziplayalim, daldan elma toplayalim, kus olup havaya ucalim, yorulup yere konalim.” tekerlemesini soyler.
Cocuklar bu sirada hoplayip ziplayabilirler. Tekerlemenin sonunda tiim ¢ocuklar yere ¢cdmelip gozlerini
kapatirlar. Ogretmen bir ¢ocugu siiftan ¢ikarir. Diger cocuklar ayaga kalkinca smifta kimin olmadigimi
bulurlar. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 29. sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden kek ve limonata yapmalari istenir.

UYARLAMA




KELEBEK MASALI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim: Hikayenin sonunda ne oldu?

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirir. Kelebek masalim ¢ocuklara okur.

Evvel zaman i¢inde kalbur saman iginde uzaklarda bir yerde yavru bir kelebek ve onun anne babasi yagarlarmis.
Ormanin derinliklerinde yagayan bu aile olduk¢a mutlu ve sevingliymis. Her sabah kalkip diizenli bir sekilde
kahvaltilarini yaparlar ve sonra islerine bakarlarmis. Yavru kelebekte tabi ki oyun oynarmus.

Ancak yavru kelebegin koétii bir huyu varmis, o da siirekli evden habersiz bir sekilde uzaklagmasiymis. Evden
boyle uzaklastigi icin anne ve babasini korkutuyormus, onlar da yavru kelebege bir ders vermek ve Kelebek
Masalt ile ilgili onu bilgilendirmek igin bir giin onu takip etmisler. Yavru kelebek evinden durmadan
uzaklagmis ve hi¢ arkasina bile bakmamis. Sadece ileriye dogru gitmis ve ugmanin keyfini ¢gikartmis.

Bir siire daha anne ve babasi onu takip etmisler ancak kiigiik kelebegin bundan haberi yokmus. Kelebek yolda
ates bocekleri ile karsilagmis ve ilk basta onlardan biraz da olsa ¢ekinmis. Ancak daha sonra onlara aligmaya
baslamis. Daha sonra Kelebek ve ates bocekleri birlikte oyun oynamiglar. Oyun oynarken o kadar eglenmisler
ki zamanin nasil gegtigini fark etmemisler. Bu sirada yavasga giin batiyormus ve aksam oluyormus. Ates
bdcekleri aksam oldugu i¢in evlerine gitmeleri gerektigini sdylemisler.

Ates bocekleri eve gittikten sonra yavru kelebek ormanin ortasinda tehlikeli bir durumda tek basina kalmis ve
aglamaya baslamis. Neden evinden bu kadar uzaklastigini sorgulamis ve anlam verememis. Eger evine geri
donebilirse bir daha asla anne babasindan habersiz evden uzaklagmayacagi konusunda kendisine s6z vermis.
Daha sonra yavru kelebegin agladigini géren anne babasi ona dogru yaklasmislar ve yanina konmuglar. Bunun
lizerine yavru kelebek olduk¢a mutlu olmus. Anne babasi ona &giitler vermisler. Ozellikle de bu szlerden sonra
yavru kelebek dersini ¢ok iyi bir sekilde almis. Alsa anne babasindan habersiz uzaklara gitmemesi gerektigini
O0grenmis ve hayatinin geri kalaninda bu sekilde davranmus.

Boylece anne babasini da iizmeden ve kendi bagina da belalar agmadan yasamina devam etmis. Kelebek Masali
Ozeti Oku sayfas1 sayesinde kiigiik cocuklarin hepsi bu dersi kendilerince ¢ikartmali, anne babalarindan
habersizce evlerinden uzaklagsmamalilar. Boyle yaptiklarinda kii¢iik kelebek gibi mutlu bir sekilde yasamlarini
strdurebilirler.

Cocuklar masalarma yénlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara kalp seklinde kesilmis 2 kanat verir. Cocuklar kanatlar:
kestikten sonra plastik kagiga yapistirilir. Kelebegin antenleri i¢in sonil kullanilir. Kagiga goz ve agiz ¢izilerek
etkinlik tamamlanur.

Materyaller: Kasik, sonil Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kis Resmi Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Dokun Hisset Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KIS RESMi
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Kisin neden tstiirtiz?

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECT

Cocuklarla kis mevsimi ile ilgili sohbet edilir. “Kis mevsiminin geldigi nasil anlagilir? Nasil giyiniriz? Kisin
disarida hangi oyunlar1 oynayabiliriz?” vb. sorular sorularak ¢ocuklarin dikkati kardan adama gekilir. Kardan
Adam parmak oyunu oynanir.

KARDAN ADAM
Bir kardan adam varmus, kardan adamin bir bagi  (Iki el isaret parmaklari ile bas ve gdvde gosterilir)
Bir govdesi, bir de ayaklar1 varmig (' Ayaklar yere vurulur )
Basinda sapkast (Sapkasi gosterilir)

Bir de siipiirgesi varmis (Stipiirme hareketi yapilir)

Komirden gozii, agzt (Isaret parmaklarla basparmaklar birlestirilip, gozlerin
tzerine konulur)

Havuctan burnu (Isaret parmak burnun iizerine konulur)

Govdesinde de dort tane diigmesi varmis ( Govdede diigme yerlerine, dort kere dokunulur) 1-2-3-4
Kardan adam ¢ok gururluymus, dimdik dururmus  (Sag el parmaklari birlestirilir, diiz tutulur)

Ne saga, ne sola egilmezmis (Sag el saga-sola egilme hareketi yapilir )
Ne One, ne arkaya egilmezmis (One-arkaya hareket edilir, sag elle olmaz isareti yapilir)
Aradan giinler ge¢cmis

Giines ¢ikmis, havalar 1sinmaya baslamis (Sag ve sol el parmaklar agik {ist iiste konur iki tarafa

dogru sallanir)

Kardan adamdan geriye,

Kiigiik komiir pargalar1, havug burnu, sapkasi, atkisi ve siipiirgesi kalmus.

Kardan adam erimis, su olmus gitmis. (Ellerle bitmis hareketi yapilir)(ALINTI)
Ardindan 6gretmen ¢ocuklara A4 kagidi verir ve istedikleri sekilde kis resmi ¢izmelerini ister. Kiigiik
Akademisyenler 3 kitabinin 30. ve 31. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sdzcukler: Kig mevsimi Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden artik materyallerle kis mevsimi resmi yapilmas istenir.

UYARLAMA




DOKUN HIiSSET

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sodyler. Nezaket kurallarina uyar.

DEGERLENDIRME SORULARI
En sert olan nesne neydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 siifta karsilar ve masalaria yonlendirir. Masanin iizerine bir tas parcasi ve bir kese icinde
elyaf olur. Cocuklara teker teker dokundurtur ve gozlemlerini hissettiklerini paylagsmalarini ister. Daha sonra bir
bez torba icine sert ve yumusak nesneler konur. Cocuklarin sira ile gozleri baglanir. Bez torba i¢inden bir nesne
almalari istenir. Cocuklardan torbanin i¢inden aldigi nesnenin 6zelliklerini sGylemesi istenir. Nesnenin adini
bilen ¢ocuk alkiglanir. Kliglik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 8. sayfasi yapilir.

Materyaller: Tas, elyaf Sozcukler:

Kavramlar: Yumusak-sert

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ali Baba’nin Ciftligi Miizik etkinligi
Kedi Kulaklar sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ALI BABA’NIN CIiFTLIiGi

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degi-
sik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina
yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynagimin ne oldugunu sdyler.
Verilen sese benzer sesler gikarir.

kullanim1  gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI

Hangi sarkiy1 dinledik?

Hayvanlarin seslerini taklit ederken zorlandiniz mi?
Sessiz hayvan var midir?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklari masalarma yonlendirir. Cocuklara Ali Baba’nin Ciftligi
sarkis1 dinlettirilir. Ali Babanin Ciftligi sarkisi ile hayvan sesleri pekistirilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin

32. sayfasi yapilir.

ALi BABA’NIN CiFTLIiGI
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kopekleri var
Hav havhav diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde tavuklari var
Gitgidak diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI Ali Baba’nim Ciftligi sarkisini dinleyin.

UYARLAMA




KEDi KULAKLARI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligim bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen bir kedi olsan adin ne olsun isterdin?

OGRENME SURECI

Ogretmen yere iizerinde biiyiik ve kiiciik olan daireler ¢izerek ¢ocuklara biiyiik daireye ¢ift, kiiciik daireye tek
ayak sigramalarini sdyler. Tiim ¢ocuklar atladiktan sonra simdi sizinle kedi kulag1 tact yapagiz diyerek fon
kartonuna ¢izilmis kaliplar1 ¢ocuklara dagitarak makaslari verir. Cocuklar kedi kulaklari tacini kestikten sonra
her ¢ocugun bas bolgesine gore zimbalanir. Kara Kedi sarkisi sdylenir.

KARA KEDI

Guzeller Glizeli Bir Kara Kedi
Tayleri Simsiyah bir Kémur Gibi

Bir Saga Bir Sola Ziplar Havaya

Hi¢ Yerinde Duramaz Bir Lastik Gibi
Miyav Miyav Seni Yaramaz Kedi
Miyav Miyav Yaramaz Kedi

Evin Her K6sesi Ondan Sorulur
Minderin Ustiinde Yatak Kurulur
Asag1 Yukart Yalanip Durur
Oksayinca Yumulur Hep Gurul Gurul
Miyav Miyav Seni Merakli Kedi
Miyav Miyav Merakl Kedi

Kiigiik Akademisyenler Ben Kimim? Kitabinin 16. sayfasi yapilir.

Materyaller: Fon kartonu Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hikayemizin Resmi Tirkge ve sanat etkinligi
Donelim Biitiinlestirilmis Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HIKAYEMIZIN RESMi
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim: Kurt ne yapmig?

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in Kirmizi1 Baslikli Kiza kim yardim etmis?

kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nce ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarim saglar ve Kirmizi Baslikli Kiz hikayesini okur.
KIRMIZI BASLIKLI KIZ

Kiigiik ve sirin bir koyde ailesiyle beraber yagamakta olan ve her zaman kirmiz1 bir pelerin takan kiigiik kiza, bir
giin annesi hazirladig1 yiyecekleri hasta olan ninesine gotiirmesini teklif eder.

Kizda hemen sevingle hazirlanip her zamanki gibi kirmizi baghigini takarak, annesinin nasihatleri sonrasinda
anneannesinin evine gitmek igin yola koyulur.

Ormanda tavsan yolunun bir kisminda anneannesi i¢in ¢igekler toplarken oniine bir kurt ¢ikar ve kiza nereye
gittigini sorar. Kizda her seyi kurda anlatir. Kurt ise kiza acele etmemesini, ninesini tanidigini ona geg
gelecegini bildirecegini soyler.

Kirmizi baglikli kiz anneannesinin evine gidene kadar kurnaz kurt hizla giderek anneanneyi odaya kilitler.

Kiz ninesinin evine vardigi zaman anneannesinin goriintiisiiniin farkli oldugunu fark eder sonrada sormaya
baglar. En sonunda kurt kizin {istiine atlar ancak kizin bagirislarini duyan bir aver kurdu yakalayarak etkisiz hale
getirir. Kiz ve ninesi avciya tesekkiir ederler.

Ardmdan ¢ocuklar masalarina alinarak dinlenen hikaye hakkinda sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen gocuklara
bos kagitlar dagitir ve hikayenin resmini ¢izmelerini ister. Kii¢iitk Akademisyenler 3 kitabinin 33. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte hikaye kitab1 olusturulmasi istenir.

UYARLAMA




DONELIM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Butiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sarkimizin adi neydi?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilarryla
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanr.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen dgrencileri oyun alanina alarak ¢ocuklarin es olmalarimi saglar. “Dénelim” sarkis1 oyunlastirilarak
soylenir.

DONELIM

Esini haydi se¢ esini, donelim giile giile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Elimi haydi tut elimi, donelim gle gile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Koluma haydi gir koluma, dénelim gule giile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Belimi haydi tut belimi, dénelim gdle gile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Salyangoz Tirkce, Mizik ve Sanat etkinligi
Kutu Kutu Pense Biitiinlestirilmis oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SALYANGOZ
Etkinlik Cesidi: Turkce-MUzik ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Salyangozun kabugu sert mi ?
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgiyle karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan bazi hayvanlarin yumusak bazi
hayvanlarin sert oldugunu soyler. Yumusak ve sert olan hayvanlar 6rneklendirilir. Ardindan Stimiikli Bocek
sarkis1 cocuklara 6gretilir.

SUMUKLU BOCEK

Sumiikli bécek

Duvarda gezecek

Annesi onun

Yanagindan 6pecek

Babas1 disci

Tikar tikir tikir

Annesi asc1

Fokur fokur fokur

Ablas1 manken

Sikar sikir sikar

Abisi boksor

Glm gum gim

Sumiikli bocek

Duvarda gezecek

Annesi onun

Yanagindan 6pecek

Babasi disci

Tikar tikir tikir

Annesi as¢1

Fokur fokur fokur

Ablas1 manken

Sikar sikir sikar

Abisi boksor

Glm gum giim

Cocuklar masadaki farkli biiytikliikteki dairelerden birer tane alir ve masalarina geger. Daireleri en bilyiik olam
en alta gelecek sekilde iist iiste yapistirirlar. Onceden gizilmis salyangoz govdesinin oldugu fon kartonlari da
¢ocuklara dagitilir. Daireler biiyiikten kiigiige dogru govdenin {izerine yapistirilir. Fon kartonundan kesilmis
antene oynar gozler yapistirilir, agiz yapilir ve salyangoz tamamlanir. Kiigciik Akademisyenler 3 kitabinin 34.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Daireler, oynar goz Sozcukler: Kavramlar: Sert-yumusak

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla sert yumusak nesneler bulmalarini ister.

UYARLAMA




KUTU KUTU PENSE

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunun ad1 neydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari oyun alania ydnlendirir ve “kutu kutu pense” isimli halka oyunu oynanur.

Kutu kutu pense elmamu yerse (¢cocuklar halka olarak el ele tutusur ve donerler)

Arkadasim ........... arkasini donse ( ismi s6ylenen gocuk arkasi doniik olarak halkada kalir)

Tiim ¢ocuklar arkalarin1 donmeyi tamamladiginda sozler tekrar edilerek “arkadasim......... Oniinii donse”
sOzleriyle, tiim ¢ocuklar oniinii doner. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore devam ettirilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: On-arka

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Iki Inat¢1 Kegi Tiirkce ve sanat etkinligi
Tavsan Biitiinlestirilmis Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



IKi INATCI KECI
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Keciler neden inatlagiyormug?
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir ve iki inatc1 Kegi masalin1 okur.

Bir varmis bir yokmus. Evvel zaman i¢inde bir koyliiniin iki tane kegisi varmis. Bu iki ke¢i de birbirinden inatc1
mu1 inatgrymus. Iki inater Kegi siirekli birbirinin zit hareketlerini yaparmis. Kendi istedikleri olsun diye
yapmayacaklari sey yokmus.

Bir giin bu iki inatc1 keci kirlara otlamaya gitmis. Her tarafta lezzetli, yemyesil cimenler varmus. Iki inatc1 kegi
de bu ¢imenlerden yemek i¢in can atiyormus. Hemen kendilerine giizel bir yer aramaya baglamislar. Bir tanesi
irmagin bir tarafindaki ¢imenleri, diger ke¢i ise 6teki taraftaki ¢imenleri yemeye baslamis.

Sonra bu iki kegide diger taraftaki otlardan yemek istemis. Ciinkii o otlar kendilerine daha giizel goziikkmeye
baslamis. Arada irmak oldugu igin koprii {istiinden gegmeleri gerekiyormus. Ikisi de koprilye dogru yol almus.
Ancak o da ne? Koprii tek bir keginin gegebilecegi genislikteymis. Bu yiizden ikisi ay1 anda gegemezmis. Her
ikisi de kopriiye varinca kdpriiniin ortasinda bulusmuslar. Inatci kegilerin ikisi de diger tarafa ilk gecen kegi
olmak istemis. Bu yiizden birbirlerinden yol istemeye baglamislar.

Kecilerden gri renkli olam “Once ben gececegim” demis. Beyaz renkli inatc1 kegi ise “Hayir, neden ilk sen
geciyorsun? {1k ben gececegim.” demis. Iki inatc1 kegi de istedikleri olmayinca iyice kizismislar. Koprii
iizerinde birbirlerine dogru yiiriimiisler. Yine istedikleri yolu alamayinca geri geri gelip hizlica birbirlerine
toslamaya baglamislar. Gri kegi “Hayur, ilk ben gececegim. Ciinkii dnce ben geldim.” diye bagirarak beyaz
kegiye toslamaya dogru giderken koprii kirilarak ortada ikiye ayrilmig. Koprii kirilinca her iki ke¢i de irmaga
diismiis ve ikisi de diger tarafa gegememis.

Sirlsiklam olan kegiler, yaptiklar1 hatay1 anlamuslar. Birbirlerinden 6ziir dilemisler. Iki inatc1 kegi de bundan
sonra inatg1 olmayacaklarina dair s6z vermisler. Ciinkii bu inadin onlara zarar verdigini anlamislar. Kiyiya
gecip dinlenmis kurulandiktan sonra o giizel yesil ¢imenleri yemeye devam etmisler.

Ardindan hikaye hakkinda sohbet edilir ve kegi resimleri olan boyama sayfalari ¢ocuklara dagitilir. Boyamast
biten etkinlikler sergilenir. Kii¢ciik Akademisyenler Kodlama kitabinin 28. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kagit, boya | Sozclkler: Inatg1 kegi Kavramlar:
kalemleri

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarina klasik bir hayvan masali okumalari istenir.

UYARLAMA




TAVSAN
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Tavsanin kag kulagi var?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir. Tavsan ne yermis?

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Muzik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina

yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen 6grencilerin halka olmasimi saglar. Cocuklara “tavsan” sarkisin1 sdyler ve hareketlerini yapar
ardindan birkag kere ¢ocuklara tekrar ettirerek hareketlerini yapmalarini saglar.
TAVSAN
Iki uzun kulagim
Bir fisiltiy1 duyar
Keskin gii¢lii dislerim
Kiigiik bir kuyrugum var
Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var(x2)
Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar (x2)
Ben havucu ¢ok yerim
Lahanayi severim
Yokusu hizla ¢ikar
Inisi gii¢ inerim
Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var(x2)
Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar. (x2)(ALINTT)
Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 28. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 73. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Siyah Olan Her sey Tiirkce sanat etkinligi
Dik Dur Kardesim Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SiYAH OLAN HER SEY
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kargalarinizin adi ne olsun?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum olay1
ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaymn ipuglarini sdyler.
Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek du-
rumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanim1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklara elindeki siyah renkli nesneleri gosterir. Cevrelerinde
baska hangi seylerin siyah renk oldugu sorulur. Ardindan Karga ile Tilki sarkisi ¢ocuklara 6gretilir.
KARGA ILE TILKI

Bir giin bir hirsiz karga hah hah hah hah ha ha

Bir parca peynir ¢almis hah hah hah hah ha

Ugmus bir dala konmus hah hah hah hah ha ha

Etrafi seyre dalmig hah hah hah hah

Oradan gecen bir tilki hah hah hah hah ha ha

Sen sesinle 6t demis hah hah hah hah ha

Bizim karga gak demis hah hah hah hah ha ha

Peyniri tilki yemis hah hah hah hah ha...

Ardindan ¢ocuklara tuvalet kagidi rulosu dagitilir bu rulolar siyah fon kartonuyla kaplanir ve kargalarin
govdeleri olusturulur. Siyah daireler kesilerek kafasi yapistirilir. Oynar gozler ve agiz yapistirildiktan sonra
kanatlar kesilir. Biten etkinlikler sergilenir. Kii¢iilk Akademisyenler 3 kitabinin 35. ve 36. sayfalar1 yapilir.

Materyaller:  Tuvalet  kagidi | S6zcukler: Karga Kavramlar: Siyah
rulosu, oynar goz, kanat, agiz

AILE KATILIMI Ailelerden siyah renkli nesneler bulunmas: itenir.

UYARLAMA




DiK DUR KARDESIM
Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?

Kazamim 1 : Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili dnlemler alir.
Gostergeleri:  Sagligii  korumak ig¢in yapmasi
gerekenleri sodyler. Saglhigina dikkat etmediginde
ortaya c¢ikabilecek sonuglart agiklar. Sagligim
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECT

“Dik dur kardesim” adl1 sarki ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

DIKDUR KARDESIM

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline(Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve asag1 indirilir)
Kollar1 6ne uzat, sonra da yukariya (Kollar 6nce 6ne sonra yukariya kaldirilir)

Cevir ¢evir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asagi indirilir)
Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya (Sol ayak ileri adim atar, sag ayak kaldirilir)
Haydi, kuslar gibi ug, mutlu ol bu yuvada (U¢ma Sykiinmesi yapilir)

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline (Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve asag1 indirilir)
Kollar1 yana uzat, sonra da yukariya (Kollar 6nce yanlara sonra yukartya kaldirilir)
Cevir ¢evir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve agagi indirilir)
Zipla zipla kardesim, el ¢irp el ¢irp kardesim (Once ziplanir, sonra el ¢irpilir)

Yasa yasa ¢ok yasa, saglikli ol kardesim (Eller yumruk yapilarak havaya kaldirilir)
Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 28. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sekillerden Kolye Matematik ve sanat etkinligi
Sekiller Matematik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SEKILLERDEN KOLYE
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Kolyeni birine hediye etmek ister misin?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
Ust Uste/yan yana/ic ice dizer. Nesneleri yeni sekiller
olugturacak bicimde bir araya getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini guddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
bagslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklara kolye etkinligi yapilacagi sdylenir. “Cocuklar bugiin cok
farkli bir kolye tasarlayacagiz. Ben size geometrik sekiller dagitacagim sizler sekilleri keserek kendinize farkl
bir kolye tasarlayacaksmiz” der. Daire, kare ve iicgen sekilleri dagitilir. Cocuklar bu sekilleri keser. Ogretmen
kesilen sekilleri delge¢ yardimiyla deler. Cocuklar bu deliklerden ipleri gegirir. Ogretmen iplerin ucunu
baglayarak kolye olusturulur. Kolye istenilen malzemelerle siislenir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 37.
sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 75. sayfasi yapilir.

Materyaller: Geometrik sekiller, | Sézcikler: Kolye Kavramlar:
ip, delge¢

AILE KATILIMI Cocuklarla birlikte ipe makarna veya boncuk dizilerek kolye yapilmasi istenir.

UYARLAMA




SEKILLER
Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Daire neye benziyor?

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varhgin adini soyler.
Nesne/varligin seklini sdyler.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. Sekiller tekerlemesi cocuklara dgretilir.
SEKILLER

Benim adim daire.

Yuvarlagim, hi¢ késem yoktur benim,

Bir arabanin tekerine benzerim.

Benim adim ii¢gen.

Ug kenarim, {i¢ kdsem vardir benim,

Bir evin ¢atisina benzerim.

Benim adim kare,

Dort kenarim dort kdsem vardir benim,

Bir gcergeveye benzerim.

Benim adim dikdortgen.

iki uzun iki kisa kenarim dért kdsem vardir benim
Bir televizyona benzerim.

Biz sekiller her yerdeyiz,

Her nesnede vardir benzerimiz

Bizi bulursan ¢ok seviniriz.

U. Sunaoglu
Kiigiik akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 9. ve 10. sayfasi yapilir.
Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Saka Yapmayi Seven Fil Turkce Dil etkinligi
A lle Fil Biitiinlestirilmis sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SAKA YAPMAYI SEVEN FiL
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil etkinligi (Tum Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Sizce bukalemun nasil renk degistiriyor?

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler
olusturur.

Kazamim 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:  Bagkalarinin ~ duygularini ~ soyler.
Bagkalarmin  duygularinin = nedenlerini  sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Baz1 hayvanlarin farkl 6zellikleri oldugunu sdyler. Ornegin
kanguru yavrusunu kesesinde tagir, driimecek ag orer, maymun agactan agaca atlayabilir, bukalemunlar renk
degistirebilir. Farkli 6zellikleri olan bagka hayvanlar olup olmadig: hakkinda tartigilir. Ardindan Saka Yapmay1
Seven fil hikayesi ¢cocuklara okunur.

SAKA YAPMAYI SEVEN FiL

Bir varmus, bir yokmus. Evvel zaman i¢inde kalbur saman i¢inde ormanlarin birinde bir fil yasarmig. Karada
yasayan en biiyiik hayvan oymus. Ustelik saka yapmay1 ¢ok severmis.

Hortumuna ¢ektigi suyu en olmadik zamanlarda arkadaslarinin iistline piiskiirtiirmis.

Arkadaslar1 ona kizarmis. O ise bu duruma kahkahalarla giilermis. Biiyiik oldugu i¢in de kimse sesini
¢tkaramazmis.

Bir giin ormandaki hayvanlar ona bir ders vermeye karar vermisler. Fil uyurken biiyiik bir kovanin i¢ine su
doldurmuslar. Uyudugu agacin altina gelip, beklemeye baslamiglar. Fil uzun bir siire sonra uyanmamis.
Sonunda esnemis, gerinmis. Nihayet uyanmis. Orman halki da zaten bunu bekliyormus.

— Bir-iki-tittitiiititiititig, diye bagirmis tilki. Hayvanlar hep birlikte tuttuklari kovanin i¢indeki suyu, filin
basindan asagiya dokmiisler. Fil daha neye ugradigini anlayamadan sirilsiklam olmus. Ne yapacagini
bilememis.

O zamana kadar dalga gegip eglendigi hayvanlar karsisina gegmis. Haline giilityorlarmus.

— Suna bak! Ne kadar sagirdi.

— Yuzunln halini gori

— Saskinliktan kii¢iik dilini yuttu, diyorlarmis.

Fil iste o zaman, yaptig1 sakalarin o arkadaslarin nasil tizdiigiinii anlamis. Ormanda ki hayvanlar file demisler
ki:

— Iste senin bize yaptigin sakalar, boyle canimizi yakiyordu. Seni uyardik ama bizi dinlemedin. Sakalarina
devam ettin. Umuyoruz ki bu sana ders olur. Bir daha bize boyle sakalar yapmazsin.

Fil arkadaglarina yaptiklarini hatirlamis. Meger kendisi giilerken, arkadaslar1 ne kadar iiziiliiyormus. Dersini
almus.

Bunu anladiktan sonra hepsinden 6ziir dilemis. O giinden sonra fil de ormandaki diger hayvanlar da mutlu ve
neseli bir hayat slirmigsler.

Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 38. ve 39. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler:  Farkli  o6zellikteki | Kavramlar:
hayvanlar

AILE KATILIMI Ailelerden farkli hayvanlar hakkinda belgesel izlemeleri istenir.

UYARLAMA




ARI ILE FiL
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Dans ederken eglendin mi?

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diz cumle kurar. Soru climlesi kurar.
Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar,
sikar, ceker/gerer. Malzemeleri yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Kazamm 5: Ritim ve mizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar
kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Muzik ve ritim
esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 oyun alanina toplar ve Ar1 ile Fil sarkisini agarak
¢ocuklarin dans etmelerini ister.

ARI iLE FiL

Ben bir bebek filim blylyecek miyim

Burnum minik bir hortum su bulur muyum

Bir giin ar1 konsa kii¢iik kuyruguma

Kagmak kolay degil bu kisa boyumla

Ar1 benim adim biitiin giin ugcarim

Kigik fili bulup iistiine konarim

Bir benden korkmasa benimle oynasa

Gezer eglenirdik bu giizel ormanda

Dans bitiminde ¢ocuklar masalarma alinir. Ogretmen “haydi birlikte bir fil yapalim. Ama hortumu ¢ok uzun
olsun” der ve ¢ocuklara fil kafasi ¢izili fon kartonunu dagitir. Cocuklar kesme islemini tamamladiktan sonra
uzun dikdértgen seklinde kagitlar dagitilir. Ogretmen yelpaze seklinde katlamay1 cocuklara gosterir ve
hortumun bu sekilde katlanacagini sdyler. Biten etkinlikler sergilenir. Kii¢ciik Akademisyenler Ben Kimim?
Kitabmin 17. sayfasi yapilir.

Materyaller: Fil kafasi seklinde Sozcukler: Yelpaze Kavramlar: Uzun-kisa
karton

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Merhaba 6 Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi
Aslan1 Uyandirma Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERHABA 6
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizda 6 tane olan neler var?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiclk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yrdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olacak sekilde sandalyelere oturmasina rehberlik eder. Eline renkli bir bant
alarak ¢ocuklara, bu bant ile neler yapilabileceginiz sorar. Ardindan renkli band1 yere 6 sayisit olacak sekilde
yapistirir. “Simdi sizinle bu rakami tanigtirmak istiyorum. Bu rakamin ad1 alt1.” Der. 6 rakamini vurgulamak
icin cocuklara 6 kere alkisla, 6 kere zipla vs. yonergeleri verir. Daha sonra 6 rakaminin {izerinden biitiin
cocuklar yiiriitiiliir. Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilerek Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 40. ve 41.
sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: renkli bant Sozcikler: 6 Kavramlar: 6 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla gazete, dergi ve esyalarin iizerinden 6 rakamini bulmaya ¢aligmalari
istenir.

UYARLAMA




ASLANI UYANDIRMA

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Isinma
ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yoénergeler dogrultusunda yurdr. Ydnergeler
dogrultusunda kosar. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Aslan olmak keyifli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari iki gruba ayirir. “Aslan1 Uyandirma” oyunu oynayacaklarini sdyler.

Gruplar belli bir mesafede karsilikli olarak otururlar. Sayigma ile ebe segilir. Ebe secilen ¢cocuk aslan olur ve
ortada uyur. Ogretmenin yuva degistir yonergesiyle aslanin yanindan karsidaki yuvaya gegmelidirler.
Cocuklarin aslan1 uyandirmamak i¢in ¢ok yavas sekilde hareket etmesi gerekmektedir. Bu eshada uyanan
aslanin yakaladig1 ¢ocuklar oyundan ¢ikmis olur. Sona kalan ¢ocuk aslan olur ve oyun yeniden baslar.
Cocuklarin hepsi aslan olana kadar oyun devam eder.

Materyaller:

Sozctkler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sincabin Evi Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Sincap Biitiinlestirilmis Miizik hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SINCABIN EVi

Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sincaplar nerede yasar?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yénlendirir. Cocuklara hayvanlarin nerede yasadiklarini
sorar. “Kurbaga golde, tavuk kiimeste, karinca toprakta yasar. Peki sincap nerede yasar? Haydi sincaplarin evini
yapalim” diyerek ¢ocuklara tuvalet kagidi rulosunu verir. Kahverengi fon kartonuyla kaplanarak agacin gévdesi
olusturulur. Agag seklinde ¢izilmis yesil kartonlar kesilir ve rulonun iist kismina yapistirilir. Rulonun tam
ortasina bir oyuk agilir. Ciktis1 alinan renkli sincap resimleri oyugun i¢ine zimbalanir. Tamamlanan etkinlikler
sergilenir. Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabinin 42. ve 43. sayfasi yapilir.

Materyaller:  Tuvalet
rulosu, sincap resmi,
kahverengi karton

kagidi
yesil ve

Sozcukler: Sincap

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte evlerinin krokisini cizmeleri istenir.

UYARLAMA




SINCAP
Etkinlik Cesidi: Muzik, Hareket ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyun guizel miydi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi

yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. “Sincap” oyunu hareketlerle oynanir.
Su agacin tepesinde

Sincaplar oynasiyor(2)

Palamut ceviz bulunca

Yuvasina tastyor(2)

Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

Su agacin tepesinde

Sincaplar oynastyor(2)

Findik fistik bulunca

Hepsi birden cosuyor(2) (Oynama hareketi yapilir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

Kigik Akademisyenler Sanat Etkinligi kitabinin 75. ve 77 sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Sincap Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): .o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bilmece Zamam Tiirkge Dil etkinligi
Temiz Olalim Drama etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BILMECE ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kus nasil ses ¢ikarir?

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler. Ordek nasil ses gikarir?

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECT

Hayvanlarla ilgili bir slayt izletilir. Ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorulur.
Pengesi aslan gibi gozleri volkan gibi.

Tiiyleri pek yumugak.

Onu goren fareler,

Saklanir kdse bucak. (kedi)

Kizinca "hav hav,

Gozleri lav lav. (kdpek)

Kuyrugu var at degil,

Kanadi var kus degil (balik)

Dalda durur, elde durmaz (Kus)

Ogretmen bilmecede ad1 gegen hayvanlarin seslerinin ve taklitlerinin yapilmasini ister. Kiiciik akademisyenler 3
kitabinin 44. ve 45. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Taklit Kavramlar: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte temizlik yapilmasini ister.

UYARLAMA




TEMIZ OLALIM
Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak igin
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklart smifin merkezine yonlendirir. Cocuklar daire olacak sekilde yere otururlar. Sagligimiz
korumak icin temizligimize dikkat etmemiz gerektigi anlatilir. Temiz olmak ile ilgili soru cevap yontemiyle
sohbet edildikten sonra 6grenciler temizlik ile ilgili 6ykiinmeler yaparlar (el yikama, dis fircalama, yiiz yikama,
banyo yapma, sa¢ tarama, ayakkabi fircalama vb.) Ardindan Temizlik sarkisi sdylenir.

TEMIZLIK

Sabahlar1 kalkinca

Elimi yiizimii yikarim

Giizel bir kahvalt1 yapar

Dislerimi firgalarim

Temizlik gok dnemli

Herkes dikkat etmeli

Saglikli olmak igin

Diizenli beslenmeli

Yemegimi yiyorum

Ellerimi yikiyorum

Saglikli olmak icin

Her seyi yapiyorum

Akilli insanlar

Her zaman bunlar1 yapar

Herkese 6greterek

Saglikli yagam sunar

G. Sarioglu

Kiiciik Akademisyenler Kodlama kitabinin 29. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Siyahla Beyaz Arkadas Olmus Tiirk¢e ve Hareket etkinligi
Suyun Ustiinde Ne Kald1? Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SIYAHLA BEYAZ ARKADAS OLMUS
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Hareket etkinligi (Biittinlestirilmis biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varliklarin rengini soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Gri hangi renklerden olusuyormus?

OGRENME SURECI

Ogretmen gri renk kuklasiyla sinifa girer. “merhaba ¢ocuklar beni tantyor musunuz?” diye sorar. Cocuklar gri
cevabini verir. “evet benim adim gri. Ben 2 rengin karisimiyla olusuyorum. Bu iki renk hangileri acaba?
Ogretmeniniz sinifa benim renklerimden olusan daireler saklamis. Haydi hep birlikte onlar1 bulun.” Der ve
cocuklar sinifta siyah ve beyaz renkten kesilmis daireleri arar. Bulunan daireler 6gretmenin masasinda toplanir.
Ogretmen siyah ve gri renk parmak boyalarii karistirarak ¢ocuklara gri renginin olusumunu gosterir. Ardindan
¢ocuklar masalarina yonlendirilir ve Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 46. ve 47. sayfasi yapilir..

Materyaller:  Kukla,  parmak
boyasi

Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gri renkli esyalarm bulunmasi istenir.

UYARLAMA




SUYUN USTUNDE NE KALDI?

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Buyik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 11: Okuma farkindali1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay1 taklit eder. Okumanin
glnlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi malzemeler batti1?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari karsilar. Kendi masasini herkesin gorecegi sekilde gocuklarm oturmasini saglar ve suyun
agirhigi ile ilgili deney yapilacagi sdylenir. Legenin igine yariya kadar su koyulur. Bu suyun igine slinger,
pinpon topu, sise mantarlari, tag, boncuk, kalem gibi agirligi farkli olan malzemeler atar. Hangilerinin batip
hangilerinin yiizeyde kaldig1 gézlemlenerek neden boyle oldugu tartigilir. Kiigiik akademisyenler Fen ve doga

kitabinin 29. ve 30. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Legen, farkli Sozcikler:
agirliktaki malzemeler

Kavramlar: Agir-hafif

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Oriintii Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi
Cilli Horoz oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ORUNTU
Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Metal olan neler var?

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii
olusturur. En ¢ok ti¢ 6geden olusan oriintiideki
kurali sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
soyler. Bir 6riintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklart masalarma yonlendirir. Ardindan bir giin 6nce istenen metal kasik ve catallar toplanir.
Once metal nesneler hakkinda sohbet edilir. Cocuklara kasik ve catallar verilerek &riintii olusturmalari istenir.
Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmis,

Hangi sirayla nesneler konulmus

Bu 0riintii nasil devam etmeli gibi sorular sorularak 6riintii pekistirilir. Siiftaki diger malzemelerle Oriintii
cesitlendirilebilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 48. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kasik, catal Sozcukler: Oriintii, metal Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte metal esyalar bulunmas istenir.

UYARLAMA




CIiLLi HOROZ
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Parmak oyunu eglenceli miydi?

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler.

Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket
eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

“Cilli horoz sar1 tavuk” parmak oyunu bir kez 6gretmen tarafindan sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte hareketleri ile
tekrarlanir.

CILLi HOROZ SARI TAVUK

Bu ¢illi horoz(Sag bas parmak hareket ettirilir)

Bu da sar1 tavuk(sol basg parmak hareket ettirilir)

Cilli horoz her sabah tiiiriiiiiii diye 6ter(iki el agizda birlestirilir, horoz sesi ¢ikarilir)
Ali Can"1 uyandirirmig(uyanma hareketi yapilir)

Sar1 tavuk da her sabah yumurtlar(sol bas parmak hareket ettirilir)

Git git gidak, git git gidak(sol el parmaklari birlestirilir, agilip kapanir)

Yumurtam sicak diye haber verirmis.

Ali Can yumurtalari alir(sag elle, sol avugtan alinir)

Annesi de pisirirmis, fokur, fokur, fokur(iki elle kaynama hareketi)

Ali Can yumurtalar1 hapur hupur hapur hupur yermis(yeme hareketi yapilir)

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 29. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bitkilerin Boltmleri Turkce ve drama etkinligi
Diinyamiz Renk Renk Biitiinlestirilmis sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BITKININ BOLUMLERI

Etkinlik Cesidi: Turkce-drama etkinligi (Biitiinlestirilmis Ttim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, drama,
siir, oykii gibi cesitli yollarla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla sergiler
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bitkinin kag¢ boliimii vardir?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan elindeki bitki fotografini
cocuklara gosterir. “Cocuklar, bitkiler 3 boliimden olusur. Bunlar yaprak, gévde ve koklerdir.” Diyerek bitki
fotografi gocuklar tarafindan incelenir. Daha sonra Ilkbaharda Uyanis dramasi yapilir.

“Tiim bitkiler uykuya daldi. Simdi hepimiz uykuya dalalim. (Uyuma 6ykiinmesi yapilir.)

Ilkbahar geldi, her taraf yeserdi. (Cocuklar yavas yavas uykudan uyanma dykiinmesi yapar.)

Kuslar kelebekler ugmaya basladi. (Cocuklar kuslar, kelebekler gibi ugma 6ykiinmesi yapar.)

Hayvanlarin, bitkilerin uykudan uyandigini géren insanlarin da neseleri artti. Cosku ile kosmaya basladilar.

(Cocuklarla kosma dykiinmeleri yapilir.)”
Kiciik Akademisyenler 4 kitabinin 4. sayfast yapilir.

Materyaller: Bitki gorseli

Sozctkler: Bitkinin bolimleri

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte bir bitkinin boliimlerini inceleyin.

UYARLAMA




DUNYAMIZ RENK RENK
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Bittinlestirilmis Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim [Ikbahar resmimiz giizel oldu mu?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi
yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini / izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen tarafindan ¢ocuklar smifin merkezine yonlendirir. Miizik agilir ve 6zgiin sekilde oynanir.
DUNYAMIZ RENK RENK

Uzanirim yesil ¢imenlere (eller ensede birlestirilir)

Bakarim mavi gokyiiziine (yukariya dogru bakilir)

Goriince beyaz bulutlar1 (parmaklarla diirbiin yapilir)

Dalarim pembe hayallere (uyuma 6ykiinmesi yapilir)

Arkadaglarim yanima gelince (yiiriime 6ykiinmesi yapilir)

Ortada sar1 top doniince ( isaret parmaklartyla bir sey ¢evriliyormus gibi yapilir)

Bir de 6devler bitince (eller birbirine vurulur)

Alirim kirmizi elma seker (sevinilir)

Ardindan gocuklar masalara yonlendirilir. Ogretmen bir gruba gigek resmi, bir gruba bulut resmi, bir gruba agac
resmi ve bir gruba da ¢ocuklarin ¢izili oldugu resmi verir. Bunlarin boyanip kesilmesi saglanir. Ardindan biitiin
kesilen resimler biiyiik fon kartonuna yapistirilarak ilkbahar resmi olusturulur. Kiigiik akademiyseler Ben
Kimim? Kitabinin 18. ve 19. sayfalart yapilir.

Materyaller: gicek,bulut, agag ve Sozcukler: Kavramlar:
cocuk resimleri, karton

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Agag Tiirkiisii Miizik ve oyun etkinligi
Kukla Biitlinlestirilmis Miizik ve Sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



AGAC TURKUSU
Etkinlik Cesidi: Muzik-Oyun etkinligi (Tim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyuncaklar1 bulurken zorlandin mi1?
Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore gruplar.
Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart renk tonlarina gore
siralar.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana
dizer.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar selamlar ve masalaria yonlendirir. Agag Tiirkiisii cocuklara dgretilir.

AGAC TURKUSU

Daglar taglar agag olacak (2)

Yaz gelecek, kis gelecek,

Ulkemiz cennet kalacak

Kazmalar elimizde gukur agalim -nakarat

Kiirekler elimizde toprak atalim - nakarat

Yaz demeden, kis demeden

Agag dikelim hey......... 2)

Gunler gececek, aylar gececek,

Yagmur yagacak, giines agacak

Her bir fidan bizim, bu emek bizim

Biz galisir, biz yoktan yapariz.

Nakarat....

Bu can, bu bilek, bu yirek bizim

Bu tilke bizim, bu emek bizim

Biz galisir, biz yoktan yapariz.

Nakarat...

Cocuklara renk bulmaca oyunu oynanacag sdylenir. Ogretmen eline sar1, mavi ve kirmizi renklerde bir
oyuncak alir. Cocuklar sayilari esit ti¢ gruba ayrilir. Her gruba bir renk ad1 verilir. (sar1, mavi, kirmizi). Her
gruba bir sepet verilir. Gruplardan sinifta bulunan nesnelerden kendi grup renginde olanlar1 bulup sepete
koymalar1 istenir. Gruplarin topladigi oyuncaklar kontrol edilir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kiguk
Akademisyenler 4 kitabinin 5. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Siniftaki oyuncaklar | Sozcukler: Kavramlar: ana renkler

AILE KATILIMI Hafta sonu fidanlhiga gidilip bitkiler gozlemlenebilir.

UYARLAMA




KUKLA
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Kukla gibi hareket etmek zor mu?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara “ipli Kukla” sarkis1 acilarak hareketleriyle dans etmeleri istenir.
Ben bir ipli kuklayim ha ha ha ha ha ha

Kipir kipir oynarim ha ha ha ha ha

Kim oynatirsa beni ha ha ha ha ha

Nese ile ziplarim ha ha ha ha ha

Once kafa, sonra kol

Ellerimi unutma.

Alt tarafta diz ayak ha ha ha ha ha

Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilir. Pinokyo gorseli ¢ocuklara dagitilir. Diledikleri gibi boyanarak
etkinlik tamamlanir. Kii¢iik Akademisyenler Kodlama kitabinin 30. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin
81. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kukla Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MART AY1 YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Bahar Gelmis Tiirkge etkinligi
Gokkusag Biitiinlestirilmis Fen ve Sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BAHAR GELMIS
Etkinlik Cesidi: Turkce etkinligi (Tum Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim ilkbaharda agaglara ne olur?
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Ipuglarmi birlestirerek tahminini
sOyler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim
kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir.

Ciimle kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Ciimle kurarken baglag kullanir.

Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen c¢ocuklari yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Ardindan Mart ayiyla beraber ilkbaharin geldigini

soyler. Ilkbaharda diinyamizda ne gibi seylerin degistigi konusulur. Ardindan bilmeceler sorulur.

Her sey taze canlidir, Mis gibi kokar, Ugar dag gezer,
Giines daha sicaktir, Etrafa giizellik sagar. Ugar bag gezer,
Hayvanlar yavrulamustir, (Cicek) Ugar iliksiz,
Baharin ilk adidir. Ugar kemiksiz
(ilkbahar) (Kelebek)

Daha sonra Bahar Gelmis isimli hikaye anlatilir.

Ay1 kardes kis uykusundan uyandi. Gerindi ve inin kapisina kostu.

- “Oooo0!”dedi, “ Bahar gelmis.”

Gergekten de bahar gelmisti. Hava 1likt1. Glines ¢ok olmasa da 1sitiyordu. Ay1 kardes giineste 1sind1.
Cigeklenmis kirlari, agaclari seyretti. Kuslarin civiltilarini dinledi, bu sirada gurul gurul sesler duydu.

- “ Hmmm, actkmigim “ dedi.

Hemen armut agacina kostu. Armut agaci ona :

- “ Daha yeni ¢i¢ek agtim. Yaz mevsimini beklemelisin. *“ dedi.

Ne yapsin? Bu kez de biiyiik bir agaca gitti. Arilar bu agacin gévdesindeki ¢atlaga bal yaparlardi. Simdi de
ballar1 olabilirdi diye diistindii. Her taraf ¢igeklerle doluydu ¢iinkii. Ayicik arilarda biraz bal istedi.

- “Olmaz dedi arilar. “Bal yapmaya daha yeni bagladik. Hele bir yaz mevsimi geg¢sin sonbaharda gel”. Ayicik
biraz ¢icek, biraz yaprak yedi, ama doymadi. Leyleklerden yardim istedi. Leylekler :

- “ Biz buraya yeni geldik. Nerde yiyecek bulabilirsin, bilmiyoruz” dediler.

Ayicik agliktan kivrana kivrana dere kiyisina indi. Taglarin iizerinde gezerken birden bagi dondii ve dereye
diisiiverdi. Su ¢ok soguktu, hemen disari firladi. Ama gémleginin igine bir sey girmisti. Bakt1 : Kocaman bir

- “ Yasasin”! diye bagirdi.

Ayicigin karni doyunca, taslarin tizerine yatt1. Giineste kurundu.

- “ Bahar1 simdi daha ¢ok seviyorum” dedi. (ALINTI)

Kii¢iik Akademisyenler 4 kitabinin 3. sayfas: yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 79. sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ilkbahar hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




GOKKUSAGI
Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Gokkusagt deneyi nasildi?
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli Kagitlar1 yuvarlarken zorlandin mi?
yollarla ifade eder. Daha 6nce gokkusag gordiin mii?

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oyku gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sodyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim ay seklinde otururlar ve gokkusag siiri sdylenir.

GOKKUSAGI

Bobirlenme

Bdoburlenme renkli kusak

O renkler senin degildir

Eger gelirse giines

Sana guiniinu gosterir

Cocuklar masalarin alinir ve gokkusag deneyi yapilir. Ogretmen beyaz bir tabaga daire seklinde bonibonlar
dizer. Yavag yavag sicak su dokerek sudaki degisimi ¢ocuklarin gézlemlemesini ister. Bonibonlardan gokkusagi
olusur.

Gokkusagi ¢izili kagitlar gocuklara dagitilir. Renkli krepon kagitlarini yirtip yuvarlayip gékkusagi tamamlanir.
Kiigiik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 11. ve 12. sayfalari yapilir.

Materyaller: Tabak, bonibon, Sozcukler: Gokkusagi Kavramlar:
krepon kagidi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereeeeeeeseee e,

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Sebzeler Nerede Yetisir? Tiirkce ve sanat etkinligi
Bisiklet Mizik ve Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SEBZELER NEREDE YETISIR?
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Evde pisirilen sebze yemekler nelerdir?

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Malzemeleri keser.

OGRENME SURECI

Sebzelere ait fotograflarin ¢ocuklar tarafindan incelenmesine firsat verilir. Fotograflardaki sebzelerin isimleri ve
renkleri sorulur. Bazi sebzeler topragin tistiinde bazilari topragin altinda yetisir agiklamasi yapilir. Sagligimiz
icin dengeli beslenmenin, meyve ve sebzeleri yeterli miktarda yemenin 6nemi hakkinda sohbet edilir. Ardindan
masalara gecilir. Kullanacagimiz kagit tabagin boyutunda ortasindan bir ¢izgi ¢izdigimiz daire seklindeki
kagitlarimiz1 ¢ocuklara verilir. Cizginin altina topragin altindaki, iistiine de iistiindeki sebzelerin yapilacagi
soylenir. Kagit tabagi ikiye bolerek raptiye ile boyadiklar1 kagit tutturulur. Ust kapag1 aginca iistteki, slt kapag:
acinca alttaki sebzeler gorulir. Kiigciik Akademisyenler 4. kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kagit tabak, sebze | Soézcikler: Kavramlar:
fotograflari

AILE KATILIMI Cocuklarinizla ¢ig olarak yenilen sebzeler hakkinda konusulur.

UYARLAMA




BISIKLET

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Oyun Etkinligi (Bittinlestirilmis Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bisiklet hizli gidince ne hissettin?

Kazamim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi
ayirt eder, karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizim ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
¢ocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECI

“Bisiklet” sarkisi cocuklara dgretilir.

BISIKLET

Bisiklete binelim yollara diigelim

Daga tasa ucan kusa selam verelim

Bisiklete binelim yollara diigelim

Cevir pedallar ¢evir pedallari ¢evir pedallart haydi gidelim.

Tekerlekler hizla donsiin yiiziimiiz giilsiin

Benimle gelmek isteyen ardima diigsiin

Tekerlekler hizla donsiin yiiziimiiz giilsiin

Cevir pedallar ¢evir pedallar: ¢evir pedallart macera sirsun

Ardindan sandalyeler arka arkaya dizilerek temsili bisikletler olusturulur. Cocuklarla birlikte bisiklete binme
hareketleri dogaclama olarak yapilir. Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 31.sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Bisiklet

Kavramlar: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeerecereeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Cim Adam Yapalim Tiirkge ve Fen etkinligi
Patates Baskisi Biitiinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



CiM ADAM YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sesyal ve Duygusal Gelisim Daha 6nce boyle bir etkinlik yaptiniz mi?
Kazamim 10: Sorumluluklarimi yerine getirir. Cim adami yaparken heyecanlandiniz m1?

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari
soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Duz cimle kurar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilayarak masalarina yonlendirir. Bitkilerin nasil yetistirildigini sorar. Daha
sonra bitkilerin ¢ekirdekle, fideyle ya da tohumla yetistirildigini belirti. Ardindan hep beraber ¢im adam
yapilacag soylenir. Ince gorap, ¢im, talas verilir. Cocuklar goraplarin igerisine bir avug ¢im tohumu doker.
Daha sonra iizerine bir miktar talag doldurur. Coraplarin agzi sikica baglanir. Ters ¢evrilir. Cocuklar ¢im
adamlarma diigme, boncuk gibi malzemeleri yapistirirlar. Etkinlik tamamlanir. Klgik Akademisyenler 4
kitabinin 7. ve 8. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ince gorap, ¢im, talag | Sozciikler: Cim adam, tohum, ¢im | Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte ¢gimlendirme deneyi yapilmast istenir.

UYARLAMA




PATATES BASKISI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sen hangi seklin baskisini yaptin?
Kazamim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler, agiklar,
sorular sorar, sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara parga patates verir. Cocuklarla yonergeler dogrultusunda konusulur.

Patateslerin sekilleri nasil?

Sert mi-yumusak m1?

Kag tane patates var?...vb.

Cocuklar masalara alinir. Ogretmen ¢ocuklara patates baskis1 yapacaklarmi sdyler.

Cocuklara belirli sekillerde kesilmis patatesler verilir. Cocuklar boyayarak patates baskilarimi yaparlar. Kigik
Akademisyenler Matematik kitabinin 30. sayfasi yapilir.

Materyaller: Patates Sozcikler: Kavramlar:Sert-yumusak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Agaglar Meyvelensin Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Yarim Elma Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



AGACLAR MEYVELENSIN

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergilenir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Gercek durumu inceler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Agacimiz meyveleri olunca nasil hissetmistir?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara hangi meyveleri sevdigini sorar. Meyvelerin nerede yetistigin anlatir. Bazi meyvelerin
yerde, bazi meyvelerin agagta yetistigi hakkinda bilgi verir. Karpuz ve ¢ilegin yerde, elma ve armudun agagta
yetistigi belirtilir. Ogretmen ¢ocuklara fon kartonuna ¢izmis oldugu agaci gostererek “Bu agacin hic meyvesi
yok ve ¢ok iiziiliiyor. Hadi ona meyveler kesip mutlu edelim.” Der. Cocuklara armut resimleri dagitilir.
Armutlar boyanip kesilerek agaca yapistirilir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Elma resmi, agag¢ | SOzcukler:
resmi

Kavramlar: Mutlu-lzgun

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM ELMA
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim 2 yarim elma 1 biitiin elma eder mi?
Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Biitiin ve yarimi gosterir. Bir biitiinii
pargalara boler. Pargalar1 birlestirerek biitiin elde eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgin 6zellikler tastyan iiriinler

olusturur.

OGRENME SURECI
Ogretmen simifa elinde bir elma ile gelir.
“Elimde tatl1 bir elma
Boldiim onu yariya
Yarisi bana
Yarisi sana
Elimde yarim bir elma
Boldiim onu yariya
Ceyregi sana
Ceyregi bana”
G.Sarioglu
Tekerleme soylenerek elma tekerlemede gecen yonergelerle es zamanli kesilir. Pargalarin birlegerek biitiini
olusturdugundan bahsedilir. Cesitli 6rnekler verilir. Dikkat 2 kitabinin 13. ve 14. sayfalari yapilir.

Materyaller: EIma Sozcukler: Kavramlar: Yarim-tam
Parca-bttn

AILE KATILIMI Meyvelerle yarim tam galismasi yapilir.

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Geometrik Sekillerden Robot Matematik ve Sanat etkinligi
Robot Dans1 Miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



GEOMETRIK SEKILLERDEN ROBOT

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin seklini syler. Nesne/varligin
biiylikliigiinii sdyler.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekéandaki konumunu sgyler.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢cimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Robotunuzun adi ne olsun?

OGRENME SURECI

Ogretmen geometrik sekiller ile simfa girer ve bu sekiller hakkinda sohbet edilir. Cizilen sekiller cocuklara
gosterilerek “sizce bunlardan neler yapabiliriz?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir, daha sonra
cocuklara “sizinle bu sekillerle robot yapalim, ne dersiniz?” diyerek agiklamada bulunur. Kare, daire ve
iicgenden olusan sekiller ¢ocuklara dagitilir. Kesilmesi istenir. Bu sekillerden 6zgiin bir sekilde robot yapilmasi
istenir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 10. ¢alisma sayfas1 yapilir.

Materyaller: Geometrik sekiller, | Sozcikler: Robot

makas, yapistiric

Kavramlar: Uggen, daire, kare

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evde geometrik esyalar bulunmast istenir.

UYARLAMA




ROBOT DANSI
Etkinlik Cesidi: Mizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Ttm Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Robotlar kendi isteklerine gdre mi hareket ediyordu
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder. yoksa benim ydnlendirmeme mi gore ?

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar smifin ortasina alinir. Ogretmen gozlerini kapatmalarmi ister. Cocuklara ‘Robot nedir? Hig robot
gdrdiiniiz mii? Diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen, **Simdi robot gibi yiiriiyelim’* der. Tiim
cocuklar belli araliklarla siraya gecerler.

Ogretmen ellerini vurdugunda ¢ocuklar robota déoniisiirler.

Sinifta 6nce agir ritimli bir miizik agilir. Cocuklara hayatlarinda ilk defa miizik sesi duyan bir robot olduklarini
sOyleyerek miizigi dinleyerek robot olarak dansa baglamalarini ister. Bir siire sonra daha hareketli bir miizik
agilir. Ogretmen “Artik dans etmeyi biliyorsunuz. Biraz daha hareketli robotlar olalim.” diyerek gocuklart
yonlendirir. Ogretmen zaman zaman robotlara “Robotlar dondu, robotlar uyudu.” gibi yonergeler verir

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 31. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hamurla Oynayalim oyun ve sanat etkinligi
Stinger Baskis1 Matematik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAMURLA OYNAYALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Oyun etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyun hamuru ile oynarken egleniyor musunuz?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 3: S0z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken sifati kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri ¢ceker/gerer.
Nesneleri acar/kapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Oyun hamurlari dagitilir. Oyun hamurlariyla 6nce
serbest ¢aligmalar yapilir. Ardindan gretmen yonlendirmesiyle calismalar yapilir. Ornegin;

-2 tane top yapin.

-3 tane solucan yapin.

-1 tane ¢igek yapin vb.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 11. sayfas1 yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 83. sayfasi yapilir.

Materyaller: Oyun hamuru Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarinizdan belirttiginiz say1 kadar nesne getirmesini isteyin.

UYARLAMA




SUNGER BASKISI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
sayiy1 soyler. 10°a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan once ve sonra gelen say1y1 soyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari yapildigi malzemeye,
tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina
gore gruplar.

Kazanim 11: Nesneleri Olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu soyler.
Olgme  sonuglarimi  tahmin  ettigi  sonuglarla
karsilastirir. Standart 6lgme araglarini soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Siingerlerle hangi resmi yaptin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara farkli boyutlarda siingerler verir. Cocuklar siingerleri incelerler.

Siingerler iizerine konusulur. “Islak siinger mi daha agirdir, kuru siinger mi?”” sorusu ¢ocuklara yoneltilir.
Cocuklarla “Siingerle Su Stkma” oyunu oynanir. Ogretmen bir kabin igerisine su koyar. Her cocuga siinger
verir. Su dolu kaptan bos kaba siinger yardimiyla suyu tagimalari istenir. En hizli tagiyan ¢ocuk oyunun galibi
olur. Cocuklar masalara almir. Ogretmen gocuklara siingerleri verir. Cocuklar sulu boya ile siingerleri
boyayarak siinger baskisi yaparlar. Kii¢iik akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 31. ve 32. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Siinger, kap, su Sozcikler: Baski

Kavramlar: Agir-hafif

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Merhaba 7 Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi
Pamuk Prenses ve 7 Ciiceler Tirkge Dil Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERHABA 7
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizdan 7 tane oyuncak buldun mu?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiclk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yrdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olacak sekilde sandalyelere oturmasina rehberlik eder. Eline renkli bir bant
alarak ¢ocuklara, bu bant ile neler yapilabileceginiz sorar. Ardindan renkli band1 yere 7 sayist olacak sekilde
yapistirir. “Simdi sizinle bu rakami tanistirmak istiyorum. Bu rakamin ad1 yedi.” Der. 7 rakamini vurgulamak
icin ¢ocuklara 7 kere alkigla, 7 kere zipla vs. yonergeleri verir. Daha sonra 7 rakaminin iizerinden biitiin
¢ocuklar yiiriitiiliir. Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilerek Kii¢iik akademisyenler 4 kitabinin 12. ve 13.
sayfast yaptirilir.

Materyaller: renkli bant Sozcikler: Kavramlar: 7 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla gazete, dergi ve esyalarin iizerinden 7 rakamini bulmaya galismalart
istenir.

UYARLAMA




PAMUK PRENSES VE 7 CUCELER
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil Etkinligi (Biittinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Pamuk prenses nasil kurtulmus?

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar. Olumsuz cimle
kurar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konugmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Konusmak igin sirasini bekler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

OGRENME SURECI

Yillar 6nce; bir iilkede kral ve kralige bir kiz gocuklar1 olmustu. Bir siire sonra, kralice vefat edince, kral
tekrardan evlenmis.

Bu Kadin, giizel oldugu kadar kétii kalpli biriymis. Ulkede bulunan en giizel kadinin kendisi oldugunu
diisiiniiyormus. O yiizden zaman zaman aynanin karsisina gecerek, kendisinden giizeli olup olmadigini sorar.
Ayna ise en giizel kadinin kendisi oldugunu sdylermis.

Bir giin kralice aynanin karsisina gecerek ayni soruyu sormus; Ancak bu sefer ayna ona en giizelin "Pamuk
Prenses” oldugunu sdylemis.

Kralige ise, Pamuk Prenses ‘ten kurtulmak i¢in prensesi de ikna ederek adamlariyla beraber ormana géndermis.
Adamlar prensese kiyamadiklarindan her seyi ona anlatarak saraya geri ddnmemesi konusunda uyarmuglar.
Pamuk Prenses, ormani hi¢ bilmediginden 6ylece dolasirken bir kuliibeye denk gelmis. O kuliibenin sahibi olan
yedi cliceler onu ¢ok sevmis ve beraberce yasamaya baglamislar.

Bir giin kralige yine aynanin karsisina gegip “ayna ayna var mi benden giizeli” diye sorunca her zamanki gibi
pamuk prenses senden daha giizel cevabini anlayinca adamlarinin kendisini kandirdigini anlamig ve pamuk
prensesi bularak onu elma ile zehirlemis.

Prensesin derdine derman bulamayan ciiceler prensesi bir cam’a koyarak iyilesmesini beklenisler. Bir giin
oradan gegen bir prens onu goriir gormez asik olmus ve yanagina kondurdugu bir 6piiciik ile prenses uyanmis.
Prens ve prenses evlenerek mutlu bir yagam siirmiisler.

Ardindan Kii¢iik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 15. ve 16. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Mor Salkiml1 Uziim Tiirk¢e ve sanat etkinligi
Mor Daireleri Vuralim Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MOR SALKIMLI UZUM

Etkinlik Cesidi: Turkce Sanat etkinligi (Bireysel ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
sOyler. Nesne/varligin biiyikligiini soyler.
Nesne/varligin dokusunu sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir.
Probleme yaratict ¢6ziim yollart dnerir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Cevremizde mor olan neler var?
Hangi renkler karisinca mor rengi olustu?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara mor renkli olan gorseller
gosterilir ve rengi hakkinda konusulur. Cocuklardan kirmizi ve mavi renk parmak boyalarini getirmelerini ister.
iki rengi karistirdiklarinda hangi rengin olustugu sorulur. Mor cevabi alindiktan sonra iiziim cizili sayfalar
cocuklara dagitilir ve iiziimler boyanir. Ardindan siir sdylenir ve oyun oynanir.

MOR

Yesillikler i¢inde

Mor bir menekse
Giizel giizel bakiyor
Beni koparmayin diyor

Mor Cicek oyunu oynanir.

MOR CiCEK

Bir

¢igek yapalim

...... ‘e takalim.

...... "nin kollar1 mor ¢igek olsun
Acil ¢igek agil

Kapan gicek kapan

Ekerler bicerler en glzelini secerler.

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 14. ve 15. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: parmak boya, Uzim | Soézcukler:

cizili sayfalar

Kavramlar: Mor

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte mor renkli giysi ve esyalar bulmalar1 istenir.

UYARLAMA




MOR DAIRELERi VURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bittnlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Atis yapmak eglenceli mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Daha sonra elinde tuttugu toplar1 gostererek cocuklara bu toplarla ne
yapilacagi sorulur. Duvara yapistirtlmis mor daireleri gosterir. Duvara bir uzak birde yakin iki ¢izgi ¢izilir.
Cocuklar toplarla iki ¢izgiden atis yapar. Kiigiik Akademisyenler Kodlama kitabinin 32. sayfasi yapilir. Sanat

Etkinlikleri kitabinin 85. sayfasi yapilir.

Materyaller: Mor daire, top Sozcukler: Atig

Kavramlar: Uzak-yakin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yenilebilen Bitkiler Fen ve sanat etkinligi
Bitki Sergisi Matematik ve Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YENILEBILEN BiTKILER

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
sOyler. Nesne/varligin kokusunu sdyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart dokusuna goére gruplar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
En sevdigin bitki ne?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklart karsilar ve masalaria yonlendirir. Sinif panosuna yenilebilen ve yenilmeyen bitkilerin
gorselleri asilir. Cocuklara bu bitkileri daha 6nce gorip goérmedikleri sorulur. Daha 6nce gordikleri bitkilerin
isimleri ve yapraklar1 hakkinda konusulur. Cocuklara goérselleri verilen bitkilerin aralarinda ne gibi farklar
oldugu sorulur. Ardindan 6gretmen sinifa getirdigi biberi ¢ocuklara incelettirir. Yenilebilen bitkilerin yararlar
hakkinda sohbet edilir ve pirasa seklinde ¢izilmis kartonlar ¢ocuklara dagitilir. Kesme islemi tamamlaninca
oynar goz takilarak etkinlik tamamlanir. Kii¢iik Akademisyenler 4 kitabinin 16. sayfasi yapilir.

Materyaller: Karton, oynar g6z Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarinizla bitki ¢ay1 demleyin.

UYARLAMA




BITKi SERGISI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sergimizi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgi ile karsilanir ve 6gretmen sinifa bir kutu icerisinde mandallar getirir. Mandallar renklerine gore
cocuklarla birlikte ayrilir. Cocuklar gruplara ayrilir 5gretmen her gruba on tane mandal verir. Iki sandalyeye ip
baglar ve ¢ocuklara sirayla bitki gorsellerini mandalla ipe astirir. Biitiin bitkiler asildiktan sonra yapilan sergi
hakkinda konusulur. Ardindan serbest olarak oynanir. Her grup mandal ekleme ve ¢ikarma yaparak kag
mandallarinin oldugunu bulmaya c¢alisir. Kiigiik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 17. sayfast yapilir.

Materyaller: ip, mandal, bitki Sozcukler:

gorselleri

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 10
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ...cocoovviriiiensee e
Ogretmen AdI: .........cocoocveeevrveeeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yenilemeyen Bitkiler Fen ve Oyun etkinligi
Yeryiiziinde Saglik Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YENILEMEYEN BiTKIiLER
Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Parmak oyunu giizel miydi?

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
sOyler. Nesne/varligin kokusunu sdyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 dokusuna gére gruplar.
Bilissel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa getirmis oldugu cicegi ¢ocuklara gosterir ve incelemelerine izin verir. Yenilemeyen bitkiler
orneklendirilir. Ardindan parmak oyunu oynanir.

Benim bir kiiciik bahgcem var

Onu ¢ok dikkatli kazarim-parmaklar tirmik gibi yapilir

Cigek tohumlarini buraya ekerim-el ile tohum ekme hareketi yapilir

Yagmur yagacak- ellerle yagmur hareketi yapilir

Giines agacak- eller yanlara ve havaya kaldirilir

Benim tohumlarin gittikge biiyliyecek-parmaklar 6nce birlestirilir, bas 6ne egilir, yavas yavas yukari kaldirilir
Cicek agacak -bas tizerinde iki elin tabanlari birlestirilerek ¢igek agma hareketi yapilir

Kis gelecek, ¢giceklerin tohumlarini saklayip-iki elin parmaklart birlestirilir, yavas yavas kollar indirilir

Kis uykusuna yatacak...

Kiigiik akademisyenler 4 kitabinin 17. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Varsa evinizdeki bitkilerin bakiminin yapilmasi istenir.

UYARLAMA




YERYUZUNDE SAGLIK
Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hangi yiyecekler zararlidir?

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim
caligmasi yapar

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari sevgiyle selamlar ve masalarina yonlendirir. Ardindan Yeryiiziinde Saglik sarkis1 hep
birlikte soylenir.

YERYUZUNDE SAGLIK

Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik

En biiytik varliktir en biiyiik varlik

Cok calis ¢ok yorulma, ¢ok cabuk da darilma

Her seyi dert etme, etme kendine

Yeryliziinde saglik en biiyiik varlik

En biiytik varliktir en biiyiik varlik

Cok sicakta oturma, ¢cok sogukta dolagsma

Her seyi dert etme, etme kendine

Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik

En biiyiik varliktir en biiyiik varlik

Nese saglik bizimdir, nese saglik igindir

Her seyi dert etme, etme kendine.

Kiigiik Akademisyenler Kodlama kitabinin 33. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Saglikli Beslenmeliyiz Tiirkge ve Muzik etkinligi
Dokun-Bul Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



SAGLIKLI BESLENMELIYiZ
Etkinlik Cesidi: Turkce-Muzik etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugsma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baglatir. Konusmay1
stirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmak icin
strasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve yarim ay seklinde otururlar. Ardindan Saglik parmak oyunu oynanir.
SAGLIK

Tak tak tak... (Kap1 vurulma hareketi yapilir.)

Kim 0? Sen kimsin? (Soru sorma hareketi yapilir.)

Ben manav amca.

Ne getirdin bana?

Neler getirmedim ki, (iki el acilarak hareket ettirilir.)

Ispanak, kereviz, enginar

Havug, kayisi, portakal

Aaa karpuzum da var.

Daha neler var neler.

Kiipe i¢in kirazlar (iki elle kulak memeleri tutulur.)

Ama ben hastayim (iki el iist {iste konur, yanaga gétiiriiliir, bas o yone egilir.)
Iyi beslenirseniz,

Meyvenizi yerseniz,

Sebzeyi severseniz,

Hig korkmayin ¢ocuklar,

Hemen iyilesirsiniz.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 18. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla birlikte manav aligverisi yapilmasi istenir.

UYARLAMA




DOKUN-BUL
Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Meyve ve sebzeleri tanirken zorlandiniz mi1?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugmay1
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konugmak i¢in
sirasini bekler.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile selamlayarak masalarina yonlendirir. “Bugiin sizlerle degisik bir oyun
oynayacagiz” der ve oyunu anlatir. Smifa getirmis oldugu meyve ve sebzeleri masasina koyar. Sirayla
¢ocuklarin gézlerini baglayarak meyveleri dokunarak tanimalarini ister. Her ¢ocuga firsat verilir. Meyve ve
sebzeleri tantyan ¢ocuklar alkiglanir. Bilemeyen ¢ocuklara yardim edilerek bilmesi saglanir. Klguk
Akademisyenler Matematik kitabinin 32. sayfasi yapilir.

Materyaller: Meyveler, sebzeler Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Manav Tezgahi1 Oyun Etkinligi
Elma Kurdu Muzik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MANAV TEZGAHI
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (TUm Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yagsam becerileri i¢in gerekli ara¢
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligi ile ilgili
malzemeleri kullanir.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 15: Parga — biitiin iliskisi kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarimi sdyler. Bir
bitini parcalara béler. Parcalar: birlestirerek biitiin
elde eder.

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Manavdan ne aldin?
Aligveris yapmak sana ne hissettirdi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalarin saglar. Kendi masasini manav
tezgahi olarak ayarlar. Sebze meyve resimlerini masasina yerlestirir ve bunlar hakkinda sohbet edilir.
Cocuklarla sagligimiza dikkat etmemiz ve hastaliklardan korunmamiz igin neler yapmamiz gerektigi tartigilir.
Cocuklarla bu bilgilerden sonra hangi yiyecekleri yememiz, hangi yiyecekleri ise az yememiz ya da

yemememiz gerektigi ile ilgili konusulur ve ¢ocuklardan da bildiklerini anlatmalar1 istenir. Her ¢ocuk sirasiyla
satig yapan eleman olur ve manavdan aligveris yapma oyunu oynanir. Kii¢ciik Akademisyenler 4 kitabinin 19.

sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sebze Sézcukler:

resimleri

meyve

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla salata yapilmasi istenir.

UYARLAMA




ELMA KURDU

Etkinlik Cesidi: MUzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum olayi ayrintilartyla aciklar.
Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuclarin1 birlestirerek tahminini sdyler. Gergek duru-
mu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir kismi verilen Oykilyli tamamlar.
Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunu
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:  Dinlediklerini/ izlediklerini  resim
yoluyla sergiler. Dinlediklerini/ izlediklerini muzik
yoluyla sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Siz elma kurdu olsaniz ne yapardiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklari sevgiyle karsilar. Sarki, hareketleriyle sdylenir:

Ben bir elma kurduyum Kivrila kivrila gezerim
Nerde bir elma gérsem dayanamaz stizerim
Kirt kirt narinirinom Kirt kirt narinirinom
Elmanin kalbindeyim Cok tatl bir yedeyim
Mutluyum sevingliyim Haydi gelin dans edelim
Kirt kirt narinirinomKirt kirt narinirinom

Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 33. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Elma kurdu Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Kartlar1 Aklinda Tut oyun ve sanat etkinligi
Yedi Blok Oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KARTLARI AKLINDA TUT

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Sira bildiren say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

DEGERLENDIRME SORULARI
Meyveleri eslestirmek eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara kiigiik karelere denk gelecek sekilde meyve resimleri dagitir. Bu resimlerin kesilmesi
istenir. Kesilen meyve resimleri ayni boyuttaki mukavvalarin iistiine yapistirilir. Daha sonra oynanacak oyun
anlatilir. Bu meyve kartlari ters gevrilir. Sirayla her ¢gocuk ayni iki meyveyi eslestirmeye ¢aligir. Oyun tim
cocuklar yapana kadar devam ettirilir. Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller:
mukavva

meyve  resimleri,

Sozctkler: Hafiza

Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla birlikte portakal receli yapilmasi istenir.

UYARLAMA




YEDI BLOK
Etkinlik Cesidi: Oyun (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyun eglenceli miydi?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kicuk topu tek elle yerden yuvarlar.
Farkl1 boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazammm 4: Kiigcik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri tst tste dizer.

OGRENME SURECI

Cocuklarla oyun alanina ge¢ilir. Oyun alanina iist liste 7 adet tahta blok dizilir. Cocuklardan iki kisi secilir. Bu
iki kisiden biri ebe olur, bloklarin arkasina gecer digeri ise elindeki top ile belli bir mesafeden bloklar1 yikmaya
calisir. Bloklar1 yiktig1 anda ebe blogu yikan arkadasini yakalamak i¢in kosar. Diger ¢ocuk ise yakalanmadan
tahta bloklar1 tekrar iist iiste koyarak tamamlamaya calisir. 7 blogu tamamlarsa oyunu kazanir, tamamlayamazsa
oyunu ebe kazanir. Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi saglanacak sekilde devam eder. Kuigiik Akademisyenler

Materyaller: 7 adet tahta blok Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yagmur Yagdiralim Tiirk¢e ve Fen Etkinligi
Yagmurdan Korunalim sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YAGMUR YAGDIRALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Fen etkinligi (Tim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Diinyamizda yagmur yagmasa ne olurdu?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

[Ikbahar mevsiminde sik stk yagmur yagdigi ve bu yagmurun doganin canlanabilmesi i¢in ¢ok énemli oldugu
vurgulanir. Ormanlarin oksijen kaynagi oldugu, binlerce canlilarin barmagi oldugu, yagmurun yagmasina neden
oldugu toprak kaymasini 6nledigi agiklanir. Daha sonra kaynatilmis bir suyu caydanliga doldurur ve kapagim
kapatir. Bir sure sonra kaynayan suyun kapagi kaldirildiginda ¢aydanligin kapaginda su damlaciklari oldugu
gozlemlenir. Ogrencilere 1s1nan havanin buharlasarak yagmur damlaciklar1 haline geldigi ve yeryiiziine diistiigii
aciklanir. Ardindan Ormanlarimiz parmak oyunu oynanir.

ORMANLARIMIZ

Korumaliy1z ormanlari,

Onlar bize temiz hava verir (Derin nefes alinir.)

Yagmurlar yagdirir yeryiiziine (Yagmur yagma hareketi yapilir.)

Cok sicak olunca serinleriz gdlgelerinde (iki el ile yelpaze gibi yapilir yiiz serinletilir.)

Birgok hayvana kucak agar evsiz birakmaz onlar1 (iki el parmak uglarindan birlestirilir cat: sekli verilir.)

Kiguk Akademisyenler 4 kitabinin 21. sayfasi yapilir.

Materyaller: Caydanlik Sozcikler: Deney Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte aga¢ yapilmasi istenir.

UYARLAMA




YAGMURDAN KORUNALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri acar/kapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Semsiyeni begendin mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir ve bilmece sorulur.
Ben giderim o gider, Ustiimde golge eder.
Kapiyi acar, kapamadan kagar  (RUzgér)
Elsiz ayaksiz kuyu kazar  (Yagmur)

(Semsiye)

Ogretmen eline bir semsiye alarak ¢cocuklarin yanina oturur. Semsiye ne ise yarar? Semsiyeyi hangi mevsimde
daha ¢ok kullaniriz? Sorularini ¢ocuklara yoneltir. Soru cevap teknigiyle sohbet devam eder. Ardindan semsiye
cizili kagitlar cocuklara dagitilir. Renkli krepon kagitlariyla semsiyelerin istenilen renkte tamamlanmasi istenir.
Biten semsiyeler sergilenir. Kiiglik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 18. ve 19. sayfalart yapilir.

Materyaller: Semsiye Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 15
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........cocooocvvveveveeeieceeeeesea,

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Orman Haftasi1 Tiirk¢e ve Sanat etkinligi
Tohumlar Fidana Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ORMAN HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Ormanlar neden dnemlidir?
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Ormandaki agaclar yok olsa ne olur?

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin diginda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazamim 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularint uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu  so6zel
ifadeler kullanarak acgiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlar1 sdyler. Cevresini farkli bigimlerde
diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.

Kazamm 4: Kigik kas kullanim gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.  Nesneleri  ¢eker/gerer.  Nesneleri
doéndirdr.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir ve i¢ginde bulundugumuz haftanin “Orman Haftas1” oldugu sdylenir. Sinifa
asilan orman resimleri gosterilerek, birgok agacin bir araya gelerek ormani olusturdugu, birgok canliya yuva
oldugu anlatilarak, ormanlar1 korumak i¢in yapilmasi gerekenler hakkinda sohbet edilir. Ardindan “Ben Bir
Agacim” parmak oyunu 6gretmen tarafindan ¢ocuklara dgretilir.

BEN BiR AGACIM

Bu taraf uzun dalim(sag kol uzatilir)

Bu taraf kisa dalim(sol kol daha kisa tutulur)

Bu tarafima karga konar Gak gak gak der(sag el sag omuza dokundurulur)

Bu tarafima serce konar Cik cik cik der(sol el sol omuza dokundurulur)

Gak gak gak Cik cik cik gak gak gak cik cik cik (her iki el sirayla hizli bir sekilde omuzlara dokundurulur)
Cocuklara kagit ve boya kalemleri verilerek hayallerindeki ormanin resmini ¢gizmeleri istenir. Kugik
Akademisyenler 4 kitabinin 20. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Kagit, kalem Sézcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ormanin faydalar1 hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




TOHUMLAR FIDANA
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Miizik ve oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ormanlarin faydalar1 nelerdir?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir. Ormanin faydalar1 hakkinda sohbet baslatir.
-Ormanlar yemyesildir ve bizi dinlendirir.
-Ormanlar bize oksijen verir.

-Ormanlar ¢ogu hayvanin evidir.

-Ormanlar yagmur yapmasini saglar.

-Ormanlar toprak kaymasini dnler.

Bu agiklamalardan sonra sarki sdylenir.
TOHUMLAR FIDANA

Tohumlar fidana,

Bir tek dal kirmadan

Fidanlar agaca,

Ormansiz kalmadan

Agaclar ormana,

Her insan bir fidan

Dénmeli yurdumda.

Dikmeli yurdumda

Yuvadir kuslara,

Ortiidiir topraga,

Yuvadir kuslara

Can verir dogaya,

Ortiidiir topraga

Ormanlar yurdumda

Can verir dogaya

Ormanlar yurdumda (S6z-Muzik: Mahir DINCER)
Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 33. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 87. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Meyve Sikalim Fen etkinligi
Ormanlar Krali Oyun etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MEYVE SIKALIM
Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Meyve suyu lezzetli miydi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine, sekline, biiyiikliigiine, tadina,
kokusuna, miktarina gore ayirt eder, eslestirir. Eg
nesne/varliklar1 gosterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari tadina, kokusuna,
miktarina gore gruplar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.

0Z Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yagsam becerileri igin gerekli arag
ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen daha dnceden iki meyve tabagi hazirlar. Bir tabak biitiin meyvelerden, bir tabak yarim meyvelerden
olusur. Cocuklarin inceleme yapmasina firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara “ Hangi meyveler birbirinin esi?”
diye sorar. Biitiin ve yarim kavramini destekleyici sohbet yapilir. Ardindan siir okunur.

MEYVELER

I¢lerinde vitamin sakli

Meyve yemeyenler hep hastadir

Yazlik kislik meyveler hep farklidir

Hepsi degisik tatlidir

Elma, armut, kiraz

Hepsinden yemelisin biraz.

Ardindan 6gretmen limon sikacagi ile birlikte cocuklara portakal sikar. Kiiciik akademisyenler 4 kitabinin 23.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Limon sikacagi, | Sézcikler: Kavramlar: Bitiin-yarim
meyve

AILE KATILIMI Cocuklarinizin sevdigi meyve suyu hakkinda konusun.

UYARLAMA




ORMANLAR KRALI
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Aslan olmak m1 eglenceli, yoksa maymun olmak mi?
Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir

Ogretmen Aslanlar ve maymunlar isimli ikinci oyun i¢in agiklama yapar.

Sayismaca ile Bir ebe segilir, bu aslan olur. Oteki ¢ocuklar iki kiimeye ayrilirlar, bunlar da maymun olurlar.
Oyun alanina birbirinden uzak iki daire ¢izilir, bunlar da maymun yuvasi olurlar. Cocuklar iki kiimeye
ayrilirlar. Bir kiime bir yuvada, 6teki kiime de 6biir yuvada durur. Ortada da aslan ini olur, aslan orada uyur.
Oyun baslayinca maymunlar bir yuvadan 6biir yuvaya giderken, aslanin yanina gelirler ve uyuyan aslan
elleyerek onu uyandirmaya caligirlar. Aslan uyaninca kendisine elleyen maymunlardan birini kovalar,
yakalamaya caligir. Maymun da kagip yuvalardan birine girmeye ¢alisir. Aslanin bir kez yakalama hakk: vardir.
Hi¢ maymun yakalayamazsa, yeniden aslan olur. Bir maymun yakalarsa, bu kez, yakalanan cocuk aslan olur.
Birden ¢ok maymun yakalanirsa, aralarinda sayisma yaparlar, bir aslan segerler. Oyun yinelenir. Oyun bdylece
stirer. Oyunun birden ¢ok oynanislarinda, her aslanin tuttugu maymunlar sayilir. Aslanlar arasinda en ¢ok
maymun tutmus olan hangisi ise, o aslan "ormanlar krali" se¢ilir, alkislanir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 89.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Comelmek Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Kiitiiphaneler Haftas1 Tiirk¢e Etkinligi
Benim Kitabim sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



KUTUPHANELER HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Ttim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Kazanim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumay: taklit eder. Okumanin giinliik yagamdaki
Onemini agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.

Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kiitiiphanede neden sessiz olmaliy1z?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden 6nce masasina hikaye kitaplar1 koyar. Smifa gelen ¢ocuklar karsilanarak
ogretmen c¢ocuklara kitaplarin agaglardan yapildigini anlatarak bu giiniin Kiitiiphaneler Giinii oldugunu soyler.
Kiitiiphanede nasil davranilmasi gerektigi konusulur. Ardindan ¢ocuklarin birbirlerine kitap resimlerine bakarak
hikaye anlatmalarina tesvik eder. Ardindan “ Ben Bir Kitap Kurduyum” siiri 6gretmen tarafindan bir kez

sOylenir ardindan hep birlikte tekrar edilir.

Ben bir kitap kurduyum

Hi¢ durmadan okurum

Kitaptir en iyi dostum

Dogruluga agilir onunla her yolum

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla kiitiiphane hakkinda sohbet ediniz.

UYARLAMA




BENIM KiTABIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazamim 11: Okuma farkindali1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumayi taklit eder.

Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Evde kitapligin var mi?
Kendi kitabini yapmak sana nasil hissettirdi?

OGRENME SURECI

Cocuklar etkinlik masalarma gegerler. Ogretmen bugiin kendi kitabimizin yapilacagini sdyler ve gerekli olan
malzemeleri masalara yerlestirir. Ortadan ikiye katlanmig A4 kagitlar1 ve pastel boyalar ¢ocuklara dagitilir.
Diledikleri gibi resim yaparak hikaye olusturabilecekleri sdylenir. Cocuklar kagitlarinin 6n ve arka kisimlarini
resimleyerek tamamlarlar. Cocuklar resimlerini tamamladiklarinda sira ile hikayelerini arkadaslarma anlatirlar.
Ardindan 6gretmen renkli A4 kagitlarini ikiye katlar, cocuklarin hikayelerini igine yerlestirerek kapak yapilir.
Kagit sayfalarinin birbirinden ayrilmamasi i¢in kenar kisminda delik agilir ve kurdele ile baglanir. Cocuklara

olusturduklart hikayenin ad1 sorulur ve kapaga yazilir.

Kiiciik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 34. ve 35 sayfasi yapilir.

Materyaller: A4 kagidi, pastel Sozcikler:

boya, kurdele

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Renkli Lego Toplayalim Matematik ve Oyun etkinligi
Sut Cekelim Hareket etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



RENKLI LEGO TOPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik-Oyun etkinligi (Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini,
bliylikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildig1 malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarim ayirt eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cumle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,
cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarint kullanir.

Kazamim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Jest ve mimikleri anlar. Konusmay1
baslatir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi renk legoyu topladin?

OGRENME SURECI

Ogretmen; dnce iki farkli renkteki legolart smifa sagar daha sonra gocuklari iki gruba ayirir. Gruplar, legolart,
stire sonuna kadar kendi sepetlerine koymaya caligirlar. Siire sonunda sepetlerdeki legolar sayilir. Hangi grubun
sepetindeki top sayisinin fazla olduguna karar verilir ve kazanan takim alkiglanir. Etkinlik siiresince “az-¢ok”
kavramlar1 vurgulanir. Kiigiik akademisyenler 4 kitabinin 25. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Lego, sepet Sozcukler:

Kavramlar: Az-cok

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla sicak-soguk oyunu oynanmasi istenir.

UYARLAMA




SUT CEKELIM

Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi (Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolil gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kosarak duran topa ayakla vurur.
Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
En ¢ok golii kim att1?
Senin takiminin adi neydi?

OGRENME SURECI

Sayisma yapilarak ¢ocuklar iki gruba ayrilir. Her grup bir takimi olusturur. Gruplardan kendi aralarinda
konusarak takimlarina bir isim bulmalari istenir. Cocuklara, takimlarin sirayla kaleye gol atacaklari anlatilir.
Kale yapmak igin iki sandalye bir metre ara ile oyun alanina yerlestirilir. Her gruptan birer tane oyuncu topun
bagina gelir. Cocuklar kaleden bir metre uzakta duran topa ayagiyla vurarak kaleye gol atmaya ¢alisir. Atilan
her gol takima bir puan kazandirir. En ¢ok puani toplayan grup oyunu kazanir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 91.

sayfasi yapilir.

Materyaller: Top, sandalye Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Tiyatro Gunli Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
Cevizleri Paylasalim Miizik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TIYATRO GUNU
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayeyi canlandirirken nasil hissettin?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri kopartir/yirtar, yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kalem kontroliinii saglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 6yk
yoluyla sergiler.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklara bugiiniin Tiyatro Giinii oldugunu sdyler. Daha 6nce tiyatroya gidip gitmediklerini sorar.
Tiyatro ile sinema arasindaki farklardan bahsedilir. Ardindan bir hikaye kitabi segilip okunur. Hikaye bitiminde
¢ocuklar okunan hikayeyi canlandirirlar. Bilmeceler sorulur.

Perdesi var agilir

Kahkahalar sagilir

Herkesin rolii var

Iyi oynayan segilir.( Tiyatro)

Orda palyaco oynar

Her taraf cocuk kaynar( Tiyatro )

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 24. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla tiyatro hakkinda konusulmast istenir.

UYARLAMA




CEVIiZLERIi PAYLASALIM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.
Kazamim 13: Giinluk yagamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
s@yler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

Cocuklar kargilanir ve masalarina alimir. Ogretmen Cevizleri paylasalim isimli parmak oyununu birkag kez
sOyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.

CEVIZLERI PAYLASALIM

Sincap kardes ¢ok acikmis (Karin bolgesi ovusturulur.)
Ceviz agacina tirmanmis (Tirmanma hareketi yapilir.)
Tam alt1 ceviz toplamis (Altiparmak gosterilerek sayilir.)
Kardesi de uyanmis (Uyanma hareketi yapihr.)

O da ¢ok acikmis (Karin bolgesi ovusturulur.)

Sincap cevizlerin yarisini kardesine vermis

1,2, 3 ceviz kardesine (U¢ parmak sayihr.)

1, 2, 3 ceviz kendisine vermis (U¢ parmak sayilir.)
Cevizleri esit paylasmislar

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 20
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Cilek Yapalim Tiirk¢e oyun ve sanat etkinligi
Hangisi Kayboldu? Biitiinlestirilmis Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




CILEK YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cilekler glizel oldu mu?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adim soyler.
Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini
soyler. Nesne/varligin -~ biytikligiini sOyler.
Nesne/varligin tadini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiiz ile karsilamir. Meyveler ile ilgili hazirladig1 gorselleri cocuklara gosterir. Kabugu soyularak
yenen meyveler 6rneklendirilir. Kabugu soyulmadan yenen meyveler 6rneklendirilir. Daha sonra ¢ocuklar sanat
etkinligi i¢in masaya almir. iki adet kirmizi kartona ¢izilmis Gilek resmi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar ¢ilekleri
kestikten sonra 6gretmen tarafindan i¢i pamuk ile doldurularak iki ¢ilek kalibi birbirine zimbalanir. Yapilan
cileklere ip takilir. Kiiciikk Akademisyenler 4 kitabinin 26. sayfasi yapilir.

Materyaller: Cilek resmi, pamuk, | Sézcikler: Kavramlar:
mukavva

AILE KATILIMI Ailelerden kabugu soyulan ve soyulmayan meyveler bulunmast istenir.

UYARLAMA




HANGISi KAYBOLDU?

Etkinlik Cesidi: Fen ve doga etkinligi(Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi
soyler.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi
ayirt eder, karsilastirir.

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenleri soyler. Bir
olaym olasi sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Duz cimle kurar. Soru climlesi kurar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi maddeler kayboldu?
Sizce o maddeler nasil kayboldu?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin kendisini gorebilecegi yere gecer. “Simdi sizlerle bir deney yapacagiz” der ve deneye
baslar. 5 bardaga esit miktarda su koyar. Sinifa getirdigi tuzu, sekeri, mercimegi, karbonat: ve kumu bardaklara
koyar. Bardaklarin i¢indeki maddeler ¢ocuklar tarafindan gézlemlenir. Hangi maddelerin kaybolup
kaybolmadigi1 gézlemlenir. Ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorulur. Kii¢iik Akademisyenler Kodlama kitabinin

34. ve 35. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Bardak, tuz, seker vb
maddeler

Sézcikler: Deney

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 21
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: .........cocoocveeevrveeeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Yolu Takip Et Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi
Serbest Etkinlik

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YOLU TAKIP ET

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarki giizel miydi?

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler.

Motor Gelisimi

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen yere gizgiler gizer. Her ¢izginin sonuna ses ¢ikaran aletler koyar. Her ¢ocuk sirayla yolu takip ederek
aletlere ulasir. Ardindan her ¢gocugun ismi ritim tutularak sdylenir. Bilinen sarkilar sdylenerek bu materyallerle

ritim ¢aligmast yapilir.
“Dénelim” sarkisi tekrarlanarak dgrenilir.

Esini haydi se¢ esini donelim giile giile
Nara nara nay nay nay nay naynay

Nara nara nay nay nay nay naynay

Elimi haydi tut elimi, dénelim gule gile
Nara nara nay nay nay nay naynay

Nara nara nay nay nay nay naynay
Koluma haydi gir donelim gile glle

Nara nara nay nay nay nay naynay

Nara nara nay nay nay nay naynay

Belimi haydi tut belimi, dénelim gule gile
Nara nara nay nay nay nay naynay

Nara nara nay nay nay nay naynay

Sanat Etkinlikleri kitabinin 93. ve 95. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarinizla degisik kitaplar inceleyin.

UYARLAMA




NiSAN AYI YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Denge Kur Hareket etkinligi
Duvar1 Boyayalim Sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



DENGE KUR

Etkinlik Cesidi: Hareket etkinligi (Biitiinsellestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Dur-
ma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim eliginde hareket eder
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi
yapar. Basit dans adimlar1 yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi ¢izgide yiirlimek daha eglenceliydi?

OGRENME SURECI

Cesitli 1sinma hareketleri yapilir. Tek ayakiistiinde durma, tek ayak ¢ift ayak ziplama, ziplayarak ilerleme,
uzanma, yiriime, kogma hareketleri yapilir. Ardindan &gretmen yere elektrik bandi ile diiz, egri ve ¢apraz
sekilde cizgiler yapar. Cocuklar sirasi ile bu ¢izgiler iizerinde yiiriir. Ardindan Sevimli Ugak parmak oyunu

oynanir.
SEVIMLIi UCAK

Sevimli mi sevimli kocaman bir ugagim (Sag elin i¢i sol elin lizerine kavisli sekilde konur)
Gokyiiziine havalanirim (Eller ilk sekliyle yukar1 dogru itilir.)

Ozgiirce ucarak gezinirim (Ellerle ugma hareketi yapilir)

Bulutlarin altindan da gecerim iistiinden de gegerim (Eller alttan {istten ayn1 sekilde gecer)

Yavasca yere inerim (Eller yere indirilir)

Oh! Iste benim canim evim derim. (Mutlu insan taklidi yapulir.)

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 28. sayfas1 yapilir.

S. Erdal- Dedeler

Materyaller: Elektrik bandi Sozcukler:

Kavramlar: Diz-egri

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla dengede yiiriime galismasi yapilmasi istenir.

UYARLAMA




DUVARI BOYAYALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisimi Duvarimiz nasil oldu?

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Okuldaki esyalar toplar. Okuldaki
esyalar yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sinifa gelmeden 6nce duvarlara, biyiik boy fon kartonlarin1 cocuklarm boy hizasinda
yapistirir. Ardindan hep birlikte duvar resmi yapacaklarim soyler. Ogretmen ¢ocuklara istedikleri arkadaslariyla
kii¢iik gruplar olusturup beraber resim yapabileceklerini sdyler. Cocuklar pastel boyalarini ve boya kalemlerini
alarak serbest resim yaparlar.

El isi kagidi, renkli pullar, simler cesitli artik kumaslar ipler de cocuklarin yanina birakilir. Isteyen cocuklar bu
malzemeleri de kullanarak ¢alismasini siirdiiriir.

Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 34. ve 35. sayfalari yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, pastel Sozcikler: Kavramlar:
boya, pul

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ritim Tut Muzik etkinligi
Iyi Kalpli Cigek Tiirkge ve Sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



RITIM TUT
Etkinlik Cesidi: Muzik etkinligi (TUm Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisimi:

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ritim tutmak eglenceli mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla ritim ¢aligmalar1 yapar. Cocuklardan kendi yaptig1 ritmin aynisini yapmalarini ister.

Bir kere alkiglar

Bir kere ayagini yere vurur.

iki kere alkislar

iki kere ayagini yere vurur.
Bir alkis bir ayak vurusu yapar

Iki alkis bir ayak vurusu yapar ..... Seklinde strdirdlir.
Farkli viicut boliimleriyle ritim ¢aligmalar1 yapildiktan sonra Hamsi sarkisi ¢ocuklarla tekrarlanarak sdylenir.

HAMSI
Hamsiyi koydum ta a tavaya
Sigradi gitti ha ha havaya
Hamsinin gozleri yesil yesil
Geceleri parliyor 151 151l,

Her gece uyuyor migil migil
Hamsiyi satsam bilmem kag para
He ya mola, he ya mola heyyy
He ya mola, he ya mola heyyy.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 29. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla ritim ¢aligmasi yapilmast istenir.

UYARLAMA




IYI KALPLI CiCEK
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikayemizde ne oldu?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisimi

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

OGRENME SURECI

Bir giin sirin bir ihtiyar teyze yol kenarinda solgun bir ¢igek bulur. Onu evine getirip sararmig yapraklarindan
arindirir. Suyla ve sevgiyle ¢igcegi yeniden hayata dondiiriir. Cigek kadina olan hayat borcunu kadinin yiiziinii
giildiirmekle 6demek ister. Ciinkii kadin yalnizliina ¢ok iiziiliyormus,

Kendini siirekli aglarken buluyormus. Bu duruma iiziilen ¢i¢ek arkadaglarinin da yardimu ile kadina diinyanin en
giizel ¢igekleriyle ekili bahge yapmaya kadar vermis. Cilinkii kadimin yiiziinii giildiiren ¢igekteki giizelliklermis.
Boylece ¢igek dostlari riizgar ve seker kustan destek almig. Riizgar tohumlari toplamus, seker kus ise ¢igeklerin
yerini sdylemis. Boylece diinyada bulunan tiim ¢igekleri kadinin bahgesine ekmigler. Cigekler sihirli yagmur
suyuyla 1slandik¢a birkag¢ giinde biiyiimiis ve ¢igek agmis yasl kadin diinyanin en mutlu insani olmus.
Ardindan ¢ocuklar masalarina alinir. Dil ¢ubuklari dagitilir. Dil ¢ubuklar yesil parmak boyalariyla boyanir.
Cigek sablonlar1 dagitilir. Cigekler boyanir ve kesilir. Kesilen sablonlar dil gubuguna yapistirilir. Kiigiik
Akademisyenler Ben Kimim? Kitabinin 20. ve 21. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Dil gubugu, ¢igek Sozcukler: Kavramlar:
sablonu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Merhaba 8 Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
Seksek oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MERHABA 8
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Smifimizda 8 tane olan neler var?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiclk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi Uzerinde yonergeler
dogrultusunda yrdr.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olacak sekilde sandalyelere oturmasina rehberlik eder. Eline renkli bir bant
alarak ¢ocuklara, bu bant ile neler yapilabileceginiz sorar. Ardindan renkli bandi yere 8 sayist olacak sekilde
yapistirir. “Simdi sizinle bu rakami tanigtirmak istiyorum. Bu rakamin adr sekiz.” Der. 8 rakamini vurgulamak
icin cocuklara 8 kere alkisla, 8 kere zipla vs. yonergeleri verir. Daha sonra 8 rakaminin {izerinden biitiin
cocuklar yiiriitiiliir. Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilerek Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 30. ve 31.
sayfalari yapilir.

Materyaller: renkli bant Sozcikler: 8 Kavramlar: 8 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla gazete, dergi ve esyalarin iizerinden 8 rakamini bulmaya calismalar1
istenir.

UYARLAMA




SEKSEK
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Seksek oynamak eglenceli miydi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve
cikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar
nesne ekler.

Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI

Bahcede yere 1 ile 8 arasi rakamlari igeren kutular ¢izilir.

Cizdikten sonra ¢ocuklara sek sek oynanacagi sdylenerek, oyunun kurallart anlatilir.

[k énce dgretmen nasil oynandigim gosterir. Tas kutulardan birine dogru atilir ve tasin isabet ettigi kutuya
kadar sekerek ilerlenir ve geri dénaldr.

Sayisarak bir ¢ocuk segilir.

Cocugun tas1 atarak hangi numaraya isabet ettirdiyse ona dogru seke seke gitmesi ve dénmesi istenir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeeeeceeeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Meyvelerin Cekirdekleri Tirkce ve Muzik etkinligi
Karpuz Biitiinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MEYVENIN CEKIiRDEKLERI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Muzik etkinligi (Tum Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Meyvelerin ¢ekirdegini dogaya birakirsak ne olur?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini sgyler.
Kazanmim 15: Parg¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Pargalar birlestirerek biittin elde eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler

olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Bazi meyve gorsellerini cocuklara gostererek ¢ok cekirdekli ve 1
¢ekirdekli meyveler gruplandirilir. 1 ¢ekirdekli meyvelere drnek olarak erik, kayisi verilebilir. Cok ¢ekirdekli
meyvelere 6rnek olarak kavun ve karpuz verilir. Ardindan sarki sdylenir.
PAZARA GIDELIM

Pazara gidelim. bir elma alalim

Pazara gidip bir elma alip n'apalim

Katir kutur katir kutur yiyelim.

Pazara gidelim. bir gilek alalim

Pazara gidip bir ¢ilek alip n'apalim

Tatl tath tatl: tath yiyelim.

Pazara gidelim. bi karpuz alalim

Pazara gidip bi karpuz alip n'apalim

Dilim dilim dilim dilim yiyelim.

Pazara gidelim. bir kiraz alalim

Pazara gidip bir kiraz alip n'apalim

Tane tane tane tane yiyelim.

Pazara gidelim. portakal alalim

Pazara gidip portakal alip n'apalim

Sapir supur sapir supur yiyelim.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 32. ve 33. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden meyve cekirdekleri hakkinda konusulmast istenir.

UYARLAMA




KARPUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazammm 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar,
sikar, ceker/gerer, acar/kapar, dondurir. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir.

alveD al Gelisim
Kazammm 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri aligilmisin disinda kullanr.
Ozgiin ozellikler tastyan iiriinler olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Karpuzu seviyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Karpuz etkinligi yapilacagi sdyler. Yesil renkte daire ¢izili fon
kartonlar1 kesilir. Ardindan bir kiiclik boy kirmizi daire ¢izili kartonlar dagitilir ve kesilir. Bu daireler iist {iste
yapistirilir ve ortadan ikiye katlanarak dilim karpuz gorseli olusturulur. Ardindan siyah parmak boyalari

dagitilarak karpuzun gekirdekleri yapilir.

Kiiciik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 20. ve 21. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Yesil ve kirmizi Sozcukler: Dilim
karton, parmak boya

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hangisi Hafif? Fen etkinligi
Balonlar Yukar1 oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HANGISi HAFiF?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi En hafif nesne hangisiydi?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: s6ylerken sesinin
hizini ayarlar. Konugurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konugmay1
stirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanir.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik,
drama, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalar1 i¢in ydnlendirir. Daha sonra dgretmen ¢ocuklara, getirmis
oldugu teraziyi gostererek; terazinin ne ise yaradigini sorar. “Bu terazi bize neyin agir, neyin hafif oldugunu
gosterir. Simdi terazimizin bir tabagina kitap, diger tabagina kalem koyalim, agir olan taraf agagi inecek, hafif
olan taraf yukarida olacak.” diyerek deney uygulanir. Ornekler cesitlendirilir.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 34. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Terazi, kalem, kitap | Sozcikler:

Kavramlar: Agir-hafif
Asagi-yukart

AILE KATILIMI Ailelerden balon sisirilmesi istenir.

UYARLAMA




BALONLAR YUKARI
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyunu kim kazandi?

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Motor Gelisimi

Kazamim 3. Nesne kontroll gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECI

Cocuklara balonlar1 yakala oyunu oynanacagi agiklamir. Cocuk sayisindan bir eksik sayida balonu oyun alanina
alir. (Her ¢ocuga iki balon diisecek sayida balon sisirilmelidir). Cocuklara sdyle bir agiklama yapar.

”Cocuklar simdi size agacagim miizik esliginde dans edeceksiniz, miizik durdugunda ise yerden iki balon alip
yukari kaldiracaksiniz” der.

Hareketli miizik esliginde dans baslar. Miizik durdugunda iki balon kapamayan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Her
¢ocuk oyundan ayrildik¢a balon sayisi azaltilir. Oyunun sonunda ¢ocuklar ¢aligma masalarina aliir. Sanat
Etkinlikleri kitabinin 97. sayfasi yapilir.

Materyaller: Balon Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeeceeeeeeeeneeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Turuncu TUrkge ve sanat etkinligi
Renklerin Oyunu Muzik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TURUNCU

Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden sdyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore gruplar.
Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Turuncu hangi renk karisimlarindan oluguyormug?

OGRENME SURECI

Ogretmen turuncu renkli nesneleri cocuklara gostererek yeni rengi tanitir. Turuncu olan meyve sebze esyalara
ornekler verilir. Daha 6nceden hazirlanan buz kalibinda dondurulmus kirmizi ve sar1 renkte su-boya karigimu ile
plastik tabaklar dagitilir. Cocuklardan elleriyle buzlari eritmeleri ve buzlar eridik¢e karigmasini saglamalari
istenir. Elde edilen turuncu renkteki suyla serbest sulu boya ¢alismasi yapilir. Yapilan galismalar panoda
sergilenir. Kiigitk Akademisyenler 4 kitabinin 35. sayfasi yapilir.

Materyaller: buz, plastik tabak Sozcukler:

Kavramlar: Turuncu

AILE KATILIMI Ailelerden evlerindeki turuncu esyalar: bulmalari istenir.

UYARLAMA




RENKLERIN OYUNU
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Kiigiik ve Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizda turuncu olan neler var?

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizim ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Cocuklar yarim ay seklinde otururlar ve sarki sdylenir.
RENKLERIN OYUNU

Kirmiz1 yola ¢gikmus,

Sartya rastlamus,

Siki sik1 sarilirken,

Turuncu olmuslar birden,

Mavi onlara katilmus,

Bu ise ¢ok sasirmus,

Sariya dokununca,

Yesil ¢ikmis ortaya,

Kirmiziyla, mavi yan yana olunca,
Mor olmus ortada,

Bu ige bayilmislar,

Renklerin oyunuyla,

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevveeerecereeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Havug Salatas1 Tiirkge ve Miizik etkinligi
Cuval Yaris1 Hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAVUC SALATASI

Etkinlik Cesidi: Turkce-Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda
yerliger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba
gosterir. Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten/icmekten kacinir.

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin
siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Salatanin tadi nasildi?

OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin 6nceden veli ile isbirligi yaparak havucun rendelenmesini ister. Rendelenmis olarak getirilen
havug ile ¢ocuklarla salata yapilir. Ardindan sarki hareketleri yapilarak sgylenir.

Meyveler

Meyve sebze herkes yemeli (Yeme hareketi yapilir)
Cunkd onlar bol vitaminli

Onlar1 yemezse ¢ocuklar

Pembe olmaz yanaklar (Yanaklar tutulur)

Havug gel gel yanima diyor (iki el ile gel hareketi yapulir)

Ispanaklar gii¢ veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydanozlar dans ediyor.

Materyaller: Havug

Sozctikler: Rende, salata

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte havug rendelemeleri istenir.

UYARLAMA




CUVAL YARISI

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafede

ileriler.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketleri
yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar1 oyun alania alir. “Haydi simdi guval yarisi yapacagiz. Sizler i¢in ¢uvallar getirdim. Oyun
alanimiza bir baglangi¢ ¢izgisi, bir de bitis ¢izgisi ¢izdim. Sizler ¢uval igerisine girip ¢uvali tutarak baslangi¢
cizgisinden baslayarak hoplaya hoplaya bitis ¢izgisine gidip, baslama ¢izgisine geri doneceksiniz. Baslangic
cizgisine dnce geri donen arkadasiniz oyunu kazanmis olacak.” diyerek oyun, gretmen rehberliginde

cocuklarin ilgilerine gére oynanir.

Materyaller: Cuval

Sozctkler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccccvevevrieeveeeieeeenenn,

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Minik Kurbaga Tiirk¢e Miizik ve sanat etkinligi
Bulbll Kafeste Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MINIK KURBAGA
Etkinlik Cesidi: Turkce Mizik ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Bozuk para neden dibe ¢oktu?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru
tutar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Nesneleri
kaptan kaba bosaltir.

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizim1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen kendi masasina pet sise ve bardak koyar. Sirasiyla ¢ocuklar cagirilarak pet siseden bardaga su
doldurulur. Ardindan pinpon topu bardaga konulur ve batmadig1 gézlemlenir. Bozuk para bardaga
konuldugunda paranin suyun dibine ¢oktiigii goriiliir. Ardindan Minik Kurbaga sarkisi sdylenir.
MINIK KURBAGA

Havuz basinda bir minik kurbaga

Hopla suya, atla suya minik kurbaga

Havuz basinda iki minik kurbaga

Hopla suya, atla suya iki minik kurbaga

Havuz basinda {i¢ minik kurbaga

Hopla suya, atla suya {i¢ minik kurbaga

Havuz basinda kalmamis kurbaga

Hoplamiglar suya, atlamislar suya

Tim minik kurbagalar

Kagit katlama teknigi ile kurbaga yapilir. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 36. ve 37. sayfalar1
yapilir.

Materyaller: Bardak, pet sise Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Yiizme batma deneyi yapin.

UYARLAMA




BULBUL KAFESTE

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazammm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:  Yonergeler dogrultusunda
Yonergeler dogrultusunda kosar.

yurur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Biilbiil yerine baska hangi hayvani canlandirabilirdik?
Kafesten disar1 ¢ikmaya calisirken zorlandiniz m1?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve oyun oynayacaklar1 alana gecerler. Cocuklara “Biilbiil Kafeste” adli oyunun
oynanacagint soylenir. Oyunun kurallart agiklanir. Cocuklarin el ele tutusmalar: istenir. Bu halka biilbiiliin
kafesi olur. Cocuklar arasindan "bilbiil" segilir. Biilbiil kafes icinde dolasir. Oyun sirasinda, halkadaki
cocuklarin, "biilbiil kafeste" sozlerini yineleyerek ve ellerini ¢irpmalari istenir. Bu sirada biilbiiller halkadan
¢ikmaya c¢aligirlar. Halkadaki ¢ocuklar, biilbiilleri kafesten disar1 ¢ikarmamak i¢in hemen birbirlerinin ellerini
tutarlar, kafesin agik yerini kapatirlar. Kafesten disar1 kagabilen biilbiiller oyunu kazanmis olurlar. Kugik

Akademisyenler Kodlama kitabinin 36. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozctkler: Bilbil, kafes

Kavramlar: i¢inde-disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Tursu Kuruyoruz Fen etkinligi
Ugurtma sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TURSU KURUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Tursunun tadi nasil olabilir?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini
sOyler. Nesne/varligin dokusunu sdyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Duz cimle kurar.

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen bir 6nceki giin velilerden istenen tursu malzemelerini sinifta bir masaya yerlestirir. Tursu
malzemeleri cocuklarla birlikte incelenir. Salatalik, havug, lahana vb. malzemelerin nerelerde yetistigi, nasil
yetistigi, hangi mevsimde yetistikleri hakkinda konusulur. Malzemeler 6gretmen gézetiminde ¢ocuklar
tarafindan kesilir. Kesilen malzemeler tursu kavanozlarina atilir. Sonrasinda ¢ocuklarla beraber su, limon, sirke

vb. eklenir.

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 39. ve 40. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Tursu malzemeleri,
bigak

Sozcukler: Tursu

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte tursu kurmalari istenir.

UYARLAMA




UCURTMA
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (BiiyUk Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Ucurtma ugurmak eglenceli mi?
Kazamm 3: Nesne kontrolu gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

OGRENME SURECI
“Ugurtmam” parmak oyunu oynanir

Bir ugurtmam var kocaman (Kollar yuvarlak halde tutularak biiyiik hareketi yapilir.)

Kuyrugu da upuzun. (Kollar yanlara agilir.)

Bir gorseniz rlizgarda (Vuu, ,vuu sesi ¢ikarilir.)

Taa yukseklere kadar ¢ikar. (Kollar havaya kaldirilarak yiiksek isareti yapilir.)

Sanki bana oradan giiliiciikler atar. (Giilme taklidi yapilir.)

Parmak oyunun hemen arkasindan ¢ocuklarla ugurtma ¢izili sayfalar dagitilir ve istenilen renklerde boyanir.
Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeceeeeesere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Balon Yaris1 Oyun etkinligi
Agactaki Rengarenk Meyveler Biitlinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



BALON YARISI
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamm 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Cocuklara “Balon yaris1” oyununun oynanacag1 sdylenir ve oyunun kurallar1 agiklanir. Tki adet balon sisirilir.
Istekli iki 6grenci segilir. Ogrenciler belirlenen baslama noktasinda bekler. Ogretmen balonlar verir ve ¢ocuklar
balonlar1 bacaklarinin arasina sikigtirirlar. Miizik agilir ve ¢ocuklar balona dokunmadan ve balonu
diisirmemeye calisarak bitis ¢izgisine ulasirlar. Bitig ¢izgisine balonu diisiirmeden ilk ulasan ¢ocuk oyun
kazanir. Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi1 saglanana kadar devam ettirilir. Ardindan balonlar dagitilip miizik
acilarak cocuklarin miizik esliginde balonlarla oynamalarina firsat taninir. Kii¢iik Akademisyenler 4 kitabinin

41. ve 42. sayfalart yapilir.

Materyaller: Balon Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Giin igerisinde neler yaptigimz hakkinda konusun.

UYARLAMA




AGACTAKI RENGARENK MEYVELER
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Gergek durumu inceler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi renk elmay1 seviyorsun?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Bazi meyve ve sebzelerin farkli renk segenekleri oldugunu anlatir.
Ornegin elmanin kirmizi, yesil ve sar1 rengi oldugunu sdyler. Cocuklara baska farkli renklerde olan meyvelerin
veya sebzelerin olup olmadigt sorulur. Ardindan sinif 3 gruba ayrilir. Bir grubun kirmizi elma, bir grubun yesil
elma, bir grubun da sar1 elma yapilacag: sdylenir. Ogretmen elma cizili kagitlar: gocuklara dagitir. el isi
kagitlariyla yirtma yapistirma teknigiyle elmalar tamamlanir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

23 Nisan Tiirk¢e okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Bayragimizi Yapalim Biitlinlestirilmis Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



23 NiSAN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bize bu bayrami kim armagan etmistir?

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu i¢in
Onemini agiklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli baslt
olgular1 soyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini
sOyler. Atatiirk’lin degerli bir insan oldugunu sdyler.
Atatlirk’lin getirdigi yenilikleri soyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkl1 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢cocuklarla birlikte yer
alir.

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltirtne ait 6zellikleri
soyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli tilkelerin
kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazamim 11: Ataturk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECI

Atatlirk’lin Tiirk toplumuna yaptiklar ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk’{in yurdumuzu diismanlardan kurtarmak
icin ¢ok ¢alistigit TBMM’yi kurdugu, cocuklari ¢ok sevdigi i¢in 23 Nisan’1 tiim Diinya ¢ocuklarina armagan
ettigi ve bizim Ulkemizde kutlandig1 anlatilarak sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklarin yarim ay seklinde
sandalyelere oturmalar1 saglanir. “23 Nisan” isimli sarkis1 sdylenir ve birlikte tekrar edilir.

23 NISAN

Sanki her tarafta var bir diigiin,

Ciinkii en serefli en mutlu giin.

Bugln yirmi (¢ nisan,

Hep neseyle cosuyor insan.

Iste bugiin bir meclis kuruldu,

Sonra diismanlar yurttan kovuldu,

Buguin yirmi ¢ nisan,

Hep neseyle cosuyor insan.

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 38. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla birlikte gocugunuzun odasina bayrak asin.

UYARLAMA




BAYRAGIMIZI YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bayragimiz hangi renklerden olusuyordu?

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltlrtne ait 6zellikleri
soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust uste/yan yana/ic ice dizer.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere
elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen beyaz fon kartona hazirladig1 Tiirk bayrag: seklini gocuklara gostererek bayragimizin ne renk
oldugunu sorar. Krepon kagitlarini dagitarak yuvarlama teknigiyle etkinlikler tamamlanir. Ardindan Bayragim
siiri okunur.
Bayragim
Dalgalanir goklerde,
Kirmizi, beyaz rengiyle.
En sevdigim renktir
Kirmizisi
Gokyliziinden almistir
Ay ve yildizini.
Bitmez sevincim mutlulugum
Bayragimi gordiikge.
E. Yildizhan

Materyaller: Krepon kagidi Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
23 Nisan Kutlamalar

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Ekmek Nasil Olusur? Tiirk¢e Fen ve Drama etkinligi
Film Izleyelim Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



EKMEK NASIL OLUSUR?
Etkinlik Cesidi: Turkce Fen ve Drama etkinligi (Biitinlestirilmis Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ekmek nasil olusur?

Kazanmim 7: Nesne veya varliklart 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart yapildigi malzemeye
gore gruplar. Nesne/varliklart kullanim amaglarina
gdre gruplar.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur.
Gostergeleri: Bir oOriintiide eksik birakilan 6geyi
soyler.

Bir ortintiide eksik birakilan dgeyi tamamlar.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeleri:  Problemi soyler. Probleme cesitli
¢Oziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi
¢c6ziim yolunu dener.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:  Degisik  ortamlardaki  kurallarin
belirlenmesinde ~diisiincesini sdyler. Istekleri ile
kurallar ¢elistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kicliik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri geker/gerer.
Nesneleri dondiiriir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Drama dncesinde dgretmenin hareketleri, ¢gocuklar tarafindan tekrar edilir: Toprag: kazdim, (Eller tirmik gibi
yapilir.)

Tohumu attim. (Avug igine tohum koyma hareketi yapilir. Sonra avug kapatilir.) Biraz da suladim. (Bagparmak
acik tutulur, ibrik gibi yapilir.)

Bir de baktim ¢igegim,

Tomurcuklanmis, (Eller havaya kaldirilir.) Yapraklari agilmis. (Saga sola sallanilir.)

Ogretmen, eline sopa alarak sinifa girer. Sinifin ortasinin tarla oldugu belirtilir. Toprag eseler gibi yapa rak
tohumlari icine atar. Cocuklar kikir kikir giilerek yere uzamir, tohum taklidi yaparlar. Ogretmen “Simdiiii
tohumlar1 sulayayiummmm!” der ve sulama dykiinmesi yapar. Cok az su da serpilebilir. Bugdaylar yavas yavas
biiyiir. (Cocuklar ayaga kalkar.) Sonra 6gretmen, hepsini tek tek toplar; kamyona bindirme dykiinmesi yaparlar.
Cocuklar fabrikalara gotiiriiliir. Her bir bugday tanesi, islemlerden geger. (Cocuklar hareketlenir.) Her cocuk un
olur. Unlarin paketlere doldurulma dykiinmesi yapilir. Unlar marketlere gotiiriiliir Satilan unlar eve getirilir. Her
cocuk borek, ekmek ve pasta yapilma dykiinmesiyle sekillendirilir. Kiicliik Akademisyenler 4 kitabinin 43.
sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla musir patlatmalar istenir.

UYARLAMA




FiLM iZLEYELIiM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/

durum olaya yonelik sorular sorar.
Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini

bekler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Film gtizel miydi?
Filmdeki bag karakter kimdi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarini saglar ve bir film acar. Film sonras1 ¢ocuklar ile film
hakkinda sohbet edilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 99. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Meyve Maskesi Yapalim sanat etkinligi
Ip Atlayalim oyun etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



MEYVE MASKESI YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sesyal ve Duygusal Gelisim Sen hangi maskeyi yaptin?

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki cesitli meyve resimlerini gosterir.

En ¢ok hangi meyveyi seviyorsun? gibi sorular sorarak ¢ocuklarla sohbet edilir. EIma, karpuz, cilek vb
meyvelere ait maskeler kesilmek iizere masalara yerlestirilir. Maskeler 6gretmen rehberliginde ¢cocuklarla
kesilir. Maskeler ¢cocuklarin yiizlerine takilarak bilmeceler cocuklara sorulur.

Pazardan aldim bir tane, eve geldim bin tane (Nar)

Dal ucunda tiiyli top (Seftali)

Dallarda sallanir, diiser de ballanir (Armut)

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 44. sayfas1 yapulir.

Materyaller: Meyve maskeleri Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla manav katalogu olusturulmast istenir.

UYARLAMA




IP ATLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bitinlestirilmis Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Ip atlamak kolay m1?

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Belli bir yiikseklikten atlar.

Engelin Gzerinden atlar.

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI

Sinifa kalin ip getirilir ve ¢ocuklarla ip ile oynanabilecek oyunlar hakkinda konusulur.

Sohbet sonras1 oynanacak oyun hakkinda bilgi verilir ve oyunun kurallar1 anlatlir. Iki gocuk bu ipin ucundan
tutar. Ipi yerde saga-sola hareket ettirirler. Diger cocuklar sira ile ipe basmadan ziplarlar. Ipe basan gocuk
oyundan g¢ikar.

Kiigiik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 36. sayfasi yapilir.

Materyaller: ip Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Oyun Hamuru Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Zirafa sanat ve muzik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



OYUN HAMURU

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisimi

Kazanim 4: Ki¢lk kas kullanin gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ceker/gerer.

Nesneleri acar/kapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kurabiyeler nasil oldu?

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun hamuru ile oynamak i¢in masalara geger. Ogretmen cocuklara simdi sirayla hamurdan geometrik
sekiller yapacaklarini sdyler. Cocuklara ilk 6nce daire seklini yaparlar. Ardindan iiggen ve kare yaparlar.
Ogretmen sirastyla bugiine kadar 6grenilen sayilar1 sdyleyerek ¢ocuklara yaptirir. Ardindan gocuklara kurabiye

sevip sevmediklerini sorar.

“Haydi birbirinden lezzetli kurabiyeler yapalim.” Der ve oyun hamuru kaliplar1 ¢gocuklara dagitilarak
kurabiyeler yapilir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 45. ve 46. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: oyun hamuru ve | Sozcikler: kurabiye

kaliplari

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla findikli kurabiye yapilmasi istenir.

UYARLAMA




ZURAFA

Etkinlik Cesidi: Sanat ve muzik Etkinligi (Biittinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri kopartir/yirtar, yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kalem kontroliinii saglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Zurafanin adi ne olsun?

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarma alinir. Ziirafa etkinligi yapilacagi soylenir.

Yesil fon kartonlarindan zemin hazirlanir. Sar1 fon kartonundan ziirafanin gévdesi kesilir. Kahverengi fon
kartonu ile de benekleri, kulaklari ve agiz kismu kesilir. Siyah oluklu mukavva ile boynuz kesip yapistirlir.
Beyaz daire seklinde kesilmis fon kartonu {istiine hareketli gozleri yapistirip etkinlik tamamlanir. ardindan

ziirafa sarkis1 dinlenir.

Ormanin birinde varmus bi ziirafa
Agacin dalinda gdrmiis bi elma
Giivenmis upuzun boyuna ziirafa
Yetisememis ¢ok yiiksekte elma

Zip z1p zipla ziirafa yliksek dalda elma
Zip z1p zipla ziirafa yiliksekte elma
Zip zip zipla ziirafa yiliksek dalda elma
Zip z1p zipla ziirafa yiiksekte elma

Bakmis elma kurdu elmanin dalinda
Kurt yiyecek eyvah bitecek elma
Aman yeme kurt kardes bitmesin elma
Cok acikti karnim demis ziirafa

Zip zip zipla ziirafa yliksek dalda elma
Elma kurdu yiyecek bitecek elma
Zip z1p zipla ziirafa yliksek dalda elma
Elma kurdu yiyecek bitecek elma

Elma kurdu ¢ok tiziilmiis ziirafaya
Ziplamis dalda yere diismiis elma
Yere diisen elma boliinmiis ikiye
Paylagsmigslar giizelce yar1 yariya

Kiiclik Akademisyenler Matematik kitabinin 36. sayfasi yapilir.

Materyaller: Fon kartonlari, oluk | Soézcukler:
mukavva, oynar g6z

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Hareketli Tren Turkge oyun etkinligi
Cuf Cuf Tren Biitlinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAREKETLI TREN
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Trenin baginda kim vardi?
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Trenin sonunda kim vardi?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/
durum olaya yonelik sorular sorar.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini
bekler.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Ogretmen smiftan 4 tane nesneyi yan yana dizer. Sirastyla ¢ocuklar yanina
cagrilir.

-Bastan 2. nesne hangisi?

-sondan 1. nesne hangisi? Sorulariyla siralama yapilir. Ardindan oyun oynanur.
HAREKETLI TREN

Kollarimizi, birbirimizi tutalim, arka arkaya gecelim. (Art arda diiz sira olurlar)
Tren gibi ses ¢ikararak hareket edelim ¢uf ¢uf ¢uf...

Simdi hizlanalim. (Kosmaya baslarlar)

Cocuklar, eyvah raylar koptu aniden duralim. (Birden durma taklidi yapilir)

Bagka bir yoldan devam edelim. (Farkli yonde devam ederler)

Simdi duraga yaklastik, biraz yavaglayalim, duralim. (Hizlarini diisiiriirler, durular)
Yolcular aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. (Hizlarin1 yiikseltirler)
Trenimizin kdmiirii az kaldi, yavaslayalim, yavaslayalim. (Yavaslarlar)
Komiiriimiiz bitti, duralim. (Durulur).

Kiigiik akademisyenler 4 kitabinin 47. ve 48. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Bas-son
Bastan-sondan

AILE KATILIMI Ailelerden siralama sayilar kullanilarak oyun iiretmeleri istenir.

UYARLAMA




CUF CUF TREN

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bitinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Etkinligi sevdin mi?

OGRENME SURECI

Kutular kullanilarak tren yapilir. Sulu boya ile kutular boyanur.

Kurutulan kutular iplerle birbirine baglanir.
Kutulara sise kapaklarindan tekerlek yapistirilir.

Vagonlarin pencereleri elisi kagitlarindan kesilip yapistirilir.

Artik materyallerle siislenir.

Daha sonra yapilan biitiin vagonlar arka arkaya dizilerek biiyiik bir tren olusturulur.
Kiigiik Akademisyenler Dikkat 2 kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller:  Kutu, sise kapagi, | Sézcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Hava Tasitlan Tiirkge Oyun etkinligi
Roket Nasil Ugar? Fen etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



HAVA TASITLARI
Etkinlik Cesidi: Tlrkce-Oyun etkinligi (Ttim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Oyun oynarken eglendin mi?
Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalii gésterir. Uzay mekigi ile nereye gidilir?

Gostergeleri: Siir, oyki ve tekerlemedeki uyagi
sOyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.
Bilissel Gelisim

Kazamim 7: Nesne veya varliklart 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Hava tasitlar1 ile ilgili hazirladig1 gorselleri cocuklara gosterilir.
Cocuklara daha 6nce ucaga binip binilmedikleri sorulur. Ardindan Ugak parmak oyunu oynanr.

UCAK

Ben tombul bir ugagim (sag elin igi sol elin lizerine konur)

Goklere havalanirim (eller ilk sekliyle yukart dogru itilir)

Ugarak dolasirim (ellerle ugma hareketi yapilir)

Bulutlarin altindan (eller alttan iistten ayni sekilde gecer)

Ustiinden gecerim

Yavasca yere inerim (eller yere indirilir)

Daha sonra ugak oyunu hakkinda ¢ocuklar1 bilgilendirir. Ebe diger ¢cocuklar1 yakalamaya ¢aligir. Yakalanan
cocuklar ugak gibi kollarini agarak dururlar. Duran oyuncu ebe tarafindan yakalanmanmug bir oyuncunun
bacaklarinin altindan gegmesi ile ¢oziilebilir. Oyun ebenin herkesi yakalamasi ile biter. Kiiglik Akademisyenler
Ben Kimim? Kitabinin 22. ve 23. sayfalar1 yapilir. Kii¢iik akademisyenler 5 kitabinin 4. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Ugak Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden trafik kurallar: hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




ROKET NASIL UCAR?

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Roket nasil ugtu?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

OGRENME SURECI

Balon sisirilir ve agzi tutulur. Kii¢iik bir parca pipetin i¢inden 2 3 metre uzunlugundaki ip gegirilir. Pipet bantla
balona yapistirilir. Roket ya da benzeri maket yapmak deneyi daha ilgi ¢ekici hale getirebilir. Ipin iki uzundan
iki gocugun tutmasi istenebilir ya da sabit bir yere baglanabilir. Balonun agz1 birakildiginda ¢gikan hava balonu
ve dolayisiyla balona bagli diger nesneleri hava ¢ikiginin aksi yoniinde ittirir. Klglik Akademisyenler Kodlama

kitabinin 37. ve 38. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Ip, balon, bant, pipet | S6zciikler: Roket

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MAYIS AYl YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeriieereeesereeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Trafik Haftas1 Tiirkge ve Oyun etkinligi
Sihirli Boya Biitiinlestirilmis sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TRAFIK HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
KAZANIM VE GOSTERGELER Yaya ne demek?

Bilissel Gelisim En cok hangi tagita bindin?
Kazammm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.

Kazanmim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: ~ Nesne/varligin -~ rengini  sOyler.
Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kullanim
amaglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki s@ylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:  Konusmayi  baglatir.  Konugmay1
stirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari i¢in ydnlendirir. Mayis aymn ilk haftasiin Trafik ve
Ilkyardim Haftas1 oldugu sdylenir. Bir yerden bir yere giderken cesitli tasit araglarmin kullanildig1 sdylenir.
Yaya ve tagitlarin trafikte uymasi gerektigi kurallar anlatilir. Ardindan bilmeceler sorulur.

iki teker, {igteker, iki ayakla nasil gider? (Bisiklet)

Dumann tiiter isterse gider, Balik degildir, denizde yiizer. (Gemi)

Mavi tarla Uzerinde, beyaz glivercin yirir.  (Kayik))

Dort arkadag birbirini kovalar, fakat yakalayamaz.  (Tekerlek)

Daha sonra dgretmen sinifta oyuncak arabalarla gocuklarin 6zgiin bir sekilde oynamalarini saglar.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 3. sayfasi yapilir.

Materyaller: Oyuncak araba Sozcukler: Tasit Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden Cocuklarla tasitlar hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




SIHIRLI BOYA
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sihirli boyamay1 sevdniz mi?
Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler
olusturur.

Kazamim 7: Bir igi veya gorevi bagsarmak i¢in kendini
glddler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba
gosterir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullana-
rak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara A4 kagitlar1 dagitir. her cocuga mum verilere, kagida araba resmi ¢izmeleri istenir.
Arabalar ¢izildikten sonra sulu boyalar dagitilir. Cocuklara kagidin tamamui tek bir renge boyamalar1 sdylenir.
Mumlu olan yerler boya tutmayacagi i¢in araba resmi ¢ikmis olur. Ardindan Kiigiik Akademisyenler Dikkat 2
kitabinin 23. ve 24. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Mum, sulu boya Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Neresinde? Oyun etkinligi
Git Gile Gile Muzik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



NERESINDE?

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim < . .
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri Oyuncagin masanin neresindeydi?
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara bir okulun béliimlerinin resmini esyali olarak gosterir. Resimle ilgili sorular sorar. Saat

nerede? Sandalye masanin neresinde? Malzemelerimiz dolabin neresinde? Oyuncak masanin neresinde?
Ardindan simiftan bir oyuncak secilir ve 6gretmen yonergesiyle oyuncak yerlestirilir. Ornegin oyuncagi
sandalyenin altina koy. Oyuncagi dolabin igine koy vb. Kii¢iik Akademisyenler 5 kitabinin 5. sayfasi yapilir.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 101. ve 103.sayfas1 yapilir.

Materyaller: Siniftaki oyuncaklar | Sozcukler: Kavramlar: Altinda-Ustlinde,
Oniinde-arkasinda, icinde-disinda

AILE KATILIMI Altinda-iistinde kelimesini kullanarak oyun oynayin.

UYARLAMA




GIT GULE GULE
Etkinlik Cesidi: Muzik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiytik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisim Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ctimle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yirdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar.

Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen tasitlar hakkinda sohbeti baslatir ve sarki dgretir.

Duduk calar ince ince, yolcular binince Vapurlar suya dizilir, denizde stzultr
Gidiyor cufu cufu ¢uf, uzaklarda gozii Gidiyor, dumanina bak, uzaklarda gozii

Git glle gule gel giile gile, cok bekletme bizi Git glile gule gel glle gile, cok bekletme bizi
Yolcular rahat ugakta, aldirma hi¢ korkma Otomobil firlar birden, kalkarken yerinden
Gidiyor goge bakiyor, uzaklarda gozii Katiyor tozu dumana uzaklarda gozi

Git gule gule gel glle gle, cok bekletme bizi Git giile gile gel giile gile, cok bekletme bizi

Materyaller: Sozcukler: Tasitlar Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Geometrik Sekiller Tiirk¢e ve sanat etkinligi
I¢inde-Disinda oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



GEOMETRIK SEKILLER
Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Nasil bir tagit yaptin?

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
soyler.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiigik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Tahtaya daire, iicgen ve kare cizerek bu sekillerin hatirlanmasini
saglar. Daha sonra geometrik sekiller cocuklara dagitilarak 6zgiin br sekilde tasit resmi yapilmasi istenir.
Ardindan Tasitlar parmak oyunu oynanur.

Cuf... Cuf... Cuf...

Tren kopruden gegiyor,

(iki el Ust Uste konarak one arkaya hareket edilir.)

Yokustan agagiya iniyor.

(Parmaklar dirsege konur ve asagi dogru indirilir.)

Cuf... Cuf... Cuf...

Tren geriye donliyor.

(Parmaklar suratle dirsege dogru ¢ikarilir.)

Yukariya ¢ikiyor.
Kigik Akademisyenler 5 kitabinin 6. sayfasi yapilir.
Materyaller: Geometrik sekiller, | Sozcikler: Kavramlar:

makas, yapistirici

AILE KATILIMI Ailelerden peceteyle katlama teknigiyle geometrik sekillerin yapilmasi istenir.

UYARLAMA




iCINDE-DISINDA

Etkinlik Cesidi: Oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak sigrayarak belirli bir mesafede
ilerler. Cift ayak sigrayarak belirli bir mesafede ilerler.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlamaile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile
ilgili denge hareketlerini yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Okulun disinda neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar selamlar ve oyun oynatacagi alana alir. Daha énceden sinif zeminine elektrik band ile
daireler cizer. Cocuklara igeri ve disar1 komutuyla dairede neler yapacaklarii anlatir. Cocuklar “igeri”
komutuyla dairenin igine ¢ift ayakla sigrar, “disar’” komutuyla dairenin disina ¢ift ayakla sigrarlar. Bu oyun tek
ayak olarak degistirilir veya eklenir. Sasiran ¢ocuk oyundan ¢ikar. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder.
Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore uzatilir. Kiiciik Akademisyenler Fen ve Doga kitabinin 37. ve 38. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kurdele, kalem, Sozcukler:

kalemlik

Kavramlar: I¢inde-disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:
Etkinlik Zamani:

Annemize Turkld Mizik etkinligi
Benim Annem Bir Melek Biitlinlestirilmis Sanat etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



ANNEMIiZE TURKU
Etkinlik Cesidi: Mizik etkinligi (TUm Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Annenin ad1 ne?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Annene sarildiginda kendini nasil hissediyorsun?

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar.

Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini
ayarlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen c¢ocuklarin yarim ay seklinde oturmalarini saglayarak “Annemize Tiirkii” adli sarkiy1 dgretir.

ANNEMIZE TURKU

Giinesin alas1 ¢ok Gelin ¢igek verelim Cocuga bakar anne Gelin ¢igek verelim
Her evin gilesi ¢ok Yollarina serelim Evine tapar anne Yollarina serelim
Analar ¢eker yiikil Sevgi dolu tiirkiilerle Gece giindiiz ¢aligir Sevgi dolu tiirkiilerle
Kimsenin bilesi yok Annemize verelim Yarmi yapar anne Annemize verelim
Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden renkli kagitlardan gicek yapilmast istenir.

UYARLAMA




BENIiM ANNEM BiR MELEK

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Annen bu ¢igegi gdriince nasil tepki verir?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin etkinlik masalarina oturmalarin saglayarak masalara, iizerine ¢icek figiirii ¢izilmis olan
simli evalar, kalin ¢6p sis gubuklari, suluboya, fir¢alar, makas, yapistirici yerlestirir. Cocuklara; annemize
hediye etmek i¢in bir ¢igek yapacaklarimi sdyler. Cocuklar ¢ubuklari yesil renk suluboya ile boyayarak
kurumasi igin bir kenara koyarlar. Ardindan 2 adet ¢icek figiirleri kesilerek ¢ubuk orta kisimda kalacak sekilde
yapistirilir. Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 37. ve 38. sayfalari yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI 5
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Kara Tasitlar1 Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Benim Arabam sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KARA TASITLARI
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikaye nasild1?

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI
Cocuklar masalarina yonlendirilir. Kara tagitlart hakkinda sohbet edilir ve hikaye okunur.
UC ARKADAS

Kirmizi araba, sar1 araba ve yesil araba ¢ok iyi arkadagtilar. Sar1 araba ve yesil araba trafik kurallarina ¢ok
dikkat eder, hi¢bir zaman hizli gitmezlerdi. Kirmizi araba ise trafik kurallarina dikkat etmez, yesil 15131
beklemeden geger, ¢ok da hizl giderdi. Ug arkadas dolasmaya ¢ikarken, yesil ve sar1 arabalar:
- Yavas siir Kirmuzi, trafik 1siklarina ve yolda yiiriiyen insanlara dikkat et, kaza yaparsin diye siirekli onu
uyarirlardi. Ama kirmizi onlarin dediklerini hi¢ umursamaz, ok hizli giderdi. Bir giin yine ii¢ arkadas gezerken
yagmur yagmaya bagladi. Sar1 ve yesil arabalar:
-Hadi artik donelim, yagmur yagiyor, yollar kaygan olmustur. Béyle yagmurlu havalarda kazalar daha ¢ok
oluyor, dediler
Kirmizi:
- Ne kadar da korkaksiniz, siz gidin ben gelmeyecegim, dedi ve hizim1 daha da arttirarak yola devam etti.
Arkadaglarina ¢cok kizmisti. “Hep beni yalniz birakiyorlar.” diye diisiindii. O kadar hizli gidiyordu ki trafik
1s181nin kirmizi yandigini gordiigiinde ¢ok geg kalmusti, frene basti ama ¢ok hizli gittigi i¢in hemen duramadi.
Kirmizi kayip sokak lambasinin diregine garpti. Kirmizi’nin 6n farlari kirilmisti. Etraftan kazay: gorenler
hemen yardimina kostular. Kirmizi kazanin etkisi ile bayilmisti. Géziinii agtiginda tamircideydi. Arkadaslart
Sar1 ve Yesil de kazay1 duymus yanina gelmislerdi. Kirmizi arkadaslarinin yaninda oldugunu gériince ¢ok
sevindi, onlara tesekkiir etti ve:
- Sizi dinlemedigimin igin ¢ok pismanim, simdi ne kadar hakli oldugunuzu anliyorum. Bundan sonra bende
sizin gibi trafik kurallarina ¢ok dikkat edecegim, dedi. Ug arkadas o giinden sonra yola ¢iktiklarinda Kirmizi da
onlar gibi trafik kurallarina dikkat ederek dolasti. (ALINTI) Ardindan bilmeceler sorulur.
Iki teker, iki ayakla nasil gider (bisiklet)
Sira sira odalar, birbirini kovalar  (tren)
Altinda dort teker, Gistiinde yiik ¢eker (araba)
Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 8. ve 9. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden yolda gordiigiiniiz tasitlar hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




BENIiM ARABAM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve miizik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konu