OKUL ONCESI
KUCUK AKADEMISYENLER
(36 AYLIK) EGITIM SETI

TAM GUNLUK EGITIM AKISI
ve
ETKINLIK PLANLARI

IIIIIIIIII



EYLUL AYI TAM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Tanisalim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Okul Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TANISALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler. Yasini sdyler.

Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyusgsal 6zelliklerini
soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Arkadaglarinla tanisinca ne hissettin?
Sinifin1 begendin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari giiler yiiz ile selamlayarak sinifa alir. ilk énce 6gretmen kendini tanitir. Daha 6nceden
hazirlamis oldugu isim kartlarini cocuklari tek tek cagirarak boyunlarina asar. Her ¢ocuk sirayla kendini tanitir.
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte tren olur ve simif gezisine ¢ikarlar. Ortak alanda kullanilacak yerler ve kisisel

dolaplar ¢ocuklara tanitilir.

Materyaller: Isim kart: Sozcukler: Tanisma Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla okuldaki ilk giinleri hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




OKUL

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (TUm Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini soyler.

Kazanmim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini
soyler.

Kazamm 15. Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi iistlenir.

Dil Gelisimi

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, baglag
kullanir.

Kazanmm 5. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konugmay1 baslatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Sira alarak konusur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Parmak oyunu eglenceli miydi?
Sinifta ad1 ayni olan arkadasiniz var mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde topla sinifa girer. Ogretmen kendi adim sdyleyerek siniftan bir ocuga topu atar. Topu tutan
kisi kendi adin1 s6yleyerek baska bir cocuga atar. Oyun bu sekilde devam ettirilir. Ardindan dgretmen ¢ocuklara
siifimizda bir siirii sarki, parmak oyunu 6greneceklerini, etkinlikler yapilacagini ve oyunlar oynanacagini
soyler. Ardindan “Ilk parmak oyunumuzu 6grenmeye ne dersiniz?” diyerek parmak oyunu ¢ocuklara dgretilir.

OKUL

Ben biyudim okula gidiyorum. (Basparmak hareket ettirilir.)
Okulda bir arkadasim oldu. (Isaret parmag1 hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadagim oldu. (Orta parmak hareket ettirilir.)
Okulda ti¢ arkadagim oldu. (YUzuk parmak hareket ettirilir.)
Okulda dort arkadagim oldu. (Serce parmak hareket ettirilir.)
Okulda beg arkadagim oldu. (Bitiin parmaklar hareket ettirilir.)

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereeeeeeeseeeeeeae

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Daha Din Annemizin Mizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
[lk Resmimi Yapiyorum Tiirkge ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DAHA DUN ANNEMIZIiN
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarkimizin ad1 neydi?

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne /durum /olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi
yapar. /Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
IMlzik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklara simfimizda kag tane kiz ve erkek dgrenci oldugunu sorar.
Kiz ve erkek 6grencilerin sayilar tespit edilir. Ogretmen kiz 6grenciler alkislasin, erkek 6grenciler ziplasin gibi
s0zlii yonergeler vererek cinsiyetlere dikkat ¢eker. Ardindan Daha Diin Annemizin sarkisi 6gretilir.

DAHA DUN ANNEMIZIN

Daha dun annemizin

Kollarinda yagarken

Cicekli bahgemizin

Yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk

Siniflart doldurduk

Sevingliyiz hepimiz

Yasasin okulumuz

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 1. sayfast yapilir. Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 3.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla birlikte kiz ve erkek dgrenciler hakkinda benzerlik ve farkliliklar
hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




iLK RESMIiMi YAPIYORUM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Yaptiginiz resmi anlatmak ister misiniz?
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren Evde resim yapiyor musunuz?

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Ardindan Sar Makaray1 tekerlemesi cocuklara dgretilir.
SAR MAKARAYI

Sar sar sar makaray1

6z ¢6z ¢6z makaray1

Soyle de boyle sap sap

Komsu komsu tak tak

Aslan geliyor

Kaplan geliyor tip

Ogretmen ¢ocuklara bos bir kagit ve boya kalemlerini dagitir. Cocuklardan ilk giin heyecanlari ile ilgili resim
cizmelerini ve bu resmi ailelerine goturmeleri istenir. Cocuklara resim yaparlarken rehberlik edilir.

Materyaller: Kagit, boya | Sozcukler: Kavramlar:
kalemleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Vuralim Miizik ve Turkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Yap-Boz Oyun ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




VURALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Okula neden gidilir?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden sdyler.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiigik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Kazamim 5: Bir olay ya da durumla ilgili
olumlu/olumsuz duygu ve disiincelerini uygun
yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularini olumlu
sozel ifadeler kullanarak agiklar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara i¢inde bulundugumuz haftanin ilkégretim Haftas1 oldugunu agiklar. Okula nicin gidilir,
okulda neler yapilir ve okula kimler gider sorulari ¢ocuklara yoneltilerek bu haftanin 6nemi vurgulanir.
Ardidan parmak oyunu ¢ocuklara 6gretilir.

VURALIM VURALIM

Vuralim vuralim kiigiik elleri (alkis)

Doéndirelim dénddrelim degirmenleri (makara sar hareketi)

Yasasin yasasin biitiin ¢ocuklar (eller havada)

Her zaman boyle uslu dururlar (eller dizde)

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 2. ve 3. sayfalar1 yaptirilir.

Kiiciik Akademisyenler Sozliik Kitabinin 2. ve 3. sayfalar1 yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklara okulunun ve 6gretmeninin adinin sorulmasi istenir.

UYARLAMA




YAP-BOZ

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir
biitiinii pargalara boler. Parcalar1 birlestirerek biitiin
elde eder.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisimi

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini guduler

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
En kolay yaptigin yapboz hangisiydi?

OGRENME SURECI

Cocuklardan ayni sayida gruplar olusturulur. Masalara yerlestirilen yapbozlarla oynamalari i¢in firsat verilir.

Yapbozlar cocuklar arasinda degistirilerek siire uzatilir.

Ardindan ¢ocuklara boyama sayfalar1 dagitilir. Cocuklar istedikleri sekilde sayfalari boyar ve 6 parga halinde
sayfalar kesilir. Kestikleri parcalar1 birlestirerek kendi yapbozlariyla vakit gegirirler.

Materyaller: Kagit, makas, boya | Sozcukler:

kalemleri

Kavramlar: Par¢a-bitlin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ...

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: .........coccooovveveveeereceieee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Bagimizda Neler Var? Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bilmece Zamam Tiirkge Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BASIMIZDA NELER VAR?
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Basimizda neler var?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren Senin gozlerin hangi renk?

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adimni soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Cocuklara “Basinizda neler var?” diye
soru sorar. Her ¢cocugun kendi sa¢ ve goz rengini sdylemesine firsat verilir. Ayni géz rengine ait ¢ocuklar
gruplandirilir. Her ¢ocugun fiziksel 6zellikleri tanitilir. Ardindan parmak oyunu oynanir.

BENIM ADIM MASALIKO

Sirtim kambur (kambur hareketi yapilir)

Basim kel (eller basa gotiiriilerek kel hareketi yapilir)

Ayaklarim yappiryappir (ayaklar egrihareketi yapilir)

Ben ¢alarim dombilidombil  (eller dize vurulur)

Altin gozlikk géziimde (gbzlik isareti yapilir)

Ipek mendil cebimde (eller cebe dogru gotiruliir)

Tam guzeller benimle

Benim adim masaliko

Cocuklara yiiz sablonu, pastel boyalar ve ip dagitilir. Cocuklardan bu sablonu kendi sa¢ ve goz renklerine
uygun olarak tamamlamalar1 istenir. Biten etkinlikler sergilenir.

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 4. sayfasi yapilir.

Materyaller: Yiiz sablonu, pastel | Sézcikler: Kavramlar:
boya, ip

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla fiziksel 6zellikleri hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




BiLMECE ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bilmeceleri tahmin etmek eglenceli miydi?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar. Ger¢ek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sgylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir, konugmay1
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konugmak i¢in
sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak
bagkalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler.
Bagkalarinin duygularini nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularini sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara okul ile ilgili bilmeceler sorulur. Cocuklarin cevaplarini tahmin etmelerine firsat verilir. Gerektigi
durumda ipuglari ile yonlendirilir.

Bilgi doludur arasi. (Okul)

Kitaplardan bilgiyi 6grenir,

Siniftaki cocuklara dgretir. ( Ogretmen)

Bir kapakli,

Cok yaprakli,

I¢inde bilgi sakh (Kitap)

Kagit tizerinde dans eder,

Silgi, hatalarin siler (Kalem)

Kitabi, defteri koyarim,

Her giin okula taginirim. (Canta)

Sanat Etkinlikleri kitabinin 3. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Minik Kus Miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Arkadagimizi Bulalim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MINIK KUS
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Agzimizla neler yapariz?

Kazanim 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Sarki sOylerken eglendin mi?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/
olaya odaklanir.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu

soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarmn sesini ayirt eder,
karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklara siniftaki miizik aletleri tanitilir. Miizik aletleri hep birlikte sayilarak kag tane oldugu belirlenir.
Sirayla miizik aletlerinden ses ¢ikarilarak ¢ocuklarin bu seslere benzer sesler ¢ikarmalarina firsat verilir.
Ardindan 6gretmen g¢ocuklara “Cocuklar agzimizla neler yapariz?” sorusunu yoneltir. Cocuklardan alinan
cevaplardan sonra “Haydi, hep birlikte sarki sdyleyelim.” Der ve sarki gocuklara 6gretilir.

MINIK KUS

Mini mini bir kus donmustu

Pencereme konmugtu

Aldim onu igeriye

Cik cik cik cik 6tstn diye

Pir pir ederken canlandi

Ellerim bak bos kaldi

Sark1y1 bireysel olarak sdylemek isteyenlere imkan verilir.

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 5. sayfasi yapilir.

Kiiciik Akademisyenler Beslenme Kitabinin 3. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla agzimizla neler yaptiginiz hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




ARKADASIMIZ BULALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisim

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla

ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler
olusturur.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun eglenceli miydi?
Okuldaki arkadaglarinin ismini sayar misin?

OGRENME SURECI

“Arkadagim Nerede?” isimli oyun oynanir. Cocuklarin arasindan goniillii bir ebe segilir. Ebenin gozleri baglanir
ve diger ¢ocuklardan birisi sinif digina ¢ikarilir. Sinifta kalan ¢ocuklar yerlerini degistirirler. Gozleri bagli ebe
olan ¢ocugun gozleri agilir ve sinifta kimin eksik oldugunu bulmasi istenir. Bunun i¢in sinifta olmayan
arkadagini bulabilmek i¢in sinifa sorular sorabilir (6rnegin; kiz m1 erkek mi?, gozleri renkli mi? sag1 kahverengi
mi? vb.). Eksik olan arkadasini bulan ¢ocuk yerine geger ve oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 5. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveereceeeeeeere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Bahgeye Cikalim Fen, Oyun ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Sabah Kalkinca Tiirkge Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BAHCEYE CIKALIM

Etkinlik Cesidi: Fen,Oyun ve Sanat Etkinligi (TUm Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanmm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine
aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve
esli olarak denge hareketleri yapar.

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini séyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bahcede neler gordiin?
Sonbaharda dogada ne gibi degisiklikler olur?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 bahgeye ¢ikarir. Bahcede gezerken cevreyi incelerler. Cevredeki agaclara ve yapraklara
dikkat g¢ekilir. Sonbahar mevsiminde oldugumuz ¢ocuklara sdylenir. Sonbaharda dogada olan degisiklikler
hakkinda sohbet edilir. Ardindan kurallarin hatirlatilmasindan sonra oyuna gegilir.

Yere ¢ocuklarin sayilarindan bir eksik daireler ¢izilir. Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Ebe ¢ocuklarin
arasinda durur. Ogretmenin isareti ile daire i¢inde duran ¢ocuklar birbiri ile yer degistirirler. Bu degisim
sirasinda ebe bir daire kapmaya calisir. Agikta kalan ¢ocuk ebe olur. Oyun tekrarlanir. Cocuklarin ilgisi

dogrultusunda devam ettirilir.

Oyun etkinliginin sonrasinda ¢ocuklar, yapraklar toplar ve sinifa gegilir. Cocuklar masalarina yonlendirilerek
Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 1. sayfasi agilir ve toplanan yapraklar
yapistirilir. Ardindan 2. ve 3. sayfalar1 yapilir. Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 6. ve 7. sayfast yapilir.

Materyaller: Yaprak Sozcikler: Kural

Kavramlar: Daire

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla sonbahar mevsimi hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




SABAH KALKINCA
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tlm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Temiz olmak i¢in neler yapmaliy1z?

Kazamm 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum
/ olaya odaklanir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziinii yikar. Tuvalet
gereksinimine yonelik isleri yapar.

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan “Sabah Kalkinca” adli parmak
oyununu oynatir.

Sabah kalkinca(eller uyanma hareketi yapar)

Temizlik baglar(musluk agma hareketi yapilir)

Once elleri yika (elleri yikama hareketi yapilir)

Sonra yiiziinii yika (yliz yikanma hareketi yapilir)

Bak ne giizel oldun (sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir)
Misler gibi koktun (sol elin parmak uglar1 birlestirilerek sallanir)
Sabah kalkinca(eller uyanma hareketi yapar)

Temizlik baglar(eller uyanma hareketi yapar)

Dislerini unutma (sag elin isaret parmagiyla disler gosterilir)
Guzel giizel fircala (sag elle dis firgalama hareketi yapilir)

Bak ne giizel oldun (sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir)
Misler gibi koktun(sol elin parmak uglar1 birlestirilerek sallanir)

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
1 Rakami Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Yag Satarim Bal Satarim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




1 RAKAMI

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Viicudumuzda 1 tane olan neler var?
1 kere ziplar misin?

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki kartondan kesilmis bir sayisim gosterir. Cocuklardan herkesin kendisine bir nesne
getirmesini ister. Sonra yere elektrik bandi ile bir rakamini yapistirir. Cocuklar birer araba alarak bir rakaminin
istiinden yazildigi yonde gider. Sinifta ve gevremizde 1 tane olan nesneler 6rneklendirilir. 1 yazili ¢izgi ¢aligma

sayfalari cocuklara dagitilir.
Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 8. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Kartondan kesilmis 1 | Sozcukler:
rakami, araba, elektrik bandi

Kavramlar: 1 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evlerinde 1 tane olan nesneleri bulamalari istenir.

UYARLAMA




YAG SATARIM BAL SATARIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Y0Onergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Dil Gelisim

Kazamim 6. Sozciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Motor Gelisimi

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 bahgeye ¢ikarir. Cocuklar el ele tutusup ¢ember olurlar. Bir ebe secilir. Ebe eline mendil
alarak cemberin etrafinda dolasmaya baslar. Bu arada “Yag satarim bal satarim, ustam 6lmiis ben satarim”

seklinde tekerleme soylerler.

Ebe dolasirken mendili oturanlardan birinin arkasina gizlice birakir. Arkasina biraktigi oyuncunun haberi
olmusgsa mendili alip ebeyi kovalamaya baslar. Ebe de bir kez ¢emberin etrafinda dolasip o oyuncunun yerine
oturur. Daha sonra siifa gecilerek Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 2. ve 3. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Mendil Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Kayikeinin Kiiregi Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Sar Makaray1 Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KAYIKCININ KUREGI
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Sarkimizin ad1 neydi?

Kazamim 1.Yer degistirme hareketleri yapar. En sevdigin etkinlik kosesi hangisi?

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclkleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklan giiler yiiz ile karsilar ve cocuklar1 miizik merkezine yénlendirir. Istedikleri ritim aletlerini
almalarini ister. Ardindan sarki 6gretilir.

FIS FIS KAYIKCI

Fis fis kayikei

Kayike¢inin kiiregi

Hop hop eder yliregi

Aksama fincan boregi

Sabaha bayram ¢oregi

Aman aman kayik¢i

Cabuk ¢abuk kayike¢1

Benim evde etim var

Bir yaramaz kedim var

Kedim eti yerse

Vay basima gelenler vaaaayyyy

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 9. sayfasi yapilir. Sanat etkinlikleri kitabinin 7. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Ritim aletleri Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklara okuldaki en sevdikleri etkinlik koselerinin sorulmast istenir.

UYARLAMA




SAR MAKARAYI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Hangi ¢izgiyi keserken zorlandin?
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Kurallara uyulmazsa ne olur?

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki s@ylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Sohbete katilir. Duygu diisiince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Sinifimizda uyulmasi gereken kurallarin neler oldugu, geregi ve 6nemiyle
ilgili sohbet baslatilir. Yemek yerken, tuvalet zamaninda uyulmasi gereken kurallar hatirlatilir. Kurallara
uyulmadig takdirde ne gibi problemlerle karsilagilacagi konugulur. Ardindan ‘Sar Makaray1” adli parmak
oyunu hep birlikte tekrarlanir.

SAR MAKARAYI

Sar, sar, sar makarayi (iki el dondiiriilerek sarma hareketi yapilir.)

oz, ¢oz, ¢0z makarayi (Eller ters yonde dondiiriilerek ¢ozme hareketi yapilir.)

On kilo pekmez (iki elin parmaklari 6ne dogru uzatilip gosterilir.)

Yala, yala bitmez (iki el sira ile agza gétiiriilerek yalama hareketi yapilir.)

Besi sana, besi bana (Bir el 6ne uzatilir, diger el gogse konulur.)

Ayse... (Eller ii¢ kez alkiglanir.)

Fatma... (Ug kez alkislanir.)

Boncuk... (U kez alkislanir.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor (Eller ve kollar sira ile yana agilir.)

Cekilin yoldan tip... (Kollar birbirine kenetlenip, baglanir ve sessiz durulur.)

Cocuklara diiz, zikzak ve egri sekilde ¢izilmis kagitlar dagitilir. Makas yardimi ile dnce diiz ¢izgiler kesilir.
Ardindan zikzak ve egri ¢izgiler kesilerek kesme galigsmalart yapilir.

Materyaller: Makas Sozcukler: Kavramlar: Diz-egri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Duyu Organlarimiz Tiirkge ve Fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Ceviz Adam Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DUYU ORGANLARIMIZ
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Fen etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Deneyden hoslandin mi1?

Kazamm 1: Nesne/Durum/Olaya dikkatini verir. Tadindan hoslanmadigin bir sey oldu mu?
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder,
karsilagtirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin tadini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin sesini ayirt eder,
karsilagtirir

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara duyu organlarimizi bilip bilmediklerini sorar. “Burnumuzla koku alir1z” der ve simfa
getirmis oldugu kokulu nesneleri ¢ocuklara koklatir. “Goziimiizle goriiriiz” der. Ardindan sinifta her yere
bakilmasini ister. “Kulagimizla duyariz” der ve ¢esitli miizikler ¢ocuklara dinletilir. “Agzimizla tat aliriz” der.
Yenilebilecek olan malzemeleri ¢ocuklara tattirir. “Derimizle dokunarak hissederiz” dedikten sonra oyuncaklara
dokunulmasina firsat verilir.

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 10. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Duyu organlarina | Sézcikler: Kavramlar: Sert-yumugak

uygun nesneler Aci-tathi-eksi
Kokulu-kokusuz
Sesli-sessiz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla duyu organlari ve islevleri hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




CEVIZ ADAM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sarki giizel miydi?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dil Gelisim

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 sGyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Motor Gelisim

Kazanim 5: Muzik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi
yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar gliler yiiz ile karsilar ve simifin merkezine yénlendirir. Ardindan istedikleri sekilde dans
etmelerine firsat verilir.

CEVIZ ADAM

Ceviz adam, sip sap sap

Burnu uzun 14 141G

Kagi keman g1y g1y giy

Saci riizgar vu vu vu

Karn1 davul giim glim giim

Bize giiler hah hah hah

Ceviz adam gitti vah vah vah

Sanat Etkinlikleri kitabinin 9. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Aynadan Kendimize Bakalim Tiirk¢e Sanat ve Oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Iginde Ne Var? Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AYNADAN KENDIMiZE BAKALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce, Sanat ve Oyun etkinligi (Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yizumuzde hangi organlar var?

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina uygun climle
kurar.

Gostergeleri: Diiz cumle kurar. Climlelerinde dgeleri
dogru kullanir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1: Kendisine ait fiziksel dzellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen smifa bir ayna getirir. Cocuklara aynanin ne amagla kullanildigim sorar. Yiiziimiizde hangi
organlarimiz var? Kag tane géziimiiz var? Burnumuz ne ise yariyor? Kulaklarimiz ne ige yarar? Sorularini
cocuklara ydneltir. Sorular cevaplandiktan sonra iki ¢ocuk aynanin karsisina geger ve birbirlerini taklit ederler.
Ardindan ¢ocuklara daire sekli dagitilir. Bu dairenin igine yiiziimiizdeki organlarin ¢izilmesi istenir.

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 11. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Daire

AILE KATILIMI Cocuklara evdeki yiyeceklerin koklatilarak hangi yiyecegin oldugu bilmeleri istenir.

UYARLAMA




ICINDE NE VAR?
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Dokunarak nesnelerin sert veya yumusak oldugunu
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde anlayabildin mi?

bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimikleri kullanir.
Jest ve mimikleri anlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen bir posetin igine gesitli nesneler koyar. Cocuklar sirayla gelerek posetin iginde gdzleri kapali olarak
iki nesne secerler. Segtikleri nesnelere dokunarak buylk-kiglk, sert-yumusak olarak ayirirlar. Her ¢ocuk
posetten nesne ¢ekimini bitirdikten sonra dokunurken neler hissedildigi konusulur. Kii¢iik Akademisyenler Ben
Yapabilirim kitabinin 4. ve 5. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Cesitli nesneler Sozcikler: Kavramlar: Buyuk-kuguk
Sert-yumusak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Hikaye Zamani Tiirk¢e Dil Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Yaprak Baskis1 Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HIKAYE ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi En sevdigin masal ne?

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi gesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari igin ydnlendirir. Cocuklara sevdikleri masal hakkinda sohbet
baslatir. Her ¢cocuk dinlendikten sonra hikaye okunur.

SONBAHAR RUZGARININ DOSTLUGU

Biyuk mu biyik bir ormanda yasayan binbir ¢esit aga¢ varmig. Bu agaglardan bazilarinin yapraklari, sonbahar
mevsimi geldiginde sararir ve sonbahar riizgarinin esmesi ile birer birer yere diigerlermis. Bazilari ise yesil kalir
ve yapraklari, hi¢ dokiilmezmis. Bu durum, dev ¢inar agacinin hep dikkatini ¢ekermis. Yapraklarinin sararip
dokiilmesine ¢ok {iziiliirmiis. Bir giin yine sonbahar riizgari, hizli hizli esmeye baslamis. Dev ¢inar agacinin
sararan yapraklari dokiilmeye baslamis. Cinar agaci bu duruma ¢ok iiziilmiis. Sonbahar riizgari, ¢inar agacinin
tiziildiigiini fark edince onun yaninda esmez olmus. Cinar agacinin yapraklari, hi¢ dokiilmemis. Cinar agaci,
buna gok sevinmis. Giinler giinleri kovalamus. Ilkbahar mevsimi gelmis. Yapraklari dokiilen agaglarin yeni
yemyesil yapraklari ¢cikmaya baglamis. Dev ¢inar agaci, kendisinin de yeni yapraklarinin ¢ikmasini beklemis
ama bir tiirli ¢tkmamis. “Benim neden yeni, yesil yapraklarim ¢ikmadi ki?” diye diistinmiis. Arkadaglari,
“Senin eski yapraklarin dokiilmedigi i¢in yenileri ¢ikamiyor.” demisler. Cinar agact, o anda dogada ne kadar
giizel bir diizen kurulu oldugunu, sonbahar riizgarinin da bu diizenin bir parcasi oldugunu anlamis. Sonbahar
geldiginde ondan 6ziir dilemis ve “Sen hep es olur mu, sonbahar riizgéri1! Sana verilen gorevi hi¢ aksatma!”
demis. Sonbahar riizgar1 esmis, ¢inar agacinin yapraklari, dokiilmiis. Yaz gelince de yeni, yesil yapraklari
¢ikmig. Cinar agaci, sonbahar riizgarina tesekkiir etmis ve dostluklari hep devam etmis. Hikaye hakkinda
sorular sorulur.

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 12. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarin sevdikleri kitabi okumalari istenir.

UYARLAMA




YAPRAK BASKISI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin biiyiikliigiinii séyler. Nesne/varligin
dokusunu soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii ayirt eder,
karsilagtirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Degisik olan bir yaprak gordiin mii?
Yapraklar1 boyarken zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Bir giin 6nce topladig1 yapraklari ¢ocuklara
dagitir. Yapraklar incelenir. Yapraklarin birbirleri ile benzerlik ve farkliliklarina dikkat gekilir. Incelemeler
yapildiktan sonra yapraklar, sulu boya ile boyanarak bos bir kagida baskis1 yapilir.

Kiguk Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 4. ve 5. sayfasi yapilir.

Materyaller: Yaprak Sozcukler:

Kavramlar: Aynmi-farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Buyudim Kugildim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hazine Avi Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BUYUDUM KUCULDUM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyunu hareketleriyle oynamak eglenceli miydi?

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim5: Nesne yada varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne varligin bityikligiinii sdyler.
Nesne varligin miktarini soyler.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini séyler. Bir
olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamm 6: S6zcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamini sorar. Zit anlamli
sOzcukleri kullanir.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri /izlediklerini agiklar. Dinledikleri
fizledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari simifin merkezinde toplar. Biitiin cocuklar ayakta durur ve oyun oynanr.
By buyu

Kollarmi yukariya kaldir

Daha ¢ok kaldir, daha ¢ok kaldir

Ayak parmaklarinin ucuna bas

Daha ¢ok yiksel, daha ¢ok yiiksel

Blyii biiyti kocaman ol, biiyii biiyli kocaman ol...

( Gocuklar en cok yikseldiklerinde, ara vermeden kgl kiicll oyununa gegilir )
Kdugul kugul

Kollarmi indir

Comelerek buzul

Daha ¢ok biziil, daha ¢ok biizdl

Kiigiil kiigiil, minicik ol...
Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 13. sayfasi yapilir.
Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Buyuk-kuguk

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla birlikte giysi dolabini toplamalari istenir.

UYARLAMA




HAZINE AVI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (TUm Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart sekline gére gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurur.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser.

DEGERLENDIRME SORULAR
Sen kag tane 1 rakami buldun?

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle cocuklari karsilar ve ¢cocuklara renkli fon kartonundan 1 rakamim kesmeleri igin dagitir.
Kesilen 1 rakamu sinifin ¢esitli yerlerine saklanir. Sinifin ortasina iki tane biiyiik boy daire sekli ¢izilir.
Ogretmen ¢ocuklarin iki gruba ayrilmasina rehberlik eder ve miizik acilinca ¢ocuklar tiim sakli 1 rakamlarint
bulmaya ¢aligirlar. Tiim 1 rakamlar1 sayilarak kag tane olduklari bulunur ve kazanan grup alkiglanir.

Materyaller: Karton, makas Sozcukler:

Kavramlar: 1 rakam

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeeceeeeeeeeneeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Kirmizi Daireleri Kapalim Oyun ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Dik Dur Kardesim Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KIRMIZI DAIRELERI KAPALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Blyuk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyunu hangi arkadasin kazand1?

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder.
Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini
guddler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin
caba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara farkli mizik tiirleri esliginde “Kirmiz1 Daireleri Kap®> oyununu oynayacaklarim belirtir ve
oyunun kurallarim anlatir. Yere ¢ocuk sayisindan bir eksik daire koyar. Sarki devam ettigi siirece dans etmeleri
gerektigini, sarki durdugunda herkesin bir daireyi kapmasi gerektigini anlatir. Daire alamayan ¢ocugun oyundan
¢ikacagim sdyler. Oyunun bu sekilde bir ¢ocuk kalana kadar devam ettirilir. Ardindan gocuklar masalarina
yonlendirilir. Cocuklara kirmizi el isi kagitlar1 dagitilarak Sanat etkinlikleri kitabinin 11. sayfasi yaptirilir.
Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kirmizi daire Sozcukler: Kavramlar: Kirmizi

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklara farkli miizik tiirlerini dinletmeleri istenir.

UYARLAMA




DiK DUR KARDESIM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Spor yapmak sana nasil hissettirdi?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi
gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglart agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Spor yapmanin viicudumuz igin saglikli oldugu konusulur. Ardindan
Dik Dur Kardesim sarkist hareketleriyle birlikte yapulir.

DIKDUR KARDESIM

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline(Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve asag1 indirilir)
Kollar1 6ne uzat, sonra da yukariya (Kollar 6nce 6ne sonra yukartya kaldirilir)

Cevir ¢evir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asagi indirilir)
Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya (Sol ayak ileri adim atar, sag ayak kaldirilir)
Haydi kuslar gibi u¢, mutlu ol bu yuvada (Ugma 6ykiinmesi yapilir)

Dik dur dik dur kardesim, koy elleri beline (Eller bele koyulur)

Sallan sallan kardesim, sonra eller yerine. (Eller yukarida sallanir ve agagi indirilir)
Kollar1 yana uzat, sonra da yukariya (Kollar 6nce yanlara sonra yukartya kaldirilir)
Cevir cevir kardesim, sonra eller yerine (Eller kaldirilir, dondiiriiliir ve asagi indirilir)
Zipla zipla kardesim, el ¢irp el ¢irp kardesim (Once ziplanir, sonra el ¢irpilir)

Yasa yasa ¢ok yasa, saglikli ol kardesim (Eller yumruk yapilarak havaya kaldirilir)
Kiiciik Akademisyenler Sozliik kitabinin 4. ve 5. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Daldan Elma Toplayalim Drama ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kirmizi Balik Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DALDAN ELMA TOPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Drama ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclkleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni
o0grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, dyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Drama etkinligini sevdiniz mi?
Elma yemeyi seviyor musun?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 simifin merkezinde yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Cocuklara hep birlikte drama
etkinligi yapilacagini sdyler. Cocuklardan gozlerinin kapatilmasi istenir. Bir ormanda yiiriiyiis yaptiklar: hayal
edilir. Karsilarina bir elma agacinin ¢iktigini ve o agagtan elma topladiklarini diigiinmeleri istenir. Her ¢cocuk
ellerinin havaya kaldirarak agagtan elma topluyormus gibi hareket etmeleri saglanir. Elmalarin toplanip
yenildigi diisliniiliir ve drama hakkinda sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklar masalarina yonlendirilir. Elma sablonu
cocuklara dagitilir. Kirmizi el isi kagitlartyla yirtma yapistirma teknigi ile elmayi tamamlamalari istenir. Biten
elmalar agag seklinde fon kartonuna yapistirilip elma agaci olusturulur.

Kiguk Akademisyenler 1 kitabinin 15. sayfasi yapilir.

Materyaller: El isi kagidi, elma | Sozcukler:
sablonu, agac seklinde karton

Kavramlar: Kirmizi

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evde kirmizi nesneler bulmalari istenir.

UYARLAMA




KIRMIZI BALIK
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarki eglenceli miydi?

Kazamim7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazamim 15: Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.
Bilissel Gelisim

Kazamim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gdzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne
/varligin rengini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. Ogretmen kirmizi balik sarkisim ve sarki sdylenirken yapilacak
hareketleri soyler.

KIRMIZI BALIK

Kirmizi balik gélde, kivrila kivrila yiiziiyor

Balik¢1 Hasan geliyor, oltasin atiyor.

Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme.

Balike1 seni tutacak, sepetine atacak.

Kirmizi balik kag¢ kag kag

Sanat Etkinlikleri kitabinin 13. sayfasi yapilir.

Bir giin sonra her ¢ocugun kirmiz1 renkli kiyafetler giymesi istenir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Kirmiz1 Giinii Yapalim Oyun Etkinligi

Osgle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kirmiz1 Elmalar Tiirk¢e Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KIRMIZI GUNU YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Arkadaslarini taniyabildin mi?
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 sesine gore ayirt eder,
eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar. Biitiin cocuklar kirnmzi renkli kiyafetleriyle sinifta toplanir.
Ogretmen bugiiniin kirmizi renk giinii oldugunu agiklar. Cevremizde ve simifimizda kirmizi renkli olan nesneler
hakkinda konusulur ve ardindan oynanacak oyunun kurallar1 anlatilir.

Bir ebe segilerek gozleri kapatilir. Smiftan segilen bir ¢ocuk sessizce g¢agrilir. Ebenin Oniinde durur.
Ogretmen gelen ¢ocuga;

- Kus gibi ses ¢ikar veya

- Kopek gibi havla, der.
Ebe tanirsa ebelikten kurtulur. Tanidigi ¢ocuk ebe olur. Taniyamazsa geger.
Kiiciik Akademisyenler Beslenme kitabinin 4. ve 5. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla birlikte manava gidilip kirmizi meyveler bulmalari istenir.

UYARLAMA




KIRMIZI ELMALAR
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Nasil hikaye olusturdun?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykd gibi
kompozisyonlar olusturur.

Oz bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziini yikar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarin yarim ay seklinde oturmalarini saglar ve parmak oyununu hareketlerini gostererek oynar.
Tekrar ederek ¢ocuklarin da katilimini saglar.
KIRMIZI ELMALAR
Bes kirmizi elma agacta (El gosterilir)
Bana bakin dedi birinci elma (Bas parmak gosterilir)
Ikinci elma ise olabildigim kadar biiyiidiim dedi (Isaret parmag1 gosterilir)
Agagtaki en uzun elma benim elma dedi {iglincii (Orta parmak gosterilir)
Dérdiincii elma ise taze ve kirmiziyim dedi (Yiiziik parmagi gosterilir)
Bende ¢ok lezzetliyim dedi besinci elma (Serge parmak gosterilir)
Mmm... Agagtaki elmalarin hepsi bu kadar (Eller ovusturulur)
Siniftan se¢ilen kirmizi nesneler ile 6zgiin bir sekilde hikaye olusturulmasi istenir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




EKiM AYI TAM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kurttan Kagalim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kuzucuklar Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KURTTAN KACALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyun oynarken eglendin mi?

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Dil Gelisimi

Kazamim 6. S6zciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gbsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglart
soyler.

OGRENME SURECI

Oyunda bir ¢cocuk ¢oban, bir cocuk kurt secilir. Diger cocuklar kuzu olurlar. Oyun alaninin bir késesine daire
cizilir. Buras1 agil olur. Kuzular agildan uzakta durmaktadirlar. Coban kuzularini bu agila g6turecektir. Kuzular
giderken kurt onlar1 kapmaya ¢aligir. Coban da kaptirmamaya ¢aligir. Kurt cobana saldiramaz. Coban kurdu
kovalayabilir.

Oyun, kurdun “Hey ¢oban, haydi kuzu sirilerini siir bakalim.” Diye seslenmesiyle baslar. Coban kuzularini
oniine katar ve kollarini agip onlart kurdun kapmasindan koruyarak agila dogru strer. Kurt da, stiriintn
sagindan solundan, dninden arkasindan saldirarak kuzuyu yakalamaya ¢alisir. Yakalanan kuzular oyundan
¢ikar, yakalanmadan agila girenler kurtulurlar. Kurt agila girenlere dokunamaz. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore
devam eder.

Kiigiik akademisyenler 1 kitabinin 18. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla sokak hayvanlarina su ve ama verilmesi istenir.

UYARLAMA




KUZUCUKLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup )

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinarak kuzu kaliplar1 ve pamuklar dagitilir. Bunlarla neler yapilabilecegi
hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur. Cevaplar alindiktan sonra 6gretmen yapilacak etkinligi anlatir. Cocuklar
pamuklardan pargalar kopararak koyunu tamamlar. Ardindan ¢ocuklara kuzunun tiiyleri nasildir? Sert mi,
yumusak m1? Diye sorar. Yumusak oldugunu hangi duyumuzla hissederiz sorulariyla kavramlar pekistirilir.
Kiiciik Akademisyenler Acik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Koyun kalibi, pamuk | Sézcikler:

Kavramlar: Beyaz
Sert-yumusak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Hayvanlar Ne Ister? Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hayvanlar1 Sevmek Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HAYVANLAR NE iSTER?
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kedi nasil ses ¢ikarir?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Sarkimizin adi neydi?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin - geldigi  yonii  sdyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu soéyler. Sesin 6zelligini
sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini mizik,
drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen c¢ocuklara hayvan gorsellerinin oldugu kartlar1 g¢ocuklara gdsterir ve hayvanlarin sesinin taklit
edilmesini ister. Daha sonra 6gretmen “Hayvanlar Ne Ister” sarkisini gocuklara dgretir. Sarki ¢ocuklarla tekrar
edilerek dgrenilir.

HAYVANLAR NE ISTER

Kopegim hav hav hav hav der

Kopegim benden ne ister?

Hadi gel hadi gel cici kopegim

Hadi gel sana ben et vereyim

Kedicim mirnav mirnav der

Kedicim benden ne ister?

Hadi gel hadi gel cici kedicim

Hadi gel sana ben st vereyim

Esegim a-i a-i der

Esegim benden ne ister?

Hadi gel hadi gel cici Esegim

Hadi gel sana ben ot vereyim

Tavugum git git git git der

Tavugum benden ne ister?

Hadi gel hadi gel cici Tavugum

Hadi gel sana ben yem vereyim

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 17. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla hayvanlarin sesleri hakkinda sohbet edilmesi istenir.




UYARLAMA




HAYVANLARI SEVMEK
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayede inek neden mutluydu?
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Hayvanlari neden sevmeliyiz?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Ger¢ek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgun
yollarla ifade eder.

Kazamm 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarini saglayarak “Hayvanlar1 Sevmek” isimli hikayeyi anlatir.
HAYVANLARI SEVMEK
Ece’nin en biiyiik keyfi, Ema isimli kedisiyle gezmek ve oradan oraya kosusturmakti. Bir giin ¢imenlerde yine
kostururken Emre ve Ayla’yr gordii. Emre, inege su veriyor, Ayla ise u¢an kusu seyrediyordu. Ece, kedisi
Ema’y1 alarak yanlarina gitti. Minik Ema, o kadar hareketliydi ki inegin etrafinda kogmaya basladi. Sevimli
inek, Ema’yla cok egleniyor ve “M666” diyerek sanki ona sarki sdylityordu. Onlart mutlu géren minik kus,
hizla kanat ¢irparak inegin basinin iistiinde donmeye bagladi. Cok heyecanlanan minik kus, dengesini kaybedip
inegin Oniinde duran suyun icine diistii. Herkes ¢ok korkmustu. Emre, hemen kusu suyun ic¢inden aldi ve
tilylerini kurulayarak ona yardim etti. Ug arkadas, hayvanlar1 korumanin ne kadar énemli oldugunu biliyorlardi.
Cunki her hayvan, ona gosterilen sevgiyi hisseder ve mutlu olurdu.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Hayvanlar1 Koruyalim Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Veteriner Olalim Tiirkge, Sanat ve Drama Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HAYVANLARI KORUYALIM
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hayvanlar1 neden korumaliy1z?
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Evinizde beslediginiz bir hayvan var mi1?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar
Kazammm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gbsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar
soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu
ve diigiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:_Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulan
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini
bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara Hayvanlar1 Koruma giiniiniin dnemini aciklar. Hayvanlar hakkinda belgesel ¢ocuklara
izlettirilir. Cocuklara

Sokak hayvanlari i¢in neler yapiyorsunuz?

Yarali bir hayvan gorseniz ne yaparsiniz? Sorulari yoneltilir. Ardindan ¢ocuklara hayvanlarin taklitlerinin
yapilacagini syler. Soylenilen hayvanin hem sesinin hem de hareketlerinin taklidi yapilir. Ardindan Horozum
parmak oyunu oynatilir

Bu benim horozum. (Sag elin bas parmagi gosterilir.)

Bu da tavugum. (Sag elin bas parmagi gosterilir.

Bunlar da civcivlerim. (Iki elin kalan tiim parmaklarini oynatalim.)

Bunlarin hepsi de benim. (Eller ile kisi kendisini gosterir.)

Bahgemdeki kiimeste yastyorlar. (iki el ¢at1 gibi yan yana konulur.)

Sabahlar1 horozumun 6&tiisiiyle uyanirim. (Uyanma hareketi yapilir.)

Tavugumun yumurtasini alirim. (El yumurta tutar gibi yapilir.)

Annem pigirir ben yerim. (Yeme hareketi yapilir.)

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 16. sayfas1 yapulir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 15. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Hayvan, yarali Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla hayvanlar ve ihtiyaglar1 hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




VETERINER OLALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Drama Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sen hangi hayvan oldun?

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Veteriner ne is yapar?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler
olusturur.

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Nezaket kurallarina uyar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama ve mizik gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari masalarina yonlendirir. Cocuklara “Veteriner nedir ve ne is yapar?” diye sorar.
Cocuklardan alinan cevaplara gore veteriner meslegi ¢ocuklara tanitilir. Bir veteriner kliniginin resimlerini ve
bélumlerini cocuklara gosterir. Daha sonra ¢ocuklara hayvan sablonlar: dagitir. Cocuklardan bu sablonlarin
kesilmesi istenir. Kesilen maskeler sag ve sol tarafindan delgeg ile delinir ve lastik baglanir. Cocuklar maskeleri
ylizlerine takarlar. Ardindan 6gretmen “Cocuklar ben simdi bir veterinerim. Sizlerde yardima ihtiyact olan
hayvanlarsiniz. Sirayla gelip benden yardim isteyeceksiniz.” Der ve drama bagslatilir. Her ¢ocuk sirayla neye
ihtiyac1 oldugunu veterinere sdyleyerek etkinlik sonlandirilir.Kiiciik Akademisyenler Sozliik kitabinin 6. sayfasi
yapilir.

Materyaller: Hayvan sablonu, | Sézciikler: Veteriner, maske Kavramlar:
lastik, delgec
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevveeereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kelebek Tiirk¢e Dil Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
El Izimle Kelebek Yapiyorum Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KELEBEK
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Ttim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in

DEGERLENDIRME SORULARI
Yavru kelebegin kotli huyu neymis?
Yavru kelebek hatasini nasil anlamig?

kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 U seklinde oturmalari i¢in yonlendirir. Kelebek masalim ¢ocuklara okur.

Evvel zaman i¢inde kalbur saman i¢ginde uzaklarda bir yerde yavru bir kelebek ve onun anne babasi yagarlarmis.
Ormanin derinliklerinde yasayan bu aile olduk¢a mutlu ve sevingliymis. Her sabah kalkip diizenli bir sekilde
kahvaltilarin1 yaparlar ve sonra islerine bakarlarmis. Yavru kelebekte tabi ki oyun oynarmus.

Ancak yavru kelebegin koétii bir huyu varmus, o da siirekli evden habersiz bir sekilde uzaklagmasiymis. Evden
boyle uzaklastigi icin anne ve babasini korkutuyormus, onlar da yavru kelebege bir ders vermek ve Kelebek
Masalt ile ilgili onu bilgilendirmek igin bir giin onu takip etmisler. Yavru kelebek evinden durmadan
uzaklagmis ve hi¢ arkasina bile bakmamis. Sadece ileriye dogru gitmis ve ugmanin keyfini ¢ikartmis.

Bir siire daha anne ve babasi onu takip etmisler ancak kiigiik kelebegin bundan haberi yokmus. Kelebek yolda
ates bocekleri ile karsilagmis ve ilk basta onlardan biraz da olsa ¢ekinmis. Ancak daha sonra onlara alismaya
baslamis. Daha sonra Kelebek ve ates bocekleri birlikte oyun oynamislar. Oyun oynarken o kadar eglenmisler
ki zamanin nasil gegtigini fark etmemisler. Bu sirada yavagga giin batiyormus ve aksam oluyormus. Ates
bocekleri aksam oldugu icin evlerine gitmeleri gerektigini sdylemisler.

Ates bocekleri eve gittikten sonra yavru kelebek ormanin ortasinda tehlikeli bir durumda tek basina kalmig ve
aglamaya baslamis. Neden evinden bu kadar uzaklastigini sorgulamis ve anlam verememis. Eger evine geri
donebilirse bir daha asla anne babasindan habersiz evden uzaklagsmayacagi konusunda kendisine s6z vermis.
Daha sonra yavru kelebegin agladigini goéren anne babasi ona dogru yaklasmislar ve yanina konmuglar. Bunun
iizerine yavru kelebek olduk¢a mutlu olmus. Anne babas1 ona 6giitler vermisler. Ozellikle de bu szlerden sonra
yavru kelebek dersini ¢ok iyi bir sekilde almis. Alsa anne babasindan habersiz uzaklara gitmemesi gerektigini
O0grenmis ve hayatinin geri kalaninda bu sekilde davranmus.

Boylece anne babasini da izmeden ve kendi bagina da belalar agmadan yasamina devam etmis. Kelebek Masali
Ozeti Oku sayfas1 sayesinde kiigiik cocuklarin hepsi bu dersi kendilerince ¢ikartmali, anne babalarindan
habersizce evlerinden uzaklagmamalilar. Bdyle yaptiklarinda kiiciik kelebek gibi mutlu bir sekilde yasamlarin
stirdarebilirler.

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 19. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla el izlerinizin benzerlikleri ve farkliliklar1 hakkinda konusulmasi
istenir.

UYARLAMA




EL iZIMLE KELEBEK YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin dokusunu soyler. Nesne/varligin
yapildig1t malzemeyi soyler. Nesne/varligin kullanim
amaclarini sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: kullanim amaglarina
gdre gruplar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kelebek etkinligini begendin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 masalaria yonlendirir. Parmak boyalarimi ¢ocuklara
dagitarak bos kagida el izleri ¢ikarilir. El izleri kesilir ve kelebegin kanatlarini olusturacak sekilde plastik kasiga
yapistirilir. Kelebegin antenleri igin $6nil kullanilir. Biten etkinlikler sergilenir. Ardindan kelebek siiri

cocuklara ogretilir.
KELEBEK

Minik kelebek ugtu
Kiigiik yaramaz kostu
Durmadan usanmadan
Hep kovaladi durdu

Kac kelebek ug kelebek

Seni tutacaklar, ka¢ kelebek

Kanatlar1 benek benek

Seni tutacaklar, ug kelebek (ALINTIDIR)

Kiiciik Akademisyenler Beslenme kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kasik, sonil, parmak | Sozcukler:

boyasi

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevreereeeeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Daire Cizelim Matematik ve Drama Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Daire Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DAIRE CiZELIiM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Drama Etkinligi (Bitiinlestirilmis Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Daire seklini neye benzetiyorsunuz?
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dairenin koseleri ve kenarlar1 var mudir?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 5. Nesne ya da varliklar gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini,
biiyiikligiini, soyler.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Kazanmim 4: Klglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Dil Gelisimi

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin diginda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen masasina daire seklinde nesneler yerlestirir. Masadaki daire seklindeki nesneler tek tek incelenir,
Ozellikleri konusulur. Késesi ve kenar1 olmadig belirtilir.
Ogretmen ¢ocuklara,

Parmagimizla havada daire sekli ¢izelim.

Dirsegimizi kivirarak daire olusturalim.

Basimizla daire ¢izelim.

Ayak parmaginizla yere daire ¢izin diyerek ¢cocuklart yonlendirir.
Kigiik Akademisyenler 1 kitabinin 20. sayfas1 yapilir.

Parmak oyunu ¢ocuklara dgretilir.

Daire, daire, dairecik (Isaret parmagiyla diger avuca daire ¢izilir.)
Ortasinda havuzcuk. (Isaret parmagiyla avug igine bastirilir.)

Bir serge gelmis. (Parmakla 1 gosterilir)

Sui¢mis. (Su igme hareketi yapilir.)

Sonra pir diye u¢gmus. (Ellerle ugma hareketi yapilir)

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Daire

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evlerinde daireye benzeyen nesneler bulmalari istenir.

UYARLAMA




DAIRE
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Dairelerle nasil bir resim yaptin?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunu
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyle
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini séyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir. Ardindan daire sarkisim gocuklara 6gretir.

DAIRE

Ucan daireyim ben

Gelin gidelim g6ge

Birlikte déne ddne

Artik inelim yere

Ne ticgene benzerim

Ne dikdortgen, kareye

Sivri késem yok benim

Ogrendin mi adim ne

Da-i-re

Cocuklara buyiik ve kiguk daire sekilleri ¢izilmis fon kartonlari, resim kagidi, makas, yapistirici ve boya
kalemleri dagitilir. Cocuklara gizgileri takip ederek daire seklilerini kesmelerini ister. Kesilen daire seklileri
resim kagitlarina yapistirilarak gocuklarin 6zgiin bir seklide resim ¢izerek tamamlamalari saglanir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, | Sozcukler: Kavramlar: Blyuk-kuguk
yapistirici Daire
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeeceeeeeeeeneeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Diinya Cocuklari Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bir Diinya Birakin Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DUNYA COCUKLARI

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.
Dil Gelisimi

Kazamim 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar

Motor Gelisim

Kazamm 4: Kicuk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapigtirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bir cocuk ne ister?
Farkli iilkeden arkadasin olan var mi1?

OGRENME SURECI

Cocuklar etkinlik i¢in masalara alinir. Etkinlik 6ncesi “Diinya Cocuklari” adli siir okunur.

DUNYA COCUKLARI
Biz dlnya ¢ocuklari
Neseyle egleniriz.
Farkliysa da renklerimiz,
Sevgi ortak dilimiz.

Istemeyiz savagmak,
Bu kavgalar son bulsun.
Silahlarin yerine,
Diinya barisla dolsun.

M. AZIM

Ogretmen daha énceden hazirlamis oldugu farkli iilke cocuklarmin resimlerini cocuklara dagitir. Bu resimleri
boya kalemleri ile boyamalari istenir. Boyama ¢aligmasi bittikten sonra 6gretmen tarafindan etraflari kesilerek

resimler ¢ikarilir.

Daha sonra kesilen resimler, kartonlara yapistirilarak bir albiim olusturur. Cocuklarla resimler tizerine sohbet
ederek fikirleri alinir. Kiigiikk Akademisyenler 1 kitabinin 21. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 17.

sayfasi yapilir.

Materyaller: Boyama kagitlari Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla Diinya Cocuk Giinii hakkinda konusulmast istenir.

UYARLAMA



http://www.forumlordum.net/cocuk-dunyasi-genel-konular/
http://www.forumlordum.net/
http://www.forumlordum.net/
http://www.forumlordum.net/ask-ve-sevgi-mesajlari/

BiR DUNYA BIRAKIN
Etkinlik Cesidi: Muzik etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)
Yas Grubu (Ay)..

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Sarkimizi begendiniz mi?

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin diginda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazamm 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:  Bagkalarinin ~ duygularini ~ sOyler.
Bagkalarmin  duygularinin = nedenlerini  sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazamm 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularint uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularint  olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davraniglarla gosterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen, giiler yiizle cocuklar1 karsilar ve masalarma yonlendirir. Bir Diinya Birakin sarkisi ¢ocuklara

Ogretilir.

BIR DUNYA BIRAKIN

Bir vatan birakin biz ¢ocuklara Bir baris birakin biz ¢ocuklara
Islanmig olmasin gézyaslariyla Uzansin sarkimiz giines ve aya
Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar
El ele el ele verin ¢ocuklar El ele el ele verin gocuklar

Bir bahge birakin biz ¢ocuklara Bir diinya birakin biz ¢gocuklara
Goklerde yer agin ugurtmalara Yazalim iistiine sevgili diinya
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Oynaya oynaya gelin ¢cocuklar
El ele el ele verin ¢ocuklar El ele el ele verin ¢ocuklar
Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Dokunarak Taniyabilirim Fen Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hamur Zamani Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DOKUNARAK TANIYABILiRiM
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi En yumusak olan nesne neydi?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sodyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 simfta karsilar ve masalarina yonlendirir. Daha sonra bir bez torba icine sert ve yumusak
nesneler konur. Cocuklarin sira ile gozleri baglanir. Bez torba i¢inden bir nesne almalari istenir. Cocuklardan
torbanin i¢inden aldig1 nesnenin 6zelliklerini sdylemesi istenir. Nesnenin adini bilen ¢ocuk alkiglanir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Yumusak-sert

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte yumusak sert oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA




OYUN HAMURU
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimu gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ceker/gerer.

Nesneleri acar/kapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kurabiyeler nasil oldu?

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun hamuru ile oynamak icin masalara gecer. Ogretmen cocuklara 6zgiin olarak oyun hamuruyla

oynamalart i¢in firsat verir.
“Haydi kurabiye yapalim.” Der ve oyun hamuru kaliplari
Etkinlikleri kitabinin 19. sayfasi yapilir.

cocuklara dagitilarak kurabiyeler yapilir. Sanat

Materyaller: oyun hamuru ve
kaliplari

Sézcikler: kurabiye

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla kurabiye yapi

Imasi istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Biiyiik Kii¢iik Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Ip Baskis1 Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BUYUK KUCUK
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (TUm Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizda biiyiik olan neler var?
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler. Viicudumuzda kiiciik olan organ hangisidir?

Gostergeleri: Nesne/varligin bitytkligiini soyler.
Motor Gelisim

Kazamm 3: Nesne kontrolu gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir ve “Simdi bu toplar sirasiyla havaya atacagim ve dikkatle
izleyeceksiniz, biiylik topu attigimda biiytik, kiiciik topu attigimda kiiciik diyeceksiniz.” der. Toplar1 hizli hizli
havaya atip tutar. Hizli olabilmek i¢in toplar1 ¢cok fazla havaya atmamak gerekir. Cocuklarin sasirmadan biiyiik
kiicik demeleri gerekir.

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Buyuk-kuguk

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla biiyiik kiiciik oyunu oynamalart istenir.

UYARLAMA




IP BASKISI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise
bagslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Ip baskist yapmak hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

Cocuklara sulu boyalar, ipler, resim kagitlar1 ve su kaplar1 dagitilir. Ipler suluboya ile boyanir, resim kagitlari
ikiye katlanarak tekrar agilir. Kagidin bir tarafina boyanmis olan ip istedikleri sekilde yerlestirilir ve iki kagit
arasina sikistirilarak ip cekilir. Baski ¢aligmast sirasinda dgretmen ¢ocuklara rehberlik eder. Etkinlik sonunda

sinif temizlenir. Etkinlikler panoda sergilenir.

Kiguk Akademisyenler Sozliik kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sulu boya, ip Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Orkestra Kuralim Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zaman:
Kutu Kutu Pense Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ORKESTRA KURALIM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Orkestra kurmak hosunuza gitti mi?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum
olay1 ayrintilariyla agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini guddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
bagslar. Bagladigi isi bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 miizik kdsesine yonlendirir. Istedikleri ritim aletleri aliarak orkestra kuracaklarim sdyler.
Resim Yapalim sarkist cocuklara dgretilir.
RESIM YAPALIM
Lalalalalalalalalalalala (4)

Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kdgid1 rengarenk boyayalim
Haydi, gel beraber bir resim yapalim
Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim
Kirmizi bir kuliibe yapalim

Gokyliziinii maviye boyayalim

Yesil ¢cimenler yesil agaclar

Koseye de sar1 bir glines yapalim

Beyaz tavsana turuncu havug yapalim
Kahverengi ata siyah eger takalim
Menekseleri morla boyayalim

Biitiin renklerle giizel bir resim yapalim
Aaa unuttuk bir de pembe bisiklet
Yapalim m1 yapalim.
Lalalalalalalalalalalala(4)

Materyaller: Ritim aletleri Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla ritim ¢alismasi yapilmast istenir.

UYARLAMA




KUTU KUTU PENSE
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyunun ad1 neydi?

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari oyun alania ydnlendirir ve “kutu kutu pense” isimli halka oyunu oynanur.

Kutu kutu pense elmami yerse (¢cocuklar halka olarak el ele tutusur ve donerler)

Arkadasim ........... arkasini donse ( ismi s6ylenen gocuk arkasi doniik olarak halkada kalir)

Tiim ¢ocuklar arkalarin1 donmeyi tamamladiginda sozler tekrar edilerek “arkadasim......... Oniinii donse’
sOzleriyle, tiim ¢ocuklar oniinii doner. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam ettirilir.

Kigik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 7. sayfasi yapilir.

l

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: On-arka

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Vicudumuz Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Viicudum Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




vUCuDUMUZ
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Bilmecelerin cevabini bulurken zorlandin mi?

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken.
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
uzunlugunu, kullanim amaglarimi sdyler.

Kazamim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini soyler. Biitiin
ve yarimi gosterir. Bir biitiinii pargalara boler.
Parcalar1 birlestirerek biitiin elde eder.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

OGRENME SURECI
Cocuklara vicudumuz ile ilgili bilmeceler sorulur. Cocuklarin cevaplarini tahmin etmelerine firsat verilir.
Gerektigi durumda ipuglart ile yonlendirilir.

Yedi delikli tokmak, bunu ilmeyen olmaz (Bas) .
Iki damum var

iki direk bir evi tutar (bacaklar) Bir diregi var (burun)
Ast1 yolu kagti yola Yarim kasik
iki kardes diistii yola Duvara yapisik (kulak)
Biri gider biri gelir(ayaklar
g gelir(ay ) Kigucuk bakkal
iki dalda on yaprak ( Kollar, parmaklar) Diinyay1 yutar (agiz)
Ast1 yolu, kagt1 yola, iki kardes diistii yola. Her seyi goriir )
Biri gider, biri gelir.” (Ayaklar ) Kendisini goremez(g0z)
Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 23. sayfasi yapilir.
Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla viicudumuzun boliimleri hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




VUCUDUM
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Kag tane kulagimiz var?

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dinledikleri
/izlediklerini agiklar. Dinledikleri /izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazamim2:Nesne durum olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.

Kazamim17:Neden sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonug¢larini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir. Cocuklara viicudunuzun béliimlerini hareket ettirin der. Viicudun
boliimleri gocuklara tanitildiktan sonra Viicudum sarkist hep birlikte sdylenir.
VUCUDUM

Iki elim iki kolum bacaklarim var

Her insanda bir burun birde agiz var

Sen hi¢ gérdin mi ¢ kulakli bir adam

Olur mu hig tg kulak don de aynaya bak hey

iki kulak iki yanak birde basim var

Sen hi¢ gordiin mii ti¢ dudakli bir adam

Olur mu hig l¢ dudak dén de aynaya bak hey

iki goziim ,iki kagtm parmaklarim var

Inci gibi dislerim bir de genem var

Sen hi¢ gérdiin mii {i¢ yanakli bir adam

Olur mu hig g yanak don de aynaya bak hey

Kiigiik Akademisyenler Ben yapabilirim kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ug Kiiciik Civciv Miizik ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kulaktan Kulaga Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




UC KUCUK civciv
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Biittinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisimi Civcivler hangi renktir?

Kazanim 4: Kiglk kas kullanimu gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar etkinlik masalarina yonlendirilerek sar1 renk fon kartonuna ¢izilmis daireler, gz, gaga ve ayak
kaliplar1 dagitilir. Cocuklar kaliplari keserek uygun sekilde yapistirirlar. Civeivin daire viicuduna istege gore
sar1 renk yiin ip pargalari kesilerek yapistirilabilir. Ardindan Ug Kiigiik Civciv sarkisi sdylenir.
Ug kiigiik civeiv varmus,

Tatl mu tatliymus,

Karinlar1 birden,

Cok mu ¢ok acikmis.

Bakin hemen surda

Biraz yemek varmis

Civcivler istahla

Yemeye baglamis

Karnini bir giizel

Doyuran civcivler

Sonra mutlulukla

Anneye sarilmig

Ug kiigiik civciv varmus,

Tatl mu tatliymus,

Karinlar1 birden,

Cok mu ¢ok acikmis.

Bakin hemen surda

Biraz yemek varmis

Civcivler istahla

Yemeye baglamig

Karnini bir giizel

Doyuran civcivler

Sonra mutlulukla

Anneye sarilmig

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 24. sayfasi yapilir.

Materyaller: Karton, gaga, g6z Sézcukler: Civciv Kavramlar: Sar1
ayak kaliplari

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evde sar1 renkli nesneler bulunmasi istenir.

UYARLAMA




KULAKTAN KULAGA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Ttim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisim

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
srdlrir. Konusmayi sonlandirir. Konugmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini s6yler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini soyler.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kulaktan kulaga oyununda bastaki sdylenen arasinda
cok fark var miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen kulaktan kulaga oyunun kurallarim anlatir. Bircok kisi yan yana oturur ve dgretmen ilk bastakinin
kulagina bir kelime soyler. Soylenenden anladigini o da yanindakine sdyler ve bu son kisiye kadar devam eder.
Son kisi ayaga kalkar ve ne duydugunu yiiksek sesle sdyler. Soylenen dogruysa en sondaki basa gecer ve oyun
devam eder. Eger sdylenen yanlis ise herkes ayni yerinde kalir ve oyuna bagska bir kelime ile devam edilir.
Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 7. ve 8. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




Tarih: .../

Yas Grubu (Ay): ....ccocoeevennene

Ogretmen Adi: .......................

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sihirli Boya Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Serbest Etkinlik

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 12

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SiHIiRLI BOYA

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kazima teknigini sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencileri masanin etrafina oturtur ve bos beyaz kagitlar pastel boya ile istedikleri renkte bosluk
kalmayacak sekilde boyamalarini ister. Kagitlarin farkli renklerle boyanmasinin ardindan siyah pastel boya ile
ylizey kaplanir. Sonra ¢ocuklara birer kiirdan verilir. Boyanan fon izerine kiirdanla ¢izim yapmalarin ister.
Ogretmen kazima islemini bitiren 6grencilerin etkinliklerini sergiler.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 21. sayfasi yapilir.

Materyaller: Pastel boya, kirdan

Sozcikler: Kazima teknigi

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla sadece sar1 renkli boya kalemi ile resim yapmalart istenir.

UYARLAMA
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Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sar1 Giinii Yapalim Tirkge ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Sar1 Renk Kapmaca Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SARI GUNU YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun etkinligi (Biitinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sar1 renkli hangi nesneyi buldun?

OGRENME SURECI

Cocuklara flas kartlarla limon, giines, muz, vb... sar1 renkli nesnelerin resimlerini gosterilir ve gocuklara bunun
hangi renk oldugu sorulur. Cocuklar miizik esliginde dans ederler, miizik durdugunda her ¢ocuk siniftan sar1 bir
nesne bulup getirir. Bu birkag kez tekrarlanir ve cocuklarin topladiklari nesnelerle sar1 renk merkezi olusturulur.

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 25. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: Sar1

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte manava gidilip sar1 meyveler bulmalari istenir.

UYARLAMA




SARI RENK KAPMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyun gizel miydi?

Kazanim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin sesini soyler.

Kazamim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin sesini ayirt eder,
karsilastirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, renkli bloklar: rastgele yere koyar. Sonrasinda miizik acilir. Bu esnada ¢ocuklar dans eder. Miizik
durdugu an bloklarin arasindan sar1 renkte olanlar secip havaya kaldirirlar. Sandalye kapmaca mantiginda
sar1 renk kapmaca oyunu oynamir. Ogrenci sayisindan bir eksik sar1 blok koyulur. Mizik acilir ve 6grenciler
dans eder. Miizigi kapattigimizda her 6grenci bir sar1 blok kapar. Sar1 blok kapamayan 6grenci, oyundan ¢ikar.

Oyun, bu kuralla devam eder.

Kiigiik Akademisyenler Sozliik kitabinin 8.ve 9. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Renkli bloklar Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Oyun Arkadag1 Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Cabuk Giyinelim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




OYUN ARKADASI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Ailende kag kisi var?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini
soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklarla aile bireyleri hakkinda sohbet baslatir. Cocuklarin
annesinin, babasinin varsa kardeslerinin adi sorulur. Ardindan Oyun Arkadagi parmak oyunu oynatilir.
Kiigiik bir erkek ¢cocuk vardi bu evde yasayan (Sag el yumruk yapilir ve one dogru uzatilir)

Kiigiik bir kiz ¢ocuk vardi bu evde yasayan (Sol el yumruk yapur ve 6ne dogru uzatilir)

Kiigiik erkek ¢ocuk evinden ¢ikt1 (Bas parmak disart ¢ikarilir)

Yukari ve asag1 bakt1 (Bas parmak hareket ettirilir)

Kimseyi gormedi ve evine girdi (Bas parmak avug i¢ine gizlenir)

Baska bir giin kii¢iik erkek ¢ocuk yine evinden disart ¢ikt1.

Etrafina bakti. (Sag el a¢ilir ve yavasca hareket ettirilir)

Kiigiik kiz da evinden ¢ikti,etrafina bakti. (Sol el agilir ve yavag yavas hareket ettirilir)

Sonra birbirlerini gorduler. (Bas parmaklar birbirlerine yaklastirilir)

Ydriidiiler ve birbirlerinin elini siktilar, (Bas parmaklar birbirlerine dokundurulur)

Kiigiik kiz benimle oynar misin? dedi (So!/ bas parmak sallanir)

Kiigiik erkek cocuk “olur” dedi. (Sag bas parmak sallanir)

Elele tutusup parka gittiler. (Bas parmaklar birlestirilir.nareket ettirilir)

Ogretmen ¢ocuklara fon kartonu dagitir ve el izini kartona ¢izmelerini ister. Sirastyla parmaklara giilen yiiz ve
agiz cizilir. El izi kesilir. Biten etkinlikler sergilenir.

Materyaller: Karton, makas Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla aile bireyleri hakkinda sohbet edilmesi istenir

UYARLAMA




CABUK GIYINELIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin

belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli

oldugunu soyler. Nezaket kurallarina uyar.

Bilissel Gelisim

Kazamm1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek
durumu inceler.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.
Diigme agar. Diigme kapar. Ayakkabi1 bagciklarini
¢cozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi kiyafetini giyerken zorlandin?

OGRENME SURECI

“Cabuk Giyinelim” oyunu oynanmir. Ogretmen hirka, panduf, sapka gibi malzemelerden 2’ser adet bir sepetin
igine koyar. Iki gocuk segilir. Ogrencilere, “Hangi kiyafeti sdylityorsam onu ayn1 anda ikinizin de giyinmesini
istiyorum. Bakalim en hizli kim giyecek?”” yonergesinde bulunur. Cocuklar 6gretmenin bagla komutuyla hizli
bir sekilde kiyafetleri giymeye ¢alisirlar. Oyun tiim ¢ocuklara sira gelene kadar devam eder.

Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 8. sayfast yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Ellerim Ayaklarim Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Parmagimla Boyuyorum Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ELLERIM AYAKLARIM
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Parmak oyunumuzun adi neydi?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat etmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyussal
ozelliklerini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina ydnlendirir. Cocuklara “Viicudumuzda 2 elimiz, 2 ayagimiz vardir. Bir elimizde
5, 2 elimizde 10 parmagimiz vardir. 1 ayagimizda 5, 2 ayagimizda 10 parmagimiz vardir. Siz de tiim
parmaklarinizi sayar misiniz?” der ve gocuklar beklenir. Ardindan Duyu Organlarimiz parmak oyunu oynatilir.
DUYU ORGANLARIMIZ

Bu bir gicek (Sol elin parmaklari yukari dogru birlestirilir.)

Cek kokusunu icine ¢ek gek cek (Cicegi koklama hareketi yapilir.)

Bu bir tabak (ki elin bas ve isaret parmaklari birlestirilir.)

Bak bak bak yemegin tadina bak (Yeme hareketi yapilir.)

Kap1 vuruluyor tak tak tak (Vurma hareketi yapilir.)

Fazla oyalanmadan mercekten bak (Elin bas ve isaret parmaklar1 birlestirilip gozliik sekli verilir.)

Gelen sar1 6rdekmis

Bak diyor vak vak vak (Eller Ust Uste konur vak vak derken parmak uglar1 agilir kapatilir.)

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 26. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla parmak kukla hazirlayarak tiyatro oyunu sergilemeleri istenir.

UYARLAMA




PARMAGIMLA BOYUYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Blyuk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, bityiikliigiini
ayirt eder, karsilastirir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin
uygular.

Gostergeleri: Elini yikar

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen hangi resmi boyadin?
Parmaginla resim yapmak eglenceli mi?

OGRENME SURECI

Cocuklara parmak boyalari ve resim kagitlar1 dagitilir. Cocuklara istedikleri renklerde parmak boyalariyla
boyamalar1 sylenir. Boyanan resimlerin renkleri ve biiyiikliikleriyle ilgili sohbet edilir. Karsilastirma yapilir.
En ¢ok hangi rengin kullanildigi, en az hangi rengin kullanildig1 hakkinda konusulur.

Materyaller: Parmak boyasi, kagit | Sozcukler:

Kavramlar: Az-cok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kukla Yapalim Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Mektubumuz Var Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KUKLA YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Kuklanin ismi ne ?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir. Kuklalar1 dans ettirmek eglenceli miydi?

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklara kukla yapilacagini sdyler. Cocuklara plastik kagiklar
dagitilir ve kasiga goz ve agiz cizilmesi istenir. Daha sonra kiyafet ¢izili kagitlar dagitilir ve kesilir. Kesilen
kiyafetler kasiga yapistirilir. Kuklanin saglari igin ipler dagitilir ve yapistirilir. Biten kuklalara isim verilir.
Ardindan Ipli Kukla sarkis1 agilarak kuklalar dans ettirilir.

Ben bir ipli kuklayim ha ha ha ha ha ha

Kipir kipir oynarim ha ha ha ha ha

Kim oynatirsa beni ha ha ha ha ha

Nese ile ziplarim ha ha ha ha ha

Once kafa, sonra kol

Ellerimi unutma.

Alt tarafta diz ayak ha ha ha ha ha

Kiguk Akademisyenler 1 kitabinin 27. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Plastik kasik, karton | Sozcikler: Kukla Kavramlar:
ve ip

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MEKTUBUMUZ VAR
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyunumuzun adi neydi?

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECT

Sayisma ile ¢cocuklar arasindan, bir ebe secilir. Ebe ortada dururken, diger ¢ocuklar etrafinda genig bir halka
olustururlar. Cocuklarin durduklar1 yerin belli olmasi i¢in ayaklarinin gevresine birer daire ¢izilir. Ebe ‘Mektup
var!” diye seslenir. Halkadaki ¢cocuklar ebeye; ‘Kimden?’ sorusunu yoneltir. Ebe iki arkadaginin adin1 sdyler.
Adlar1 sdylenen ¢ocuklar karsilikli yer degisirken ebede onlarin yerini kapar. Kim agikta kalirsa ebe o olur.
Bazen ebede ‘Kimden?’ sorusuna ‘Herkesten.” cevabini verir. Bu durumda tiim ¢ocuklar yerlerini degistirirler.
Ebede bos olan bir daireyi kapmaya ¢alisir. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, kapamazsa ebeligi siirer. Oyuna bu
sekilde devam edilir.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 8. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozciukler: Mektup Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla sevdikleri bir akrabasina mektup yazmalari istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Tabagimdaki Yemekler Miizik ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kahkaha Atalim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TABAGIMDAKI YEMEKLER

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Bittinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim En sevdigin meyve ne?

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kicliik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degi-
sik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sinifin merkezinde toplar ve miizik acar.

“Mutfakta neler oluyor
Fasulye bakla bakla bakla
Kizarmiyor bize bakiyor
Hayirdir ingallah

Catlak patlak

Yusyuvarlak

Kremali borek siitlii ¢orek
Cek dostun ¢ek

Arabani yoldan ¢ek

Cek ¢ek amca burnu kanca
Al sana bir takunya
Takunyanin yarisi

Doktor beyin karisi

Igne iplik getir getir

Sen gir sen ¢1k” tekerlemesi sdylenir.

Cocuklara tabak sablonu dagitilir. Tabaklar etrafindan kesilir. Ogretmen daha 6nce ¢iktisini almis oldugu
yemek, meyve sebze fotograflarini ¢ocuklara dagitir. her ¢ocugun sevdigi Urlinlerden kendisi icin bir tabak
hazirlamasi istenir. Biten etkinlik sonucunda, tabaktaki yemeklerin yenildigi hayal edilir. Etkinlik {izerinde

sohbet edilir.

Materyaller: Tabak ve yiyecek Sozcikler:
resimleri

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla birlikte aksam yemegi icin masanin beraber hazirlanmasi istenir.

UYARLAMA




KAHKAHA ATALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyunda hangi malzemeyi kullandik?

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.
Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolil gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kiigiik top ile omuz lizerinden atig
yapar. Atilan topu elleriyle tutar.

OGRENME SURECI

Cocuklara kahkaha oyunu oynayacaklari sdylenir. Oyunun kurallar1 agiklanir.

Ogretmen eline kiiciik bir top alir ve topu havaya atti§1 zaman ¢ocuklardan kahkaha atmalarimni ister. Topu
tuttuklar1 zaman susmalar1 gerektigini syler. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.

Oyun bitiminde topla atip tutma calismalari yapilir.

Kiguk Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Top Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Kizilay Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kizilay Cadin Tiirkge ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KIZILAY
Etkinlik Cesidi: Tlrkce, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Kizilay ne demektir?

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in Kizilay kimler yardim eder?

kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
bagslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Kazanim 16: Toplumsal yagsamda bireylerin farkl rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip
kisiler oldugunu soyler. Ayni kisinin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazammm 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
yardim ister.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklara “Kizilay insanlara zor zamanlarinda, dogal afetlerde
karsiliksiz olarak yardimeci olur. Deprem, angin, sel, toprak kaymasinda ihtiyaci olanlara yardim eder. Saglik
alaninda destek verir; yiyecek, giyecek, ilag, cadirlarda kalacak yer temin eder.” Ag¢iklamasini yapar. Ardindan
Kizilay sarkisi cocuklara dgretilir.

KIZILAY

Depremlerde yanginlarda

Hem barista hem savagta

Sen kosarsin yardima

Gug¢ verirsin yurduma

Sonsuza dek guclenerek

Her acry1 sor Kizilay

Kan vermekle yardim etmek

Cok buyik bir mutluluktur

Cozdiigin giicliikleri bilmeyen kimse yoktur

Sonsuza dek guclenerek

Her aciy1 sar Kizilay

Kiiciik Akademisyenler 1 kitabinin 30. ve 31. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kizilay, deprem, sel, | Kavramlar:
yangin, yardim

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla Kizilay’a nasil yardim edilecegi hakkinda konusulmast istenir.

UYARLAMA




KIZILAY CADIRI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Etkinligi begendin mi?

Kazamim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip
kisiler oldugunu soyler. Ayni kisinin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara 6nce parmak oyununu dgretir. Ardindan bilmeceler sorar.
KIZILAY (Parmak Oyunu)

Blyuk evler (Isaret, orta ve yiiziik parmaklar gosterilir)

Kigk evler (Serge ve bagparmaklar tutulur)

Deprem olunca sallanir (Parmaklar sallanir)

Saglam olmayanlar yikilir. (Parmakla kapatilir)

Kizilay gelir, (Isaret ve bag parmak birlestirilerek ay yapulir)

Cadir getirir. (Sag ve sol elin isaret parmaklari birlestirilerek tiggen yapilir)

Uyandirir devleri, Akar daglardan asagy,

Yikar ¢iiriik evleri. Denizdir son duragi.

(Deprem) (Sel)

O bilir acimizi, Orman aglar agir agur,

Gelir sarar yaramizi. Canlilarda koymaz hayir.
(Kizilay) (Yangin)

Ardindan Kizilay ¢adiri i¢in ¢ocuklara iizerinde Kizilay isareti olan plastik bardak, pul ve yapistirict verilir.
Bardagn bir tarafi kap1 seklini vermek icin kesilir. Uzerinde ¢izili olan Kizilay isareti pullarla tamamlanar.
Kiiciik Akademisyenler Beslenme kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Plastik Sézcukler: Kizilay gadirt Kavramlar:
bardak, pul, yapistirict

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeerieeeeeeseeeeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Ayni Renk Daireler Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Aycicegi Yapalim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AYNI RENK DAIRELER

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiytik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: bire bir eslestirir.
Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilagtirir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen hangi gruptaydin?

Daireleri bulurken zorlandin mi?
Sinifimizda ayni olan neler var?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar. Ogretmen siifi 2 gruba ayirir. Bir grup kirmiz1 daireleri bir grup sari
daireleri toplayacaktir. Bu daireleri sinifin belli yerlerine saklar. 1. grup kirmizi renkli daireleri bulmaya calisir
ve bir yerde toplar. 2. grup sar1 daireleri bulur ve toplar. Ardindan Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 32.

sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Daire Sozcukler:

Kavramlar: Aynmi-farkli

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklaryla birlikte evlerinde ayni olan nesneleri bulmalari istenir.

UYARLAMA




AYCICEGIi YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: nesneleri sikar. Malzemeleri yapigtirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.
Dil Gelisimi

Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Etkinligi sevdin mi?
Hig aycicegi gordiin mii?

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilayarak masalarina

yonlendirir. Cocuklara plastik tabak dagitir. Bu

tabakla aygicegi yapilacagi sdylenir. Cocuklara siyah ¢ekirdek dagitir. Tabagin ortasina yapistirici siiriiliir ve
cekirdekler yapistirilir. Ardindan sar1 yapraklar ¢ocuklar tarafindan kesilir ve tabagin etrafina yapistirilir.
Kigik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Plastik Sozcikler:

¢ekirdek, sar1 yaprak

tabak,

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 20
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ataturk ve Cumhuriyet Turkge ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ATATURK VE CUMHURIYET
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Tacinizi begendiniz mi?

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren | Atatiirk iilkemize neler yapmis?
hareketleri yapar.

Gostergeleri: ~ Malzemeleri  keser.  Malzemeleri
yapistirir.  Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Soysal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 11: Atatirk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

Bilissel Gelisim:

Kazanim 21: Atatiirk’{i tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bash
olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Kazamim 22: Atatirk'on Turk toplumu igin énemini
aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’tin degerli bir insan oldugunu
sOyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri syler.
Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin dnemini sdyler

OGRENME SURECI

Her 29 Ekim’de Cumhuriyet Bayrami’n1 kutlariz agiklamasi yapilarak sohbet baglatilir. Atatlirk kimdir?
Annesinin ve babasinin adi nedir? Nerede dogmustur? Gibi benzeri sorularla soru cevap seklinde sohbet edilir.
Ardindan ¢ocuklara Cumhuriyet Bayramu taci yapilacagi soylenir. Tag sablonu ¢ocuklara dagitilir. Cocuklardan
tac parcalarini kesim cizgilerinden kesmeleri istenir. Ogretmen tarafindan taclar basa gore ayarlanir ve
uclarindan yapistirilir. Ardindan Atatiirk parmak oyunu oynanir.

Atatiirk 1881°de dogdu. (Ser¢e parmak tutulur.)

Kigik bir bebekti. Buylidu okula gitti. (Yizik parmak tutulur.)

Biraz daha buyudu, askeri okula gitti (Orta parmak tutulur.)

Komutan oldu, (Isaret parmak tutulur.)

Diismanlarla savasti. (Sag ve sol el parmaklar1 agilir, . birbirine degdirilir.)

Yurdumuzu kurtard1. (Iki el ggiis hizasinda birlestirilir.)

Cumbhuriyeti kurdu. (iki el yanlara agilir.)

Mutluyuz, sevingliyiz. (Alkislanir.)

Yurdumuzu ¢ok severiz. (Kollar sarilir.)

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 29. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Tag sablonu Sozcikler: Atatirk, Cumhuriyet Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden eve bayrak asilip bayram hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




YASASIN CUMHURIYET
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil Etkinligi (Biiyiik Grup )

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Siiri sevdin mi?

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazamm 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cumle kurar. Soru climlesi kurar.
Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctkleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Soysal ve Duygusal Gelisim

Kazammm 11: Atatirk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatlirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECIH
“Cumbhuriyet” isimli siiri okur.
CUMHURIYET

Yirmi Dokuz Ekimde,
Cumhuriyet kuruldu

Ulus 6zgur sesini,

Tlm dlnyaya duyurdu.

Cumhuriyet bizlere
Armagandir Ata’dan
Egemenlik sesleri
Yiikseldi Ankara’dan.

Al bayragim goklerde,

Oviingle dalgalanir.

Cumhuriyet Bayramu,

Hep kivangla kutlanir. (Hiilya ONEL)
Kigik Akademisyenler

Materyaller: Sozcukler: Atatiirk, Cumhuriyet Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sesinden Taniyalim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hikayemin Resmini Yapiyorum Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SESINDEN TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Bilissel Gelisim

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Arkadagini sesinden tantyabildin mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina almnir. “Ot Kusum Ot” adli oyunun kurallar agiklanir. Cocuklardan biri sayismaca ile
ebe segilir. Ebenin gozleri baglanir. Yanina bir arkadag: gelir. Ebe arkadasina ‘6t kusum 6t” diye sorulur.
Ebenin karsisinda duran arkadasi cik cik diye 6ter. Ebenin onu sesinden tanimasi istenir. Ebe arkadagini
sesinden de tantyamazsa ipuglariyla yardimer olunur (siyah sagli, sar1 sagli mavi gozlii, gozliik kullantyor uzun
boylu, erkek) Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi saglanana dek devam eder.

Kiigiik Akademisyenler 1 kitabinin 28. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla hizli hizli burnuna, kulagina vb. yerlere dokunma oyunu oynamalari

istenir.

UYARLAMA




HIiKAYEMIN RESMINi YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Turkce-Sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in

DEGERLENDIRME SORULARI
Aslan ne yapmig?
Hikayemizde yanlis davranan kim?

kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nce ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarim saglar ve Deve Kusu ile Aslan hikayesini okur.
DEVE KUSU iLE ASLAN

Giinlerden bir giin ormanin birinde giiglii bir Aslan yasarmis. Tiim hayvanlar bu Aslandan korkar ¢ekinirmis.
Cok gii¢lii oldugundan hepsi Aslani goriince kagarmis.

Yine bir giin Deve Kusu Aslanin kendisine dogru geldigini gérmiis. Korkudan saklanacak bir yer bulamayan
Deve Kusu kendini kumun altina saklamaya karar vermis. Kumu kazinca kafasiyla iceri bakarken Aslan
gbziikmez olmus. Ben onu gérmiiyorsam oda beni gérmez deyip kafasi kumun iginde beklemeye baglamis.
Aslan ise o giin karni tok bir sekilde geziyormus. Bu nedenle niyeti avlanmaktan ziyade muhabbet etmekmis.
Deve kusunun yanina gelince onunla sohbet etmek istemis. Arkasina gecip diirtiince Deve Kusu korkudan
tekme atmis. Aslan bu tekme ile orada bayilmus.

Neye tekme attigint gérmek icin kafasini ¢ikaran Deve Kusu, Aslani 6ldiirdiiglinii zannetmis. Arkadaglarin
gagirip onu nasil 6ldiirdiigiinii abartarak anlatmaya baglamis. Bana laf etti bende agzinin payini vermek istedim,
yerden yere siiriikledim tarzinda laflar etmeye baslamis. Tiim orman halkini etrafina toplayan Deve Kusu
arkadaglari tarafindan takdir gormiis.

Bayginlig1 gegmeye baglayan Aslan kendine gelmis. Tiim hayvanlar korkuyla kagigmaya baslamis. Aslan ise
zaten a¢ olmadigindan higbirini avlamaya tenezziil etmemis.

Ardindan ¢ocuklar masalarina alinarak dinlenen hikaye hakkinda sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara
bos kagitlar dagitir ve hikayenin resmini ¢izmelerini ister.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 25. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 22
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sagligim Tirkce Dil Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Mikrop Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SAGLIGIM
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Sen temizligine dikkat ediyor musun?
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in Dislerini fir¢aliyor musun?

kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI

Sagligimizi korumak i¢in temizligimize dikkat etmemiz gerektigi anlatilir. Temiz olmak ile ilgili soru cevap
yontemiyle sohbet edildikten sonra 6grenciler temizlik ile ilgili dykiinmeler yaparlar (el yikama, dis firgalama,
yliz yikama, banyo yapma, sa¢ tarama, ayakkabi fircalama vb.) Ardindan Sabah Kalkinca parmak oyunu
oynatilir.

Sabah kalkinca(eller uyanma hareketi yapar)

Temizlik baglar(musluk agma hareketi yapilir)

Once elleri yika (elleri yikama hareketi yapilir)

Sonra yiiziinii yika (yliz yikanma hareketi yapilir)

Bak ne giizel oldun (sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir)

Misler gibi koktun (sol elin parmak uglar birlestirilerek sallanir)

Sabah kalkinca(eller uyanma hareketi yapar)

Temizlik baglar(eller uyanma hareketi yapar)

Dislerini unutma (sag elin isaret parmagiyla disler gosterilir)

Giizel giizel fircala (sag elle dis fircalama hareketi yapilir)

Bak ne giizel oldun (sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir)

Misler gibi koktun(sol elin parmak uglar1 birlestirilerek sallanir)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 1. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Saglik, temizlik Kavramlar: Kirli-temiz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla viicut temizliginde kullanilan iiriinlerin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




MIiKROP

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézctikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Oz bakim Becerileri

Kazamim 8. Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmast
gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

Motor Gelisim

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Mikroplardan korunmak icin nelere dikkat etmeliyiz?
Tuvalette temizlik kurallar olarak neler yapmalry1z?
Ellerimizi nasil yikamaliy1z?

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiiz ile cocuklari karsilar ve masalara gegmelerini saglar. Cocuklara siyah yiin ip, dil cubugu,
hazir goz ve yapistirict verir. Cocuklardan ipleri ellerine sarmalarini ister. Ogretmenin rehberliginde pon pon
yapilir. Ponponlara hazir g6z yapistirilir. Ardindan bu pon ponlar dil gubuguna yapistirilarak mikrop ¢omak
kuklasi tamamlanir. Ardindan Bay Mikrop sarkisi ¢ocuklara 6gretilir.

BAY MIiKROP

Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin

Yemegimi boyle yiyorum
Sitimi de bdyle iciyorum
Meyveleri sebzeleri

Bol bol yiyorum

Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin




Ellerimi boyle yikarim
Sa¢imi da boyle tararim
Diglerimi firgalarim
Erken yatarim

Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin

Materyaller: Siyah yin ip, dil
cubugu, hazir goz, yapistiric

Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 23
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ellerim Tombik Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Hasta Cocuklar Drama Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ELLERIM TOMBIK
Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (biiyiik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Neden hasta oluruz?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir. Hasta oldugumuzda doktora neden gitmeliyiz?

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECT

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Tuvalet temizligi ve el yikamanin énemi ¢ocuklara vurgulamir. Hep birlikte
“Ellerim Tombik Tombik™ adli sarkiy1 sdylerler.

ELLERIM TOMBIK TOMBIiK

Ellerim tombik tombik Cok kosupta terleme
Kirlenince ¢ok komik Soguk sulardan igme
Kirli ylzler sevilmez Sonra hasta olursun
Giizelligi goriillmez Gidip doktoru bulursun
Sag¢larimiz bakim ister Doktor gelir odana
Hele disler hele disler Igne yapar bak sana
Uzamasin tirnaklar Ay ay diye bagirma
Kirlenmesin kulaklar Kosup anneni ¢agirma

Sarkinin sdzlerine uygun hareketler yapilir.
Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 2. sayfasi yaptirilir.

Materyaller: Sozcukler:  Hastalik, mikrop, | Kavramlar: Kirli-temiz
tuvalet temizligi

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla doktora gitmenin 6nemi hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




HASTA COCUKLAR
Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Drama yapmak hosuna gitti mi?
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla Sen doktora gidiyor musun?

ifade eder. Doktorun sana neler séyliyor?

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili dnlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi
gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar

OGRENME SURECI

Cocuklarla hasta ¢ocuk resimleri incelenir. Daha sonra rol dagilimi yapilarak hasta ¢ocuk, cocugun annesi,
doktor vb karakterler canlandirilir. Dramanin sonunda 6gretmen ¢ocuklara neden hasta olduklarini, hasta olunca
kendilerini nasil hissettiklerini, hastalanmamak i¢in neler yapmak gerektigini sorar.

Kiguk Akademisyenler Sozliik kitabinin 10. ve 11. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KASIM AY| TAM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Pasta Yapiyorum Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Dans Edelim Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




PASTA YAPIYORUM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Neyli pasta seviyorsun?
Neyli pasta satabildin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla dogum giinii hakkinda sohbet baslatir. Ka¢ yasindansin? Dogum giiniinde neler yaparsin?
Sorularindan sonra 6gretmen, ¢ocuklara neyli pasta sevdiklerini sorar. Daha sonra gocuklara yas pasta boyama
sayfasi verir. Renkli kartondan hazirladigi muz, gilek ve ¢ikolatalar1 dagitir. Cocuklar istedikleri malzemelerle

pastalarini siislerler. Cocuklarin istekleri de gbz oniine ali
verilebilir.

narak pul, sim gibi farkli siisleme malzemeleri de

Tiim pastalar hazirlandiktan sonra masalarda yan yana dizilir.
Bir cocuk, pastane sahibi olarak roliine girer. Pastalar1 diger cocuklara satmaya baslar.

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 3. sayfasi yapilir.

Materyaller: Boyama sayfasi pul
sim

Sozcikler: Pasta, pastaci

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla bebekligi hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi Dans ederken kendini nasil hissediyorsun?
Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarin severek dinleyecekleri, dans edebilecekleri bir miizik agilir. Bir siire ¢ocuklar cesaretlendirilerek
serbest dans etmeleri saglanir. Ardindan parmak oyunu 6gretilir.

“Burnum” adl1 parmak oyunu ¢ocuklarla oynanir.

Bu benim burnum (Burun tutulur.).

Annemin pisirdigi lezzetli yemegin kokusunu (Koklama dykiinmesi yapilir.),

Elimle tuttugum giiliin kokusunu (Elde giil varmig gibi koklanur.),

Kardesimin giizel kokusunu,

Seninle hissederim,

Benim giizel burnum. (H. Azman)

Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 10. sayfas1 yapulir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITIM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Spor Yapalim Oyun Etkinligi

Osgle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Piiskiirterek Boyayalim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SPOR YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel ve grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Spor yaptiktan sonra kendini nasil hissettin?
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Spor yaparken en ¢ok hangi hareketi yaparken

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir | zorlandin?
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sicrayarak
belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI }
Ogretmen cocuklar giiler yiiz ile karsilar ve saglikli bir yasam icin spor yapmanin énemi vurgulanir. Og-
retmenin verdigi yonergelere uygun hareketler yapilir.

Oldugumuz yerde kosalim.

Simdi ziplayabildigimiz kadar yukar1 ziplayalim.

Bir ileri bir geri atlama hareketi yapalim.

Ellerimizi belimize koyalim ve belimizi ¢evirelim.

Dizlerimizi biikmeden ayaklarimiza dokunmaya g¢alisalim.

Boynumuzu dnce saga sola, sonra da dne arkaya hareket ettirelim.

Simdi yere uzanalim ve bacaklarimizi kaldirarak bisiklet cevirme hareketi yapalim.

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 4. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sdzcikler: Spor Kavramlar: Saglikli-sagliksiz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla jimnastik hareketleri yapilmasi istenir.

UYARLAMA




PUSKURTEREK BOYAYALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Etkinlikte hangi malzemeleri kullandik?

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini | Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz mi1?
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen fon kartonuna ¢izdigi ¢esitli sekillerin sablonlarimi (agac, tren, kedi vb) resim kagidina toplu igne ile
tutturur. Cocuklar masalara alinir. Masalara dis fircas1 ve sulu boyalar konur. Ogretmen eline dis firgas: alarak
“Sizce bu firga ile nasil boya yapabiliriz? Diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra ¢aligmanin nasil
yapilacagi agiklanir. “Piskiirtme boya” teknigi uygulanarak caligma siirdiiriiliir. Yapilan ¢aligmalar panoda
sergilenir.

Kiigiik akademisyenler Beslenme kitabinin 10. sayfasi yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, toplu Sozcukler: Puskirtme Kavramlar:
igne, sulu boya, dis fircasi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Bes Karasinek Tiirkge ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Temiz Cocuk Fen ve Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BES KARASINEK
Etkinlik Cesidi: Tirkge ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Parmak oyunumuzu sevdiniz mi?

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin U seklinde oturmalarini saglar. Kirlenen gamasirlarimizi nerde yikiyoruz diye sorar.
Temiz giyinmenin, viicut temizliginin 6nemi vurgulanir. Ardindan parmak oyunu oynanacagi sdylenir.
KARASINEK

Bes karasinek varmis. (Bes parmak gosterilir)

Copliiklerde dolagmis. (Parmaklar sallanir)

Birincisi temiz evi goriince baglamig diisiinmeye. (Basparmak gosterilir ve bir el ¢enenin altina konulur)
Ikincisi cami tiklatmus tik tik tik. (Isaret parmak gosterilir ve bir el yumruk yapilarak masaya vurulur)
Kii¢iik ¢ocuk cami agmamus. (Bas sallanir)

Kanatlarin pis diye bagirmis. (Ellerle kanat yapilir ve burun tutulur)

Ugiinciisii cam tiklatmus tik tik tik. (Orta parmak gosterilir ve el yumruk yapilarak masaya vurulur)
Kiigiik cocuk cami agmamis. (Bas sallanir)

Ayaklarin pis diye bagirmis.(Ayaklar gosterilir ve burun tutulur)

Dordiinciisii camu tiklatmus tik tik tik. (Yiiziik parmagi gosterilir ve el yumruk yapilarak masaya vurulur)
Kiigiik cocuk cami agmamis. (Bas sallanir)

Viicudun pis diye bagirmis.(Viicut gosterilir ve burun tutulur)

Besincisi aklim kullanmus. (Isaret parmag1 basa dokundurulur)

Bacadan atlamis. (Ayaklar yere vurulur)

Her yeri kararmus. (Biitiin viicut gosterilir)

Cocuk sinekligi eline almis. (Bir sey tutuyormus gibi el sallanir)

Sinek korkudan disar1 firlamis. (Eller bir kez vurulur)

Parmak oyunu, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gére 6gretmen rehberliginde oynanir.

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 5. sayfasi yapilir.

Materyaller: Karasinek, pis, Sozcikler: Kavramlar: Kirli-temiz
kardes

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte camasir yikamalari istenir.

UYARLAMA




TEMIiZ COCUK

Etkinlik Cesidi: Fen ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisim

Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri
/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenini sdyler. Bir
olayn olasin sonucunu soyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin
uygular.

Gostergeleri: Sagin tarar. Disini firalar.
Elini/ytiziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yapar.

Kazamm 8. Saglig ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi
gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklardan ilk olarak ellerine krem siirmeleri istenir. Ardindan simler cocuklarin ellerine dokiiliir.
Eller kremli oldugu i¢in sim yapisir. Ellerimizin kirli oldugu durumlarda mikroplarin da elimizde boyle
gezdigini ama bizim bunlar1 géremedigimiz anlatilir. Once herkesin 1slak mendille ellerini silmesi istenir. Islak
mendilin temizlemedigi gézlemlenir. Sonra sadece suyla temizlemelerini ister. Suyun da mikroplar
temizlemedigi gozlenir. Ardindan “haydi hep birlikte tuvalete gidip ellerimizi su ve sabunla yikayalim der.”
Cocuklar ellerini yikar ve temizlendigi goriiliir. Cocuklarin deneyden ne anlayip anlamadiklar sorulur.

Ardindan Temiz Cocuk sarkisi dinlettirilir.
TEMIZ COCUK
Uyaninca her sabah
Hemen banyoya kosarim
Ellerimi yikar

Sac¢larimi tararim

Temiz olursam eger
Mikroplar kacar benden
Kagar benden hep

Sende yika elini

Firgala dislerini

Temiz olursan eger
Mikroplar kacar senden
Kacar senden hep

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
2 Rakami Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hangisi Kayip? Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




2 RAKAMI

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Vicudumuzda 2 tane olan neler var?
2 kere ziplar misin?

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki kartondan kesilmis iki sayisim gosterir. Cocuklardan herkesin kendisine iki nesne
getirmesini ister. Sonra yere elektrik bandi ile iki rakamini yapistirir. Cocuklar birer araba alarak iki rakaminin
istiinden yazildigi yonde gider. Sinifta ve gevremizde 2 tane olan nesneler 6rneklendirilir. 2 yazili ¢izgi ¢aligma

sayfalari cocuklara dagitilir.
Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 6. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Kartondan kesilmis 2 | Sozcukler:
rakami, araba, elektrik bandi

Kavramlar: 2 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evlerinde 2 tane olan nesneleri bulamalari istenir.

UYARLAMA




HANGISI KAYIP?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi sdyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Motor Gelisim

Kazamm 4. Kiigiik kas kullanim1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzda eksilen nesneyi bulurken zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Cocuklara Hangisi Kayip? adli oyunun oynanacagi agiklanir. Smifta bulunan cesitli nesneler ¢ocuklarin
gorebilecekleri sekilde dizilir. (Lego, kalem, oyun hamuru, makas vb.) Biitiin cocuklar gozlerini kapatir.
Nesnelerden birisi saklanir. Cocuklar gozlerini acarlar hangi nesnenin eksik oldugu bulmaya calisilir,

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ot Kusum Ot Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Mini Mini Bir Kus Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




OT KUSUM OT
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Ttim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi
cesitli yollarla sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzda hangi hayvan gibi ses ¢ikardik?

OGRENME SURECI

Ogretmen “Ot Kusum Ot” adli oyunu oynayacaklarini sdyler ve oyunun kurallarin anlatir. Bir ebe segilir ve
gbzleri baglanir. Arkadaslarindan birisi ebenin karsisina geger. Ebe “Ot Kusum Ot” der arkadas: kus gibi dter.
Ebe arkadasinin sesinden kim oldugunu anlamaya g¢alisir. Dogru bilirse kazanir, bilmezse ebeden bir hayvanin
taklidini yapmasi istenir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 7. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla iki ayakli hayvanlarin resimlerinin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




MIiNi MiNi BiR KUS
Etkinlik Cesidi: mizik ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi 2 ayakl1 hayvanlara ornek verir misin?

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 masalarina yonlendirir ve 2 ayakli hayvanlarin resimlerini gsterir. Hayvanlarin ayak sayisi
kadar siniftan nesne gosterilmesi istenir. Ardindan sarki 6gretilir.

MiNi MINi BiR KUS

Mini mini bir kus donmustu

Pencereme konmugtu

Aldim onu igeriye

Cik cik cik otsln diye

P1r pir ederken canlandi

Ellerim bak bos kald1

Mini mini bir kus donmustu

Pencereme konmustu

Aldim onu igeriye

Cik cik cik 6tsun diye

P1r pir ederken canlandi

Ellerim bak bos kaldi

Ardindan ¢ocuklara kus boyama sayfasini dagitarak kuslar1 suluboyalar ile boyayacaklarini sdyler.
Masalara suluboyalar, firgalar ve su dolu kaplar1 koyulur.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 10. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sulu boya, firga Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeesere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Legolar Ne Kadar Yiiksek? Matematik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Masal Zaman1 Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




LEGOLAR NE KADAR YUKSEK?

Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Biitinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 11: Nesneleri 6lcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonuglarmi tahmin ettigi sonuclarla
karsilagtirir. Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu
soyler.

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Boyun kag¢ cm?

OGRENME SURECI

Sinifta uzun ve kisa olan nesnelerin gosterilmesi istenir. Boylar1 hakkinda tahminler yiiriitiiliir. Ardindan
Ogretmen Legolar iist iiste dizer. Elindeki metreyle ne kadar yiikseklikte oldugunu olger. Ardindan Kuguk
Akademisyenler 2 kitabinin 10. sayfas1 ¢ocuklara yaptirilir. Ogretmen ¢ocuklara Deve Ciice oyununu anlatir ve
birlikte deve ciice oynanir. Ogretmen deve dediginde ¢ocuklar ayaga kalkar, ciice dediginde otururlar.

Materyaller: Metre

Sozcikler: Boy, cetvel, mezura

Kavramlar: Uzun-kisa
Alcak-yiiksek

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla gevrenizdeki yiiksek ve alcak binalarin gozlemlenmesi istenir.

UYARLAMA




MASAL ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Ttim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Masalin ad1 neydi?

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ‘Pencere’ isimli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.
PENCERE

Odamda kiigiik bir pencere var (iki el yan yana agilip, kapatilir.)

Kolunu ¢evirip agarim (A¢ma hareketi yapilir.)

Penceremden basimi uzatip (Bas hafifce 6ne uzatilir.)

Saga sola bakarim. (Bas saga, sola hareket ettirilir.)

Penceremin 6niinde temiz hava alirim. (Kollar yana agilip nefes alinarak cigerler sisirilir.)
Aksam olunca kapatir, (Kapatma hareketi yapilir.)

Yatagima yatarim. (Uyuma hareketi yapilir.)

Sinif kitapligindan segilen bir masal anlatilir. Anlatilan masalin resmi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Kovay1 Dolduralim Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Sayalim Matematik ve Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KOVAYI| DOLDURALIM
Etkinlik Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi(Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Oyunumuzu oynarken eglendin mi?
Kazanmim 5: Nesne veya varliklar1 gézlemler. Bardaklar1 kovaya bosaltirken zorlandin m1?

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.
Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilastirir.

Sosyal ve Duygusal Alan

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 3: Nesne kontrolil gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

OGRENME SURECI

Bos ve dolu bardaklar gosterilir. Yer zeminine baslangic ve bitis ¢izgileri ¢izilir. Baglangi¢ ve bitig ¢izgilerinin
bulundugu yerlere ikiser seffaf kap konulur. Baglangi¢ yerinde duran kaplar su ile doludur. Yaninda ise iki tane
bos bardak bulunacaktir. Bitis ¢izgisinin oldugu yere i¢i bos olan iki tane kap konulur. Cocuklardan sayilari esit
iki grup olusturulur. Her bir gruptaki ¢ocuklar baslangi¢ ¢izgisinin bulundugu yerde arka arkaya siralanirlar.
“Bagla” komutu ile her grubun 6niinde duran iki ¢ocuk hemen dolu kaptan bardaga su doldurup yiiriiyerek bitis
cizgisine kadar gider bardaktaki suyu bos kaplara bosaltir. Suyu bosaltan ¢ocuk kosar adimlarla elindeki bos
bardag1 baslangictaki yere getirir ve oyun bu sekilde devam eder.

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Seffaf kap, bardak Sozcukler: Kavramlar: Bos-dolu

AILE KATILIMI Evde bos-dolu kavramini pekistirecek etkinlikler yapilir

UYARLAMA




SAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Miizik etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Sira bildiren say1y1 soyler.10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.10’a
kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen
say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Tek elimizde ka¢ parmagimiz var?

iki elimizde kag tane parmagimiz var?
Oyun eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamladiktan sonra masalarina ydnlendirir. “Sag E1 Sol E1” adl1 sarki hep birlikte sdylenir.

Sag El Sol El

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak say bak

1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak

Sende istersen say bak

Say bak say bak

1,2,3,4,56,7,8,9,10

Sanat Etkinlikleri kitabinin 29. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: Sayi/ Sayma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Atatilirk’i Analim Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Atatilirk Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ATATURK’U ANALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Atatlirk ne zaman vefat etmistir?

Kazamim 21: Atatiirk’i tanur.

Gostergeleri: Atatlirk’iin hayati ile ilgili belli bagh
olgular1 sdyler

Kazanim 22: Atatiirk’{in Tiirk toplumu icin 6nemini
aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’tin degerli bir insan oldugunu
sOyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri sdyler
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 11: Atatiirk’le ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk’le ilgili etkinliklere katilir.
Motor Gelisim

Kazamim 4:Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklarla Atatiirk’le ilgili sohbet edilir. “Atatiirk 1881 yilinda Selanik’te dogdu. Tiim hayati boyunca Tiirk
milleti igin ¢ok ¢aligti. En biiyiik liderimiz, basogretmenimiz Atatiirk’tiir. 10 Kasim’da 09.05’te Dolmabahge
Sarayi’nda vefat etmistir. Her sene o saatte Atamizi anariz.” Agiklamasi yapilir ardindan parmak oyunu
ogretilir.

ATATURK SEVGISI

Atatiirk gocuklar1 ¢ok severmis (iki kol basin iizerinden yanlara dogru agilir.)

Bu giizel iilkeyi bizlere armagan etmis (Eller kucakta kavusturulur.)

Gorebilseydim ATAM’I

Yanaklarindan dperdim dnce (Yanaklar tutulur, 5pme hareketi yapilir.)

Cigek bahgesinden ¢igek toplardim (Ellerle ¢igek toplarmis gibi yapilir.)

Once giil (Sag elin bas parmag1 gosterilir diger parmaklar kapatilir.)

Menekse (Sag elin isaret parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir.)

Papatya (Sag elin orta parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir.)

Sonra lale (Sag elin yiiziik parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir.)

Gelincikte toplar (Sag elin ser¢e parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir.)

ATAM’A armagan ederdim. (Sag elde ¢igek varmig gibi tutulur ve uzatilir.) (Seckin TABAR)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 8. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Ataturk, Dolmabahge, | Kavramlar:
Selanik

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla 10 Kasim térenine katilmalari istenir.

UYARLAMA




ATATURK
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisim. Sanat etkinliginde nasil bir caligma yaptik?
Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla

ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla

sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanmim 4. Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklara yaydirma teknigini kullanarak “Atatiirk” etkinligi yapacaklarini syler. Onceden
hazirlamig oldugu Atatiirk’iin bir resminin siluetini ¢ikarir ve ¢ocuklardan bu silueti pastel boya ile
boyamalarini ister. Resim kagidinin iizerine bir bant yardimu ile tutturur. Ogretmen rehberliginde parmak ile
yaydirma teknigi kullanilarak ¢aligma tamamlanir.

Ardindan sarki ¢ocuklara dgretilir.

ATATURK

Bin sekiz yiiz seksen birde bir bebek dogdu

Annesi adin1 Mustafa koydu

Sar1 sagli mavi gozlii O giizel bebek

Biyuda baytdu Atatirk oldu.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 4. ve 5. sayfasi yapilir.

Materyaller: Atatirk silueti pastel | Sozcikler: Kavramlar:
boya

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Yiiksekten Atlayalim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Masallar Ulkesinde Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YUKSEKTEN ATLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Bitiinlestirilmis Ttiim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yikseklikten atlar. Engelin
iizerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe

ilerler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yiiksekten atlamak zor muydu?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklart giiler yiizle karsilar ve smifin ortasinda toplanmalari igin yonlendirir. Ardindan oyun

oynanacagi soylenir.

Sag eller havada boyle doneriz. (Cocuklarin sag elleri havaya kaldirmalari, sol elleri belde etraflarinda

donmelerini saglar)
Doneriz, doneriz boyle doneriz.

Sol eller havada doneriz. (Cocuklarin sol elleri havaya kaldirmalari, sag elleri belde etraflarinda dénmelerini

saglar.)
Doneriz, doneriz boyle doneriz.

Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz. (Sag ayaklar kaldirilir, cocuklar sekerek one arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sol ayaklar yukarida bdyle sekeriz. (Sol ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sag kollar bellerde dans ederiz. (Sag el belde etraflarinda doniiliir)

Ederiz, ederiz dans ederiz.

Sol kollar bellerde dans ederiz. (Sol el belde etraflarinda doniiliir)

Ederiz ederiz dans ederiz.

Sag el yukarida, iste sol elde yaninda. (Sag el sol el basin iizerinde yan yana getirilir ve alkiglanir)

El ¢irpar, el cirpar egleniriz.

El ¢irpar, el cirpar egleniriz. (Olduklar: yerde ziplarlar el ¢irparlar)

Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam ettirilir. Sandalyeden atlama ¢alismalar1 yapilir.
Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 11. sayfas1 yapilir.

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla algak yiiksek oyunu oynamalar istenir.

UYARLAMA




MASALLAR ULKESINDE

Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarki eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

“Masallar Ulkesinde” adl1 sarki ¢cocuklarla birlikte sdylenir.

MASALLAR ULKESINDE

Iste Pamuk Prenses Sonra Pinokyo geldi

Yatagimin basinda O kocaman burnuyla

Tutup gotiirdi beni Gdliver'i bindirdik

Ciicelerin yanina Bir kiigiiciik kayiga

Kursun asker de burada Birden annem seslendi

Bir selam ¢akt1 bana Kalk artik sabah diye

Ugan kaz inis yapti Oysa ¢ok mutluydum ben

Evimizin damina Masallar tlkesinde

Kiiciik Akademisyenler Acik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 11. sayfasi yapilir.
Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeseeeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Mavi Giinii Yapalim Tiirkce Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Iki Mavi Kus Tiirkce ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MAVi GUNU YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun etkinligi (Biitinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Mavi renkli hangi nesneyi buldun?

OGRENME SURECI

Cocuklara mavi renkli nesnelerin resimlerini gosterilir ve gocuklara bunun hangi renk oldugu sorulur. Cocuklar
miizik esliginde dans ederler, miizik durdugunda her ¢ocuk siniftan mavi bir nesne bulup getirir. Bu birkag kez
tekrarlanir ve ¢ocuklarin topladiklari nesnelerle mavi renk merkezi olusturulur.

Kigiik Akademisyenler 2 kitabinin 12. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Mavi nesneler Sozcukler:

Kavramlar: Mavi

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evinizde mavi renkli nesnelerin bulmalari istenir.

UYARLAMA




IKi MAVI KUS
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Kuslar nasil 6ter?

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar sdyler.
Kazamim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.
Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir.

IKi MAVI KUS

iki mavi kus varmis

(ki parmak gosterilir.)

Biri ugmus agaca

(Ugma hareketi yapilir.)

Biri konmus basina

(Bir ¢gocugun bas1 gosterilir.)

Sonra gelmisler avucuna

(Avug igleri agilarak gosterilir.)

P1r pir kuglar, sen kuslar.

(Ellerle ugma hareketi yapilir.)

Mavi gbkyiziinde ugarlar. (Parmaklar sallanarak gékyuzi gosterilir.)
Kus resmi olan sayfalar ¢cocuklara dagitilir. Mavi krepon kagitlariyla kus etkinligi tamamlanir.
Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 11. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kus boyama sayfasi, | Sézcikler: Kavramlar:
krepon kagidi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ailem Tiirkce Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Telefonun Delikleri Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AILEM
Etkinlik Cesidi: Turkce etkinligi (Tim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Kag kisilik ailesiniz?

Kazamm 3. S6z dizimi kurallarina gore cimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazamm 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir, resim
yoluyla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasimin adini, soyadini,
meslegini vb. soyler

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gbsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari
soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Ardindan 6gretmen “Aile kimlerden olugur? ”diye
sorar. Kimlerin kardesi olup olmadig1 dgrenilir. Ordek Ailesi parmak oyunu oynanir.
ORDEK AILESI

Bu baba 6rdek (Bas parmak gosterilir)

Bu anne 6rdek (Diger eldeki bas parmak gosterilir)

Bunlar da yavrular, (Elin diger parmaklari gosterilir)

Vak, vak diyorlar (iki el iist {iste konulur, gaga yapulir)

Derede yiziyorlar. ( Yizme hareketi yapilir)

Bir balik goriince (El alina konularak, izleme hareketi yapilir)

Yakalayip yiyorlar. (Eller hizla vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapilir)

Kiigiik akademisyenler 2 kitabinin 15. sayfasi yapilir.

Kiigiik akademisyenler Matematik kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla fotograflardan aile panosu olusturmalart istenir.

UYARLAMA




TELEFONUN DELIKLERI
Etkinlik Cesidi: Mizik ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis kiigiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle karsilar ve masalarina yénlendirir. Ardindan sarki gocuklara dgretilir.
TELEFONUN DELIKLERI

Telefonun delikleri i¢inden

Ufak tefek parmaklart ylzinden

Bir bilseniz bagimiza ne geldi

Kiigiik kardesimin yiiziinden

Babam evde yokken telefon eder

Biitiin sehri arar rahatsiz eder

Sayilar1 bilmez kiigiik yumurcak

Bilemeyiz ne zaman akillanacak

112 den ambulans geldi

110 dan itfaiye geldi

155 polislerinmis

Geldiler babami alip gittiler

Sanat Etkinlikleri kitabinin 33. sayfasi agilarak telefon etkinligi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Dans Edelim Eglenelim Miizik ve Hareket Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Oriimcek Ailesi Tiirkge ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DANS EDELIM EGLENELIM
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Hareket etkinligi (Ttim Grup )

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Dans etmek guizel mi?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:  Yonergeler dogrultusunda  yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Basit dans adimlari yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin
caba gosterir.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun dav-
ranir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 smifin ortasina toplar ve balonla dans oyunu oynanir. Balonla dans oyununda, ¢ocuklar
miizik esliginde dans ederlerken balonu elden ele dolastirirlar. Ogretmen miizigi kapattiginda balon kimin
elinde kaldiysa 6gretmen onu giildiirmeye calisir. Eger cocuk giilerse masasina gecer ve bekler. Oyun bu
sekilde veya degistirilerek ¢ocuklarin ilgisine gore uzatilir.

Kigik Akademisyenler 2 kitabinin 13. sayfasi yapilir.

Materyaller: Balon Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ORUMCEK AILESI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (Biitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Mozaik ¢alismasini sevdiniz mi?

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden sdyler.

OGRENME SURECI
“Oriimcek Ailesi” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

ORUMCEK AILESI

Bir giin anne 6riimcek duvara tirmanmis
Yagmur yagmis ve her yer 1slanmis
Giines agmis ve her yer kurumus
Riizgar ¢ikmis onu savurmus

Bir giin baba 6riimcek duvara tirmanmig
Yagmur yagmis ve her yer 1slanmig
Glines agmis ve her yer kurumus
Riizgar ¢ikmis onu savurmus

Bir giin yavru 6riimcek duvara tirmanmis

Yagmur yagmis ve her yer 1slanmis

Giines agmis ve her yer kurumus

Riizgar ¢ikmis onu savurmus

Cocuklara oriimeek sablonu dagitilir. Siyah el isi kagitlar1 ve yapistiricilar masalara konur. El isi kagitlarinin
minik minik yirtilarak driimcek etkinligi mozaik ¢aligmasi ile tamamlanir.

Materyaller: Elisi kagidi, | Sozcikler: Kavramlar: Siyah
yapistirici

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla mozaik ¢alismasi yapilmasi istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Yagmur Yagdiralim Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Ogretmenim Canim Benim Tiirkce ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YAGMUR YAGDIRALIM

Etkinlik Cesidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yagmur yagarken heyecanlandin mi1?
Deney yapmak hosuna gidiyor mu?

OGRENME SURECI

Cam bir kabin yarisindan fazlasi su ile doldurulur. Suyun {izeri tamamen tiras kopiigii ile kaplanir. Tirag kopiigii

bulutlar igindeki su ise gokyiiziinii temsil eder.

Mavi renkte gida boyasi suyla karistirilarak sivi hale getirilir. Gida boyasindan birkag damla bulutlarin {izerine
damlatilir. Bir siire sonra gida boyasi yagmur seklinde asagiya dogru siiziilmeye baslar.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 31. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Fanus, tiras kopigi, | Sozcukler:
mavi renk gida boyasi,

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




OGRETMENIM CANIM BENIiM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisim Benim adim ne?

Kazamim 7. Dinlediklerini/izlediklerinin anlamin Ogretmen neler yapar?

kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECI

Bugiiniin Ogretmenler Giinii oldugu ve tiim dgretmenlere armagan edildigini agiklanir. Bizim
basdgretmenimizin Atatiirk oldugu, Latin harflerini halka 6grettigi soylenir.

Cocuklarla birlikte 6gretmenlik meslegi hakkinda konusulur, ¢evrelerinde ya da yakinlarinda 6gretmen olan var
mu1 diye sorulur? Biiytidiigiiniizde hangi meslegi segmek isterdiniz? vb. sorular ile 6gretmenligin kutsal bir
meslek oldugu anlatilmaya caligilir.

‘Ogretmen’ adli siir sdylenerek ¢ocuklardan tekrar etmeleri istenir.

OGRETMEN

Bana bakan gozlerin,

Nese ile giiliiyor,

Ne zaman ihtiyacim olsa,

Hemen yanimda oluyor.

Bana annem kadar yakin,

Giilen yiizli 6gretmenim. (Seckin TABAR)

Cocuklar masalarma almir. Ogretmen “Benim igin resim yapar misiniz?” diyerek ¢ocuklara kagit dagitir.
Kiguk Akademisyenler 2 kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozciikler:  Ogretmenler giinii, | Kavramlar:
bas6gretmen

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla 6gretmeni icin sanat etkinligi yapmalari istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevveeereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamamni:
Uggeni Tantyalim Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Sekillerle Resim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




UCGENI TANIYALIM
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizda liggene benzeyen neler var?

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanmim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin biiytikliiglini soyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin dzelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde {iggen sekli ile sinifa girer. Cocuklara bu sekli tan1yip tamimadiklar1 sorulur. Ardindan {iggen
oldugu soylenir. Uggenin 3 kenari 3 kdsesi oldugu belirtilir. Ardindan parmak oyunu oynatilir.

BEN UCGENIM

Ben tiggenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag: birlestirilir.)

Bazen bir evin gatistyim (iki elin parmak uglari birlestirilir elin alt kismi agik tutulur, birlestirilmez.)
Bazen de bir cam agacinin sekliyim (Sol semsiye seklinde tutulur Parmaklar birlesik avug i¢i cukurlas-
tirilir, sag elin isaret parmagi sol elin igine dik olarak tutulur.)

Ben bir tiggenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag birlestirilir.)

Haydi hep birlikte koselerimi sayalim (Bir iki ¢ diye sayilir.) (Se¢kin TABAR)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 16. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Uggen

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla evde iiggen sekline benzeyen nesneler bulunmas istenir.

UYARLAMA




SEKILLERLE RESIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

kullanim1  gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI
Etkinligimizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen kare, iicgen, daire, dikdortgen sekillerinin
cizili oldugu renkli fon kartonlari1 masaya koyar. Cocuklardan bu sekilleri keserek diledikleri sekli
olusturmalari istenir. Etkinlik bitiminde yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 11. sayfasi yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, | Sozcukler:

yapistirici, makas

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeeceeeeeeeeneeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Aileni Seviyorsan Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Salyangoz Ailesi Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AILENi SEVIYORSAN

Etkinlik Cesidi: Muzik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne/babasinin sag¢ rengi, boyu,
g0z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler. Teyze/amca
gibi yakin akrabalariin isimlerini sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Aileni seviyor musun?
Onlar1 mutlu etmek i¢in neler yaparsin?

OGRENME SURECI

Cocuklarla aileleri hakkinda sohbet edilir. Ardindan sarki gocuklara 6gretilir.

AILENI SEVIYORSAN
Anneni seviyorsan alkigla
Babani seviyorsan alkisla
Anneni babani

Baban1 anneni
Seviyorsan hep alkisla

Teyzeni seviyorsan alkisla
Halan1 seviyorsan alkigla
Teyzeni halani

Halan teyzeni

Seviyorsan hep alkisla

Dayini1 seviyorsan alkisla

Amcani seviyorsan alkigla

Dayin1 amcani

Amcani dayini

Seviyorsan hep alkisla

Kiigiik akademisyenler 2 kitabinin 17. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Aile

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




SALYANGOZ AILESI
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Salyangoz ailesinde yavru salyangoz nigin 1srar
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamimn ediyordu?

kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

Kazamm 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla

ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular

sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap

verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklari giiler yiiz ile karsilar. Yarim ay seklinde oturmalarin saglar. Ardindan hikayeyi okumaya
baglar.

SALYANGOZ AILESI
Sirin bir salyangoz ailesi varmis. Onlarin kii¢iik, sevimli bir yavrular1 varmis. Yavru salyangoz bir giin anne ve
babasina:
_“Annecigim, babacigim sirttmdaki kabugu tasimaktan yoruldum. Sirtimdaki kabuk olmadan dolagmak
istiyorum.”
Salyangozun annesi yavrusuna:
_“Ama yavrucugum eger sirtindaki kabuk olmazsa nasil tehlikelerden, yagmurdan giinesten, toz, topraktan
korunacaksin?”’
Babasi ise:
_“Minik yavrum bizlerin bu sert kabuklar1 olmazsa yasayamayiz. Bu kabuk bizlerin evleridir. Bizi her tiirli
tehlikeden korur.”
Minik salyangoz, oofffofff, diyerek suratini ast.
Minik salyangoz anne ve babasinin tiim uyarilarina ragmen bir giin onlardan habersiz kabugu olmadan
dolagmaya ¢ikmis.
_“Bahar mevsimi de gelmis etrafi mis gibi ¢igek kokulari sarmig, suradan anneme gotiirmek igin bir demet
cicek toplayim” diye kendi kendine sdylenirken,
Biliyorsunuz ilkbaharda havalara guven olmaz ¢ocuklar.
Birden yagmur baslamis, ardindan kizgin giines ¢ikmus, gélgeye kagayim derken ¢amura bulanmis.
Aglaya aglaya yavru salyangoz eve donmiis. Anne ve babasina:
_“Annecigim, babacigim 6ziir dilerim. Bir daha sizin s6ziiniizii dinleyecegim. Bagima neler neler geldi.
Kabugumu bir daha birakmayacagim” demis.
Hikayenin ardindan konunun ana fikri konugulur.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas GrubU (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kis Geldi Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Kardan Adam Yapalim Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KIS GELDI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve sanat Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kisin hangi kiyafetleri giyeriz?
Kazamim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kisin hangi meyveler vardir?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yénelik sorular sorar Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine guvenir

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari giiler yiiz ile selamlar. Ardindan ki mevsimi hakkinda sohbeti baslatir. Kis mevsiminde
havanin nasil olduguyla ilgili sorular sorulur. Kis mevsimine uygun kiyafetlerden bahsedilir. Kis mevsimine ait
sebze ve meyvelerden konusulduktan sonra parmak oyunu oynatilir.

Ben gokylizii anayim (anne sefkatiyle konusularak eller yukaridan yana dogru agilir)

Sizi ¢cocuklarimla tanistirayim (parmaklar hareket ettirilir)

Once hangisini cagirayrm (soru sorma ifadesi yapilir)

Yagmur geldi, yagiyor, sip sip sip (parmaklar agsag1 doniik olarak hareket ettirilir)

Riizgar esiyor vuuu (beden ile s ¢izme hareketi yapilir)

Damlar1 uguruyoor (korkuyla bir yere bakiliyormus gibi yapilir)

Simdi de kar yagiyor, tip tip tip (eller yukaridan asagi kar diisiiyormus gibi hareket ettirilir)

Cocuklar istiyoor ( eller baglanir tigtime hareketi yapilir)

Giines kizim gelince (sevinme hareketi yapilir)

Karlar gider sessizce (bir el bele koyulur, diger elle giile giile yapilir)

Sanat Etkinlikleri kitabinin 35. sayfas1 agilarak eldiven etkinligi yapilir.

Klguk akademisyenler kitabinin 18. ve 19. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sdzcukler: Kis mevsimi, meyve Kavramlar: Soguk-Sicak

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla kis mevsimi hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




KARDAN ADAM YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne durum
olaya odaklanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Dil Gelisim

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Kardan adam yapmay1 seviyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari sevgi ile selamlar. Hava sicakligi hakkinda sorular sorulur. Ardindan Kardan Adam

sarkisini 6gretir. Cocuklara ritim aletleri dagitilir.
KARDAN ADAM YAPALIM

Kardan adam yapalim burnuna havug takalim
Usiiyormus havada atkiy1 saralim boynuna
Kardan adam yapalim géziine komiir takalim
Usiiyormus havada sapkay1 giydir basina.
Kardan adam yapalim g6ziine komiir takalim
Usiiyor bu havada basina sapka takalim

Sapka nerede sapka burada kdmiir nerede kdmiir burada

Komiirii tak goziine tak siipiirgeyi koluna sapkay1 giydir basina

Materyaller: Ritim aletleri Sozcikler: Kardan adam Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeseeeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kartopu Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Penguen Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunu Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KARTOPU
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyun eglenceli miydi?

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligimi bir noktadan digerine aktarir.
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

OGRENME SURECT

Oyun dncesi bilmeceler sorulur.

Diinyay1 kaplar

Denizi kaplamaz (Kar)

Her eve anahtarsiz girer. (Duman)

Bazen gokte bazen yerde. (Sis)

Tagsiz tahtasiz kopri yapar. (Buz)

Gokte biter, yere batar. (Yagmur)

Manisa’dan Tire’den

Simdi gecti buradan. (RUzgar)

Ortaya bir giimiis top koydum

Ay geldi alamadi,

Giines geldi aldi. (Buz)

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanina toplar ve bir oyun oynayacaklarini sdyler. Ogretmen tarafindan hazirlanmig
beyaz kullanilmis kagitlar cocuklara verilir. Cocuklardan bu kagitlari burusturup top gibi yapmalari istenir.
Hazirlanan burusuk kagitlar kar topu olurlar. Ogretmen gocuklara kartopu oynayacaklarini séyler. Bir miizik
acilir. Hareketli mizikle birlikte cocuklar kartopu oynamaya baglarlar. Oyunun kurali kimsenin yiizline kartopu
atmamaktir. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda oyun devam eder.

Kiiciik Akademisyenler Sozliik kitabinin 12. ve 13. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Kagit Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




PENGUEN

Etkinlik Cesidi: Sanat ve miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismmma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yirlir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
yikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen mesafede
yuvarlanir.

Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop
yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziini yikar.

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Ayakkabilarim ¢ikarir. Ayakkabilari
giyer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Penguenleri sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarmi saglar. Kiigiik tuvalet kAgid1 rulosu, oynar goz, siyah parmak
boya, yapistiric, siyah kegeli kalemler, penguenin karni i¢in oval kesilmis beyaz karton ve turuncu penguen
gagas1 malzemelerini dagitilir. Ogretmenin yonlendirmesi ile penguenler yapilir. Penguen sarkisi hareketleriyle

birlikte ¢ocuklara dgretilir.

“Paytak paytak yiiriirsiin kogamasin ki

Giizel ylizersin ama ugamazsin ki

Buzlarin iizerinde iistimezsin ki

Sarki séyler durursun hi¢ susmazsin ki
Penguen penguen gelsene bize

Annem koca bir balik pisirdi size!” (Onur Erol)

Materyaller: Tuvalet kagidi

rulosu, oynar goz, yapistirict

Sozcukler: Penguen

Kavramlar: Siyah

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ARALIK AYI TAM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kar Taneleri Tiirkge ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hava Deneyi Fen Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KAR TANELERI
Etkinlik Cesidi: Tlrkce ve Oyun etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyun oynarken eglendin mi?

Kazamm1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim3.Algiladiklarin hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir sure sonra
yeniden soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 15. Kendine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6ntinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Hep birlikte kar tanesi adli parmak oyunu sdylenir.

KAR TANELERI (Parmak oyunu)

Bes kiictik kar tanesi, yere diisiiyor. (Eller, basin yukarisindan yere dogru hareket ettirilir.)
Birincisi, ‘Ben yere dokunuyorum.’ dedi. (Basparmak gosterilir.)
Ikincisi, ‘Ben ses ¢ikarmadim.”’ dedi. (Isaret parmag1 gosterilir.)
Ugiinciisii, ‘Ben, kabarik ve beyazim.” dedi. (Orta parmak gosterilir.)
Dordiinciisii, ‘Ben, sevimli goriiniiriim.” dedi. (Yiiziik parmagi gosterilir.)
Besincisi, ‘Gilines parliyor.” dedi. (Serge parmagi gosterilir.)

Sonra yerde goriinen bes kar tanesi eridi. (Eller arkaya saklanir.)
Ardindan “Yagmur, Kar, Firtina” oyunu oynanr.

Cocuklarla birlikte sinifin ortasinda toplanir. Oyunun kurallar1 anlatilir. Cocuklarin oyunu ve kurallar
anladiklarindan emin olunur. Daha sonra sozcukler sirali ve yavas daha sonra hizli ve karisik soylenilerek

oynanir.

Ogretmen YAGMUR dediginde ¢ocuklar olduklari yerde kosma hareketi yaparlar. FIRTINA dediginde
olduklar1 yerde sallanirlar. KAR dediginde ylriime hareketi yaparlar. Ogretmen bu ii¢ kelimeyi 6nce sirali daha
sonra karigik halde, bazen de ayni kelimeyi st Uste sdyleyerek ¢ocuklari yaniltmaya ¢alisir. Sasiran cocuk oyun

dis1 kalir. En son hi¢ sasirmadan oyunu sirdiiren gocuga kadar oyun strdaralir.
Kiiciik akademisyenler 2 kitabinin 20. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte kis mevsimi hazirliklariin birlikte kararlastirilmas istenir.

UYARLAMA




HAVA DENEYI
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (TUm Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarim agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olayin olasi sonuglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Mum neden sondu?

OGRENME SURECI

Ogretmen mumu kibritle yakar. Ardindan ogretmen dik duracak sekilde mum althigina yerlestirir. Daha sonra
O0gretmen yanan mumu su bardagi ile kapatir. Ogretmen ¢ocuklarla olusan olay1 bir siire gézlemler. Ardindan
¢ocuklara mumda ne gibi degisiklikler oldugunu ve bu degisiklerinin neden oldugunu sorarak ¢ocuklarin duygu

ve diisiincelerini sdylemelerine yardimci olur.

Kiiciik akademisyenler Acik Hava ve Doga Kitabinin 12. sayfasi yapilir.

Materyaller: Mum, Su bardagi, | Sozcukler:

kibrit

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kardan Adama Ne Oldu? Tiirk¢e ve Drama Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Dolsun Sepetler Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KARDAN ADAMA NE OLDU?
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Drama etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Drama yaparken heyecanlandin m1?

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini s6yler.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 5. Dinlenmenin énemini agiklar.
Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI
Ogretmen “Kardan Adama Ne Oldu” adli 6ykiiy(i okur.
KARDAN ADAMA NE OLDU

Kar ne kadar da giizel yagiyor dedi Mehmet. Evet dedi annesi, ¢ok giizel. O giin 6glene kadar kar yagdi. Her
yer bembeyaz oldu. Mehmet’in arkadaglari ¢oktan disart ¢ikmislardi. Mehmet annesinden izin istedi.
“Annecigim disar1 ¢ikabilir miyim?” Dedi. “Tabii ¢ikabilirsin ama iyice giyinmelisin,” dedi. Mehmet montunu,
sapkasini, eldivenlerini giydi. Atkisini takti ve digari ¢ikti. Arkadaslart kartopu oynuyorlardi da onlara katild.
Cok egleniyorlardi. Mehmet, “Haydi, kardan adam yapalim,” dedi. Karlar1 yuvarlayip kardan adam yaptilar.
Goziinii, agzmi, burnunu, siipiirgesini, atk1 ve sapkasini da taktilar. Kardan adam ¢ok giizel oldu. Ama ¢ok
tigiimiiglerdi, birbirlerine iyi aksamlar deyip evlerine gittiler. Ertesi sabah hava ¢ok gilinesliydi. Mehmet
penceresinin perdesini a¢ip kardan adama bakti ve birden ¢ok sasirdi.(Almtidir)

Oykii belli bir yerde bitirilir. Ardindan, gretmen “haydi simdi kartopu oynayalim diyerek ¢ocuklar1 ayaga
kaldirir, cocuklarin verilen yonergelere gore istedikleri gibi hareket edebileceklerini sdyleyerek baslar.

“Kar yagiyor, bahgeye ¢ikmak i¢in giyinelim (palto, eldiven, ¢izme, atki giyme hareketleri yapilir) her taraf
karla kapli haydi karda yiiriiyelim (hizli-yavas yiirlime) kardan nasil sesler ¢ikiyor (cart curt, kirg...) ¢cok fazla
kar yagdi, kardan adam yapalim (yere egilme, kar1 avuclama, kardan adam yapma) kardan adamin neyi eksik,
tamamlayalim” der.

Ben iisiidiim siz iisimediniz mi? Haydi 1sinalim (ziplama, kollar1 hareket ettirme, elleri birbirine siirtme),
simdi de kartopu oynayalim (kartopu yapma, birbirine atma), karlar yolu kapatti. Kiireyerek yolu agalim
(kiirekle karlar1 iki tarafa atma), simnifa donme zamani geldi, iceriye girelim (kosarak, sekerek yliriime)
giysilerimizi ¢ikartalim, ¢ok yorulduk minderlere yatalim, deyip ¢ocuklar uzaninca sohbete baslanir. Kartopu
oynamaya ¢iktigimizda veya kigin neden kalin giyindigimiz ve giyinmezsek ne olabilecegi hakkinda konusulur.
Kiigiik Akademisyenler Ben yapabilirim kitabinin 12. sayfasi yapilir. Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 21.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla kislik giysiler hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




DOLSUN SEPETLER

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazamim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Nesneleri tagir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Sepeti doldururken zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Sinifta iki grup olusturulur. Her gruba birer tane bos sepet verilir. Cocuklara bos sepeti ponponlar ile
dolduracaklar1 bir oyun oynayacaklari sdylenir. iki grup icin baslangic ve bitis cizgileri ¢izilir. Bitis cizgisine
her grup i¢in bos bir sepet yerlestirilir. Cocuklar ponponlar1 sepetlere atmaya ¢alisirlar. Birbirlerine sagdan,
agagidan, ileriden, yukaridan gibi komutlar vererek yardimeci olurlar. En ¢ok ponponu sepete dolduran grup

kazanur.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 37. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Ponpon, sepet Sozcikler: Kavramlar: Sag-sol, Asagi-
yukart, {leri-geri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Saglikli Beslenme Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Tat Alarak Bulalim Fen ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SAGLIKLI BESLENME
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biitinlestirilmis Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sagligimiza nasil dikkat etmeliyiz?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar sdyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmast
gerekenleri sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aligkanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve
kaza aninda yardim ister.

Kazamm 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumast i¢in yapmast
gerekenleri soyler, saghgina dikkat etmediginde
ortaya c¢ikabilecek sonuglar agiklar, sagligim1 korumak
icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklara “Saglikli olmak i¢in beslenmemize dikkat etmeliyiz.” Der.
Onceden hazirlanmis olan saglikli ve sagliksiz besin resimleri gocuklara gosterilir. Soru cevap teknigiyle
konugma siirdiiriiliir. Ardindan Meyveler isimli parmak oyunu oynanir.

MEYVELER

Meyveler durmus yana (parmaklar agilir yan yana getirilir)

Yiyeyim diye beni bekler (parmakla hafifce gégsiine dokunur)

Elma ne giizelde yikanmis (yikanma hareketi yapilir)

Portakala yan bakar (viicut hareket ettirilerek kiskandirma hareketi yapilir)

Seftali ellerini ¢irpar (iki el birbirine vurulur)

Hadi beni al diye

Hig biri beni kandiramaz (basla hayir isareti yapilir)

1ki gdziim camm kiraz (iki elin parmaklar1 asagiya dogru sallanir.)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Saglikli-sagliksiz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla sicak ve soguk yiyecekler hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




TAT ALARAK BULALIM
Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi tatlar1 aldik?

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. En hosuna giden tat hangisiydi?

Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin tadini sdyler

Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/ varligi tadina gére gruplar.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECT

Cocuklara iginde ¢esitli yiyeceklerin oldugu tepsideki yiyecekler gosterilerek incelemelerine firsat verilir. Tat
deneyi yapilacagi sdylenerek sira ile ¢ocuklara yiyecekler tattirilir

Tuz, seker, nar eksisi veya limon vb. yiyeceklerden ikisi tattirilir.

Tadina baktigin yiyecegin tadi nasil? Baska hangi yiyecegin tadina benziyor? Diye sorulur. Ardindan gretmen
tatlt tuzlu ac1 eksi tatlarin oldugu yiyecek resimlerini masanin iizerine dizer. Cocuklar sayilari esit dort gruba
ayrilirlar. Her grup bir tat ad1 alir. Cocuklar ait oldugu tatla ilgili resimleri ayirirlar. Ayrilan resimleri fon
kartonuna yapistirarak fen merkezinde uygun bir yere asarlar.

Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 12. ve 13. sayfalari yapilir.

Materyaller: Tuz, nar eksisi, | Sozcikler: Kavramlar: Aci-tath-eksi-tuzlu
limon
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Islak m1? Kuru mu? Fen Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Yeryiiziinde Saglik Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ISLAK MI? KURU MU?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini

¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra

yeniden sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bir sey neden 1slanir?

OGRENME SURECI

Cocuklara iki tane stinger verilir. Ellerindeki suingeri 1slak mi, kuru mu oldugu sorulur.

Simifa i¢i su dolu bir legen getirilir. Kuru olan siingerlerden birini 1slatmalar istenir. Siingere tekrar
dokunmalari istenir. Islak ve kuru slingerlere dokununca neler hissettikleri sorulur. Cocuklarin gozleri sira ile
baglanir. Siingerlere dokunmalar1 ve dokunduklarinin 1slak mi, yoksa kuru mu oldugu sorularak sohbet edilir.
Sanat etkinlikleri kitabinin 39. sayfasi yapilir.

Materyaller: Legen, su, siinger

Sozcukler:

Kavramlar: Islak-kuru

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla buzun nasil olusup neden eridigi hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




YERYUZUNDE SAGLIK
Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biytk grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Saglikli olmak ne demektir?

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmal ¢algilar1 kullanarak ritim
¢aligmasi yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgiyle selamlar ve miizik kdsesine ydnlendirir. Cocuklar istedikleri ritim aletlerini alirlar.
Ve sarki ogretilir.

YERYUZUNDE SAGLIK

Yeryiiziinde saglik en biiyilik varlik

En biiytik varliktir en biiyiik varlik

Cok calis ¢ok yorulma, ¢ok cabuk da darilma

Her seyi dert etme, etme kendine

Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik

En biiyiik varliktir en biiyiik varlik

Cok sicakta oturma, ¢cok sogukta dolagsma

Her seyi dert etme, etme kendine

Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik

En biiytik varliktir en biiyiik varlik

Nese saglik bizimdir, nese saglik i¢indir

Her seyi dert etme, etme kendine.

Kiigiik Akademisyenler Ben yapabilirim kitabinin 13. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

EtKinlik Zamani:
Mevsim Nasil Olusur? Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Dort Mevsim Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MEVSIM NASIL OLUSUR?
EtKkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biittinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Mevsi 1ol 99
Kazamm 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. eVSIm Nastt ofusuyormus =
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olayn olasi1 sonuglarin sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim

Kazanmim 4: Klglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari sevgi ile selamlar. Riizgar, nem, yagis gibi meteoroloji ile ilgili olan olaylara hava olay1
denmektedir. Hava olaylari, giinliikk yagamimizi derinden etkileyen en temel etkenler arasinda yer almaktadir.
Hava olaylarini etkileyen en temel etken diinyanin giines etrafinda dénmesidir. Bu sekilde mevsimler meydana
gelir. Sohbetin ardindan ¢ocuklarin merak ettikleri sorular cevaplanir. Hangi mevsimde ne giyilir, neler yenilir,
ne gibi degisikliler oldugu hakkinda konusulur. Ardindan 6gretmen sinifi 4 gruba ayirir. Bu gruplari
mevsimlerin adiyla isimlendirir. Her grup hangi mevsime aitse, o mevsimle ilgili resimler yapilmasi istenir. Her
grubun resmi ayr1 fon kartonlarina yapistirilarak mevsimler grafigi olusturulur.

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kavramlar:

Sozcukler: Ruzgér, nem,
meteoroloji

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla mevsimlerin nasil olustugu hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




DORT MEVSIiM
Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi (Biitiinlestirilmis bityiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim En ¢ok hangi mevsimi seviyorsunuz?

Kazamim 4: Klglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olaym olasi sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECT

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Ardindan mevsimler sarkisi sdylenir.
DORT MEVSIM

Ilkbaharda ¢igekler agilir agilir

IIkbaharda gicekler boyle agilir

Ac acg ag ac ag a¢

Yaz gelince denizde ylzeriz yiizeriz

Yaz gelince denizde boyle ylzeriz

Yz ylz yuz yuz

Sonbaharda yapraklar dokilir dokalur

Sonbaharda yapraklar béyle dokilir

Dok dok dok dok dok dok

Kis gelince kar yagar iisiiriiz iistiriiz

Kis gelince kar yagar boyle iisiiriiz

Usii {isii iisii iisii tisii (Oykiinme hareketleriyle birlikte sdylenir)

Materyaller: Sozcukler: Mevsimler Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
2 Kere Yapalim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Sigrayalim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




2 KERE YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Senden kag kere ziplamani istedim?

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar masalarina yonlendirir. Her gocugu sirayla yanina gagirir ve su yonergeleri verir.
-2 kere ziplar misin?

-2 kere alkiglar misin?

-2 tane lego getirir misin?

-2 kere burnuna dokunur musun?

Her ¢ocuga firsat verilir. Ardindan siir okunur.

SAYILARI SEVERIZ

Yasar gibi hepsi Gitmezler

Bakarlar bize Kalirlar tahtada

Gulerler bize hep Hem sayilar olmasa
Arkadaslhig1 giizeldir sayilarin Yasimizi

Yalnizca bir, iki, ti¢ Cicek ¢icek kim sayardi bizim.

F. H. DAGLARCA
Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 24. sayfasi yapilir.

Materyaller: Siiftaki nesneler Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklara sdylediginiz say1 kadar nesne getirmesini isteyin.

UYARLAMA




SICRAYALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyunu kim kazand1?

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine
aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini

yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma
ile ilgili denge hareketlerini yapar.

OGRENME SURECI

Oyun alaninda, duvara paralel bir ¢izgi ¢izilir.

Cocuklar, duvarin dibinde yan yana siralanirlar; ayaklarini topuklarinda bitistirir ve ayak burunlarini agik olarak
tutar, beklerler.

Ogretmen "basla" diyerek komutu verince cocuklar ¢ift ayak sigraya sigraya gitmeye baslarlar. Cift ayak
sigrayarak kim ¢izgiye dnce varirsa, yarist o kazanmis olur ve alkiglanir.

Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 13. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Daireye Ziplayalim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Art ile Fil Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DAIREYE ZIPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: TUrkce ve Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore ayirt eder,
eslestirir.

Motor Gelisim

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak tizerinde sigrar. Agirhigini bir
noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Sinifta bulunan materyallerden bazilarini sinifin ortasina getirilir. Cocuklardan biiyiik ve kii¢iik olanlari
ayirmalarini ister. Daha sonra ayni nesnenin biiyiik ve kiigigiinii getirerek bunlari karsilagtirmalari istenir.
Ogretmen yere bir biiyiik birde kii¢iik daire ¢izer. Iki ¢ocuk secilir. Ogretmen biiyiik daire derse biiyiigiine

kiiciik daire kiiciigiine ziplarlar.

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 25. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 4 1.sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

kicuk nesneler

Blyuk-

Kavramlar: Daire, buyik-kugtk

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla evelerindeki en biiyiik ve en kiiciik nesneyi bulmalart istenir.

UYARLAMA




ARI ILE FiL
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Dans ederken eglendin mi?

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cumle kurar. Soru climlesi kurar.
Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

Motor Gelisim

Kazamm 5: Ritim ve muzik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 oyun alanina toplar ve Ar ile Fil sarkisini agarak
¢ocuklarin dans etmelerini ister.

ARI ILE FiL

Ben bir bebek filim biyiyecek miyim

Burnum minik bir hortum su bulur muyum

Bir giin ar1 konsa kii¢iik kuyruguma

Kagmak kolay degil bu kisa boyumla

Ar1 benim adim biitiin giin ugcarim
Kigik fili bulup Ustiine konarim

Bir benden korkmasa benimle oynasa
Gezer eglenirdik bu giizel ormanda

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
3 Rakami Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bir Iki Ug Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




3 RAKAMI

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamm 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Cevremizde 3 tane olan neler var?
3 kere ziplar misin?

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki kartondan kesilmis ii¢ say1smni gosterir. Cocuklardan herkesin kendisine (i¢ nesne getirmesini
ister. Sonra yere elektrik bandi ile li¢ rakamini yapistirir. Cocuklar birer araba alarak {i¢ rakaminin iistiinden
yazildig1 yonde gider. Sinifta ve ¢evremizde 3 tane olan nesneler 6rneklendirilir. 3 yazili ¢izgi ¢calisma sayfalart

¢ocuklara dagitilir.
Kii¢iik Akademisyenler 2 kitabinin 26. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Kartondan kesilmis 3 | Sozcukler:
rakami, araba, elektrik bandi

Kavramlar: 3 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte evlerinde 3 tane olan nesneleri bulamalari istenir.

UYARLAMA




BIiR IKi UC
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve mizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart
kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Dans ederken eglendin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar. Cocuklar1 oyun alanina toplar ve sarki dgretilir.

BiR iKi UC

Bir eli alninda siper, Saatini kurmus,
Sayilara giiliimser. Diz ¢okiip oturmus
Ne yan gelip yatar, Gece gundiz okur,
Ne bire bin katar. Sirt1 biraz kambur.
Sayilarin ilkidir, Ne karga ne tilki,
Ad1 birdir, bir. Ad ikidir , iki.

Sayilar1 sayarken
Karsima ¢ikar birden.
Ne aslan ne kaplan,
Burma biyikli tavsan.
Tutmasi glic mil giic;
Adr Ggtiir , ig.

Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 7. ve 8. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Top atalim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Mutlu Hayvanlar Tiirk¢e ve sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TOP ATALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Kagittan top yapmaya calisirken zorlandiniz mi?
Kazanim 3:Nesne kontroli gerektiren hareketleri Sepete top atmaya ¢alisirken neler hissettiniz?
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut
ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle cocuklari selamlar. Ardindan ¢ocuklari gruplara ayirir ve oynayacaklari oyundan
bahseder. Her ¢ocuga 3 parca kagit verilir. Cocuklardan k&gid1 burugturarak top yapmalari istenir. Her grubun
ontine bir kutu yerlestirilir. Cocuklar gruplarina ait kutudan biraz uzaklikta olacak sekilde arka arkaya
siralanirlar. Her 6grenci sira ile 3 topu kutunun i¢ine atmaya ¢alisir. Biitiin ¢ocuklar toplarimi attiktan sonra
oyun tamamlanir. Kutulardaki toplar ¢ocuklarla birlikte sayilir, birbiri ile kargilagtirilir. Kutuya en ¢ok top atan
grup alkislanir. Kiglik Akademisyenler 2 kitabinin 27. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara yaptirilir,

Materyaller: 3 tane kutu, kagit Sozcikler: Kavramlar: Az, ¢ok, esit

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla top atma oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA




MUTLU HAYVANLAR
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikayeyi nasil tamamladiniz?

Kazanmim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dz cimle kurar. Olumsuz cumle
kurar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konugmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay,
dyku gibi kompozisyonlar olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilar ve yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Ardindan bir hikaye
okuyacagini soyler. Hikayeyi bitirmeden eksik birakacagini sdyler ve ¢ocuklarin doldurmasini ister.

“Bir varmuis, bir yokmus. Yemyesil bir ormanda mutlu hayvanlar yasarmis. Her giin oyunlar oynarlar,
birbirleriyle ¢ok iyi anlagirlarmis. Ormanin en yaslist bilge karinca bir giin herkesi toplamig ve bir yarigma
yapilacagini duyurmus. Yarigma sonunda kazanan hayvan ormanin en hizlisi segilecekmis. Ziirafa, sincap,
kedi, fil ve zebra yarismaya katilmaya karar vermis. Bagvuru yapan hayvanlar heyecanla yarisma i¢in
hazirlantyorlarmis. Hepsi de ormanin en hizlis1 olmak istiyorlarmis. Yarigma giinii gelmis ¢atnus. Herkes
heyecanla yarigma alaninda toplanmis. Yarigmaya katilmayanlar da izlemeye gelmisler. Hem yarismay1
izleyerek eglenmek hem de arkadaglarina destek olmak istemisler. Bilge karinca yarisacak olan ziirafa, sincap,
kedi, fil ve zebrayi yaris alanina ¢agirmis. Yarigmanin ne olacagini agiklayacakmis. Biiyiik bir aga¢ gdstermis
ve ‘Herkes bu agaca tirmanacak. Herkese esit davranmak i¢in ayni siire verilecek’ demis. Kedi ve sincap ¢ok
sevinmigler. Tirmanmak onlarin isiymis. Ziirafa, fil ve zebra ise {iziilmiisler. Ciinkii onlar agaca tirmanacak
ozelliklere sahip degillermis. Bu durumu goren tavsan elini kaldirmis ve s6z istemis. Herkes birdenbire tavsana
bakmis. Ne diyecegini ¢ok merak etmisler. Tavsan ‘Bilge karinca bu iste bir haksizlik var. Herkese ayni siireyi
vermek esitlik olabilir ama adil degil. Herkesin ortak 6zelliklerine gére bir yarigma diizenlemek adil davranmak
olur’ demis. Tavsanin s6zleri ilizerine bir sessizlik olmus. Sessizligin ardindan bir alkis kopmus. Ciinki tavsan
sOylediklerinde hakliymis. Karinca yaptigt hatayi anlamis ve yarismanin kurallarini degistirmeye karar vermis.
Yeni bir yarisma planlamak {izere toplant1 yapilmis. Toplantida alinan karara gére yarisma...” hikaye burada
birakilir ve gocuklarin tamamlamasi istenir.

Biten hikayenin resmi dagitilan kagitlara ¢izilir.

Kiiciik Akademisyenler Sozliik kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kagit, boya Sdzcukler: Hikaye tamamlama Kavramlar:
kalemleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Diinyamiz Renk Renk Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Parmak Izim Fen ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DUNYAMIZ RENK RENK
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Diinyamiz neye benziyor?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yirlir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
yikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen mesafede
yuvarlanir.

Kayma adimu yaparak belirli mesafede ilerler. Galop
yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziini yikar.

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Ayakkabilarim ¢ikarir. Ayakkabilari
giyer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sevgiyle karsilar ve masalarina yénlendirir. Diinyamizin neye benzedigi cocuklara sorulur.
Ardindan Diinyamiz Renk Renk parmak oyunu 6gretilir.

DUNYAMIZ RENK RENK

Uzanirim yesil ¢cimenlere (eller ensede birlestirilir)

Bakarim mavi gokyiiziine (yukariya dogru bakilir)

Goriince beyaz bulutlar (parmaklarla diirbiin yapilir)

Dalarim pembe hayallere (uyuma dykiinmesi yapilir)

Arkadaglarim yanima gelince (yiiriime 6ykiinmesi yapilir)

Ortada sar1 top doniince ( isaret parmaklariyla bir sey ¢evriliyormus gibi yapilir)
Bir de ddevler bitince (eller birbirine vurulur)

Alirim kirmizi elma seker (sevinilir)

Sanat Etkinlikleri kitabinin 43. sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla diinyamiz hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




PARMAK iZiM
Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Neden parmak izlerimiz farklidir?
Kazamm 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini

kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 10:Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Bilissel Gelisim

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden sdyler.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olayn olasi sonuglarin sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarin bagparmaklarina pudra dokiiliir. Pudrali parmaklar bant {izerine bastirilarak parmak izi ¢ikartilir.
Bant da siyah fon kartonuna yapistirilir ve parmak izleri biiylitegle incelenerek ¢ocuklara parmak izleri arasinda
fark olup olmadig1 sorulur Cocuklarin tiim parmak izlerini incelemeleri i¢in firsatlar verilir. Sonuglar hep
birlikte konusulur.

Kiiciik akademisyenler Acik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 14. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Bant, biyiteg, pudra | Sézcikler: Kavramlar: Ayni-farkl

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeseeeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Yesil Giinii Yapalim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zaman:
Hep Yesildir Elbiselerim Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YESIL GUNU YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun etkinligi (Biitinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore

eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder,

eslestirir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla

ifade eder.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yesil renkli hangi nesneyi buldun?

OGRENME SURECI

Cocuklara gorsel kartlarla yesil renkli nesnelerin resimlerini gosterilir ve ¢ocuklara bunun hangi renk oldugu
sorulur. Cocuklar miizik esliginde dans ederler, miizik durdugunda her ¢ocuk siniftan yesil bir nesne bulup
getirir. Bu birkag kez tekrarlanir ve ¢ocuklarin topladiklart nesnelerle yesil renk merkezi olusturulur.

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 28. sayfas1 yapilir.

Materyaller:

Sozctkler:

Kavramlar: Yesil

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evlerinde yesil renkli nesneleri bulmalari istenir.

UYARLAMA




HEP YESILDIR ELBIiSELERIM
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Mizik Etkinligi (Bittnlestirilmis Biiyiik-Kii¢iikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay) :

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim . . . 9
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Mavi renk ile sart renk karisinca hangi renk oldu?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Etkinligimize sasirdiniz mi?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumda kullanar.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar1 gosterir.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanmim 4: Klglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklara “Simdi mavi ve sar1 parmak boyalarinizi dagitacagim. Once mavi sonra sar1 rengi
karistirin. Ortaya ne renk ¢ikacak hep birlikte deneyelim.” diyerek ¢ocuklara malzemeleri dagitir. Yesil rengi
elde eden ¢ocuklarla sohbet baglatilir. Daha sonra 6gretmen, ¢cocuklara “Yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin
ismi “Elbiselerim” der.

ELBISELERIM

Hep saridir elbiselerim,

Ben bu rengi pek ¢ok severim.

Sonbahari cicim ¢ok sevdigim igin,

Hep saridir elbiselerim.

Ben bu rengi pek ¢ok severim,

Hep yesildir elbiselerim.

Ben bu rengi pek ¢ok severim,

IIkbahar1 cicim ¢ok sevdigim icin,

Hep yesildir elbiselerim,

Ben bu rengi pek ¢ok severim.

Ardindan c¢ocuklara kiyafet sablonu ¢izili kartonlar dagitilir. Pul ve simlerle kiyafetler siislenir.

Materyaller: Parmak boyast, pul, Sozcukler: Kavramlar: Yesil
sim

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Cicek Inceleyelim Tiirkce ve Fen Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Cicek Yapiyorum Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




CICEK INCELEYELIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Fen etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Cicegi incelerken ne hissettin?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergilenir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri keser.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgiyle selamlar ve yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Ogretmen sinifa bir gigek
getirir. Cocuklarin biiyiitegle bu ¢igegi gdzlemlemelerine sirasiyla izin verilir ve ne gordiikleri hakkinda sohbet
baglatilir. Cocuklarla bildikleri, gérdukleri gicekler hakkinda konusulur.

Daha sonra bilmeceler sorulur.

Mis gibi bakar,

Etrafa glzellik sagar. (Cicek)

Kirmizidir, biber degil. (Kirmizi giil)

Bahar1 haber verir,

Biilbiile nese verir,

Renk renk elbise giyer,

Bahcelere can verir. (Gdl)

Materyaller: blyitec, cigek Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte evlerindeki ¢igekleri sulamalari istenir.

UYARLAMA




CICEK YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER.

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Parmak oyunu guizel miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 masalarina yonlendirir. Ardindan parmak oyunu oynanir.

Benim bir kigik bahcem var

Onu ¢ok dikkatli kazarim (parmaklar tirmik gibi yapilir)

Cicek tohumlarini buraya ekerim (el ile tohum ekme hareketi yapilir)

Yagmur yagacak (ellerle yagmur hareketi yapilir)
Giines agacak (eller yanlara ve havaya kaldirilir)

Benim tohumlarin gittik¢e bilyllyecek (parmaklar 6nce birlestirilir, bas 6ne egilir, yavas yavas yukari kaldirilir)
Cicek agacak (bas tizerinde iki elin tabanlar1 birlestirilerek gicek agma hareketi yapilir)
Kis gelecek, ¢iceklerin tohumlarini saklayip (iki elin parmaklari birlestirilir, yavas yavas kollar indirilir)

Kis uykusuna yatacak...

Cocuklara papatya sablonu dagitilir. Beyaz ve sar1 krepon kagitlar1 dagitilir. Yuvarlama teknigiyle etkinlik

tamamlanir.

Materyaller: Krepon kagidi Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeerieeeeeeseeeeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Ziirafa Yaprak Yesin Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bahgivan Oyun Etkinligi

Oyun Zaman:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ZURAFA YAPRAK YESIN
Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Zirafa ne yer?

Kazammm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI .
Cocuklara gesitli bilmeceler sorulur. Ip uglar1 verilerek cevabi tahmin etmelerine imkan verilir.
‘Miyav miyav’ der gezermis Her zaman siit igermis (Kedi)

Otu samani yer Siitimden cocuklar i¢sin der ‘M6 mé’ diyerek kirlarda gezer (Inek)
En yiiksek dallardaki En giizel yapraklari o yer En uzun boylu benim der (Ziirafa)

Karada bayilir

Suda ayilir (Bahk)

Cocuklara kartondan kesilmis ziirafa gosterilir. “Cocuklar bu ziirafanin karni ¢ok actkmis. Haydi ona yaprak
hazirlayalim, karnin1 doyuralim.” Der ve yaprak sablonlar1 ¢ocuklara dagitilir. Yapraklar ¢izgilerinden kesilir ve
ziirafanin ag1z kismina yapistirilir.

Kiigiik akademisyenler 2 kitabinin 29. sayfasi yapilir.

Materyaller:  Ziurafa, yaprak | Sozcikler: Kavramlar: Ag-tok
sablonu
AILE KATILIMI

UYARLAMA




BAHCIVAN
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Biraz 6nce oynadigimiz oyunda gocuklar1 gotiiren
Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde | kimdi?

bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ger¢ek durumu kargilastirir.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun oynayacaklar1 alana alir. Ogretmen, ¢ocuklara armut toplama oyunu oynayacaklar
sOoyler. Oyunun kurallar1 anlatilir. “Hoplayalim, ziplayalim, daldan armut toplayalim. ” ciimlesi ritimli bir
ifadeyle soylenir. Cocuklardan ziplayarak daldan armut toplama hareketi yapmalar1 istenir. Daha sonra
o0gretmen “Bahgivan geliyor saklanin” der ve her ¢ocugun yere yatarak biiziilme hareketi yapmasi istenir.
Cocuklardan bir tanesinin tizeri bir 6rtii ile ortiiliir ve “Bahgivan gitti ama kimi gotiirmiis?” dendikten sonra
diger ¢ocuklarin kalkmasi ve ortiiniin altinda saklanmis olan arkadaslarimin kim oldugunu tahmin ederek ifade
etmeleri saglanir, Ogretmen bu sirada ¢ocuklara ipuglari verir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda
strdardldr.

Kiiciik Akademisyenler Beslenme kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ortii Sdzcukler: Bahgivan Kavramlar: Altinda
-Ustlinde




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Bagparmagim Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
En Cocuk Balonu Kim Topladi? Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BASPARMAGIM
Etkinlik Cesidi: Muzik ve Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Parmak oyunumuz eglenceli miydi?
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Sinifimizda az olan ne var?

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sodyler. Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giizler yiiz ile karsilanir. Masalarina yonlendirilir. Cevremizde az ve ¢ok olan seyler hakkinda sohbet
baslatilir. Ornekler verilerek sohbet uzatilir. Ardindan “Bas Parmagim” isimli parmak oyunu hep birlikte
oynanir.

BAS PARMAGIM

Bas parmagim bas parmagim (eller yumruk biri arkada biri 6nde séze uygun parmak agilir)
Nerdesin? Buradayim (6biir elin parmagi arkadan ¢ikar karsilikli gelinir)

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kagc, arkaya kag (6nce bir el daha sonra 6bir el arkaya gider)

Isaret parmagim isaret parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkir ederim

Parmak kag, arkaya kag

Orta parmagim orta parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kagc, arkaya kag

Yiiziik parmagim yiiziik parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kag, arkaya kag

Serge parmagim serce parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkiir ederim

Parmak kac, arkaya kag

Kigcuk Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Az-¢ok

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla evde en ¢ok kullanilan nesne hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




EN COK BALONU KiM TOPLADI?
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hangi grup kazandi1?

Kazamm 3: Nesne kontrolu gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder

OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar 2 gruba ayrilir. Her ¢ocuga birer sigirilmis balon verilir. Miizik
acildiginda balonlarla istedikleri gibi dans etmeleri istenir. Miizik durunca gdsterilen kdseye balonlar toplanir. 2

grup oyunu oynar ve en ¢ok balon toplayan grup kazanir.
Materyaller: Balon Sozcukler: Kavramlar: Az-¢ok
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Gece Giindiiz Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Gecemizi Stsleyelim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




GECE GUNDUZ
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Giines gece olunca nereye gider?

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar selamlanir ve masalarina yonlendirilir. Daha sonra ¢ocuklara gece giindiiz oyunu anlatilir.

“Ben gece dedigimde herkes uyuma hareketi yapacak. Giindiiz dedigimde ise uyanacak.” Oyuna baslanir.
Sasiran cocuklar elenir. Kazanan ¢ocuk alkislanir. Ogretmen ‘Dedemin Gozlukleri’ isimli Parmak oyununu
birkag kez soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.

DEDEMIN GOZLUKLERI

Dedem uyurken (Uyuma hareketi yapilir.)

Gozliiklerini yitirmis (Bas ve isaret parmag ile yuvarlak gozliik yapilir ve arkaya saklanir.) Aramis, taramus,
(Saga, sola bakilir.) Bir de bakmus... (Saklanmis olan gozliikk yuvarlaklari, gozlik gibi baginin lizerine konulur.)
Baginin listiinde Yaglilik iste... (Eller agilarak, bas iki yana sallanir.)

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 30. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:Karanlik-aydinlik

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla gece ve giindiiz neler yaptiklar1 hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




GECEMIiZi SUSLEYELIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeler: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri
keser ve yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Gece gbkyuzinde ne goriiriz?

OGRENME SURECI

Cocuklara gece ve giindiiz zamanlarinda ¢ekilmis fotograflar gosterilir. Cocuklarin fotograflari incelerler.
Cocuklardan fotograflari gece ¢ekilenler ve giindiiz gekilenler olarak gruplamalari istenir. Cocuklar resimleri

inceler ve gruplarlar.

Cocuklar iki gruba ayrilir. El igi kagitlarina ¢izilmis ay yildizlar giines bulut sekilleri gocuklara dagitilarak
kesmeleri istenir. Cocuklar bu sekilleri kullanarak fon kartonuna gece giindiiz etkinligi yaparlar.
Kugiik akademisyenler Matematik kitabinin 9. ve 10. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

yildiz sekilleri

Ay, giines, bulut,

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Takvim Yapalim Matematik ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Tilki Saat Ka¢? Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TAKVIM YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve sanat etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina
uygun sekilde aciklar. Zaman bildiren araglarin
islevlerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi yilday1z?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir. Zaman araclar1 hakkinda sohbet baslatir. Takvim ve saatin bir
zaman aract oldugunu soyler. Cocuklara evlerinde saat ve takvim olup olmadig: sorulur. Cocuklara takvim
yapilacagi sdylenir. Ogretmenin getirdigi takvim cocuklara gosterilir. Cocuklarin incelemelerine firsat tanir, ne
ise yaradigi,-nasil kullanildig1, hakkinda sohbet baglatilir. Oldugumuz yilin takvimi fotokopi ile gogaltilip her
cocuk i¢cin uygun boyutlarda fon kartonuna yapistirilir. Cocuklardan takvimin iist kismina kardan adam
caligmasi yapilir Takvimde yer alan aylar sirayla 6gretmenle birlikte sayilir.

Materyaller: Fon kartonu, takvim

Sézcikler: Zaman araglar

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla evinizde hangi zaman araglarmin oldugunu gézlemlemeleri istenir.

UYARLAMA




TIiLKi TIiLKi SAAT KAC?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik

sayar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun oynarken eglendin mi?

OGRENME SURECI

Oyun i¢in ¢ocuklar iki gruba ayrilir. Iki grup karsilikli olarak dizilirler. Birinci grup digerine “Tilki Tilki Saat
Kag?” diye sorar. Diger grup da bir say1 sdyler. Ornegin 5 der. Soruyu soran grup el ele tutusarak 6gretmenin
yardimiyla 5 adim atar. Bu sefer soru sorma sirasi diger gruba gecer. Bu sekilde birbirine yaklasan gruplardan
hangisi digerinin ayagina basarsa onlari kovalar. Oyun bu sekilde birkag kez tekrarlanir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 45. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Salata Yapalim Fen ve Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Minik Kurbaga Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SALATA YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Fen ve Miizik etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Oz Bakim Becerileri Salatanin tad1 nasildi1?

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir. En ¢ok hangi malzemeyi kullandik?

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda
yerliger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba
gosterir. Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten/icmekten kacinir.

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizim ayarlar. Konugsurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin 6nceden veli ile isbirligi yaparak salata yapilmasi i¢in dogranmis kivircik, havug, misir gibi
malzemeler ister. Bu malzemeleri ¢ocuklara tek tek tanitir. Ve hep birlikte salata yapilir. Ardindan Meyveler

parmak oyunu oynanir.

Meyveler

Meyve sebze herkes yemeli (Yeme hareketi yapilir)
Cunk onlar bol vitaminli

Onlar1 yemezse ¢ocuklar

Pembe olmaz yanaklar (Yanaklar tutulur)

Havug gel gel yanima diyor (iki el ile gel hareketi yapulir)
Ispanaklar gi¢ veriyor

Lahana kosede giiliiyor

Maydanozlar dans ediyor.

Kiigiik Akademisyenler 2 kitabinin 31. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Havug, kivircik, | SOzcikler: salata
misir

Kavramlar: Az-¢ok

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte salata yapmalari istenir.

UYARLAMA




MINIK KURBAGA
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Kurbaga etkinligini sevdin mi?

Kazanmm 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru
tutar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Nesneleri
kaptan kaba bosaltir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizim1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve Minik Kurbaga sarkis1 sylenir.
MINIK KURBAGA

Havuz basinda bir minik kurbaga

Hopla suya, atla suya minik kurbaga

Havuz basinda iki minik kurbaga

Hopla suya, atla suya iki minik kurbaga

Havuz basinda ii¢ minik kurbaga

Hopla suya, atla suya li¢ minik kurbaga

Havuz basinda kalmamis kurbaga

Hoplamiglar suya, atlamislar suya

Tim minik kurbagalar

Kagit katlama teknigi ile kurbaga yapilir.

Kiigiik Akademisyenler Sozliik kitabinin 15. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Yiizme batma deneyi yapin.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeerceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Yeni yil Kart1 Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Saatim Cald1 Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YENI YIL KARTI
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Fen etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Ailene ne yazdin?

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel ydnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Yeni yil igin anne babalarimiza kart yapmaya ne dersiniz?” diye sorar. Cocuklara iizerine
kardan adam ¢izilmis daire seklindeki mavi fon kartonlari dagitilir. Cocuklar daire seklini kenarlarindan
keserler. Bunlar1 kestikten sonra kardan adamin iizerlerine beyaz parmak boyayla parmak izleri yapilir. Kardan
adamin etrafina da parmak baskisi yapilarak yagan karlar olusturulur. Bu izler kuruduktan sonra renkli kegeli
kalemlerle agiz goz ¢izilir. Arkalarina da her ¢ocugun kendi ailesine yeni yil mesaji 6gretmen yardimiyla
yazilarak evlere gonderilir.

Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 15. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Mavi fon kartonu | Sozclkler: Yeni yil Kavramlar:
Parmak boya

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla, sevdiklerine vermesi igin tebrik kart: hazirlamalari istenir.

UYARLAMA




SAATIM CALDI
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Tim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarki giizel miydi?

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini mizik
yoluyla sergiler.

OGRENME SURECH

Cocuklarin yarim ay seklinde oturmalart saglanir ve “Saatim Cald1” sarkisim Ogrenecekleri sOylenir. Sarki
cocuklarla birlikte soylenir.

SAATIM CALDI

Saatim ¢ald1 bip bip bip

Yiiziimii yikadim sap sup sup

Disimi fir¢aladim fas fus fus

Kahvalt1 yaptim ham hum hum

La-la-la-la-la-la

Servisim geldi dit dt dut
Okula gidiyoruz hop hop hop
Arkadagimla kih kih kih
Hostes dedi ki ssst ssst ssst
La-la-la-la-la-la

Okula geldik hey hey hey
Servisten indik rap rap rap
Sinifin kapisi tak tak tak
Herkese birden giinaydin
La-la-la-la-la-la

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA



http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/hop-hop-hop
http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/tak-tak-tak

TAM GUNLUK EGITiM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Yeni Y1l Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Eski Minder Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YENI YIL
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Yeni yildan beklentin nedir?
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel ydnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Cocuklarin yeni yil ile ilgili bildikleri dinlenir. Daha sonra gretmen 31
Aralik gecesi saat yirmi dortte eski y1lin bittigini yeni bir yilin bagladigim sdyler. Ogretmen 1 Ocak giiniiniin
yeni yilin ilk giinii oldugunu, yeni yilda bir yas daha biiylidiiglimiizii ve yeni yilin saglikli ve mutlu gegmesini
diledigimizi anlatir. Ardindan Yeni Y1l sarkis1 6gretilir.

YENI YIL

Yeni yil yeni yil yeni yil yeni yil

Bizlere kutlu olsun

Yeni yil yeni yil yeni yil yeni yil

Sizlere mutlu olsun

Eski y1l sona erdi

Yepyeni bir yil geldi

Bu y1l olsun mutlu bir yil

Bu y1l olsun hey hey

Kardesiz biz hepimiz

Bitmesin hi¢ sevgimiz

Aramizda dargmlik yok

Aramizda hey hey

Mutlu olsun insanlar

Mutlu olsun tiim evren

Yeni yilda hep birlikte

Yeni yilda hey hey

Kiiciik Akademisyenler 2 kitabinin 32. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Yeni yil Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla yeni yilla ilgili beklentileri hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA



https://www.sarki-sozleri.net/kategori/atiye-sarki-sozleri

ESKi MINDER
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biyiik grup etkinligi etkinlik)

Yas Grubu (Ay): :
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim En ¢ok hangi pozu verirken eglendin?

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler.
Yeni 0grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. iglerinden biri ebe secilerek, ortaya gecer ve halkanin ortasinda oturup,
eski minder adini alir. Oyuncular eski minderin etrafinda donerler ve su sarkiy: sdylerler.

“Eski minder yiiziinii goster.

Gostermezsen bir poz ver.

Guzellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?

Sarki bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve “giizellik, ¢irkinlik veya havuz basinda heykellik” der.
Halkadaki oyuncular eski minderin segtigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, o oyuncu eski
minder olur. Tlm ¢ocuklar eski minder olana kadar etkinlik devam eder.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 47. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Eski-yeni

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 20
Tarih: ... ....[..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........cocooocvveveveieieeeeeeesea,

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kis Mevsimi Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi

Osgle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Kardan Adam Sanat Etkinligi

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KIS MEVSIMIi
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Muzik etkinligi (Tum Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Kisin neden iigiiriiz?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi
srdlrir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler.

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Oz Bakim B ileri

Kazamm 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer.
Diigme acgar. Diigme kapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yénlendirir. Ardindan uzun kollu kiyafetler, kazaklar, kalin hirkalar, ¢oraplar,
botlar, gizmeler, paltolarin gorselleri ¢ocuklara tanitilir. Sonra montlar1 giymeleri i¢in gocuklara verilir.
Cocuklar yardimlasarak montlari giyip tekrar ¢ikarirlar. Kigs mevsiminde bagka nelere ihtiya¢ duyulur. Bu
konuda sohbet edilir. Ardindan Kis Baba sarkisi ¢ocuklara ogretilir.

KIS BABA
Aaabak geldi kis baba [ i1 kis dondurdu bizi
Sirtinda kalin abasi M
. Bu soguga dayanilmaz
Elinde kalin sopasi .
A aabak eeldi kis bab Kis babaya inanilmaz
aa bak geldi kiy baba iiikis dondurdu bizi
E e e bir karig kar yerde

O o o bak sirtimda palto
Korkumuz yok kardan kistan
Ne soguktan ne riizgardan

O o o bak sirtimda palto

Daglar kirlar hep bembeyaz

Yavru kuglar yem bulamaz

E e e bir karis kar yerde

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 1. sayfasi yapilir.

Materyaller: Gorsel kartlar Sozcukler: Kavramlar: ince-kalin
Soguk-sicak

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla kislik giysilerin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




KARDAN ADAM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Bilissel Gelisim

Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesneleri miktarlarina gore gruplar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kardan adamina isim koyar misin?

OGRENME SURECI

Cocuklara plastik tabaktan kardan adam yapilacagi agiklanir. Biri kiigiik digeri biiyiik iki kopiik tabak zimba ile
birbirine tutturulur. Kiigiik olan tabak kardan adamin basidir. Sapka seklinde ¢izilmis fon kartonunu kesilerek
yapistirilir. Gozlerine oynar goz yapistirilir. Burnu diigmeden havug sekli de turunu el isi kagidindan kesilir ve
yapistirilir. Viicudunun alt kismina renkli diigmeler yapistirilarak ¢aligma tamamlanur.

Kiguk Akademisyenler Matematik kitabinin 11. sayfasi yapilir.

Materyaller: Plastik tabak, fon | Sozcukler:
kartonu oynar g6z yapistiricl,

makas, el isi kagidi

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Hos geldin Yeni Yil Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Yilbas1 Agaci Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HOSGELDIN YENI YIL

Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Yagini soyler.

Bilissel Gelisim

Kazamm 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina
uygun sekilde agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini mizik
yoluyla sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yeni yil i¢in heyecanli misin?

OGRENME SURECI

Cocuklara, eski yilin bittigi, yeni bir yila girildigi bir yas daha biiyiidiigiimiiz soylenir. Daha sonra “Yeni Y1l

isimli parmak oyunu gretilir.
YENI YIL (Parmak oyunu)

Yeni y1l gelince Ayse alt1 yasina basti. (Alti parmak gosterilir.)
Ayse’nin babasi yeni bir takvim ald1. (Iki el agilarak gosterilir.)

Birgok yapraklari var. (Parmaklar agilip kapanir.)

Her giin bir giiniinii isaretlersem (Parmakla isaret edilir.)

Gelecek yeni yilda takvimimiz bitecek. (iki el birbirine siirtiiliir.)

Yasim yedi olacak. (Yedi parmak gosterilir.)
Boyum uzayacak. (Eller yukari kaldirilir.)

Ben de okula gidecegim. (Isaret ve orta parmaklar diz iizerinde yiiriitiiliir.)
Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 15. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla yeni yil igin evi siislemeleri istenir.

UYARLAMA




YILBASI AGACI

Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamm 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim,
yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yilbasi agacini begendin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalaria yonlendirir. Cocuklara yesil kartona ¢izilmis ii¢ farkli boyuttaki
iicgenleri kesmelerini ister. Ardindan kiiciikten biiyiige dogru sirayla yapistirmalar istenir. Agag govdesi igin
dikdortgen ¢izili kahverengi fon kartonlar1 dagitilir ve kesilmesi istenir. Agacin gévdesi de yapistirildiktan
sonra pul, ponpon, sim, boncuklar dagitilarak yilbas1 agacinin siislenmesi istenir. Biten etkinlikler panoda

sergilenir.

Kiguk Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 15. sayfasi yapilir.

Materyaller: Karton, pul, sim, | Sozcukler:
ponpon

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




OCAK AYI| TAM GUNLUK EGITIiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Sesinden Tanirim Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Rap Rap Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SESINDEN TANIRIM
Etkinlik Cesidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup))

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Herhangi bir sesi tanimakta zorlandin m1?

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne /durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve yarim ay seklinde oturmalarma yardimei olur. Cocuklara cesitli sesler dinletilir.
(cesitli tasit sesleri, hayvan sesleri, doga olaylar1 vb) Cocuklardan gozlerini kapatmalari istenir. Dinledikleri
seslerin neler olabilecegini hayal etmeleri saglanir. Daha sonra gozler acilarak sesler hakkinda sohbet baslatilir.
Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 2. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarin gozlerini baglayip dinlettikleri sesi bilmeleri istenir.

UYARLAMA




RAP RAP
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Enstriiman kullantyor musun?
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir. Kullaniyorsan hangisini kullantyorsun?

Gostergeleri: Konugsurken/sarki s6ylerken nefesini
dogru kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Rap Rap parmak oyunu oynatilir.

RAP RAP

Rap rap rap rap(Eller dizlere vurularak yiirime hareketi yapilir.)

Rap rap rap Aaa... o da ne? Tahtadan bir koprii

Altindan gecemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)

Icinden gecemem (Bir el ile digerinin icinden gegme hareketi yapilir.)

Ama istiinden gecebilirim. (Bir el ile digerinin tistiinden ge¢me hareketi yapilir.)
Takir tukur, takir tukur. (Eller yumruk halinde yere vurulur.)

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O da ne? Camurlu bir yol.

Altindan gecemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)

Icinden gecemem (Bir el ile digerinin icinden gegme hareketi yapulir.)

Ama istiinden gegebilirim. (Bir el ile digerinin iistiinden gegme hareketi yapilir.)
Sapur supur, sapur supur

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O dane? Cimenli bir yol.

Altindan gecemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)

Icinden gecemem (Bir el ile digerinin icinden gegme hareketi yapilir.)

Ama iistiinden gegebilirim. (Bir el ile digerinin listiinden gegme hareketi yapilir.)
Hasir husur, hasir husur. (Eller birbirine siirtiilir.)

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... O da ne? Ormanda kiigiiciik bir kuliibe

Haydi, kapiy1 ¢alalim. (Tak tak tak.)

Kimse yok mu?

Bir daha c¢alalim. (Tak tak tak.)

Camini tiklatalim. (T1k tik tik.)

Yine kimse yok!

Cebinizde anahtar var m1? (Cocuklar evet diye cevap verirler.)

Tamam, haydi verin anahtarlar1 da kapiy1 agalim. (Singir, mingir.)

Aaa... O da ne? Cocuklar igerde ayi var.

Cabuk cabuk kacalim. (Pat pat pat pat.)

Gitar boyama sayfalari ¢ocuklara dagitilir. Gitarlar boyanir. Telleri ise ip yardimu ile olusturulur.

Materyaller: Gitar ~ boyama | Sozcukler: Kavramlar:
sayfasi, ip
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
3 Kere Yapalim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Hangi Hayvan Acaba? Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




3 KERE YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ismma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yurdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Dur-
ma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim eliginde hareket eder
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Basit dans adimlar1 yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
En cok hangi hareketleri yaparken eglendiniz?

OGRENME SURECI

Oncelikle 1s1nma hareketleri yapilir. Tek ayakiistiinde durma, tek ayak cift ayak ziplama, ziplayarak ilerleme,
uzanma, yilirlime, kogsma hareketleri yapilir. Ardindan 6gretmen grupladigi cocuklar sirayla yanina ¢agirir.

3 kere zipla
3 kere ellerini kaldir

3 kere dizlerinin usttine ¢ok ve kalk ydnergelerini verir.

Ardindan ¢ocuklar el ele tutusup daire olurlar, ‘migo” sarkili oyunlari hareketleriyle sdylenerek oynanir.

MiCO

Migo nerden geliyor. (iki el belde, saga sola hafif déniiliir.)
Harmanliktan asag1. (Sag el yukaridan asagiya savrulur gibi hareket ettirilir.) (2 kez)

Oyna da migo oyna (iki el ritme gore vurulur.)

Zipla da migo zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) (2 kez)
Mico gozlerin nerde (Isaret parmaklari ile gozler gosterilir.)
Fildir fildir yerlerde (Belden asagiya egilerek iki el agagida dondiiriiliir.) (2 kez)

Oyna da migo oyna (iki el ritme gore vurulur.)

Ziplada migo zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) (2 kez)

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 3. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sdzcukler: jimnastik

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklara 1-3 arasi sayma calismasi yaptirmalart istenir.

UYARLAMA




HANGI HAYVAN ACABA?
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisim Bilmecelerin cevabini tahmin etmek heyecanli m1?

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonil soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi
yapar.

Bilissel Gelisim

Kazamim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara hayvanlarla ilgili gesitli bilmeceler sorulur. Ipuclar1 verilerek sonucu tahmin etmeleri istenir.
Bahgede kirda dolagir

Evini sirtinda tasir (Kaplumbaga)

Karada bayilir suda ayilir (Bahk)

Kuyruklu kumbara

Ekin tagir ambara (Fare)

Burnu uzun kulaklar1 kepcedir

Acep neyin nesidir (Fil)

Tabani ¢iplak, killart ak

Yer altinda yagh kayis (Yilan)

Sanat Etkinlikleri kitabinin 49. sayfasi agilir. Ugur bocegi sayfasi kirmizi ve siyah krepon kagitlariyla
tamamlanir.

Kiiciik Akademisyenler Sozliik kitabinin 16. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereeeeeeeseeeeeeae

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
4 Rakami Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Minik Hayvanlar Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




4 RAKAMI

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Etrafimizda 4 tane olan neler var?
4 kere ziplar misin?

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki kartondan kesilmis dort sayisini gosterir. Cocuklardan herkesin kendisine dért nesne
getirmesini ister. Sonra yere elektrik bandi ile dort rakamini yapistirir. Cocuklar birer araba alarak dort
rakaminin listiinden yazildigi yonde gider. Sinifta ve ¢evremizde 4 tane olan nesneler 6rneklendirilir. 4 yazili

¢izgi calisma sayfalari cocuklara dagitilir.

Kigik Akademisyenler 3 kitabinin 4. ve 5. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 51. sayfasi1 yapilir.

Materyaller: Kartondan kesilmis 4 | Sozcukler:
rakamu, araba, elektrik bandi

Kavramlar: 4 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla 4 ayakli hayvanlar bulmalari istenir.

UYARLAMA




MINIiK HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Mizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmal ¢algilar1 kullanarak ritim
caligmasi yapar

DEGERLENDIRME SORULARI
Kedi etkinliginde zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 selamlar ve sarkiy1 dgretir.
MINiK HAYVANLAR

Diin kiigiik bir kus agaca kondu,

Ne guzel ne guzel 6tlyordu,

Gittim evden yem getirdim,

Yemini yiyince uctu gitti.

Kigik kus kiigiik kus yine gel, yine gel,
Gel minik kus yine gel

Diin minik bir kedi yanima geldi,

Ne aci1 ne act miyavliyordu,

Gittim evden siit getirdim, siitiinii igince kact1 gitti.

Diin kiigiik bir kdpek yanima geldi,
Ne giizel, ne giizel havliyordu

Gittim bir kemik getirdim, kemigi yiyince kagt1 gitti.

Kagit katlama teknigiyle kedi yapilir.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 12. ve 13. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kagit katlama Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
4’iin Yeri Neresi? Matematik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Cirtk Yumurta Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




4°UN YERI NERESI?

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren
sayiy1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan dnce ve sonra gelen sayiy1 soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
4 hangi sayidan sonra geliyor?

OGRENME SURECI

Ogretmen “4” sayisini, say1 dizisine yerlestirmek ister ve cocuklara sorar: “Ben “4” sayisint say1 dizisindeki
yerini bulmak istiyorum. “4” sayisini, “1”, “2”,”3” sayilarimnin 6niine mi, arkasina mi, ortasina mi koyacagim?

Bana yardimci olur musunuz?”

Cocuklardan dizilen sayilarin sirasina gore “4” sayisini, “3” sayisindan sonra koymalar1 beklenir.

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: On-arka
Once-sonra

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla evinizdeki esyalarin hangi materyallerden yapildig: hakkinda

konusulmasi istenir(metal, deri, kumas vb).

UYARLAMA




CURUK YUMURTA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyunu kim kazand1?

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigim bir noktadan digerine aktarir.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Oteki cocuklar halka olup ¢omelirler, ellerini dizleri éniinde kenetlerler.
Oyun baglayinca ebe, halkanin ortasinda dolagir. ‘Bu yumurta saglam mi? Ciiriik mii?” der ve bir arkadasinin
basina, dnden hafifge iterek dokunur. Dokunulan ¢ocugun, diismeden ve ¢cdmelmis durumda dengede kalmasi
gerekir. Dengesi bozulup geriye (ya da denge saglayayim derken ileriye) diisen ya da kenetli elleri ¢oziilen
¢ocuk yanmis olur, oyun dis1 kalir. Sona kalan bir ka¢ ¢ocuk alkislanir.

Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 16. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Enerji Tasarrufu Haftas1 Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Musluk Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ENERJi TASARRUFU HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Tasarruflu olmazsak ne olur?
Kazanim 1.Nesne /durum olaya dikkatini verir. Enerji kaynaklarimiz nelerdir?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar

Kazanim 17. Neden - sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olaym olasi sonuglarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 6.S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari
soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen Ocak aymin ikinci haftasinin Enerji Tasarrufu Haftasi oldugunu sdyler.

Enerji sozciigiiniin anlamini agiklar ve kaynaklarmi syler. Enerji kaynaklarinin resimlerini gdsterir: Su, giines,
riizgar, petrol vb. Bu enerji kaynaklari nerelerde kullanildig: anlatilir.

En biiytik enerji kaynaginin giines oldugunu belirttikten sonra enerji kaynaklarin gereksiz tiikketilmemesi gerektigi
anlatir. Daha sonra “Anlagma ” isimli siir hep birlikte okunur.

ANLASMA

Babamla anlastik

Artik elektrikler bosuna yanmayacak

Sular boguna akmayacak

Babam da biriktirdigi parayla

Bana bisiklet alacak.

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Materyaller: Gorsel kartlar Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla tasarruf hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




MUSLUK
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Parmak oyunu giizel miydi?
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarimi agiklar.
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda
kullanir.

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamin1 soyler.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Musluk boyama sayfasi cocuklara dagitilir. Musluk resmi énce
boyanir. Ardindan mavi krepon kagitlariyla muslugun agiz kismina damlaciklar yapilir. Ardindan Musluk
parmak oyunu oynanir.

MUSLUK

Elini yika (El yikama hareketi yapilir.)

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir.)

Yiiziinii yika (Yiiz yikama hareketi yapilir.)

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir.)

Cevir gevir cevir

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi hizla yapilir.)

Insanlar susuz kalmamali (Su i¢me hareketi yapilir.)

Cigekler hi¢ solmamali. (Iki elin parmaklar1 agik konumdan yumruk konumuna getirilir.)

Sevimli dostlarimiz bizimle yagamali (U¢ma taklidiyle birlikte cik cik diye ses ¢ikarilir.)

(Seckin TABAR)
Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 16. sayfasi yapilir.
Materyaller:  Musluk boyama | Sozcikler: Kavramlar:

sayfasi, krepon kagidi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Cergevemi Siisliiyorum Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Ailem Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




CERCEVEMI SUSLUYORUM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hangi isleri kendin yapabiliyorsun?
Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanatir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sa¢ rengi,
boyu, g6z rengi gibi fiziksel dzelliklerini sdyler.
Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini
soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sevgi ile karsilar. Cocuklara evde hangi isleri kendilerinin yaptiklari sorulur. Ailesine hangi
konularda yardim olduklari 6grenilir. Ardindan Ailem adli siir hep birlikte sdylenir.

AILEM

Annem babam kardesim

Hep birlikte yasariz

Sevinci, mutlulugu

Hep beraber yasariz (Seckin TABAR)

Cocuklar ¢alisma masalaria alimir. Uzerinde gergeve resminin oldugu renkli A4 kagidi ¢ocuklara dagitilir.
Cocuklar renkli pullar ve simlerle gergeveyi siislerler. Yaninda getirilen aile fotograflarini igine yapistirirlar.
Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 8. sayfasi yapilir. Kiiciik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 16.
sayfasi yapilir.

Materyaller: Pul, sim, fotograf Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklara evde sorumluluk verilmesi istenir.

UYARLAMA




AILEM
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Ttim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Evde kag kisi yastyorsunuz?
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izlediklerini hakkinda yorum yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadin,
meslegini vb. soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve ¢ocuklarla birlikte yere daire seklinde oturur. Ardindan Ailem
sarkisi gocuklara ogretilir.

AILEM

Annem, Babam, Kardegim,

Hepside Canim Benim.

Yuvam Denince Bana,

Onlar Gelir Aklima.

Basarirsak Bir Isi,

Onlar Kucaklar Bizi,
Sevingliyse Annem Babam,
Mutludur Benim Yuvam.

Annem, Babam, Her seyim,
Kardesim Canim Benim.
Gelince Dedem, Ninem,
Senlenir Benim evim

Basarirsak Bir Isi,

Onlar Kucaklar Bizi,

Sevingliyse Annem, Babam,

Mutludur Benim Yuvam

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 14. ve 15. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Aynisin1 Yapalim Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hangi Hayvani1 Anlatiyorum? Drama Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AYNISINI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biittinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir sire sonra
yeniden sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kKurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baslatir. Konugmay1
strdurar.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendisine guvenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Malzemeleri keser yapistirir. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Aynisini yapabildin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen bir kutuya bugiine kadar
ogrenilen sayilari, geometrik sekilleri ve cocuklart ¢izebilecekleri basit nesneleri ¢izer. Aynisinin tahtaya
cizilmesini ister. Ogretmen sinifa getirmis oldugu aynay1 ¢ikarir. 2 ¢ocuk segilir. Bir gocuk bir hareket yapar.
Diger ¢cocuk ayni hareketi yapmaya caligir. Ardindan Sanat Etkinlikleri kitabinin 53. sayfasi agilarak ayna

etkinligi yapilir.

Materyaller: Kutu, ayna Sozcikler:

Kavramlar: Aymi-farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




HANGI HAYVANI ANLATIYORUM?
Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Tim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Kazamim 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in

kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

Kazamm 15: Kendisine glivenir.

Gostergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen neyi anlattin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve yarim daire sekilde oturmalari icin yonlendirir. Ogretmen &grencilere bir
hayvani sessiz sinema yontemiyle beden dilini kullanarak anlatmaya baslar. Ardindan her ¢ocugu yanina
cagirarak kulagina soyledigi hayvanlari arkadaglarina anlatmasini ister. Sessiz sinema farklilastirilarak

oynanmaya devam edilir.

Kiiciik Akademisyenler Sozliik kitabinin 17. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Sessiz sinema Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte hayvan taklitleri yapilmast istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Renkler Yer Degistiriyor Tiirkge ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Fil Yapalim Tiirkge ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




RENKLER YER DEGISTiRiYOR
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi nesne agirdi?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Hangi nesne hafifti?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Oyunu sevdin mi?

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dz ciimle kurar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini
guddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari sirayla yanina ¢agir. Masasinda bulunan agir ve hafif nesnelerin kaldirilmasini ister.
Hangisinin agir ve hangisinin hafif oldugu hakkinda konusulur. Ardindan oyuna gegilir.

Cocuklar arasinda bir ebe segilir. Diger ¢ocuklar halka olurlar her ¢ocuk bir renk adini alir. Ayaklarimin
gevresinde birer yuvarlak ¢izilir. Ebe halkanin ortasinda durur. Oyun baglayinca ebe iki renk adi s6yler. Adlari
sOylenen ¢ocuklar yerlerinin ebeye kaptirmadan birbirleriyle yer degistirirler. Ebe tiim ¢ocuklarin yerlerini
degistirmelerini isterse btin renkler diye bagirir. O zaman biitiin ¢ocuklar yer degistirmeye ¢aligirlar. Bu sirada
ebe yeri bosalan bir rengin yerini kapmaya ¢alisir. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, yerini kaptiran ebe olur,
boylece oyun devam eder.

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 16. sayfasi yapilir.

Materyaller:  farkli  agirlikta | Sézcikler: Kavramlar: Agir-hafif
nesneler

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla denge yiiriiyiisii yapmalari istenir.

UYARLAMA




FiL YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyun hamuruyla neler yaptin?

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Dil Gelisimi

Kazamim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamint séyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/okuldaki esyalar1 toplar. Ev/okuldaki
esyalar1 yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara plastik tabaktan fil yapilacagi agiklanir. Her ¢ocuga bir tane tabak verilir. Renkli fon kartonuna filin
kulaklar1 ve burnu ¢izilir. Cocuklar bu sekilleri keserek tabaga yapistirirlar. Oynar goz yapistirilir. Sonra
asagidaki siir hareketleriyle birlikte sdylenir:

Merhaba dedi fil,

Bak, hortumum upuzun. (Ellerle burun gibi yapilir.)

Merhaba dedi kanguru,

Bak, kuyrugumla zipliyorum. (Ziplanir.)

Merhaba dedi aslan,

Bak, nasil kiikrityorum. (Aslan gibi kikrenir.)

Ardidan oyun hamurlari dagitilir. Cocuklar serbest ¢aligir.

Materyaller: Plastik tabak, oynar | Sozcukler: Kavramlar:
g6z, oyun hamuru

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kartopu Atalim Oyun ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Yaramaz Kedi Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KARTOPU ATALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyundan zevk aldin mi1?

Kazamm 3. Nesne kontroli gerektiren hareketleri Kartopu tutabildin mi?

yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleri ile tutar. Farkli boyut
ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazamim 4. Kiiciik kaslarin kullanimina yonelik
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Duvara kardan adam resmi asilir. Ogretmen yere, kardan adam resminin &niine, yakindan uzaga dogru, boydan
boya, aralikli iki ¢izgi ¢izer. Cocuklara kartopu oynayacaklari sdylenerek artik kagitlar verilir. Cocuklar bu
kagitlari sikarak kartopu yaparlar. Ogretmen basla dediginde cocuklar kartopu oynamaya baslarlar. Kartoplarini
arkadaslarima atarak, atilan kartopunu tutmaya calisarak oyuna devam ederler. Ogretmen dur dediginde kartopu
atma oyunu sonlandirilir. Cocuklar masalarina gecer. Sanat Etkinlikleri kitabinin 55. sayfasi agilarak kardan
adam etkinligi yapilir.

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 10. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kardan adam resmi, | Sozcukler: Kavramlar: Uzak-yakin
kagit

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla hafta sonu i¢in plan yapilmasi istenir.

UYARLAMA




YARAMAZ KEDIi
Etkinlik Cesidi: Mizik Etkinligi (Biyuk Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki s@ylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Serbest dans ederken egleniyor musun?

OGRENME SURECI

Cocuklar istedikleri ritim aletlerini alirlar ve serbest dans ederler.

MIYAV MIiYAV SENi YARAMAZ KEDI
Guzeller guzeli bir kara kedi

Tuyleri simsiyah bir kdmur gibi

Bir saga bir sola ziplar havaya

Hic yerinde duramaz bir lastik gibi

Miyav miyav seni yaramaz kedi

Miyav miyav yaramaz kedi

Miyav miyav seni yaramaz kedi

Miyav miyav yaramaz kedi

Evin her kosesi ondan sorulur
Minderin Ustlinde yatak kurulur
Asagi yukari yalanip durur
Oksayinca yumulur hep gurul gurul
Miyav miyav seni merakli kedi
Miyav miyav merakli kedi

Miyav miyav seni yaramaz kedi
Miyav miyav yaramaz kedi

Kiiciik Akademisyenler Acik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 17. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Ritim aletleri Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Oriintii Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bugiin Hava Nasil? Tiirkce Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ORUNTU

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii
olusturur. En ¢ok ti¢ 6geden olusan oriintiideki
kurali sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
sOyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oriintiide karisiklik yasadin m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Ardindan araba ve ucak gorselleri ocuklara gosterilir. Bu gorseller
cocuklara verilerek oriintii olusturmalart istenir. Bu 6riintii nasil devam etmeli gibi sorular sorularak oriintii
pekistirilir. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 11. sayfasi yapilir.

Materyaller: Araba ucak gorseli

Sozcukler: Orunti

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




BUGUN HAVA NASIL?
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tlm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Bugiin hava nasil?

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonil soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECI
Ogretmen, ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklara bilmeceler sorar.

Ben esince saglarin ugusur.

Balkonda ¢amasirlar ¢abucak kurur.
“Vuu” siki tut sapkant,

Hizla esince onu yakalamak gii¢ olur.
(Ruzgar)

Bulutlar kucaklasti,
Sipir sipir damladi,
Yeryiizii 1sland1.
(Yagmur)

Beyaz beyaz yagar

Ama pamuk degil

(Kar)

Daha sonra Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 17. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin
57. sayfasi yapilir.

Materyaller: Hava gorsel kartlar1 | Soézcikler: riizgar, yagmur Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte hava durumunun imcelenmesi istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Eger Mutluysan Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Duygularimi Ifade Ediyorum Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




EGER MUTLUYSAN

Etkinlik Cesidi: Turkce-Miizik Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi durumlarda mutlu oluyorsun?
Hangi durumlarda dzallyorsun?
Yaral1 bir kus gérsen nasil hissedersin?

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifati kullanir.
Ciimle kurarken baglag¢ kullanir. Ciimle kurarken
¢ogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir.
Ciimle kurarken zamir kullanir. Ciimle kurarken edat
kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarint kullanir.
Cumle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Hangi durumlarda mutlu olduklarint

sorar. Alinan cevaplara gore sohbet uzatilir. Hangi durumlarda sasirdiklarina,

uzildiiklerini sorar. Mutlu,

kizgm, {izgiin, korkmus ve saskin ifadelerinin ¢izili oldugu gorseller ¢ocuklara gosterilir. Cocuklarin bu
duygularin adlarint soylemeleri istenir. Ardindan Eger Mutluysan sarkisi 6grenilir.

EGER MUTLUYSAN

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gercekten gdstermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gercekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu ger¢ekten gdstermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ii¢linii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ii¢iinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu ger¢ekten gdstermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ti¢linii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 12. sayfasi yapilir.

Materyaller: Duygu kartlar Sozcukler:

Kavramlar: Mutlu, tizglin, saskin

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla hangi durumlarda mutlu olduklar

1 hakkinda konugmalart istenir.

UYARLAMA




DUYGULARIMI iFADE EDiYORUM
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Muzik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Dev bir kedi gorsen nasil tepki verirdin?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken, sarki sylerken nefesini,
sesinin tonunu ayarlar.

OGRENME SURECT

Ogretmen duygu ve yiiz ifadeleri eslestirme ¢alisma sayfalarini cocuklara dagitir. Cocuklarm bu duygular
eslestirmesi istenir. Ardindan Duygularim sarkisi sdylenir.

DUYGULARIM

Ben minik bir insamim, / Duygularimla yasarim. / Uziiliince iste boyle / Inn 11 m diye aglarim.
(Arada gocuk aglama sesi)

Kizdigimda iste soyle / Kaglarimi ¢atarim. (2)

(Arada “Hun!” diyen ¢ocuk sesi)

Sagirinca gozlerimi / Kocaman agarim. (2)

(Arada “Aaaaaa!” ¢ocuk sasirma sesi)

Korktugumda iste boyle / Urkek iirkek bakarim. (2)

(Arada “Ayyyyy!” ¢ocuk korkma sesi)

Sevinince iste boyle / Giiliiciikler atarim. (2)

(Glilme sesi)

Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 17. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 59. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereeeeeeesereseeenae

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Corabin Teki Saklanmis Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kendi Kendine Sisen Balon Fen ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




CORABIN TEKi NEREDE?
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Corabin tekini bulurken zorlandin m1?

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini,
biiylikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sdyler.
Kazamm 6. Nesne ya da varliklar1 &zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.
Nesne/varliklart rengine, sekline, biyiikliigiine,
uzunluguna, dokusuna, gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina yonlendirilir. Ogretmen tek corabi eline alarak sdyle seslenir. “Cocuklar bu ¢orabin esini
siifa saklamistim. Haydi, herkes ¢orabin tekini arasi.” Der. Cocuklar sinifin her yerinde ¢orabi aramaya
baglar. Corabin tekini bulan ¢ocuk alkiglanir.

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 13. sayfasi yapilir.

Materyaller: Corap Sozcukler: Kavramlar: Tek-¢ift

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklartyla eslestirme ¢alismalar1 yapmalari istenir.

UYARLAMA




KENDIi KENDINE SiSEN BALON

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizimi ayarlar. Konugurken/sarki sfylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir

DEGERLENDIRME SORULARI
Deney sizi sasirttt mi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari yarim ay seklinde oturtturur. Cocuklarin kendisini rahatlikla gérecegi bir yere masasini
koyarak {izerine deney i¢in gerekli malzemelerini yerlestirir. Deneyinin ismini sGyleyerek anlatmaya baslar ilk
Once sisenin i¢ine 2.3 cm kadar sirke konur. Balonun agzinda igeride bir ¢ay kasig1 karbonat konur. Cok ¢abuk
hareketle balonun agz1 sisenin agzina gegirilir. Balon gaz ile dolarak sistigi gozlenir. Deneyi yaparken
cocuklardan devamli yardim alir. Onlarla karsilikli soru cevap seklinde sorular yoneltip konusarak deneyini

tamamlar. Deneyin sonucunu ¢ocuklarla birlikte tartigir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 61. sayfasi agilarak balon etkinligi yapilir.

Materyaller: Balon, sise, | Sozcukler:
karbonat, cay kasig1, sirke

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sicak Soguk Fen ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
K&pek Ugmak Istemis Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SICAK SOGUK

Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

DEGERLENDIRME SORULARI
Deney yapmak hosuna gidiyor mu?

OGRENME SURECI

Cocuklarla sicak ve soguk olan nesneler 6rneklendirilir. Ardindan soguk ve sicak deneyi yapilir.

Deney i¢in (¢ocuklarin ellerini yakmayacak sicaklikta ) su dolu kaplara parmaklarimiz sira ile batirarak
sicakliklar algilama ile ilgili deneyler yapilir.
Kii¢iik Akademisyenler 3 kitabimin 14. sayfasi yapilir. Ardindan sicak-soguk oyunu oynanir. Gocuklardan biri
disar1 ¢ikarilir. Smiftan secilen nesnelerden biri saklanir ve ¢ocuk igeri alinir. Arkadaglarinin yonlendirmeleriyle

saklanan nesne bulunur.

Materyaller: Su, neshe

Sozctkler:

Kavramlar: Sicak-soguk

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla suyun buharlagmasi deneyi yapilmas istenir.

UYARLAMA




KOPEK UCMAK ISTEMIS
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarkiyt sevdin mi?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Sende ugmak ister miydin?

Gostergeleri: Konusurken, sarki sylerken nefesini,
sesinin tonunu ayarlar.

OGRENME SURECI
“Kopek U¢mak Istemis” sarkisi ¢ocuklarla sdylenir.
Kopek ugmak istemis

Bir giin kargaya gitmis Havlamis birkag kere

Karga ona anlatmis Hav hav hav diye

Bizimki de inanmig Atmis kendini yere

Tirmanmis kosa kosa Kopek diigsmiis

Balkonun kenarina Vah vah vah

Acmis ayaklarini Karga da gililmiis

Dikmis kulaklarimi Hah hah hah

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 17. sayfast yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Hangisi Once Diistii? Fen Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Renkler Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HANGISI ONCE DUSTU?

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar Gergek
durumu inceler Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.

Kazanmim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikliigiinii soyler.
Kazamim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore ayirt
eder, eslestirir.

Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilagtirir.

Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olayn olasi sonuglarin sdyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sence neden top dnce yere diistii?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalaria yonlendirir. Cocuklardan birini yanina ¢agirir. Cocugun bir eline top
bir eline balon verir. Ikisini yere atmasini ister. Once top yere diiser. Sonra balon diiser. Topun neden yere 6nce

diistiigii sorulur. Cocuklar goriislerini ifade ederler.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 63. sayfasi yapilir.

Materyaller: Top, balon Sozcikler:

Kavramlar:6nce-sonra

AILE KATILIMI

UYARLAMA




RENKLER

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel

materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular

sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Gomlegini hangi renge boyadin?
Kag diigme yapistirdin?

OGRENME SURECT

Ogretmen 6nce Renkler sarkisim ¢ocuklara dgretir.
RENKLER

Ben bir kii¢iik ressamim, pembe sar1 boyarim
Yesil yesil ormanlar, mavi mavi denizler
Turuncudur portakal, gokte sar1 glines var.

Firga, kalem ve kagit olmazsa resim olmaz
Renklerle oynamaktan higbir ¢ocuk sikilmaz(2)

Ardindan siifa getirmis oldugu gémlegi ¢ocuklara incelettirir. Diigmeleri sayilir. Ardindan gémlek boyama
sayfalar1 cocuklara dagitilir. Gomlekler boyandiktan sonra ¢esit gesit diigmeler ¢cocuklara verilir. Gomleklerin

diigmeleri yapistirilir.
Kiigiik akademisyenler 3 kitabinin 15. sayfasi yapilir.

Materyaller: Gomlek, boyama | Sozcikler:
sayfasi, diigme

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarin ¢ok sayida diigmesi olan kiyafeti incelemeleri istenir.

UYARLAMA




SUBAT AYI TAM GUNLUK EGITIiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveereceeieeeeeee e

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sekiller Konusuyor Matematik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kareyi Tanima Vakti Matematik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SEKILLER KONUSUYOR
Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayeyi begendin mi?

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin  ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geo-
metrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Kare, licgen, daire, dikddrtgen sekillerinden comak kuklalar hazirlanarak masal anlatilir.

SEKILLERIN KONUSMASI

Uggen “Ben bir iiggenim, sayin bakalim ka¢ késem var? Bir, iki, ii¢, evet bildiniz; ii¢c késem var. Ismim ondan
Ucgen benim. Bazen evin c¢atisi, bazen ¢am agaci, bazen bir dag resmi olarak goriirsiiniiz beni. Adimi unut-
mayin sakin. Unutursaniz kdselerimi sayin. Hatirlarsiniz o zaman adim tiggendir.... iiggen...”

Kare: “Benim adim kare. Benim kdselerim dort tane. Dort kdsem, dort ¢izgim var. Dort tarafin ¢izgisi birbiriyle
aynt boyda. Esittir. Beni de bazen bir masada, bazen bir evin caminda, bazen de bir resim ¢ergevesinde
gorebilirsiniz... Sakin unutmayin benim esittir ¢izgilerim...

Dikdortgen “Benim koselerimde dort tane .. Fakat kareden farkim ne?... Evet bildiniz. Benim adim dikdortgen.
Boyum daha uzun. Iki tarafimdaki cizgilerim birbiriyle esit. Diger iki tarafimdaki cizgilerimde birbirine esit.
Tipki kap1 gibi. Dosya kagidi gibi.

Daire: “Peki benim kdsem kag tane?... Evet, dogru benim hi¢ késem yok. Yusyuvarlaktir benim seklim; top
gibi, diinya gibi, cember gibi... Evet, gordiigiiniiz gibi ¢evrenizde gordiigiiniiz her seyin bir sekli var. Haydi,
simdi ¢evrenize bakin; bize benzeyen sekilleri bulun! Duvarda saat, takvim, tablo, pano, hangi sekilde? Bilin
bakalim. Tabii bagka geometrik sekiller de var.

Hikaye sonras1 sohbet edilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KAREYI TANIMA VAKTI

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin biiyiikligiini sdyler.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Motor Gelisim

Kazamm 4. Kii¢uk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sinifimizda hangi nesne kareye benziyor?

OGRENME SURECI

Ogretmen simiftan iceri fon kartonundan kesilmis kare ile girer. Cocuklara bu geometrik seklin adim sorar.
Karenin 4 kenari, 4 kosesi vardir agiklamasi yapilir. Ardindan Kare siiri sdylenir.

KARE

Ben bir kareyim

Mendile benzerim

Dort kenar, dort kose

Bana derler kare

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 16. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Kare gorseli Sozcikler:

Kavramlar: Kare

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla evlerinde kareye benzeyen nesneler bulmalari istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sekiller Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Mikrop Tiirk¢e Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SEKILLER
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Ttim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizdaki nesneler hangi sekillere benziyor?

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin seklini sdyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI
Cocuklar giiler yiiz ile kargilanir ve masalarina yonlendirilir.
Ardindan tekerleme sdylenir.
SEKILLER
Benim adim daire.
Yuvarlagim, hi¢ kdsem yoktur benim,
Bir arabanin tekerine benzerim.
Benim adim tiggen.
Ug kenarim, ti¢ késem vardir benim,
Bir evin gatisina benzerim.
Benim adim kare,
Dort kenarim dort kdsem vardir benim,
Bir cergeveye benzerim.
Benim adim dikdortgen.
Tki uzun iki kisa kenarim dért kdsem vardir benim
Bir televizyona benzerim.
Biz sekiller her yerdeyiz,
Her nesnede vardir benzerimiz
Bizi bulursan ¢ok seviniriz.
U. Sunaoglu

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 17. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocugunuzla birlikte kare kesilmis peynirlerden tost yapilmasi istenir.

UYARLAMA




MIiKROP
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Oz Bakim Becerileri Sagligimiza nasil dikkat ederiz?
Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin Sen neler yapiyorsun?

uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar. Disini fircalar.
Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yapar.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu soéyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglar1 sdyler.
Kazamim 6. Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir. Cevre temizligiyle ilgili arag ve
gerecleri kullanir.

Kazamim 8. Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi
gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla saglikli olmak hakkinda sohbet baslatir. Saglikli olmak igin beslenmemize nasil dikkat
ediyorsak temizligimize de dikkat etmemiz gerektigi sdylenir. Ardindan Mikrop parmak oyunu oynatilir.
MIKROP

Mikrop ¢ikmig yiirtimiis, ylirimis... (Sag elin bag parmagi sol kol iizerinde yiiriitiiliir.)

Bir evin agik kapisindan igeri girmis. (Avug ortasina gelinir.)

Bir de bakmis merdivenler var, Baglamis ¢ikmaya. (Parmaklardan ¢ikilir.)

Ust kata ¢ikinca, kapty1 vurmus. (Elin iist kismima diger elle vurulur.)

Tak... tak... kim 0? (Cocuk sesi verilir, sag bas parmak sallanir.)

Ben. Bay mikrop. (Sag elin bas parmagi mikroptur.)

Ne istiyorsun? (Cocuk sesi verilerek diger bag parmak sallanir.)

Seni hasta etmeye geldim. (Mikrobun sesi verilir.)

Yaa... Beni hasta edemezsin. (Hayir anlaminda bas iki yana sallanir, isaret parmagi saklanir.)
Bol bol uyudum, (Uyuma hareketi yapilir.)

Iyi gidalarla beslendim, (Eller agza gotiiriilerek yeme hareketi yapalir.)

Temiz bir ¢ocugum, (Vicut gosterilir.)

As1 da oldum, (Isaret parmagi ile, igne yapma hareketi yapalir.)

Beni hasta edemezsin. (Bas iki yana sallanir.)

Ben gidiyorum. (Mikrop merdivenlerden 1h, th diye parmaklardan indirilir.)

Annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus,

Mikrobun ayagi kaymis, yuvarlamig, (Yuvarlanma hareketi yapilir.)

Kendisini kapinin diginda bulmus. (Eller sallanarak disariy1 gosterme isareti yapilir.)

Sanat Etkinlikleri kitabinin 65. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Zipla Zipla Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Geometrik Sekillerle Resim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ZIPLA ZIPLA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Tekerleme gizel miydi?

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yirtr. Belli bir yiikseklige ziplar. Tek ayak sicrayarak
belirli mesafe ilerler.

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigim bir noktadan digerine aktarir.
Tek ayak tizerinde sigrar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gbsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alaninda toplanir ve tekerlemeyi sdylerler.

ZIPZIP ZIPLA

Zip zip zipla bir iki Gi¢ dort (Tek ayakla ziplanir )

Hop hop hopla bir iki tig dort (iki ayakla hoplanir )

Top top topla bir iki ¢ dort (Son iki hecede yere comelirler. )

Cocuklar yere otururlar. Ogretmen asagida gosterilen sozleri sdyler, devinimleri yapar. Cocuklar da, ayn1
devinimleri, 6gretmene Gykiinerek yaparlar.

Basini gevir, ¢evir bir iki ti¢ dort (Baslar soldan saga, sagdan sola gevrilir )

Basgini salla, salla bir iki ii¢ dort (Baslar saga-sola, 6ne-arkaya sallanir )

Kolunu gevir, cevir bir iki ti¢ dort (Kollar 6nden arkaya, arkadan 6ne ¢evrilir )

Kolunu salla, salla bir iki ti¢ dort (Kollar, asagiya indirilir, avuglar yere birbirine kosut olarak 6nde tutulur,
soldan saga, sagdan sola sallanir, sonra da yine iki kol birbirine kosut olarak, 6n tarafta bir daire ¢izecek
bicimde sallanir.)

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 18. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte yiiriiyiise ¢ikmalari istenir.

UYARLAMA




GEOMETRIK SEKILLERLE RESIiM
Etkinlik Cesidi: Sanat etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Geometrik sekiller ne yaptin?

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin seklini syler. Nesne/varligin
biiylikliigiinii sdyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen geometrik sekiller ile smifa girer ve bu sekiller hakkinda sohbet edilir. Cizilen sekiller cocuklara
gosterilerek “sizce bunlardan neler yapabiliriz?” diye sorulur. Kare, daire ve tiggenden olusan sekiller cocuklara
dagitilir. Kesilmesi istenir. Bu sekillerden 6zgiin bir sekilde robot yapilmasi istenir.

Kiigiik Akademisyenler Sozliik kitabinin 18. ve 19. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Geometrik sekiller, | Sozcikler: Kavramlar: Ucgen, daire, kare
makas, yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Desenli Atk Sapkalar Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bir Giin Bir Giin Bir Cocuk Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DESENLI ATKI SAPKALAR
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziinii yikar. Tuvalet
gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar: toplar.
Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yaptigin deseni begendin mi?

OGRENME SURECI

Cocuklara fon kartonlarina ¢izilmis atki ve sapkalar dagitilir. Cocuklarmn ¢izgilerinden kesmelerini ister.
Cocuklarin masalarina g¢esitli materyaller(pullar, kumaslar, krepon kagitlar: vb.) konulur. Cocuklardan atki ve
sapkalar1 es olacak sekilde siislemeleri istenir. Etkinlik i¢in ayrilan siire bitiminde sinif toplanip, temizlik ve

tuvalet ihtiyaclarim gidermek igin lavaboya gidilir.
Kiiciik akademisyenler 3 kitabinin 19. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Pul, kuma, krepon | Sozcukler:
kagidi

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla evinizde yiinden yapilmis nesnelerin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




BiR GUN BiR GUN BIR COCUK
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Tim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sarkida ne olmus?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmal ¢algilar1 kullanarak ritim
calismasi yapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar

OGRENME SURECI

Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir.
BiR GUN BiR COCUK

Bir giin bir giin bir cocuk

Eve de gelmis kimse yok

Ag¢mig bakmis dolab1

Seker de sanmus ilact

Yemis yemis bitirmis

Aksama sanci baglamis

Krvrim kivrim kivranmis

Yaptigindan utanmis

Sanat Etkinlikleri kitabinin 67. sayfasi yapilir.

Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga kitabinin 18. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ritim aletleri Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Arabam Kutunun Iginde Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Vur ellerini Vur Tiirkge Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gunii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ARABAM KUTUNUN ICINDE

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Bireysel etkinlik)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri

uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Malzemelerimiz dolabin neresinde?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara iginde-diginda kavramu ile ilgili olan resimleri cocuklara gosterir. Resimle ilgili sorular
sorar. Kiyafetler dolabin neresinde? Sandalye masanin neresinde? Oyuncak masanin neresinde? Ardindan
smiftan bir araba segilir ve 6gretmen yonergesiyle araba kutunun i¢ine ve digina konulur. Kiiciik

Akademisyenler 3 kitabinin 20. sayfasi yapilir.

Materyaller: Araba Sozcukler: Kavramlar: Altinda-Ustiinde,

icinde-disinda

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla dolabinin bosaltilip tozunun alinmas istenir.

UYARLAMA




VUR ELLERINi VUR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Parmak oyunu nasild1?

Kazamim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler.

Kazamim 11. Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur.

Kazamim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir.
Bilissel Gelisim

Kazamm 2. Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilastirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. i¢cinde-disinda kavramu pekistirilir. Ardindan parmak oyunu
oynanir.

VUR ELLERINI VUR

Vur vur ellerini sap sap vur (Alkislanir.)

Sik sik burnunu ¢evir gevir yine sik (Sag elin parmaklari ile burun sikilir ¢evrilir.)
Cek ¢ek kulagini tut ¢ek tut gek (Kulaklar cekilir.)

Saklat saklat durma hadi parmak saklat (Parmaklar saklatilir.)

Kirp gozlerini kirp aralama hadi kirp (Gozler kirpilir.)

Don don etrafinda dén (Ayaga kalkilir, etraflarinda doniiliir.)

Bak bak uzaklara bak (Sol el alna konur sag elle de bel tutulur uzaklara bakilir.)
Annem borek pisirmis kos tadina bak (Yeme hareketi yapilir.) (Seckin TABAR)
Kigiik akademisyenler Matematik kitabinin 18. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeieeeseneeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Ipe Boncuk Dizelim Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Ellerim Muzik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




iPE BONCUK DIiZELiM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
miktarii séyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi Kurar.
Konusmay1 baglatir. Konusmay1 stirduriir. Konugsmay1
sonlandirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Boncuk yerine ne kullanabilirdik?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden dnce smifa farkl renk ve biiyiikliikte boncuklar getirir. Daha sonra ¢ocuklar
giiler yiiz ile karsilayip masalarina yonlendirir. Boncuklarla neler yapilabilecegi sorulur. Her ¢ocuga ip ve
belirli sayida boncuk verir. Boncuklari ipe gegirerek bileklik tasarlanmasi istenir. Kii¢lik akademisyenler 3

kitabinin 21. sayfas1 yapilir.

Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 18. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ip, boncuk Sozcukler: bileklik Kavramlar: Buyuk-kuguk

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla boncuk dizme ¢aligmasi yapilmast istenir.

UYARLAMA




ELLERIM
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarki eglenceli miydi?

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECT

Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 s6ylenir. “Ellerim” sarkis1 hareketleriyle
birlikte sdylenir. Ardindan ritim aletleri ile sark: tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen
cocuklara imkan verilir.

ELLERIM (Sarki)

Ellerim basimda basimin istiinde

Ellerim omzumda omzumun ustiinde

Ellerim yanimda ellerim belimde belimin iistiinde

Ellerim 6niimde

Kaldirinca yukari parmaklarim ugar

12 3 4 ses veriyorlar

12 3 4 ses veriyorlar

Ellerim arkamda saklantyorlar

Simdi ise sustular simdi ise sustular

Materyaller: Ritim aletleri Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kis Uykusu Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hayvanlar Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KIS UYKUSU
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Buyik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sizce bazi hayvanlar neden kis uykusuna yatar?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

OGRENME SURECT
Kis uykusuna yatan hayvanlar ile ilgili belgesel izlenir. Kis uykusuna yatan hayvanlar hakkinda sohbet edilir.
Bilmeceler sorulur.

Ormana inince yasar Topragin altinda yasar
Kisin uzun bir uykuya dalar (ay1) Bahcede delik agar (Kdstebek)
Yer altinda yagli kemer. (Yilan) Yer altinda gog var. (Karinca)

Yer altinda yuvasi var,
Firga gibi dikeni var. (Kirpi)
Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 22. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kis uykusu Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla kis uykusuna yatan hayvanlarla ilgili sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




HAYVANLAR
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Insanlar neden kis uykusuna yatmaz?
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Ger¢ek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine

getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapigtirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklardan masalara gegmelerini ister. Hayvanlar isimli parmak oyunu gretilir.
HAYVANLAR

Havalar sogumaya baglad1 burrr, (Eller gogiise capraz yapilarak titrenir.)

Bazi hayvanlarin da uykusu geldi. (Esneme hareketi yapilir.)

Ayicik uyumak i¢in sallana sallana magarasina gidiyor. (Kollar agilarak sallanir.)

Kostebek uyumak icin kendisine yuva kaziyor. (Ellerle kazma hareketi yapilir.)

Yilancik girmis yuvasina, kivrilmig uyuyor. (Bir kol kivrilarak bas yaslanir.)

Solucan da kazmus topragi, yatmis yuvasina (Iki el birlestirilip uyuma hareketi yapulir.)
Uyudular ki boyunca (Uyuma hareketi yapilir.)

Giinler gecti, ilkbahar geldi, havalar 1sind1. (Eller yana sallanir.)

Kis uykusuna yatanlarin hepsi bir bir uyandi. (Kollar yanlara agilarak uyanma hareketi yapilir.)
Sanat Etkinlikleri kitabinin 69. sayfas1 acilir ve balik etkinligi pullar yapistirilarak yapilir.

Materyaller: Pul Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Penguen Yapalim Sanat ve Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Penguenler Yarigiyor Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




PENGUEN YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Mizik Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Penguenine isim koyar misin?

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmal ¢algilar1 kullanarak ritim
caligmasi yapar

OGRENME SURECI

Cocuklara penguen etkinligi i¢in hazirlanan ¢alisma kagitlar1 dagitilir. Ogretmen ¢ocuklardan bu pargalar
kesmelerini ister. Kii¢iik kalpleri turuncu renge boyarlar. Biiyiik kalp boyanmaz. Daire seklini ise siyah renge
boyarlar. Dairenin {izerine beyaz kalp yapistirilir. Turuncu kalplerden gaga ve ayaklar yapilir. Oynar gozler de
yapistirildiktan sonra tamamlanan penguenler panoda sergilenir. Ardindan Penguen sarkist soylenir.
PENGUEN

“Paytak paytak yiiriirsiin kogamasin ki

Giizel ylizersin ama ugamazsin Ki

Buzlarin iizerinde iistimezsin ki

Sarki sdyler durursun hi¢ susmazsin ki

Penguen penguen gelsene bize

Annem koca bir balik pisirdi size!” (Onur Erol)

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Materyaller: penguen yapmak i¢in | Sozcukler: Kavramlar: Siyah
karton, makas, yapistirict Beyaz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla evdeki siyah beyaz nesnelerin bulunmasi istenir.

UYARLAMA




PENGUENLER YARISIYOR

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamm 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Nesneleri tagir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Cocuklar iki gruba ayrilip sira olurlar. Ogretmen gocuklara penguen olacaklarini ve penguen gibi yiirtiyerek
yarisacaklarini soyler. Gruplara isim verilir. Grubun basindaki oyunculara balon verilir. Bacaklarinin arasina
balonu sikistirirlar. Balonla belirlenen hedefe dogru paytak paytak yiiriimeye baslarlar. Hedefe geldiklerinde
balonu eline alip kosarak sonraki arkadasinin bacaklarinin arasina verir ve siranin en arkasina geger. Ikinci
oyuncu da ayn1 sekilde yiiriir ve kosarak geri doner. Oyun sirayla bu sekilde devam eder. Oyunu ilk bitiren grup

kazanir ve alkiglanir.

Kigik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 18. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Coraplardan Hangisi Uzun? Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Miizik Aletleri Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




CORAPLARDAN HANGISI UZUN?
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (biitinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sinifimizda en uzun olan nesne hangisi?

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diistince ve
hayallerini sdyler. Konugma sirasinda g6z temasi
kurar. Konusmay1 baglatir. Konugmay1 stirdGrar.
Konugmay1 sonlandirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklara uzun ve kisa olarak getirmis oldugu coraplari gosterir.
Bu iki ¢orabin arasindaki farklar konusulur. Smiftaki malzemelerden uzun-kisa nesneler gosterilir.
Daha 6nce 6grenilmis olan oyun tekrarlarnir.

By buyu

Kollarmi yukariya kaldir

Daha ¢ok kaldir, daha ¢ok kaldir

Ayak parmaklarinin ucuna bas

Daha ¢ok yiksel, daha ¢ok yiiksel

Biiyii biiyii kocaman ol, biiyii biiyii kocaman ol...

( Gocuklar en cok yikseldiklerinde, ara vermeden kgl kiicll oyununa gegilir )

Kdigul kugul

Kollarmi indir

Comelerek buzul

Daha ¢ok biziil, daha ¢ok bzl

Kiigiil kiigiil, minicik ol...

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 24. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Corap Sozcikler: Kavramlar: Uzun-kisa

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte ip yardimiyla uzun-kisa ¢aligmasi yapilmast istenir.

UYARLAMA




MUZIK ALETLERI
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Tim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar,
Konusmay1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Parmak oyununu sevdin mi?

OGRENME SURECI
Miizik Aletleri adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
MUZIK ALETLERI

Fliit demis ki diigiine gidelim diigiine gidelim (Parmaklarla fliit isareti yapulir.)

Keman demis ki beni de gotiiriin beni de gétiriin (Keman isareti yapilir)

Davul demis ki ben de ben de (Eller yumruk seklinde yapilir ve bagirip vurulur ve ses hafif kalinlagtirilir.)
Darbuka demis ki hep birlikte birlikte hep birlikte birlikte (Darbuka sekli yapilir eller vurulur.)

Kigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinligi kitabinin 19. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 71. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ....[..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooovvvevevieeeceieee e

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Boyumuzu Olgelim Matematik Etkinligi

Osgle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Ugurtma Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BOYUMUZU OLCELIM
Etkinlik Cesidi: Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Boyun ka¢ cm ¢ikt1?

Kazanim 11: Nesneleri 6lcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle élger. Olgme sonucunu soyler.
Olgme sonuglarmi tahmin ettigi sonuclarla
karsilagtirir. Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
caba gosterir.

OGRENME SURECT

Cocuklar giiler yiizle karsilanir ve U seklinde oturmalari i¢in yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklarin boylarinin kag
cm olabilecegini tahmin etmelerini ister ve bu tahminler not edilir. Ardindan ¢ocuklarin duvarda tek tek boylari
mezura ile 6l¢iiliir ve not edilir. Cocuklarin tahminleriyle gergek boylar arasindaki iligki iizerine sohbet edilir.
Sinifta uzun ve kisa olan nesnelerin gdsterilmesi istenir.

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 25. sayfasi yapilir.

Materyaller: Mezura Sozcukler: Boy Kavramlar: Uzun-kisa

AILE KATILIMI Ailelerden evdeki herkesin boyunun 6lgiilmesi istenir.

UYARLAMA




UCURTMA
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ucurtman var nmi1?

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:  Sozel yonergeleri  yerine  getirir
Dinledikleri/izlediklerini

aciklar. Dinledikleri/izledikleri ~ hakkinda  yorum

yapar.

OGRENME SURECI

Ardmdan Ugurtma adli parmak oyunu dgretilir.

UCURTMA

Bir ugurtmam var kocaman, (Kollar yuvarlak halde tutularak biiyiik hareketi yapilir)

Kuyrugu da upuzun, (Kollar yanlara agilir)

Bir gorseniz riizgarda, (Vuu vuu sesi ¢ikarilir)

Taa yiikseklere kadar ¢ikar, (Kollar havaya kaldirilarak yiiksek isareti yapilir)

Sanki bana oradan giiliiciikler atar, (Giilme taklidi yapilir)

Sanat Etkinlikleri kitabinin 73. sayfas1 agilarak ugurtma etkinligi yapilir. Kiigik Akamademisyenler Matematik
kitabinin 19. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Yelkenli Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Saglikli Cocuk Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YELKENLIi

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir Kalemi

dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri

istenilen nitelikte cizer

DEGERLENDIRME SORULARI
Yelkenli suda nasil yiizer?
Yelkenlileri nasil hareket ettirdik?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar masalarina yonlendirir. Cocuklarin makaslar1 dagitilir. Basitten karmasiga kesme
calismalar1 yapilir. Ardindan kagit katlama teknigiyle yelkenli yapilir. Bir legene su konulur. Cocuklar
yaptiklari yelkenlileri suda yiizdiirmeyi denerler. Yelkenlilerin suyun iizerinde durduklarina dikkat ¢ekilir.
Hareket edebilmesi igin neler yapilabilecegi ile ilgili denemeler yapilir (itme, gekme, iifleme gibi).

Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin 26. sayfasi yapilir.

Kiiciik Akademisyenler Beslenme kitabinin 19. sayfasi yapilir.

Materyaller: makas

Sozctkler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklara kesme ¢alismas1 yaptirmalari istenir.

UYARLAMA




SAGLIKLI COCUKLAR
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Saglikli olmak i¢in neler yapiyorsunuz?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili dnlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi
gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini
korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Sarki dgretilir.
SAGLIKLI COCUKLAR

Temizligi seven saglikli olur,

Saglikli cocuklar akilli olur.

Sebzeleri seven saglikli olur,

Saglikli gocuklar varlikli olur.

Meyveleri seven saglikli olur.

Saglikli gocuklar sevimli olur.

Siit igmeyi seven saglikli olur.

Saglikli gocuklar kuvvetli olur.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 19. sayfasi yapilir.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 75. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ses Cikaralim Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hacivat Ile Karagdz Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SES CIKARALIM
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Masada kag tane bardak vardi?
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Cikan sesler hosunuza gitti mi?

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar. Malzemeleri keser.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler.
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki s@ylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler ylizle karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Masanin {izerine {i¢ tane bardak konulur.
Bardaklarin ¢ocuklarla birlikte igine azdan ¢oga dogru su konulur. Metal bir ¢ubukla bardaklara vurularak ¢ikan
seslerin farklilig1 hakkinda sohbet edilir. Bardak ne kadar bos ise ses ince ne kadar dolu ise o kadar kalin ses
cikar. Cocuklar bardaklara vurarak farkli seslerle farkl: ritimler olusturur. Kiigiik Akademisyenler 3 kitabinin
27. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 77. sayfasi yapilir.

Materyaller: Metal gubuk, bardak, | Sozcukler:

s Kavramlar: Az-¢ok, Ince-kalin

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte metalden yapilnis nesneler bulunmasi istenir.

UYARLAMA




HACIVAT ILE KARAGOZ
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Oyun eglenceli miydi?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Sohbete katilir.

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ayakkabi kutusunu aydinger kagidi kullanarak kaplar. “Hacivat ve Karag6z” karakterlerini cocuklara
tanitarak golge oyunu ile karsilikli konusturur. El fenerini tutmak i¢in ¢ocuklarin birinden yardim alinir.

KARAGOZ iLE HACIVAT: MANGAL SEFASI

Hacivat: " Karagoziim, sucuk aldim. Gel mangal sefas1 yapalim. "

Karagdz: " Birer kangal alalim ama benim bahge kiiciik, kangala dar gelir. "

Hacivat: " Kangal demedim Karagdziim, mangal dedim. Mangalda sucuk pisirelim. "
Karag6z: " Kangalla ¢ocuk bir arada olmaz. Yasar'i kangal 1sirir. "

Hacivat: " Canim, ne Yasar'l, ne kangali, sucuk dedim, mangal dedim. "

Karag6z: " He Oyle sdylesene, sucugu mandalla tavana asarsin. "

Hacivat: " O neden? Neden sucugu tavana asiyorsun? "

Karagdz: " Kurusun diye. Kuru sucugun tad: farkli olur. "

Hacivat: " Tamam Karag6ziim, sucugu kuruttum, mangali bah¢eye oturttum. "
Karagd6z: " Ben senin bahceye gelmem, Hacivat. "

Hacivat: " Gelmezsen gelme. Ben de kendime ziyafet cekerim. ™

Uzaklasip giden Hacivat'in arkasindan Karagdz sdylenir:

" Seni gidi beni bilmez. Kangal kesmis, sucuk yapmis, mangalda pisirecekmis. Bende o sucugu yiyecek g6z
var m1? "

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 20. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 79. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ayakkabi kutusu, | Sozcukler: Kavramlar:
aydinger kagidi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Gune Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ali Babanin Ciftligi Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Hayvan Kuklas1 Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ALi BABANIN CiFTLIiGi
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hangi sarkiy1 dinledik?

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Hangi hayvanlarin sesi var?

Gostergeleri: Miizik ve ritim egsliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina
yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen c¢ocuklart karsilar ve masalarina yonlendirir. Ardindan hayvanlar hakkinda sohbete baslar. Bazi
hayvanlarin sesli bazi hayvanlarin sessiz olduklar1 vurgulanir. Ardindan Ali Babanin Ciftligi sdylenir.
ALI BABA’NIN CIiFTLIGI

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde kopekleri var

Hav havhav diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde tavuklar1 var

Gitgidak diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 28. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla ses ¢ikaran hayvanlar hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




HAYVAN KUKLASI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemeleri keser yapistirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi hayvanlar1 sectin?

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma maslarina alinir. Beyaz fon kartonuna ¢izilmis hayvan resimleri masalara yerlestirilir.

Cocuklar diledikleri hayvan resimlerinden ikisini secerek

uygun renklerde boyarlar. Boyanan resimler makasla

kenarlarindan kesilir. Cocuklara comak kukla yapilacagi sdylenir. Cocuklara iki uzun boyda dil ¢ubugu verilir.
Cocuklar ¢ubuklari resimlerin arkasina 6gretmen rehberliginde bantla yapistirirlar.
Kiigiik Akademisyenler Sozliik kitabinin 20. ve 21. sayfasi yapilir.

Materyaller: Hayvan resimleri, dil | Sézcikler:

cubugu

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARL

AMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereeeeeeesereseeenae

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ayse Teyze Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Meyve Kuklas1 Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AYSE TEYZE
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Ttim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Hangi meyve isimlerini kullandik?

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe

ilerler.

OGRENME SURECI

Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Bu ebe “Ayse teyze” olur. Cocuklar oyun alaninda daginik halde dururlar.
Cocuklardan biri ebeye yaklasir ve;

“Ayse teyze, bahgeye girebilir miyim?” der.

Ayse teyze; “Ne lazim, ne alacaksin?” diye sorar.

Cocuk “elma alacagim” der.

Ayse teyze; “kac tane?” diye sorar.

Cocuk “10 tane” der.

Bunun {izerine biitiin cocuklar elma kopariyor gibi on kere ¢ift ayakla ziplarlar.

Oyun meyve sayist ve meyve ismi degistirilerek 6grencilerin ilgisi dogrultusunda devam eder.
Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 29. sayfasi yapilir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 81. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla meyve salatas1 yapilmasi istenir.

UYARLAMA




MEYVE KUKLASI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemeleri keser yapistirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi meyveleri sectin?

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma maslaria alinir. Beyaz fon kartonuna ¢izilmis meyve resimleri masalara yerlestirilir.
Cocuklar diledikleri meyve resimlerinden ikisini segerek uygun renklerde boyarlar. Boyanan resimler makasla
kenarlarindan kesilir. Cocuklara comak kukla yapilacagi sdylenir. Cocuklara iki uzun boyda dil ¢ubugu verilir.
Cocuklar ¢ubuklari resimlerin arkasina 6gretmen rehberliginde bantla yapistirirlar.

Kiigiik Akademisyenler Beslenme Kitabinin 20. ve 21. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Meyve resimleri, dil | Sozcikler:

gubugu

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Elma Kurdu Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Meyveler Tiirk¢e Dil Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ELMA KURDU

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/ Sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/Sarki séylerken sesinin
tonunu ve hizin1 ayarlar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 15: Parg¢a-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini  sdyler. Bir
biitiinii parcalara boler. Parcalar1 birlestirerek biitiin
elde eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarkimizi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari karsilar ve yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Siifa getirmis oldugu elmay1 ¢ocuklara
gosterir. Bu elmanin biitlin oldugu sdylenir. Bicak ile elmayi1 ortadan keserek 2 yarim elma elde edilir. Parca-

biitiin kavrami drneklendirilir. Ardindan sark: sdylenir.
ELMA KURDU

Ben bir elma kurduyum Dalda duran elmayim
Kirvrila kivrila gezerim Olgunlastim sormayin
Nerede bir elma gorsem Icime yaramaz kurt diistii
Dayanamam siizerim Kurtlar basima tiststii
Kirt kart kirt kart Kirt kart kirt kart

Nara niri nom Nara niri nom

Kiigiik akademisyenler 3 kitabinin 30. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Elma, bigak Sozcukler: ElIma

Kavramlar: Par¢a-bitiin
Butln-yarim

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla biitiin-yarim calismasi yapilmasi istenir.

UYARLAMA




MEYVELER
Etkinlik Cesidi: Turkce Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Siiri begendin mi?

Kazamim 5: Nesne veya varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 masalarina yonlendirir. Ardindan siir gretilir.
Meyve sebze herkes yemeli

Cunka onlar bol vitaminli

Onlar1 yemezse ¢ocuklar

Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydonazlar tat veriyor

Meyve sebze herkes yemeli
Cunkd onlar bol vitaminli
Onlar1 yemezse ¢ocuklar
Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydanozlar tat veriyor

Kiigiik Akademisyenler Agik Hava ve Doga Kitabinin 20. ve 21. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceeeeesere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Gece Gokyiiziinde Neler Var? Fen Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Ay Yapalim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




GECE GOKYUZUNDE NELER VAR?
Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Gece olunca ne yapariz?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

Dil Gelisimi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar selamlar ve yarim ay seklinde oturmalar i¢in yonlendirir. Daha sonra ¢ocuklara diinya
kuresi ve fener gosterilir. Fenerin giinesi temsil ettigi sdylenir. Gece-giindiiz deneyi yapilir.
GOKYUZUNDE NELER VAR?

Gokyliziinde neler var, bilin bakalim

Binelim bir rokete hoop ugalim

Gece aydede bana gllucuk atar

Yildizlar goz kirpar 1siklar sacar

Giines dogdu iste aydinlik oldu

Aydede ve yildizlar hemen uyudu

Pamuk gibi bulutlar hoplar ziplarim

Roketime binerim hoop ugarim

Ercan MERTOGLU

Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 31. sayfasi yapilir.

Materyaller: El feneri, dinya | Sézciikler: Gece, giindiiz Kavramlar: Gece-glindiiz
kiresi Karanlik-aydmlik

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarinizla giin icinde neler yaptiklar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




AY YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Tabag keserken zorlandin m1?

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

OGRENME SURECT

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Cocuklara ay seklinde ¢izili kagit tabaklar dagitilir. Ay seklinin kesilmesi
istenir. Kesilen ay seklinin 6niine ip yardimiyla yildiz baglanir.

Ardindan bilmeceler sorulur.

Geceleri fener, gundizleri séner. (Yildiz)

Her aksam yatar

Her sabah kalkar.

Fakat hi¢ uyumaz. (Giines)

Aksam ¢ikar giinesten kagar. (Ay)

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 20. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kagit tabak, ip, | Sozcikler: Kavramlar:
yildiz
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamani:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Aynisini Cizelim Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Parmak Boyas1 Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AYNISINI CIiZELIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir sire sonra
yeniden sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kKurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baslatir. Konugmay1
strdurar.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendisine guvenir.

Gostergeleri: Grup 6nunde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Aynt sekilde ¢izebildin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen gece ve giindiiz resimlerini
cocuklara gosterir. Gece ve giindiiz resminde gordiiklerini bir kagida aynisim ¢izmelerini ister.

Tki resim arasindaki farkliliklar konusulur.
Kiiciik Akademisyenler 3 kitabinin 32. sayfasi yapilir.

Materyaller: Gece giindiiz Sozcikler:
resimleri

Kavramlar: Aynmi-farkli

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla aymi-farkli oyunu oynamalart istenir.

UYARLAMA




PARMAK BOYASI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Ne resmi yaptin?

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma maslarina alinir. Masalara ¢esitli renklerde parmak boyalar1 yerlestirilir. Cocuklar diledikleri
renkleri kullanarak parmak boyasi yapmalarina rehberlik edilir. Ardindan Sanat Etkinlikleri kitabinin 83.
sayfasi agilarak parmak boyasiyla el baskisi yapilir.

Materyaller: Parmak boyas1 Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Kagidi Katladim Cigek Yaptim Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bitkiler Tiirk¢e Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KAGIDI KATLADIM CiCEK YAPTIM
Etkinlik Cesidi: TUrkce ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Cigekler nasil oldu?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina alinir. Cocuklara eligi kagitlari, makaslar, yapistiricilar, pipetler dagitilir. Katlama yontemi
ile gigekler dgretmenin modelliginde tamamlanir. Cigekler panoda sergilenir. Ardindan “Iste geldi ilkbahar”
parmak oyunu oynatilir.

Iste Geldi ilkbahar

Bahgemdeki cicekler (Sag elin parmaklari agik tutulur.)

Soldular birer birer (Sag elin parmaklar1 kapanir.)

Sulayalim onlar1 (Sulama hareketi yapilir.)

Canlansinlar yeniden (Iki kol yanlardan yukar1 dogru kaldirilir, tekrar yanlarda birlesir.)

Ictiler suyu likir Iikir (Su igme hareketi yapilir.)

Basladilar canlanmaya (Sag elin parmaklari teker teker agilir.)

1, 2, 3, 4, 5 (Sayilar hep birlikte sayilir. Parmaklar teker teker agilir.)

Yasasin, yagasin (Sevinme hareketi yapilir.)

Iste geldi ilkbahar

Yayiliyor etrafa mis kokular (koklama hareketi yapilir.)

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 1. sayfasi yapilir.

Materyaller: Makas, pipet, | Sozcikler: Kavramlar:
yapistirici

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarin bakimini iistlendigi bir bitki varsa sulamast istenir.

UYARLAMA




BITKIiLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Tim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bilmeceler kolay miydi?

OGRENME SURECI

Kistan kagmaz, yapragi ugmaz. (Cam agaci)

Alcacik dali, yemesi balli [ Cilek ]

Yazin giyinir, kisin soyunur. [ Aga¢ ] Yesil mantolu, kirmiz1 entarili, siyah diigmeli. [ Karpuz ]

Gokte durur paslanmaz Suya diiger 1slanmaz (Giines)

Bulutlardan stiziiliir inci gibi dizilir camur olur ezilir

Bilin bakalim bu nedir? (Yagmur)

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Gokkusaginin Renkleri Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Gokkusag Yapalim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




GOKKUSAGININ RENKLERI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisim Hikayeyi sevdin mi?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Hangi renkler vardi?

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar kargilanir ve yarim ay seklinde oturmalart saglanir. Gokkusaginin Renkleri hikayesi okunur.
GOKKUSAGININ RENKLERI

Diinyanin biitiin renkleri bir araya toplanmiglar ve hangi rengin en énemli en 6zel oldugunu konusmaya
baglamuslar:

Yesil soze baglamis:

Elbette ben en 6nemli rengim. Ben yasamin ve umudun rengiyim! Cimenler, yapraklar, agaglar i¢in se¢ilmisim.
Yeryliziine sdyle bir bakin, her taraf benim rengimle kapl...

Mavi oradan atilmis:

Sen sadece yeryiizinln rengisin, ya ben? Ben hem denizin hem gokyuziinin rengiyim. Gokylzindeki mavi
insanlara huzur verir ve huzur olmadan da siz hicbir sey yapamazsiniz!

Sar1 soze karigmus:

Ben giinesin rengiyim, bu diinyaya sicaklik verenim. Ben olmasan hepiniz soguktan donardiniz!...

Turuncu onun soziinii kesmis:

Ya ben?? Ben direncin ve sagligin rengiyim. Insanin yasamas: icin gerekli vitaminler benim rengimde bulunur.
Portakali, havucu diisiiniin. Pek ortalarda goriinmeyebilirim ama giines dogarken ve batarken gokyiiziine o
giizelim rengi veren benim unutmayin!..

Kirmizi dayanamayip s6z almis:

Ben hepinizden {istiiniim!! Ben kan rengindeyim!! Kan olmadan yasam olur mu? Hem ben cesaretin rengiyim!!
Bensiz bu diinya bombos kalird1!..

Mor ayaga kalkmus:

_Hepinizden ustiin olan benim! Ben giiciin ve asaletin rengiyim. Biitiin liderler ve krallar beni se¢misler.
Bilgeligin rengi benim. Insanlar beni sorgulamaz.

_ Ve biitiin renkler bir agizdan konugmaya devam etmisler. Her biri digerine En iistiin benim... diyormus.
Derken bir anda simsekler cakmaya baslamis ve yagmur damlalar1 gékten inmeye basglamis... Biitiin renkler
neye ugradiklarini sasirip korkuyla birbirlerine sarilmis. Ve YAGMUR un sesi duyulmus...

Bu konugmanizin anlami ne? Bu iistiinliik kavganiz neden? Siz bilmiyor musunuz ki her biriniz farkli bir gorev
icin varsiniz, birbirinizden farklisiniz ve her biriniz ¢ok 6zelsiniz... Haydi, simdi el ele tutusup bana gelin!..
Renkler bu s6zlerden ¢ok utanmislar. El ele tutusup gokyliziine dogru havalanmislar ve bir yay seklinde oraya
yerlesmisler.

Yagmur;

_Bundan sonra her yagmur yagdiginda siz birlesip bir renk ciimbiisii olarak gokytiziinden yeryiiziine dogru
uzanacaksiniz. Insanlar sizi gordiikce huzur duyacak, gii¢ bulacaklar. insanlara yarinlar igin bir umut
olacaksimz... Gokyiiziinii bir kusak gibi saracaksimz ve size GOKKUSAGI diyecekler. Anlastik mi? Bu yiizden
ne zaman diinyamizi yagmur yikasa ardindan gokkusagi belirir. Biz de gokkusagindaki o renkler gibi
birbirimizden farkli ve hepimiz ¢ok 6zeliz. Bunun farkinda olmali ve uyum i¢inde yasamaliy1z...

Hikaye bitiminde dgretmen ¢ocuklarla hikaye hakkinda sohbet eder.

Kiigiik akademisyenler 4 kitabinin 2. ve 3. sayfas1 yapilir. Sanat Etkinligi kitabinin 85. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




GOKKUSAGI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri

degisik sekillerde katlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen hi¢ gokkusagr gérdiin mii?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara ilkbahar mevsimine uygun kiyafetlerden bahseder. Soru cevap ydntemiyle sohbet devam
ettirilir. Ardindan ¢ocuklara blyik bir kagida ¢izilmis gokkusagi resmi verilir. Cocuklar arkadagslariyla birlikte
grup ¢alismasi yaparak gokkusaginin her sirasina uygun renkteki krepon kagidini yuvarlayip yapistirirlar.
Gokkusagini tamamlanmasinin ardindan etkinlik panoda sergilenir.

Kigcuk Akademisyenler Sozliik kitabinin 22. ve 23. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Krepon kagidi

Sozcikler:

Kavramlar: Ince-kalin

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla ince kiyafetler hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




MART AY|1 TAM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
[lkbahar Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Mevsimler Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ILKBAHAR
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Ikbaharda neler olur?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECT

“IIkbahar” mevsimi hakkinda sohbet edilir. Ilkbahar mevsiminde havada ne gibi degisiklikler olur?
Giysilerimizde ne gibi degisiklikler olur? Sorularma cevaplar verilir. Cocuklarla “MEVSIMLER” adl1 parmak
oyunu oynanir.

Bir yilda dort mevsim var(bir eldeki dort parmak gosterilir)

En guzeli ilkbahar(eller yana agilir)

Acar bitin c¢igekler(biitiin parmaklar havaya agilir)

En sevdigim mevsim yazdir(kendisini gdsterir)

Serinlemek icin yiizer bitlin insanlar(yiizme hareketi yapilir)

Sonbahara guz derler

Okula kosar biitiin cocuklar(kosma hareketi yapilir)

Kis soguktur yagar kar(parmaklar agag sallanir)

Usiir biitiin insanlar(iisiime hareketi yapilir)

Kig¢ik Akademisyenler Matematik kitabinin 21. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla ilkbahar mevsimi hakkinda konusulmas: istenir.

UYARLAMA




MEVSIMLER
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Tim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarkty1 sevdin mi?

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konugurken/sarki s6ylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisimi

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galigmasi

yapar.

OGRENME SURECI
"Mevsimler” isimi sarki sdylenir.

MEVSIMLER

Bir yilda tam dort mevsim var [lkbahar, yaz, sonbahar

Hepside ayr1 isim Kis gelince kar yagar

Gel birlikte sayalim Haydi haydi evine

Takalim birer isim. Her tarafta soguk var

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 21. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Igne Batt:1 Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Benim Bahg¢em Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




IGNE BATTI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi En ¢ok ne zaman sevinirsin?

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Cocuklara;

-Hangi durumlarda mutlu olursun?

-Hangi durumlarda Gzulursun?

-Hangi durumlarda sasirirsin? Vb. sorular sorar. Ardindan igne Batt1 tekerlemesi hep birlikte sdylenir.
IGNE BATTI

Igne batt, canin yakti,

Tombul kus, arabaya kos.

Arabanin tekeri, Istanbul’un sekeri

Hop hop altintop,

Bundan baska oyun yok
Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 4. sayfasi yapilir.
Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Mutlu-lizgiin-kizgin-

korkmus

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla yiiz ifadesi degistirme oyunu oynamalar1 sdylenir.

UYARLAMA




BENIM BAHCEM

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamm 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Sohbete katilir.

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina
anlatir.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Malzemeleri yapistirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Agacin nasil oldu?

OGRENME SURECI

‘Benim Bahgem ‘parmak oyununu hareketleri ile sdyler. Hep birlikte tekrar edilir.

BENIM BAHCEM

Benim kiiglik bahcem var

Onu giizelce kazarim (Ayakla kazma iglemi yapilir.)
Otlarini ayiklarim (Ot toplama hareketi yapilir.)
Tirmikla diizeltirim (Eller tirmik gibi agilir.)

Sebze fidelerini ekerim (Elle ekme hareketi yapilir.)

Cigek tohumlarini ekerim (Elle ekme hareketi tekrarlanir.)

Yagmurlar yagacak (Yagmur hareketi yapilir.)

Giines agacak (Eller yukar1 ve yanlara dogru sallanir.)
Fidelerim blyuyecek (Yerden yavas yavas kalkilir.)
Sebzelerim olacak

Ciceklerim agacak (Eller agilarak hareket ettirilir.)
Her taraf mis gibi kokacak (Koklama hareketi yapilir.)

Cocuklar sanat etkinligi igin ¢aligma masalarma alimir. Uzerinde agag resminin oldugu boyama sayfast dagitilir.
Patlamig misirlar dallarin lizerine yapistirilarak ilkbahar agaci tamamlanur.
Kiiciik Akademisyenler Acik Hava ve doga kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller: Misir Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Comel Kurtul Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Agustos Bocegi Ile Karinca Tiirk¢e Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




COMEL KURTUL
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢gember olurlar. Oyunun kurallari anlatilir. Cocuklar aralarinda bir ebe segerler. Ebe ¢cocuklari

kovalamaya, ¢ocuklarda kagmaya baslarlar.

Ebe, yaklastig1 ¢ocuga eliyle dokunmaya calisir. Her ¢ocuk ebe yaklastigi zaman yere ¢gomelir, iki elini baginin
iizerinde birlestirir. Bu devinimleri, ebe kendisine dokunmadan yapabilen ¢ocuk kurtulur. Ebe tarafindan
kendisine dokunulan ¢ocuk ebe olur. Oyun bdylece siirer. Oyun tamamlandiktan sonra ¢ocuklarla oyunu

degerlendirmesi yapilir.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 87. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarina sdylenilen say1 kadar nesne getirmeleri istenir.

UYARLAMA




AGUSTOSBOCEGI iLE KARINCA
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tlm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hikayemizde dikkatinin ¢eken neydi?

Kazanim3: Algiladiklar1 hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durularda kullanir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 yarim ay seklinde oturmalar1 i¢in yonlendirir. Ardindan hikaye okunacagi sdylenir.
AGUSTOS BOCEGI iLE KARINCA

Karinca ¢ok caligkanmis; yazin simsicak giinlerine aldirig etmeden kiga hazirlik yapiyor, hi¢ durmadan
calistyormus. Buldugu tiim yiyecekleri kilerine gétiiriiyor, kis i¢in erzak topluyormus. Agustosbdcegi ise bir
agacin golgesinde uzanmis, elinde sazi sarki sdyleyip, egleniyormus. Ne kisin soguk giinlerini diisliniiyor, ne
yaz bitince ne yapacagi ile ilgili tasalaniyormus. Karincayi ¢aligirken goriince de ‘Karinca kardes, bu kadar ¢ok
calisma, gel sen de benimle birlikte sarki sdyleyip, eglen. Biraz hayatin tadini ¢ikar demis.” Karinca
agustosboceginin séylediklerine kulak asmadan, ¢alismaya devam etmis.

Aylar ge¢cmis, yazin sicak giinleri sonbaharin serin giinlerine, sonbaharin serin giinleri ise kigin soguk giinlerine
donmiis. Nihayet kis gelip gatinca, her yer karla kaplanmis. Agustosbdcegi karlarin i¢inde yiyecek higbir sey
bulamuyor, ag biilag oradan oraya gezinip duruyormus. Aklina karinca gelmis ‘Karinca kardes biitiin yaz ¢alisti,
onu bulursam mutlaka yemek de bulmus olurum’ diye diisiinmiis. Kalan son giiciinii de toplayarak karincanin
evine gitmis ve karicadan yiyecek yemek istemis. Karinca ise ‘Eger sen de sarki sdyleyip, eglenmek yerine,
benim gibi ¢alisip, yemek toplasaydin, su anda disarida a¢ kalmis olmazdin. Cok agsan, yine sarki soyleyip,
eglen, belki a¢ligin1 unutursun’ diyerek agustosbdcegine ¢ok iyi bir ders vermis.

Hikaye hakkinda sorular sorulur ve bilmeceler sorulur.

Kiigiik Akademisyenler matematik kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Agustosbocegi, karmca | Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Aym Meyveler Toplansin Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Renk Bulmaca Oyun ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AYNI MEYVELER TOPLANSIN

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim?7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gbre
gruplar.

Gostergeleri: Nesne ya da varliklari rengine gore
gruplar. Nesne ya da varliklar1 sekline gore gruplar.
Nesne ya da varliklari biiytikliigline gére gruplar
Kazamm8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

Gostergeleri: Nesne ya da varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne ya da varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne ya da varliklarin
biiylikligiinii ayirt eder, karsilastirir

DEGERLENDIRME SORULARI
Kiminle eglestin?

OGRENME SURECI

Ogretmen meyve resimlerini gosterir. Resimlerdeki meyveler kisaca tamitilir.
Ayn1 meyve resimlerinden 2 tane vardir. Ogretmen bu resimleri karistirip yere doker. Cocuklar yerdeki meyve
resimlerinden eline bir tane alir ve ayn1 resmi alan arkadasini bulup eslesmeye calisir.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 5. sayfasi yapilir.

Materyaller: Meyve resimleri Sozcikler:

Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI Cocuklariyla hikayenin dramasinm yapilmasi istenir.

UYARLAMA




RENK BULMACA
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Senin grubunun rengi neydi?
Kazamim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.
Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart renk tonlarina gore
siralar.

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana
dizer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara renk bulmaca oyunu oynanacag sdylenir. Ogretmen eline kirmizi, sar1, mavi renklerde bir oyuncak
alir. Cocuklar sayilari esit ii¢ gruba ayrilir. Her gruba bir renk ad1 verilir. Her gruba bir sepet verilir. Gruplardan
sinifta bulunan nesnelerden kendi grup renginde olanlart bulup sepete koymalart istenir. Gruplarin topladig
oyuncaklar kontrol edilir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir.

Kiigiik akademisyenler Beslenme kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sepet Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Cigek Tiirkce ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kus Sekilleri Ogreniyor Matematik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




CICEK

Etkinlik Cesidi: Turkge ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergilenir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri keser.

DEGERLENDIRME SORULARI

Cigeklerimizi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Sanat Etkinlikleri kitabinin 89. sayfalarim acarlar. Cocuklara mum
dagitilir. Cigegin ortasi sadece mum ile boyanir. Cigegin yapraklari su ile boyanir. Ardindan bilmece sorulur.

Mis gibi bakar,
Etrafa guzellik sacar. (Cicek)

Fillerin en ¢ok sevdigi ¢icek hangisidir? (Karanfil)
Kat kattir, katmer degil.
Kirmizidir, biber degil. (Kirmizi giil)

Cal1 bagina giin dogmus. (Giil)

Kigik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Materyaller: mum Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden balonlara yiiz ifadeleri gizilmesi istenir.

UYARLAMA




KUS SEKILLERi OGRENiYOR
Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Bireysellestirilmis Kiigiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Karenin kag kenar1 var?

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Oriintii olustururken sasirdin mi1?
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 14: Nesnelerle Oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle  oriintii
olusturur.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklan giiler yiiz ile karsilar ve yarim ay seklinde oturmalarim saglar. Kartondan kestigi daire,
kare, iicgen sekillerini smifta cocuklarin gorebilecegi bir sekilde duvara asar. Ogretmen daha énceden
hazirladigi kus kuklasini1 gocuklara gosterir.“Cocuklar, kusa sekilleri 6gretelim mi?” der.

Kus kuklasini eline alir. Once dgretmen sdyler, sonra cocuklar tekrar eder:

Bak civciv, 4 tane kenar olan seklin ad1 “Kare”dir. 3 tane kenari olan seklin ad1 “Ucgen”dir. Hi¢ kenar1 olmayan
yuvarlak seklin adi1 “Daire”dir. Der. Ve sekiller pekistirilir.

Ardindan kii¢iik sekilde kesilmis sekiller gocuklara dagitilir ve 6riintii kurmalari istenir.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kus kuklasi Sozcikler: Kavramlar: Kare, ticgen, daire

AILE KATILIMI

UYARLAMA




Tarih: ...l

Yas Grubu (Ay): ..ccooovvinn.

Ogretmen AdI: .............ccoooee.......

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Balonlarim Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Balon Patlatalim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:

TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6



BALONLARIM
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tlm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kag balon vardi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kag tane balon kaldi?

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce
gelen sayiy1 soyler.

Kazanmim 13. Giinluk yagsamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

”Balonlarim” isimli parmak oyunu oynatilir.

BALONLARIM

Benim tam dokuz balonum var. (iki el 6ne uzatilir, on parmak gosterilir)
Renk renk gesit ¢esit

Elime bir igne aldim (Igne tutuyormus gibi yapilir)

Balonlarimi patlatmaya bagladim.

Balonlari pat pat patlattim (EIl ¢irpilir)

9,8,7,6,5,4,3,2 (ki elin parmaklari teker teker avug i¢ine dogru indirilir)
Geriye kald1 bir balonum

Igneyi son kez degdirip balonumu da patlattim (EI girpilir)

Hig balonum kalmadi (Eller iki yana agilir)

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla cevre énemi hakkinda konusulmas: istenir.

UYARLAMA




BALON PATLATALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:  Nesne/varliklarin  rengini
Nesne/varliklarin biiytikligiini
Nesne/varliklarin kullanim amaglarini sdyler.
Oz bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/okuldaki egyalar1 toplar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisgilmisin disinda
kullanir.

soyler.
sOyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen bir balon olsaydin ne yapardin?

OGRENME SURECI

Ogretmen simifa degisik biiyiikliik ve renklerde balonlar getirir. Ogretmen 6nce degisik renklerdeki balonlar:
igne yardimryla ¢ocuklara patlattirir. Daha sonra degisik biiytikliikte olan balonlar1 patlattirir.

Materyaller: Farkli balonlar Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Hamur Oynama Vakti Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kus Sesleri Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HAMUR OYNAMA VAKTI

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil

verir. Nesneleri sikar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Hangi sekilleri yaptin?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara oyun hamurlarimi dagitir. Serbest ¢aligmalarina izin verilir. Ardindan sarki soylenir.

Anne karnim acikti

Baktim dolap agikt1

L&p ettim koca pastay1
Biraktim bog tabagi

Seni gidi yaramaz

Dolap agik olamaz

Ekmek peynir yok muydu?

O zaman da karnin tok muydu
Toktu toktu toktuuu

Kiiciik akademisyenler 4 kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Materyaller: Oyun hamuru

Sozctkler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklara kurabiye yapilmast istenir.

UYARLAMA




KUS SESLERI

Etkinlik Cesidi: MUzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kuslar nasil 6ter?

OGRENME SURECT

Kus Sesleri sarkist sdylenir.

KUS SESLERIi

Kus sesleri ovalara yayilir,

Insan buna hayran olur, bayilir.
Mis kokuyor amber gibi topraklar.
Bal yapanlar giceklere konarlar,
Kuzucuklar taze ¢imen ararlar,
Yesillenmis agaclarda yapraklar

Kigik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 22. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozctkler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Fasulye Ekelim Fen Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zaman:
Serbest Etkinlik

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




FASULYE EKELIM
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dill Gelisimi Etkinligimiz zevkli miydi?

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken edat kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.

OGRENME SURECT
Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve yarim ay seklinde otururlar. Cocuklar masalarina plastik tabak koyar ve
icine 6nce pamuk yerlestirilir. Daha sonra icinde fasulye yerlestirilir. Fasulyelerin tizeri pamukla kapatilir ve

Uzerine su dokiilerek ¢imlenmeleri beklenir. Ardinda Fasulye biiyiidii sarkis1 ¢ocuklara 6gretilir.
FASULYE BUYUDU

Fasulye buyidu fasulye buyidi

Bulutlara kadar

.......... tirmandi, ........ ttrmandi,

Cikt1 tepeye kadar

Ustiinde ......... var, Ustiinde ........ var,

Kahkahalar atar

Ha ha ha ha ha ha ha ha

Ha ha ha ha ha aaaa (Bosluklar siniftaki ¢ocuklarin isimlerine gore doldurulur.)

Materyaller: Plastik tabak, Sozcukler: Kavramlar:

pamuk, fasulye

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Manav Amca Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Siralayalim Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MANAV AMCA
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Manav amcadan ne istediniz?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugsma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmay1
stirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmak i¢in
strasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmal ¢algilar
kullanarak ritim ¢aligmast1 yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Ogretmen ¢ocuklara “ Ben manav amcamzim. Benden neler istersiniz?” diye
sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan parmak oyunu oynatilir.
SAGLIK

Tak tak tak... (Kap1 vurulma hareketi yapilir.)

Kim 0? Sen kimsin? (Soru sorma hareketi yapilir.)

Ben manav amca.

Ne getirdin bana?

Neler getirmedim ki, (iki el agilarak hareket ettirilir.)

Ispanak, kereviz, enginar

Havug, kayisi, portakal

Aaa karpuzum da var.

Daha neler var neler.

Kiipe icin kirazlar (iki elle kulak memeleri tutulur.)

Ama ben hastayim (Iki el iist iiste konur, yanaga gétiiriiliir, bas o yone egilir.)
Iyi beslenirseniz,

Meyvenizi yerseniz,

Sebzeyi severseniz,

Hi¢ korkmayn ¢ocuklar,

Hemen iyilesirsiniz.

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 8. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte liste hazirlayarak alisveris yapilmasi istenir.

UYARLAMA




SIRALAMA

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar1 sekline gore ayurt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar1 uzunluguna gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar1 dokusuna gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore gruplar.
Nesne/varliklari sekline gore gruplar. Nesne/varliklar
biiyilikliigiine gore gruplar. Nesne/varliklari
uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklar1 dokusuna
gore gruplar.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin biiyikliigiinii ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt

eder, karsilastirir.

DEGERLENDIRME SORULARI

Siralama yapmak kolay mrydi?

OGRENME SURECI

Sinifin ortasina farkl biiyiikliikteki bloklar getirilir. Ogretmen sirayla gocuklardan, bloklari biiyiikten kiigiige

dogru iist iiste siralamalarini ister.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Materyaller: Bloklar Sozcukler:

Kavramlar: Buyuk-kuguk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Keloglan Dort Haramiler Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Dikkat Et Dokiilmesin Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KELOGLAN DORT HARAMILER
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Masalin 6zetini anlatir misin?
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalaria yonlendirilir ve masal anlatilir.

KELOGLAN DORT HARAMILER

Bir varmis bir yokmus. Bir Keloglan varmis. Anasiyla birlikte karinca kararinca gecinip giderlermis. Bir yil hi¢
yagmur yagmamis, kitlik olmus. Ekinler tarlada, meyveler dalda, {iziimler bagda susuzluktan kavrulmus.
Dereler, irmaklar kurumus. Bunun {izerine anas1 Keloglan' is bulup ¢alisarak para kazanmasi ve kislik yiyecek
almasi i¢in kasabaya gitmeye ikna etmis.

Anasinin hazirladigi yiyecekleri torbasina koyan Keloglan kasabaya gitmek {izere yola ¢ikmis. Hava sicak,
kasaba uzak, Keloglan ormanda dinlenmek i¢in, ¢cimenlere uzanmis ama oracikta uyuyakalmis. Neden sonra
uyanmis, bakmis yiyecek torbasi yok. Uziilmiis, doviinmiis, sdylenmis, etrafi aramis, torbay1 bulamamus.
Caresiz durumu kabullenip kasabaya dogru yiiriiylisiine devam etmis. Sonunda ormandan ¢ikip kasaba yoluna
girmis.

Keloglan giderken yol kenarinda oturmus yemek yiyen dort adama rastlamis. Bu adamlar, o bdlgede hiikiim
stiren, soygunlar yapan dort haramiymis. Keloglan adamlara selam verip yanlarina sokulmus ki, bir de ne
gorstin! Torba kendi torbasi, yedikleri yiyecekler de anasinin hazirladig: yiyeceklermis. Keloglan torbasini bu
adamlarin ¢aldigint anlamig ama bir sey yapamamis. Yaninda ¢aki bile yokken, adamlarin bellerine astiklari
kiliglara bakakalmis. Konugmalarindan onlarin harami olduklarini anlamis ama aglik korkuyu yenmis:

" Agalar, karnim ¢ok agtir. Sabahtan beri bir sey yemedim. Yaniniza sokulsam ve iki lokma da ben yesem, he
olur mu, ne dersiniz? "

Haramiler, Keloglan'a ters ters bakmigslar. Haramilerden biri sormus:

" Adin ne senin? "

" Adim Ibrahim ama herkes bana Keloglan der. "

" Keloglan mi1? Kel kafandan belli zaten. Biz insanlarin cebinden parasini, agzindan lokmasini alan haramileriz.
Yiyecek torbani aldik, canint almayalim. Var git uzaklas, goziim gérmesin seni. "

Bunun iizerine Keloglan oradan bir uzaklasmig ki sormayin.

Aradan bir ay ge¢cmis. Keloglan kasabada odun kirmis, yiik tagimus, getir-gotiir iglerinde ¢aligsmis ve biraz para
biriktirmis. Bu arada haramilerin kasabalilara eziyet yaptigina sahit olmus. Karsi ¢cikan olmayinca kasaba
meydaninda hara¢ vermedi diye adam dovdiiklerini gormiis.

Keloglan ayrilmadan 6nce kasabalilar1 haramilerden kurtarmaya karar vermis. Padisaha posta giiverciniyle
haber ugurmus. Padisah haramilerin tistiine asker géndermis. Askerler, haramileri yakalamis ve onlart zindana
atmiglar.

Boylelikle Keloglan biriktirdigi paralarla bir esek satin almig ve kiglik yiyecekleri bu esege yiikleyip, harami
korkusu olmadan kodyiiniin yolunu tutmus.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 91. sayfas1 acilir. Sag1 olmayan ¢ocugun sacina yiinler yapistirilir. Uzun sagli ve
kisa sagli olabilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Uzun-kisa

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DIKKAT ET DOKULMESIN

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belirli
bir mesafeye siriinerek gider.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Kalem
kontrolunii saglar. Kalemi dogru tutar.

DEGERLENDIRME SORULARI
En ¢ok oyuncag1 hangi grup topladi?

OGRENME SURECI

Cocuklar karsilanir ve oyun oynayacaklari alana alinir. Ogretmen, ¢ocuklar icin oyun alanina yol gizer ve bitis
noktalarina sepet dolusu oyuncak yerlestirir. Ardindan ¢ocuklari 2 gruba ayirir ve oyunu anlatir. “Once 1. grup
sepetin i¢inden eline alabilecegi kadar oyuncak alacak ve diisiirmeden yoldan gegerek getirdikleri oyuncaklari
bos sepete koyacak. 2 grupta oyunu oynadigi zaman toplanilan oyuncaklar sayilacak. En ¢ok hangi grup

oyuncak topladiysa o grup oyunu kazanmis olacak.” diyerek oyun 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine

gore oynanir. Ardindan parmak oyunu oynatilir.

Materyaller:

Sozcukler: Sepet, oyuncak

Kavramlar: Az-¢ok

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla bardaktan bardaga su dékme oyunu oynamalar istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccoooveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ailemde Kag Kisi Var? Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Aileme Resim Yapiyorum Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AILEMDE KAC KiSi VAR?

Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tlm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: ~ Anne/babasinin = adini,  soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne/babasinin sag¢ rengi, boyu,
g0z rengi gibi fiziksel dzelliklerini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar karsilar ve masalarma ydnlendirir. Cocuklara;
-Ailenizde kag kisisiniz?

-Sizden bagka birileri var mi1?

-Annen ve baban ne is yapiyor? Vb sorular sorar. Ardindan siir okunur.

Sabahlar1 uyaninca

Birbirimize giinaydin deriz

Yiiziimiizii yikar

Pijamalarimizi ¢ikaririz

Giine hazirlaniriz

Aksamlar1 okuldan isten

Eve dondiigiimiizde

Uzerimizi degistiririz

Yemekten sonra

Ailemizle giinii nasil gegirdigimizi paylasiriz
Yatarken birbirimize

Iyi geceler iyi uykular deriz

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden aile fotograflarinin gercevelenip siislenmesi istenir.

UYARLAMA




AILEME RESIM YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

DEGERLENDIRME SORULARI
Kime resim ¢izdin?

OGRENME SURECI

Ogretmen, giiler yiizle cocuklar1 karsilar. Cocuklar masalarina oturduktan sonra bilmeceler sorulur.

Sicak evin diregi
Tip tip eder yiiregi (baba)

Ozii tath sozii tath Opiiciigii ondan da tath (anne)

Ardindan c¢ocuklara bos bir kagit verir. Ailesinden istedikleri kisilere resim ¢izmeleri istenir. Biten resimler
incelenir ve ¢ocuktan resmi anlatmasi istenir.
Kiigiik Akademisyenler Matematik Beslenme kitabinin 23. sayfasi yapilir.

Materyaller: Kagit, kalem

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeriieereeesereeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
5 Rakami Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bes Kiigiik Sincap Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




5 RAKAMI

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Cevremizde 5 tane olan neler var?
5 kere alkiglar misin?

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki kartondan kesilmis bes sayisin1 gdsterir. Cocuklardan herkesin kendisine bes nesne
getirmesini ister. Sonra yere elektrik bandi ile bes rakamini yapistirir. Cocuklar birer araba alarak bes rakaminin
iistlinden yazildig1 yonde gider. Sinifta ve gevremizde 5 tane olan nesneler drneklendirilir. 5 yazili ¢izgi ¢caligma

sayfalar1 cocuklara dagitilir.

Kigik Akademisyenler 4 kitabinin 10. sayfas: yapilir.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 24. ve 25. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Kartondan kesilmis 5 | Sozcukler:
rakamu, araba, elektrik bandi

Kavramlar: 5 rakami

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte evlerinde 5 tane olan nesneleri bulamalart istenir.

UYARLAMA




BES KUCUK SINCAP
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sincaplar ka¢ kardesmis?

Kazamim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket s6zciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini sdyler.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen Sincap kardesler adli parmak oyununu birkag kez soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.
SINCAP KARDESLER

Bes kiiciik sincap kardes uyanmus. (Yumruk yapilan el agilir.)

Biiyiik sincap kardes uyanmis, (Uyanma hareketi yapilarak bagparmak sallanir.)

“Giinaydin kardeslerim.” demis. Ugiincii sincap kardes uyanmis, (Orta parmak sallanir.)

“Glinaydin kardeslerim.” demis. Dordiincii sincap kardes uyanmis, (Yiiziik parmagi sallanir.)
“Glinaydin kardeslerim.” demis. En kiiciik sincap kardes uyanmus, (Kiigiik parmak sallanir.)
“Giinaydin kardeslerim.” demis. Biitiin kardesler hepsi birden banyoya kosmuslar. (Parmaklar 6ne dogru
hareket ettirilir.) Ellerini, yiizlerini yikamuglar, (El yiiz yikama dykiinmesi yapilir.)

Saglarini taramiglar, (Sag tarama dykiinmesi yapilir)

Giizelce giyinmisler.

Birlik olup sofray1 kurmuslar.

Yiyeceklerin hepsini yemisler.

Sonra da ormana dagilmuslar.

Cevizleri toplayip yuvalarina donmiisler

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveerceieeeeere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Turuncu Giinii Yapalim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Turuncu Kare Bulalim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TURUNCU GUNU YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun etkinligi (Biitinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Turuncu renkli hangi nesneyi buldun?

OGRENME SURECI

Cocuklara gorsel kartlarla turuncu renkli nesnelerin resimlerini gosterilir ve ¢ocuklara bunun hangi renk oldugu
sorulur. Cocuklar miizik esliginde dans ederler, mizik durdugunda her ¢ocuk siniftan turuncu bir nesne bulup
getirir. Bu birkag kez tekrarlanir ve ¢cocuklarin topladiklar1 nesnelerle turuncu renk merkezi olusturulur.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 12. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: Turuncu

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte turuncu renkli nesnelerin bulmalari istenir.

UYARLAMA




TURUNCU KARE BULALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilagtirir.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sOyler. Geometrik sekillerin dzelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
En cok turuncu kareyi kim topladi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina ydnlendirir ve cesitli biiytikliikteki turuncu kareleri smifin belirli yerlerine
saklar. Cocuklardan saklanan turuncu kareleri bulmalarini ister. MUzik agildiginda tiim ¢ocuklar turuncu
kareleri bulmaya caligirlar. Miizik kapandiginda ise turuncu kareleri alarak masalara gegmeleri sdylenir. En ¢ok

kareyi bulan 6grenci belirlenir.

Materyaller: Turuncu kare | Sozcukler: Kavramlar: Turuncu
kartonlar Kare
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kurbaga Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Zip Zip Kurbaga Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MINIK KURBAGA
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarki giizel miydi?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konugurken/sarki s6ylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve giddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiiz ile karsilar. Ardindan Minik Kurbaga sarkisi sdylenir.
MINIiK KURBAGA

Havuz basinda bir minik kurbaga

Hopla suya, atla suya minik kurbaga

Havuz basinda iki minik kurbaga

Hopla suya, atla suya iki minik kurbaga

Havuz basinda ii¢ minik kurbaga

Hopla suya, atla suya ii¢ minik kurbaga

Havuz basinda kalmamis kurbaga

Hoplamiglar suya, atlamislar suya

Tim minik kurbagalar

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 11. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Sag elimde bes parmak sarkisim soyleyin.

UYARLAMA




ZIP ZIP KURBAGA
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Oz Bakim Becerileri Kurbaga nerede yasar?

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin Kurbaga nasil ses ¢ikarir?

uygular. Kurbaga nasil hareket eder?

Gostergeleri: Elini yikar.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemeleri keser yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kopiik tabaktan kurbaga yapilacagi agiklanir. Her ¢ocuga yarim kopiik
tabak dagitilir. Cocukla sulu boyalari ya da parmak boyalari ile kopiik tabaklart yesil renge boyarlar. Yesil fon
kartonuna ¢izilen ayak ve goz kaliplar1 ve kirmizi dil sekli de kesilerek modele uygun yerlere yapistirilir.
Caligma sonunda el temizligi yapilir.

Materyaller: Parmak boyalari, | Sozclikler: Kavramlar:
kopiik tabak makas fon kartonu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Orman Haftas1 Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Ben Bir Agacim Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ORMAN HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Ttim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Ormandaki agaclar yok olsa ne olur?

Kazamim 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz
duygularini uygun yollarla gdsterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu  so6zel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlar1 soyler. Cevresini farkli bigimlerde
diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir ve i¢ginde bulundugumuz haftanin “Orman Haftas1” oldugu sdylenir. Sinifa
asilan orman resimleri gosterilerek, bircok agacin bir araya gelerek ormani olusturdugu belirtilir. Sarki sdylenir.
TOHUMLAR FiDANA

Tohumlar fidana,

Bir tek dal kirmadan

Fidanlar agaca,

Ormansiz kalmadan

Agaclar ormana,

Her insan bir fidan

Donmeli yurdumda.

Dikmeli yurdumda

Yuvadir kuslara,

Ortiidiir topraga,

Yuvadir kuslara

Can verir dogaya,

Ortiidiir topraga

Ormanlar yurdumda

Can verir dogaya

Ormanlar yurdumda (S6z-Miizik: Mahir DINCER)
Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 16. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ormanin faydalar1 hakkinda konusulmast istenir.

UYARLAMA




BEN BiR AGACIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Agagc etkinligini sevdin mi?

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimu gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. “Ormanlar birgok canli icin yuvadir. Kirli havay1 temizler, bize
oksijen verir. Yagmur yagmasini saglar. Ormanlar1 korumaliyiz. Agaglari kesmemeli, ormanda ates
yakmamaliy1z.” Der ve Sanat Etkinlikleri kitabinin 93. sayfasindaki agac etkinligi yapilir. Ardindan parmak
oyunu oynanir.

BEN BiR AGACIM

Bu taraf uzun dalim(sag kol uzatilir)

Bu taraf kisa dalim(sol kol daha kisa tutulur)

Bu tarafima karga konar Gak gak gak der(sag el sag omuza dokundurulur)

Bu tarafima serge konar Cik cik cik der(sol el sol omuza dokundurulur)

Gak gak gak Cik cik cik gak gak gak cik cik cik (her iki el sirayla hizli bir sekilde omuzlara dokundurulur)
Kiigiik Akademisyenler Sozliik kitabinin 24. ve 25. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Dénelim Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
[lkbahar Resmimiz Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DONELIM
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y&nelik sorular
sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilarryla
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanr.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarkimizin ad1 neydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencileri oyun alanina alarak ¢ocuklar1 2’serli gruplar. “Dénelim” sarkis1 oyunlastirilarak

soylenir.

DONELIM

Esini haydi se¢ esini, donelim giile giile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Elimi haydi tut elimi, donelim gle gile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Koluma haydi gir koluma, donelim gle gile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Belimi haydi tut belimi, dénelim gdle gile
Nara nara naynay naynay naynay

Nara nara naynay naynay nay

Ardindan ¢ocuklar masalarina alinir ve Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 13. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ILKBAHAR RESMIMiZ
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Resmini anlatir misin?

Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini

aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer

OGRENME SURECT

Ogretmen “Doga Uyaniyor” adl1 hikdye ¢ocuklara okur.

DOGA UYANIYOR

Giizel bir ilkbahar sabahinda uzun bir uykudan sonra agagtaki yuvasinda uyanan minik kusgézlerini agmis ve
etrafina bakinarak ¢ok sevinmis. Hemen annesine seslenmis. “Annecigim yasasin her yer ¢igek agmis, giines
dogmus.” Annesi “Minik kusum o zaman sen de arttk dogada gezinip kendi yiyecegini kendin
bulabilirsin.”’dedi. Minik kus ¢ok mutlu olmustu. Hemen agaclarin o dalindan bu dalina dans eder gibi gezinmis.
Birden karsisina rengarenk bir kelebek ¢ikmis. Minik kus selam vermis. Kelebek ise bir ¢igegin iistiine konup
ona giilimsemis. Kelebek kusa: “Minik kus merhabalar doga ne giizel uyanmis degil mi? Bak diger
arkadaglarimizda burada.”demis. Minik kus asagiya bakmis ve bir siirii arkadas gormiis salyangoz, ari, karinca
ve ugur bocegi. Ari bir ¢igegin lizerinden séze girmis. “Arkadaslar bu giizel giinde hep birlikte doganin uyanisi
icin bahar partisi yapmaya ne dersiniz?” demis. Tiim arkadaslar1 sevingle kabul etmisler.

Minik kus “Ben ¢ok giizel bir sarki biliyorum. Isterseniz bana eslik ederek hep birlikte sdyleyip dans
edebiliriz.” Demis. Hep birlikte “Ilkbahar Geldi” sarkisini sdylemisler ve dans etmisler. Havalarin 1sinmasi bu
hayvanlara ¢ok iyi gelmisti. Ciinkii ¢ok egleniyorlardi

Hikaye bitiminde sorular sorulur ve cevaplar alinir. Ardindan dgretmen ¢ocuklara kagit dagitir. Ilkbahar resmi
yapmalarini ister.

Materyaller: Kagit, kalem Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kiitiiphaneler Haftas1 Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Elime Bir Kitap Aldim Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KUTUPHANELER HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Ttim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Kazamim 11: Okuma farkindali1 gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumay: taklit eder. Okumanin giinliik yagamdaki
Onemini agiklar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.

Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Kiitiiphanede neden sessiz olmaliy1z?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden 6nce masasina hikaye kitaplar1 koyar. Cocuklara Bu haftanin Kiitiiphane Haftas:
oldugu soylenir. ’Sizler hig¢ kiitiiphaneye gittiniz mi?’, ‘Kiitiiphanede ne yapilir?’, ‘Nasil davranmaliyiz?’,
‘Neden sessiz olmaliyiz?’ seklinde sorular sorularak sohbet edilir. Ardindan Can Kardesim Kitap siiri okunur.

CAN KARDESIM KIiTAP
Gel benim can kardesim,
Gel giizel kitabim gel!
Senden bagka diinyada

Hig bir sey degil giizel.

Seninle oynayalim,

Seninle gulelim gel!

Seninle yerde, gokte

Gezip eglenelim, gel!

(Mehmet Necati ONGAY)

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 19. sayfasi yapilir.

Materyaller: Hikaye kitaplar1 Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla kitap cesitleri hakkinda sohbet ediniz.

UYARLAMA




ELIME BiR KiTAP ALDIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Dogaglama hikayeyi sevdin mi?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, éyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar

OGRENME SURECI
“Elime Bir Kitap Aldim” parmak oyunu ¢ocuklarla oynanir.

ELIME BIR KiTAP ALDIM

Elime bir kitap aldim (iki el a¢ihr yan yana tutulur.)

Sayfa sayfa ¢cevirmeye bagladim (Eller iist iiste konur sol el sag elin iizerinde acilir, kapatilir.)
Birinci sayfay1 actim (Sol elin basparmag gosterilir.)

Baktim bir kelebek (iki el birbirine kenetlenir parmaklar hareket ettirilir ugma taklit edilir.)
Boyadim onu benek benek (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)

Ikinci sayfay1 actim (Sol isaret parmag gosterilir.)

Baktim bir balik  (iki el iist iiste konur bagparmaklar hareket ettirilir.)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)

Uclincii sayfay1 agim (Sol elin orta parmag: gosterilir.)

Baktim bir tavsan (Sag elin isaret ve orta parmaklan dik tutulur.)

iki kulakl1 hop hop tavsan (Hoplama hareketi yapilir.)

Boyadim onu renk renk(Sag el sol elin icine siiriiliir.)

Dérdiincii sayfayr agtim (Sol elin ylizik parmagi gosterilir.)

Baktim bir ¢igek  (Sag el acilir, parmaklar biiziiliir acilir.)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin icine siiriiliir.)

Besinci sayfay1 agtim ( Sol elin serce parmag gosterilir.)

Baktim bir kus (U¢ma hareketi yapilir.)

Boyadim onu tek tek (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)

Yoruldum kitabimin kapagini kapattim.(iki el iist iiste konur.)

Ogretmen her gocuga bir kagit verir ve resim yapmalarm ister. Biten resimler toplanir ve birbirlerine
zimbalanir. Dogaglama bir hikaye kitabi olusturulur.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveereceereeeeereeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Misketi Kurtaralim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Giines Tiirkge ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MISKETi KURTARALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini

aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Misketi kurtarabildin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar ve masalarina yonlendirir. Ogretmen ayakkabi kutusu kapagina halat
iplerle labirent yolu olugturmustur. Cocuklara 6rnek olarak oyunu 6nce kendi oynar. Misketi baslangic yerine
koyar ve bitis ¢izgisine ulastirmaya calisir. Her ¢cocuk sirayla misketi kurtarir.

Kigik Akademisyenler 4 kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: Ayakkabi kutusu Sozcukler:
kapagi, halat ip, misket

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla yasina uygun yapboz oynamalari istenir.

UYARLAMA




GUNES
Etkinlik Cesidi: Turkce ve sanat Etkinligi (Buyik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Giines olmazsa ne olurdu?

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dz cimle kurar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar ve masalarima yonlendirir. Cocuklara giines hakkinda bilgi verir. Ardindan Giines
parmak oyunu 6gretilir.

GUNES

Glines top gibi yusyuvarlak ( Parmaklarla daire yapilir )

Pir1l piril 1siklar var ( Iki elin parmaklart agilip kapanir )

Insanlari 1s1tir ( Kollar ovusturulur )

Cigekleri agtirir ( Eller kapaliyken havaya dogru agilir )

Gece olunca kaybolur. ( Acik olan eller kapanir, arkada saklanir. )

Sanat Etkinlikleri kitabinin 95. sayfasi acilir. Giines etkinligi elisi kagitlariyla tamamlanir.

Materyaller: El isi kagidi Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Tiyatroya Gittim Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Agacin Tepesindeki Sincaplar Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TIYATROYA GITTIM
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hig tiyatroya gittin mi?

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

OGRENME SURECI

Cocuklara bugiiniin ‘Tiyatrolar Giinii’ oldugu s6ylenir. Tiyatronun bir sahne sanati oldugu agiklanir.
‘Hig tiyatroya gittiniz mi?’, ‘Tiyatroda neler yapiliyor?” seklinde sorular sorularak sohbet edilir.
TIYATROYA GITTIM

Tiyatroya gittim, sessizce bekledim (Kollar birbirine kenetlenir.)

Once birinci oyuncu ¢ikt1 sahneye (Sol elin bas parmag: gosterilir.)

O agladi ben agladim, o agladi ben yine agladim (Aglama taklidi yapilir.)

Sonra ikinci oyuncu ¢ikt1 sahneye (Sol elin isaret parmagi gosterilir.)

O guldi ben guldim o guldi ben yine guldim (Giilme taklidi yapilir.)

Sonra {igiincii oyuncu g1kt sahneye (Sol elin orta parmagi gosterilir.)

Kizgin kizgin bakti herkese O kizdi bende kizdim, o kizdi ben yine kizdim (Kaslar gatilir kizgin bir ifade ile
bakailir.)

Sonra dordiincii oyuncu ¢ikt1 sahneye (Sol elin yiiziik parmagi gosterilir.)

Sagkin sagkin bakt1 herkese

O sasird1 ben sasirdim o sasird1 ben yine sasirdim. (Etrafa saskin saskin bakailir.)

Sonra besinci oyuncu geldi sahneye (Sol elin ser¢e parmagi gosterilir.)

Hem agladi, hem kizd1 hem sasirdi hem de giildii (Sira ile duygularin dykiinmesi yapilir.)

Bende hem kizdim, hem sasirdim, hem agladim sonunda bol bol giildiim. (Sira ile duygularin dykiinmesi
yapilir.)

Sonunda oyun bitti ben hem eglendim hem de 6grendim.

(Seckin TABAR)

Kiguk Akademisyenler 4 kitabinin 17. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla hafta sonu icin tiyatroya gidilmesi istenir.

UYARLAMA




AGACIN TEPESINDEKI SINCAPLAR
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Sincabina isim verir misin?

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Kalem
kontroliinii saglar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi

yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim daire seklinde ayakta dururlar. Sincap oyunu temsili hareketlerle oynanir.
Su agacin tepesinde

Sincaplar oynasiyor(2)

Palamut ceviz bulunca

Yuvasina tastyor(2)

Dik dik dik diri dik dik

(eller belde yerinde ziplanir)

Dik dik dik diri dik dik

(eller dizlere vurulur)

Su agacin tepesinde

Sincaplar oynastyor(2)

Findik fistik bulunca

Hepsi birden cosuyor(2)

(oynama hareketi yapilir)

Dik dik dik diri dik dik

(eller belde yerinde ziplanir)

Dik dik dik diri dik dik

(eller dizlere vurulur)

Cocuklar masalarina gegerler. Sincap taci yapilacagi agiklanir. Sincap boyama sayfalar1 dagitilir, boyanir ve
kesilir. Kesilen sincaplar ¢ocuklarin bag 6l¢iilerine gore zimbalanir.

Materyaller:  Sincap  boyama | Sozcukler: Kavramlar:
sayfasi, boya kalemi, makas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 20
Tarih: ... ....[..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: .........c.cooooveeveveeeieeeeeeeseea,

Giine Baslama Zamani:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Hayvanlar Yuvalaria Gitsin Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Osgle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Su Neden Dokiilmiiyor? Fen Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HAYVANLAR YUVALARINA GIiTSIN

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Ttm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak i¢in
kendini gudiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baslar.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sincaplar nerede yasar?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiiz ile karsilar ve masalarina yonlendirir. Cocuklara hayvanlarin nerede yasadiklarim
sorar. “Kurbaga golde, tavuk kiimeste, karinca toprakta ve ar1 kovanda yasar.” Ac¢iklamasini yapar. Kiigiik

Akademisyenler 4 kitabinin 15. sayfas1 yapilir.

Hayvanlar ve yuvalarini ¢izgi ile birlestirme ¢alisma sayfalari dagitilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte yiiksek kule yapmalari istenir.

UYARLAMA




SU NEDEN DOKULMUYOR?
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (TUm Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Su nasil dokiilmedi?

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini séyler. Bir
olayn olasi1 sonuglari soyler.

OGRENME SURECT

Malzemeler masanin iizerine yerlestirilir. ‘Dokiilmeyen su’ deneyinin uygulanacagini belirtir. Bardak agzina
kadar su ile doldurulur. Bardagin agz1 kare seklindeki kagit ile kapatilir. El, kagidin iizerine konularak bardak
cabuk ters cevrilir. Daha sonra el gekilerek gozlemlenir. Cocuklara kagidin nigin diismedigi ve suyun nigin
dokiilmedigi sorulur. Hava, kagidi yukari kaldirdig1 i¢in suyun bardaktan dokiilmedigi ¢ocuklara agiklanir.

Materyaller: Bardak, su, kagit Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Sekiller Kavusuyor Matematik ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Caydanlik Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SEKILLER KAVUSUYOR

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazamm 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin dzelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazanmim 15: Parg¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitliniin pargalarini sdyler. Bir
biitiinii pargalara boler. Parcalar birlestirerek biitiin

elde eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sinifimizda hangi nesne dikddrtgene benziyor?

OGRENME SURECI

Ogretmen smiftan igeri fon kartonundan kesilmis dikdértgen ile girer. Kare sekli ile dikddrtgen seklinin
arasindaki farklardan bahseder. Ardindan oynayacaklari oyunu anlatir. Siniftaki ¢ocuk sayisina uygun olarak
fon kartonlarina daire, liggen, kare ve dikdortgen sekilleri ¢izilir. Cocuklarla sekillerin renkleri, kenar sayilari,
cevremizdeki nesnelerden hangilerine benzedikleriyle ilgili sohbet edilir. Geometrik sekillerin birbirine
benzeyen ve farkli olan yonlerine dikkat ¢ekilir. Daire, liggen, kare ve dikdortgenler makasla iki esit pargaya
ayrilarak karigik bir sekilde uygun bir yere birakilir. Cocuklara, yarim olan sekillerden istediklerini almalari
konusunda rehberlik edilir. Miizikle birlikte dans etmeleri, miizik bittiginde seklin diger yarisina sahip olan bir
arkadaglariyla eslesmeleri gerektigi soylenir. Esler yarim parcalar1 yan yana tutarak dogru eslesip
eslesmediklerini kontrol ederler. Sekilleri yanlis eslestiren cocuklarin, seklin diger yarisina sahip olan

arkadaglarini bulmalarina rehberlik edilir. Cocuklar sekilleri birbirleriyle degistirerek oyuna devam ederler.

Kiguk Akademisyenler 4 kitabinin 18. sayfasi yapilir.

Materyaller: Dikddrtgen gorseli

Sozctkler:

Kavramlar: Dikdortgen

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla evlerinde dikdértgene benzeyen nesneler bulmalari istenir.

UYARLAMA




CAYDANLIK
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Tum Grup )

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarkty1 sevdin mi?

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini mizik,
drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gaydanlik isimli sarkiy1 birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklarla sdylenir.
CAYDANLIK

Ben bir kii¢iik caydanligim

Kocamandir karnim

Burada elim var burada agzim

Kaynayinca suyum haber verir bana

Egersin basini icersin ¢ayint

Likir da likir ikir da likir

Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 24. sayfasi yapilir.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 97.ve 99. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




NiSAN AYI TAM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kahverengi Giinii Yapalim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Cevizleri Sayalim Tiirkge ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YESIL GUNU YAPALIM
Etkinlik Cesidi: TUrkce ve Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Kahverengi renkli hangi nesneyi buldun?
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara gorsel kartlarla kahverengi renkli nesnelerin resimlerini gosterilir ve gocuklara bunun hangi renk
oldugu sorulur. Cocuklar miizik esliginde dans ederler, miizik durdugunda her ¢ocuk siniftan kahverengi bir
nesne bulup getirir. Bu birkag kez tekrarlanir ve gocuklarin topladiklari nesnelerle kahverengi renk merkezi
olusturulur. Bilmece sorulur.

Firgadan damladi

Kahverengi damlalar

Saga sola yayildi

Cogaldi renk renk damlalar

Topragin rengiyim

Bilin ben hangi rengim? (Kahverengi)

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 2. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Kahverengi

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evlerinde kahverengi renkli nesneleri bulmalari istenir.

UYARLAMA




CEVIZLERI SAYALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Cevizden kaplumbagalar1 begendin mi?
Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Dil Gelisimi

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Ciimle kurarken baglag¢ kullanir. Ciimle kurarken
¢ogul ifadeler kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar yere otururlar. “Cevizleri Sayalim” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte sdylenir.
CEVIZLERI SAYALIM (Parmak oyunu)

Minik sincap yiiriimiis, yiirimiis (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir.)

Karnim ¢oook acikti demis (Karin ovusturulur.)

Ormana gitmis ceviz agact bulmus

Bagini kaldirip yukar1 bakmis , biitiin cevizler yukaridaymis (Yukar: bakilir.)

Parmak uglarina basmis yukari uzanmis, uzanmis (Parmak uglarina basilir yukari uzanma hareketi yapilir.)
Ama hig ceviz tutamamis (Bag iki yana sallanir.)

Asagiya bakmis (Asagi bakilir.)

Biiyiik bir tag almis

Uzerine ¢ikmis

Yukar1 uzanmis uzanmig (Parmak uglarina basilir yukari uzanma hareketi yapilir.)

Ama ceviz tutamamis

Baglamis agaca tirmanmaya (Sag el sol kolun {izerinde gezdirilir.)

Tirmanmis tirmanmis (Yukartya bakilir.)

Hem de en yukariya

Cevizleri toplamig (Toplama hareketi yapilir.)

Elleri cevizle dolmus

Baslamis cevizleri asagiya atmaya

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 (Parmaklar gosterilerek 10’a kadar sayilir.)

Tam on tane ceviz toplamis (Iki el yan yana tutulur.)

Sincap nine ona seslenmis

“Bu cevizler kime” demis (Yasl ses taklidi yapilir.)

Minik sincap nineyi ¢ok severmis

Bu cevizler sana nine” demis

Sincap nine ¢ok yasliymis

Ceviz toplayamazmis

On cevizi de ona vermis.

Minik sincap tekrar agaca tirmanmis (Tirmanma hareketi yapilir.)

Ceviz toplamaya baglamig

Elleri dolmus baglamis saymaya

12345678910 (Parmaklar gosterilerek 10°a kadar sayilir.)

Hepsini de afiyetle yemis (Yeme hareketi yapilir.) (Seckin TABAR)

Cocuklar masalarina geger. Ceviz ve antep fistig1 kabuklar1 verilir. Kaplumbaga etkinligi yapilacagi sdylenir.
Ceviz kabugu yesile boyanir. Antep fistig1 kabuklar eller ayaklar ve bas olarak yapistirilir.
Kiiciik Akademisyenler Beslenme kitabinin 24. sayfasi yapilir.

Materyaller: ceviz, antep fistig1 | Sozcukler: Kavramlar:
kabugu




AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Viicudumuzla Sekiller Oyun ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Vak Vak Ordek Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




VUCUDUMUZLA SEKILLER

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalem kontrolii saglar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa girer ve viicudumuzla sekil olusturacagimizi sdyler. 3 ¢ocuk cagrilir ve viicutlarini kullanarak
tiggen olusturmaya ¢alisirlar. 4 ¢ocuk c¢agrilir ve kare olusturulur. Gruplar buydtilur sonra tim smif birlikte
viicutlar1 ile daire seklini olusturmaya calisir. Cocuklar masalarina geger. Kagitlara sekillerle bir resim

yapmalari istenir.
Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 21. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: Kare, daire, liggen,
dikdortgen

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla farkli geometrik sekillerinin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




VAK VAK ORDEK

Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli

hareketleri ardi ardina yapar.
Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla

ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla

sergiler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarkimizin ad1 neydi?
Daha once bir 6rdegi yakindan gordiiniiz mii?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Ardindan Ordek sarkisi dgretilir.

ORDEK

Paytak paytak yurirsiin sen ne tatlisin

Bazen golde yiizersin bazen ugarsin

Ordek haydi gel konus vak vak vak vak vak
Haydi bir sarki soyle vak vak vak vak vak
Kiiciik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 24. sayfas1 yapilir.

Materyaller:

Sozcukler: Ordek

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
El Ele Verelim Oyun ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Yenge¢ Kumda Dur Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




EL ELE VERELIM
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Ipe boncuk dizmek eglenceli mi?
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Yonergede sasirdigin oldu mu?

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Bilissel Gelisim

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamm 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar

OGRENME SURECI
Cocuklardan el ele tutusup halka olurlar. Cocuklara sdylenecek sarkinin sozlerine gore hareket edeceklerini

aciklanir.

EL ELE VERELIM

El ele verelim El ele verelim

Don don dénelim D6n don donelim

iki kez el ¢irpip 1,2 Ugkezel girpip 1, 2,3
Etrafimizda dénelim Sirt sirta verelim

El ele verelim El ele verelim

Don don dénelim Do6n don donelim

Dort kez el ¢irpip 1,2,3,4 Bir kez el ¢irpip 1
Sek sek sekelim Yere ¢omelelim

Cocuklar masalaria almir. ipe boncuk dizme ¢aligmasi yapilir.6gretmen ¢ocuklara;
-Bir mavi bir kirmiz1 seklinde dizin

-iki sar1 bir yesil seklinde dizin. Vb yonergeler veriri.

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 24. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Ip, boncuk Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla boncuk dizmeleri istenir.

UYARLAMA




YENGEC KUMDA DUR
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Dans etmeyi seviyor musun?

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarim yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde
cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve sinifin merkezinde toplanir.
YENGEC KUMDA DUR

Yengec Kumda Dur

Yengec Kumda Dur

Hadi Tak Tak Vur

Hadi Tak Tak Vur

Kiskac Salla

Kiskac Salla Ka¢ Kag

Kiskac Salla

Kiskac Salla Kag Kag

Yengec Kumda Dur

Yengec Kumda Dur

Kiigiik akademisyenler A¢gik Hava ve Doga kitabinin 25. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Blogu Vuralim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Sar Makaray1 Tiirk¢e Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




BLOGU VURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bittnlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Atis yapmak eglenceli mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari giiler yiiz ile karsilar. Daha sonra elinde tuttugu toplar: gostererek ¢ocuklara bu toplarla ne
yapilacagi sorulur. Ogretmen kendi masasina bir blok yapar. Cizgilerle belirlenen mesafeden bloga atis yapilip
diistiriilmesi gerektigini soyler. Uzak ve yakin ¢izgilerden her ¢cocuk sirayla atig yapar.

Kiguk Akademisyenler 4 kitabinin 25. sayfasi yapilir.

Materyaller: Blok, top Sozcikler: Atig

Kavramlar: Uzak-yakin

AILE KATILIMI Evinizde bulunan farkli boyalar1 inceleyin(ayakkabi boyasi, sulu boya, pastel boya)

UYARLAMA




SAR MAKARAYI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: s6ylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar.

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen “Makara” isimli Parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.
TEKERLEME

Sar sar sar makaray1

Co6z ¢6z ¢dz makaray1

Soyle de boyle sap sap sap

Komsu komsu tak tak tak

Aslan geliyor kaplan geliyor

Tip ...

Sinif kitapligindan segilen bir 6ykii anlatilir.

Kiiciik Akademisyenler Beslenme Kitabinin 25. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kaplumbaga ile Tavsan Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Kos Tavsan Kos Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KAPLUMBAGA iLE TAVSAN
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (Biyik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Hikayeyi begendiniz mi?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diigiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklarin yarim ay seklinde oturmalari igin ydnlendirir. Daha sonra bir hikaye okunacagini sdyler.
KAPLUMBAGA iLE TAVSAN

Ormanlarin birinde kendisiyle ¢ok dviinen bir tavsan varmis.

— Bu ormanda benden hizli kosan yoktur. Varsa gelsin yarisalim, diye hava atiyormus. Kaplumbaga bir giin;

— O kadar bébiirlenme, kendine de o kadar giivenme. Ben senden daha hizl1 kosarim. Istersen yarisalim, demis.
Tavsan kaplumbaganin bu sézlerine kahkahalarla giilerek;

— Sen mi benimle yarigacaksin?, diyerek alay etmis. Ama yinede yaris1 kabul etmis.

Kaplumbaga ve tavsan, birlikte yarisin baslangi¢ ve bitis yerlerini belirlemisler, yarig baglamus.

Tavsan yarisa ¢cok hizli baglamig. Ama biraz ileriye gidince geri doniip bakmuis ki, kaplumbaga hi¢ goriinmiiyor.
Yatmus bir agacin dibine uyumus. Tavsan agacin dibinde derin bir uykuya dalinca, kaplumbaga da epey yol
almig. Tavsan uyaninca bir de bakmis ki kaplumbaga yaris1 bitirmek tizere.

Tavsan kogmug kosmusg ama bir tiirlii kaplumbagay1 yakalayamamis. Haliyle kaplumbaga varig yerine ondan
Once ulagmis.

Yaris1 kazanmanin hakli gururu ile kaplumbaga;

-Higbir zaman kendini baskalarindan iistiin gérme. Sen, uyudun, Ben ¢aligarak seni gegtim, demis ...

Ardindan ¢ocuklar masalarina alinarak Sanat Etkinlikleri kitabinin 101. sayfasindaki kaplumbaga etkinligi
yapilir. Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kaplumbaga, tavsan Kavramlar: Hizli-yavas

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte parka gitmeleri istenir.

UYARLAMA




KOS TAVSAN KOS
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Ttm Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Cocuklar, tavsanlar ve tilkiler olmak iizere iki gruba ayrilirlar. Tavsan grubunun basina bir "Anne Tavsan"
secilir. Tilkilerin kenarda bir evi olur ve bu civarda tilkiler saklanir. Anne tavsan ¢ocuklarini geziye ¢ikarir ve
tilkilerin evine dogru ilerler. Anne tavsan tilkilerin evine iyice yaklastig1 ve onlarin farkina vardigi zaman ;
"Kos Tavsan, Kos! " diye bagirir. Tavsanlar da evlerine dogru kosmaya baslarlar. Yakalananlar tilki olur. Oyun

bir kag defa boyle devam eder.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 25. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Diinya Kitap Giinii Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Oriimcek Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DUNYA KITAP GUNU
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

. - En sevdigin kitabin ad1 ne?
Dil Gelisimi
Kazamm 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar.
Kazamim 11: Okuma farkindali1 gosterir.
Gostergeleri: Okumayi taklit eder. Cevresinde
bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

OGRENME SURECI
Bugunin “Diinya Kitap Giinii” oldugu soylenir. Kitap okumanin faydalari, neden kitap okudugumuz, kitaplara
zarar vermemek gibi konular da sohbet edilir. “Kitap” siiri okunarak ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

Bize derler kitap kurdu

Sayfalar bilgi dolu

Aldik elimize kitab1

Actik bir bir sayfalar1

Biitiin bilgiler buradaydi.

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 26. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla kendi aile kitaplarinin olusturulmasi istenir.

UYARLAMA




ORUMCEK
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Sarkiy1 begendiniz mi?

Kazamim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilart
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.
Bilissel Gelisim

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur

Gostergeleri: Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

OGRENME SURECI

ORUMCEK

Bak bak bak bak bir érimcek
Duvara ¢ikiyor hizlica

Aglar driiyor 6riimcek diisiiyor
Bir saga bir sola sallantyor
Sallan sallan érimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Sallan sallan érimcek

Yaylan yaylan 6riimcek

Kigik Akademisyenler Sozliik kitabinin 26. ve 27. sayfalari yapilir.

Ogretmen ¢ocuklar karsilar ve sinifin merkezine ¢agirir. Ardindan Oriimcek sarkisi dgretilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Comleginde Ne Var? Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Giizel Evim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




COMLEGINDE NE VAR?
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (Buyik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Bos yere ¢omelebildin mi?

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dz cimle kurar. Olumsuz cumle
kurar. Soru climlesi kurar. Bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Bilissel Gelisim

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekinda konum alir.

OGRENME SURECT

Cocuklar halka olur ve yere ¢émelirler. Sayismaca ile ebe secilir. Ebe halkanim disinda dolasir. Istedigi bir
oyuncunun yaninda durur ve sorar

Ebe: Comleginde ne var?

Cocuk: Yag var, bal var.

Ebe: Satar misin?

Cocuk: Satmam.

Ebe: Tattirir misin?

Cocuk: Tattirmam

Ebe: (Oturan oyuncunun eline hizla vurur ve "Al dyleyse, sen o yoldan, ben bu yoldan." der ve halkanin
¢evresinden dolasarak ayni yere gelmek iizere kogsmaya baslar.)

Eline vurulan oyuncu da, hemen yerinden kalkar, ebenin kostugu yonden degil, ters yonden halkanin ¢evresinde
kosmaya baslar. ikisinin de amaci, bosalan yere dnce gelip comelmektir.

Kiiciik Akademisyenler 4 kitabinin 28. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Dolu-bos

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarina siirpriz hazirlamalari istenir.

UYARLAMA




GUZEL EVIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Evimizi begendiniz mi?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarin grup sayilarina gore biiyiik iki veya ii¢ adet karton kutuyu sinifa getirilir. Karton kutularin iist agik
kisimlari iiggen seklinde birlestirilip ¢ati olacak sekilde bantlanir. Tahta kalemleri ile eve pencere ve kapi ¢izilir.
Ogretmen kap1y acilabilir olmasi igin yarim sekilde keser. Ogretmen evlerin kapilarimi ¢izerken birinin genis
birinin dar olmasina dikkat eder. Cocuklar ev sayisina gore gruplara ayrilirlar. Her gocuga pastel boyalari
verilir. Birbirleri ile fikirlerini paylagarak evleri boyamalarina firsat taninir. Hangi evin kapisinin dar, hangi evin
kapisinin genis oldugu sorulur.

Materyaller: Karton kutu Sozcikler: Kavramlar: Genis-dar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveeereceeeeeeeeseeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Deve Ciice Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Sag Elimde Bes Parmak Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




DEVE CUCE

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla

ifade eder.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in

kendini gudiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in

caba gosterir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunu kim kazandi1?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 masalarina yonlendirir ve gocuklara Deve Ciice oyununu anlatir. Birlikte deve ciice
oynamr. Ogretmen deve dediginde ¢ocuklar ayaga kalkar, ciice dediginde otururlar.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 29. sayfas1 yapilir.

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla deve ciice oynamalari istenir.

UYARLAMA




SAG ELIMDE BES PARMAK
Etkinlik Cesidi: Miizik etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Sarkimizi begendiniz mi?

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Tek elimizde kag¢ parmagimiz var?

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Sira bildiren say1y1 soyler.10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.10’a
kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen
say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamladiktan sonra masalarina yonlendirir. Sag Elimde Bes Parmak adli sarki hep birlikte
soylenir.

SAG ELIMDE BES PARMAK

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak say bak

1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak

Sende istersen say bak

Say bak say bak

1,2,3,4,56,7,8,9, 10

Etkinlik sonras1 Sanat Etkinlikleri kitabinin 103. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Sayi/ Sayma
Sag-sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Cuf Cuf Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Tasitlar Miizik ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HAREKETLI TREN
Etkinlik Cesidi: Turkce-Oyun etkinligi (Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Trenin sonunda kim vardi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/
durum olaya yonelik sorular sorar.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini
bekler.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina ydnlendirilir. Ogretmen siiftan 3 tane nesneyi yan yana dizer. Sirastyla ¢ocuklar yanina
cagrilir.

-Bastan 2. nesne hangisi?

-Sondan 1. nesne hangisi? Sorulariyla siralama yapilir. Ardindan oyun oynanir.
CUF CUF TREN

Kollarimizi, birbirimizi tutalim, arka arkaya gecelim. (Art arda diiz sira olurlar)
Tren gibi ses ¢ikararak hareket edelim ¢uf ¢uf ¢uf...

Simdi hizlanalim. (Kosmaya baslarlar)

Cocuklar, eyvah raylar koptu aniden duralim. (Birden durma taklidi yapilir)

Bagka bir yoldan devam edelim. (Farkli yonde devam ederler)

Simdi duraga yaklastik, biraz yavaglayalim, duralim. (Hizlarim dsiriirler, durular)
Yolcular aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. (Hizlarin1 yiikseltirler)
Trenimizin kdmiirii az kaldi, yavaslayalim, yavaslayalim. (Yavaslarlar)
Komiiriimiiz bitti, duralim. (Durulur).

Kiigiik akademisyenler 4 kitabinin 30. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar: Bas-son
Bastan-sondan

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla hizli-yavas oyunlar1 oynamalari istenir.

UYARLAMA




TASITLAR
Etkinlik Cesidi: Mizik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisim Sarkimizi sevdiniz mi?

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yurdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini gudler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar.

Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag
ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir.

Trenin nasil oldu?

OGRENME SURECI

Ogretmen tasitlar sarkisini cocuklara dgretir.

Duduk calar ince ince, yolcular binince Vapurlar suya dizilir, denizde stzultr
Gidiyor cufu ¢ufu ¢uf, uzaklarda gozi Gidiyor, dumanina bak, uzaklarda gozi

Git gule gule gel glle gile, cok bekletme bizi Git glle glle gel gule gile, cok bekletme bizi
Yolcular rahat ugakta, aldirma hi¢ korkma Otomobil firlar birden, kalkarken yerinden
Gidiyor goge bakiyor, uzaklarda g6zii Katiyor tozu dumana uzaklarda g6zii

Git gule gule gel glle giile, cok bekletme bizi Git glle glle gel gule gile, cok bekletme bizi

Sanat Etkinlikleri kitabinin 105. sayfasindaki vagonlar kesilir. 107. sayfadaki lokomotifin arkasina yapistirilir.

Materyaller: Sozcukler: Tasitlar Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Mumla Boyayalim Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Kirmizi Baglikli K1z Tiirkge Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MUMLA BOYAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazammm 4: Kiigik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullana-
rak resim yapar.

kullanim1 ~ gerektiren

DEGERLENDIRME SORULARI
Sihirli boyamay1 sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara A4 kagitlar1 dagitir. Her ¢ocuga mum verilerek, kagida cicek resmi gizmeleri istenir.
Cigekler ¢izildikten sonra sulu boyalar dagitilir. Cocuklara kagidin tamamini tek bir renge boyamalar1 sdylenir.
Mumlu olan yerler boya tutmayacagi i¢in ¢igek resmi ¢ikmis olur.

Kigik Akademisyenler Matematik kitabinin 26. sayfasi yapilir.

Materyaller: Mum, sulu boya Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla farkli renk boya kullanarak resim yapmalari istenir.

UYARLAMA




KIRMIZI BASLIKLI KIZ
Etkinlik Cesidi: Tirkce Etkinligi (Tum Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Masal1 sevdin mi?

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kiza kim yardim etmis?

Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nce ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarim saglar ve Kirmizi Bashkli Kiz hikayesini okur.
KIRMIZI BASLIKLI KIZ

Kiigiik ve sirin bir koyde ailesiyle beraber yagamakta olan ve her zaman kirmiz1 bir pelerin takan kiigiik kiza, bir
giin annesi hazirladig1 yiyecekleri hasta olan ninesine gotiirmesini teklif eder.

Kizda hemen sevingle hazirlanip her zamanki gibi kirmizi bagligini takarak, annesinin nasihatleri sonrasinda
anneannesinin evine gitmek igin yola koyulur.

Ormanda tavsan yolunun bir kisminda anneannesi i¢in ¢i¢ekler toplarken dniine bir kurt ¢ikar ve kiza nereye
gittigini sorar. Kizda her seyi kurda anlatir. Kurt ise kiza acele etmemesini, ninesini tanidigini ona geg
gelecegini bildirecegini soyler.

Kirmizi baglikli kiz anneannesinin evine gidene kadar kurnaz kurt hizla giderek anneanneyi odaya kilitler.

Kiz ninesinin evine vardig1 zaman anneannesinin goriintiisiiniin farkli oldugunu fark eder sonrada sormaya
baslar. En sonunda kurt kizin iistiine atlar ancak kizin bagiriglarini duyan bir avel kurdu yakalayarak etkisiz hale
getirir. Kiz ve ninesi aveiya tesekkiir ederler.

Ardindan ¢ocuklar masalarina alinarak dinlenen hikaye hakkinda sohbet edilir. Kii¢iik Akademisyenler A¢ik
Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 26. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovvevveeereceeeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
23 Nisan Kutlu Olsun Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
23 Nisan Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




23 NISAN KUTLU OLSUN
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim Atatiirk neden bu bayrami cocuklara armagan
Kazamim 21: Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu igin etmistir?

Onemini agiklar.

Gostergeleri: Atatilirk’iin hayatiyla ilgili belli basl
olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini
sOyler. Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.
Atatiirk’tin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’lin
getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer
alir.

Kazanmim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltlrine ait 6zellikleri
sOyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkl ilkelerin
kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.
Kazamim 11: Atatlrk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diislincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECT

Atatlirk’lin Tiirk toplumuna yaptiklari ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk’{in gocuklari gok sevdigi i¢in 23 Nisan’1
tiim Diinya ¢ocuklarina armagan ettigi soylenir. Ardindan ¢ocuklarin yarim ay seklinde sandalyelere oturmalari
saglanir. Parmak oyunu oynanir.

ATAM

ATAM seni ¢ok seviyoruz. (Kollar iki yana agilir.)

Sen tik tik tik atan kalbimizde (iki el kalbin iizerinde tutulur tik tik derken hareket ettirilir.)

ATAM diyen dilimizde (Atam atam ctimlesi birkag kez tekrar ettirilir.)

Uyurken diislerimizde (Uyuma hareketi yapilir.)

Uyandigimizda i¢imizdesin (Uyanma hareketi yapilir, sarilma hareketi yapilir.) (S. TABAR)

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin.22. ve 23. sayfalar1 yapilir.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 109. sayfasindaki Atatiirk ¢ercevesi 111. sayfadaki ¢i¢eklerle siislenir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden Bayram icin eve bayrak asmalari sdylenir.

UYARLAMA




23 NiSAN

Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sarkiy1 sevdin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklarin ellerine bayrak verir ve sarki sdylenir.

23 NiSAN

Sanki her tarafta var bir diigiin.
Ciinkii, en serefli en mutlu giin.
Bugtin yirmi t¢ Nisan,

Hep neseyle doluyor insan.

Iste, bugiin bir meclis kuruldu,
Sonra hemen padisah kovuldu.
Bugin yirmi {i¢ Nisan,

Hep neseyle doluyor insan.

Bugiin, Atatiirk'ten bir armagan,
Yoksa, tutsak olurduk sen inan.
Bugtin yirmi t¢ Nisan,

Hep neseyle doluyor insan.

Materyaller: Bayrak

Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
23 Nisan Kutlamalar

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:



TAM GUNLUK EGITiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Vazomdaki Cicekler Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Oyuncak Giinii Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




VAZOMDAKI CICEKLER

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapigtirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Vazonu begendin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 masalarina yonlendirir. Pet siseler cocuklara dagitilir. Istenilen renkte krepon kagidiyla sise
kaplanarak vazo olur. Cesitli ¢igek resimleri gocuklara dagitilir ve boyanarak kesilmesi istenir. Kesilen gicekler
pipetin ucuna yapistirilir. Pet sise sim ve pullarla siislenir. Cigekler vazoya konularak etkinlik sergilenir.

Kiiciik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 26. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Pet sigse, krepon
kagidi, pul,sim

Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla vazo etkinligi yapilmasi istenir.

UYARLAMA




OYUNCAK GUNU
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sen hangi oyuncag: getirdin?

Kazamim 3.S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Soru climlesi kurar. Climlelerinde
ogeleri dogru kullanr.

Kazanim 5.Dili iletisim amaci ile kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmayi basglatir ve
konusmay siirdiiriir.

Kazamim 6.S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri
hatirlar ve s6zciiklerin anlamint sdyler.
Kazanmim7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamim
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

OGRENME SURECI

Cocuklar evden getirdigi oyuncagi tanitmalart istenir.
Cocuklarin sinifa getirdikleri nesneleri tanitmalarina firsat verilir. Cocuklara;
Hangi malzemeden yapilmistir?

Nerede kullanilir?

Kimler kullanir?

Kimler kullanmaz?

Bagka ¢esitleri var midir?

Sesi var m1? Rengi var m1?

Sekli nas1l?

Baska nerelerde kullanilir? Vb. sorular sorulur.

Cocuklarin diledikleri gibi oynamalarina izin verilir.

Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 26. sayfasi yapilir.

Materyaller: Oyuncak Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Tavsan Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Dalimdaki Cigekler Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TAVSAN
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Tavsan ne yermis?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina

yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6grencilerin halka olmasini saglar. Cocuklara “tavsan” sarkisini soyler.
TAVSAN

Iki uzun kulagim

Bir fisiltiyr duyar

Keskin giiglii dislerim

Kiigiik bir kuyrugum var

Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var(x2)

Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar (x2)

Ben havucu ¢ok yerim

Lahanayi severim

Yokusu hizla ¢ikar

Inisi gii¢ inerim

Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var(x2)

Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar. (x2)(ALINTT)

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Cocuklarla saklambag oynayn.

UYARLAMA




DALIMDAKI CiCEKLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan

sonra gelen say1y1 soyler.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesne

dizer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemeleri keser yapistirir. Degisik malzemeleri

kullanarak resim yapar. Kalemi dogru

kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Parmak oyunundaki nesne neydi?

leri yan yana

tutar. Kalem

OGRENME SURECI _
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. “I

lkbahar agac1” yapilacagi agiklanir.

Cocuklara aga¢ resminin oldugu boyama sayfalar1 ve ¢igek sablonlarinin oldugu A4 kagidi dagilir. Cocuklar
cigekleri istedikleri renklere boyayip keserler. Aga¢ dallarinin {izerine yapistirarak ilkbahar agacini tamamlarlar.
Ardindan Ben Bir Agacim parmak oyunu 6gretilir

BEN BiR AGACIM (Parmak oyunu)

Ben bir agacim (Kollar yukariya kaldirirlar.)
Dallarim var benim (Eller 6ne uzatilir)
Dallarim bir ¢igek act1 (1. parmak agilir.)
Dallarim iki ¢igek agt1 (2. parmak agilir.)
Dallarim ti¢ ¢icek act1 (3. parmak agilir.)
Dallarim dort ¢igek acti (4. parmak agilir.)
Dallarim bes ¢igek acti (5. parmak agilir.)
Dallarim alt1 ¢igek agt1 (6. parmak agilir.)
Dallarim yedi ¢icek agt1 (7. parmak agilir.)
Dallarim sekiz ¢igek acti (8. parmak agilir.)
Dallarim dokuz ¢igek acti (9. parmak agilir.)

Dallarim on ¢icek agti (10. parmak ag1
Sonra Bir riizgar ¢ikti vuuu... vuuu...

lir.)
(Kollar iki yana sallanir.)

Yagmur yagdi sip sip sip (Kollar 6nde yagmur yagma hareketi yapilir.)
Tum giceklerim yere dokildi (Kollar agagr indirilir.)

Kiiciik Akademisyenler Acik Hava ve

Doga Etkinlikleri kitabinin 27. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Aga¢  boyama
sayfasi, ¢igek sablonu

Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Hizli Olan Kazansin Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Bisiklet Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HIZLI GIYIN
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hirkay1 giyerken hizli miydin?

Kazamm1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.
Diigme acar. Diigme kapar. Ayakkabi bagciklarini
¢ozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

OGRENME SURECI

“Hizl1 Giyinme Cikarma” oyunu oynanir. 2 ¢ocuk segilir. Ogrencilere, “Herkes kendi hirkasini alsin. Ben
komut verdigimde herkes kendi hirkasini giyecek. Bakalim en hizli kim giyecek?” yonergesinde bulunur.
Cocuklar 6gretmenin basla komutuyla hizli bir sekilde hirkay1 giymeye ¢alisirlar. Oyun tiim ¢ocuklara sira
gelene kadar devam eder.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 31. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Hizli-yavas

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklarla hizli-yavas oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA




BISIKLET

Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Bisiklet kullantyor musun?
Bisikleti hizli mu1 siiriiyorsun yavas m1?

OGRENME SURECI

“Bisiklet” sarkisi cocuklara ogretilir.
BISIKLET

Bisiklete binelim yollara diiselim
Daga tasa ucan kusa selam verelim
Bisiklete binelim yollara diiselim

Cevir pedallar ¢evir pedallar1 ¢evir pedallart haydi gidelim.

Tekerlekler hizla donsiin yiliziimiiz giilsiin
Benimle gelmek isteyen ardima diigsiin
Tekerlekler hizla donsiin yiliziimiiz giilsiin

Cevir pedallari ¢evir pedallari ¢evir pedallart macera siirsiin

Cocuklarla birlikte bisiklete binme hareketleri dogaglama olarak yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Bisiklet Kavramlar: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Uykucu Horoz Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Balik Ordek Kurbaga Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




UYKUCU HOROZ
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Blyuk ve Kigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisi

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

M Gelisi

Kazamim 4: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 oyun alanina alir. Onlara ilk 6nce uykucu horoz adli oyunu oynayacaklarini sdyler. Oyunun
nasil oynanacagim Ve kurallarini agiklar. Ardindan oyuna baglanir. TUm gocuklar yumurta olup, yere otururlar.
Uyur gibidirler ve gézlerini agmazlar. Ogretmen tek tek baslarma dokunur. Basina doku-nulan gocuk, sessizce
kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son ¢ocuk kalana kadar, 6gretmen ¢ocuklarin baslarina dokunarak kaldirir.
Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce halka olunur. Ve birden, “Uykucu horoz, uykucu horoz kalk artik!” diye
bagirirlar. “Uykucu Horoz “arkadaslarini yakalamaya calisir.

Kiigiik Akademisyenler 4 kitabinin 32. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte yumurta haglamalari istenir. Yumurta kabuklari cocuklara
soydurulur.

UYARLAMA




BALIK ORDEK KURBAGA
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Ttm Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sark1 nasild1?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Cocuklara balik 6rdek kurbaga sarkisi birkag kez sdylenir. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.
BALIK ORDEK KURBAGA

Zip z1p ziplar karada Paytak paytak ytrlrken Suda yasar baliklar
Yiizer tatli sularda Kaz ve 6rdek karada Sessiz sessiz yuzerler
Virrak virrak seslenir Vak vak vak yizerler Bazen sirl halinde
Eglenir su kaplumbaga Eglenirler sularda Bazen yalniz gezerler
Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Oyun Hamuru Ile Oynayalim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Arkadagimla Beraber Hareket Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




OYUN HAMURU ILE OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini soyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart golgeleri ya da
resimleriyle eslestirir

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag¢ kullanarak sekil
verir. Nesneleri sikar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Evinizde olan hangi esyay1 yaptin?

OGRENME SURECI

Cocuklara evde kullanilan esyalarin gorselleri gosterilir(Televizyon, td, tarak vb.). Cocuklara oyun
hamurlariyla bu sekillerden olusturmalari i¢in firsat verilir. Ortaya ¢ikan sekillerin isimleri, 6zellikleri ve
renkleriyle ilgili konusulur. Hangi sekillerden kag tane oldugu sayilir.

Kiguk Akademisyenler 5 kitabinin 1. sayfasi yapilir.

Materyaller: Gorsel kartlar, oyun | Sozcukler:
hamuru

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklara evde kullanilan esyalarm neyle calistigii sdylemeleri istenir.

UYARLAMA




ARKADASIMLA BERABER

Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigimi bir noktadan digerine aktarir.
Baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar
Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Bilissel Gelisim

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI

OGRENME SURECI

Ogretmen arkadasiyla birlikte yiiriiyiis yapacagini agiklar. Cocuklarin ydnergeleri dogrultusunda 6gretmen ve
arkadas1 koordineli bir sekilde yiirimeye baslar. Ardindan ¢ocuklardan esli yiiriiyiis yapmalari i¢in es olmalart

istenir ve kurdeleler el bileklerine baglanir.

“Hizl ylirlime, yavas yiirlime, yaklasarak ve uzaklasarak yiirlime, kayma adimu ile yiiriime gibi...” yonergelerle
yiiriime sekilleri ¢esitlendirilir. Cocuklar birbirleriyle uyum i¢inde ayni hareketleri yapmalari i¢in yonlendirilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: Hizli-yavas
Uzak-yakin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MAYIS AYI TAM GUNLUK EGITiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Araba Siirelim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Trafik Lambas1 Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ARABA SURELIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim En ¢ok hangi tasit1 kullaniyorsun?

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Hayatimizda tasitlar olmasaydi uzak bir yere nasil
bulunur. giderdik?

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini

soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip
kisiler oldugunu soyler. Ayni kiginin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konusgmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler

Kazamim 7. Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini drama gibi gesitli yollarla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari igin yonlendirir. Mayis aymin ilk haftasimin Trafik ve
ilkyardim Haftas1 oldugu sdylenir. Bir yerden bir yere giderken gesitli tagit araglarinin kullanildigi sdylenir.
Yasantimiz i¢in bu araglarin dnemi vurgulanir. Ardindan Araba Siirelim parmak oyunu oynatilir.
ARABA SURELIM

Haydi, arabaya binelim (Ayakta duran bdtiin ¢ocuklar sandalyelerine otururlar.)

Koltuga kurulalim

Cevirelim anahtar1 (Burun saga sola gevrilir.)

Sonra gaza basalim (Sag ayakla gaza basiyormus gibi yapilir.)

Cevirelim direksiyonu (Ellerle direksiyon ¢evirme hareketi yapilir.)

Arabayi calistiralim

Tekerlekler donmeye basladi (Eller birbirinin etrafinda dondiirmeye baslanir.)

Once yavas sonra hizli (Eller birbirinin etrafinda énce yavas yavas sonra hizli hizli gevrilir.)

(Seckin TABAR)

Materyaller: Sozcukler: Arag, trafik Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla tasitlarm hayatimizdaki 6neminin konusulmasi istenir.

UYARLAMA




TRAFIiK LAMBASI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim Trafik lambasinda yesil ne anlama geliyor?
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren Trafik isaretlerine uymazsak ne gibi sorunla
hareketleri yapar. karsilagabiliriz?

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

Bilissel Gelisim

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 toplar.
Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini miizik gibi gesitli yollarla
sergiler.

OGRENME SURECI

Uzerinde trafik 1s1klar1 Gizili olan A4 kagitlar1 cocuklara dagitilir. Trafik 1siklarinin hangi renk oldugu ve
renklerin hangi anlama geldigi sorularak cocuklarin cevaplari alinir. Cocuklar sar1 kirmizi ve yesil krepon
kagitlar1 burusturularak uygun yere yapistirirlar. Caligma sonunda sinif toparlanir ve esyalar yerlestirilir
Ardimdan parmak oyunu 6gretilir.

iki kardes yiiriimiigler (Isaret parmag ile orta parmak yiiriirmiis gibi hareket ettirilir.)
Karsilarina trafik lambasit ¢ikmis durmuslar. (Parmaklar hareketsiz.)

Kirmizi yanmis “dur” demis.

Ama kiiciik kardes yiiriimiis (Isaret parmag: bir adim atar.)

Biiyiik kardes onu ¢ekmis (isaret parmagi eski yerine getirilir.)

Sonra yesil yanmis “gegin” demis.

Yiiriiytip gitmisler (Parmaklar ytiriitiiliir.)

Bu kez de karsilarina trafik polisi ¢ikmis “Durun” demis. (El ile dur isareti yapilir.)
iki kardes durmuslar (Parmaklar hareketsiz)

Trafik polisi “gecin” demis (El sallanarak geg¢ isareti yapilir.)

Iki kardes gegmisler (Yiiriime hareketi)

Sonra da kosa kosa eve donmiisler (Parmaklar kosturulur.)

Materyaller: Krepon kagidi, trafik | Sozcukler: Kavramlar:
1siklar1 olan kagit

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Trafik Kurallan Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Tasitlar Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TRAFIK KURALLARI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Bilmeceleri bilmekte zorlandin mi1?

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler

Kazamm 7. Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamin1
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Tagitlarin ve yayalarmn yolculuk sirasinda uymas1 gereken kurallara
trafik kurallar1 denir agiklamasini yapar. Trafik igaretlerine ait gorseller gocuklara gosterilir. Trafik isaretlerinin
ne ise yaradigi, bu isaretlerin ne anlama geldigi ile ilgili sohbet baslatilir. Ardindan bilmeceler sorulur.
Kanatlarim vardir

Kuslar gibi gokyiiziinde siiziiliirim

(Ugak)

Iki tekerlegim var

Cocuklar beni ¢cok sever

(Bisiklet)

Direksiyonumu geviririm

Tekerleklerimi déndurdrim

(Araba)

Kigik, kicuk odayiz

Birbirimize siki sik1 bagliyiz

(Tren)
Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 2. ve 3. sayfas1 yapilir.
Materyaller: Gorsel kartlar Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla trafik kurallar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




TASITLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini

kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen oyun alanina gegen ¢ocuklara Tasitlar isimli oyunu oynayacaklarini sdyler ve oyunun kurallarimni
anlatir. Ogretmen ¢ocuklarmn hepsine degisik tasit isimleri verir.(tren, otobiis, minibiis vb.)

Ogretmen yesil 151k ge¢ dediginde ocuklar ismini aldig: tasitin taklitlini yaparak giderler. Kirmizi 1s1k dur, sar
151k bekle dediginde ¢ocuklar oldugu yerde beklerler. Ogretmen yesil 151k gec kendine bir es se¢ der. Kendine
bir es bulamayan gocuklar oyun dis1 kalir. Oyun gocuklarin ilgisine gére devam eder.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveereceereeeeereeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ugak Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Ucak Gibi Ugalim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




UCAK
Etkinlik Cesidi: Tlrkce ve Sanat Etkinligi (Bireysel)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Ucagini begendin mi?

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Siir, oyki ve tekerlemedeki uyagi
sOyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.
Bilissel Gelisim

Kazamim 7: Nesne veya varliklart 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklan giiler yiiz ile karsilar. Tasitlar ile ilgili hazirladig gorselleri cocuklara gosterilir. Cocuklara
daha 6nce ucaga binip binilmedikleri sorulur. Ardindan Ugak parmak oyunu oynanir.

UCAK

Ben tombul bir ugagim (sag elin i¢i sol elin iizerine konur)

Goklere havalanirim (eller ilk sekliyle yukar1 dogru itilir)

Ugarak dolasirim (ellerle ugma hareketi yapilir)

Bulutlarin altindan (eller alttan {istten ayni sekilde gecer)

Ustiinden gegerim

Yavasca yere inerim (eller yere indirilir)

Daha sonra ¢ocuklar masalarina alinir. Ugak boyama sayfalar1 gocuklara dagitilir. Ugaklar istenilen renklerde
boyanir. Ugagin pencerelerine mavi elisi kagidi yapistirlir.

Kiiciik Akademisyenler Beslenme kitabinin 27. sayfasi yapilir.

Materyaller: ucak boyama | Sozcikler: Ugak Kavramlar:
sayfasi, mavi elisi kagidi

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla cevrelerinde tasitlari incelemeleri istenir.

UYARLAMA




UCAK GIBi UCALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (TUm Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Oyun eglenceli miydi?

Kazamim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilar. Tasitlar parmak oyunu oynanr.

Cuf... Cuf... Cuf...

Tren kdpriden geciyor,

(iki el Ust uste konarak one arkaya hareket edilir.)

Yokustan agagiya iniyor.

(Parmaklar dirsege konur ve agagi dogru indirilir.)

Cuf... Cuf... Cuf...

Tren geriye donliyor.

(Parmaklar suratle dirsege dogru ¢ikarilir.)

Yukariya ¢ikiyor.

Ardindan ugak oyunu hakkinda ¢ocuklar bilgilendirir. Ebe diger ¢ocuklar1 yakalamaya calisir. Yakalanan
¢ocuklar ugak gibi kollarini agarak dururlar. Duran oyuncu ebe tarafindan yakalanmamis bir oyuncunun
bacaklarinin altindan ge¢mesi ile ¢oziilebilir. Oyun ebenin herkesi yakalamasi ile biter.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 113. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Karsidan Karsiya Gegme Tiirkce Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Trafikte Yardim Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KARSIDAN KARSIYA GECME
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Buyik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Hangi renk yaninca dururuz?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisim

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baglatir. Konusmayi
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler

OGRENME SURECI
“Kargidan Karsiya Gegme “ adli parmak oyunu oynanir.

KARSIDAN KARSIYA GECME

Iki kardes yiiriimiisler

(isaret parmagi ile orta parmak yiiriirmiis gibi hareket ettirilir.)
Karsilarma trafik lambasi ¢ikmig durmuslar.
(Parmaklar hareketsiz)

Kirmizi yanmig "dur" demis

Ama kiiciik kardes yliriimiis

(Isaret parmag bir adim atar.)

Biiyiik kardes onu ¢ekmis

(isaret parmag eski yerine getirilir.)

Sonra yesil yanmis "ge¢in" demis.

Yiiriiytip gitmisler

(Parmaklar yuratalar.)

Bu kez de karsilarina trafik polisi ¢ikmis "Durun" demis
(El ile dur isareti yapilir.)

iki kardes durmuslar

(Parmaklar hareketsiz)

Trafik polisi "ge¢in " demis

(El sallanarak geg isareti yapilir.)

iki kardes gegmisler

(Yurtime hareketi)

Sonra da kosa kosa eve donmiisler

(Parmaklar kosturulur.)

Kiguk Akademisyenler 5 kitabinin 4. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla yayalarin uymasi gereken kurallardan bahsetmeleri istenir.

UYARLAMA




TRAFIKTE YARDIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Ali kime yardim etmig?

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren Siz birine yardim ettiniz mi?

hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina yonlendirilir. Cocuklara renkli A4 kagitlarindan araba kaliplarini gocuklara dagtir.
Cocuklar kaliplar keserek ¢ikartirlar. Yonerge dogrultusunda kesilen kaliplar isaretli yerlerinden katlanir ve
arabalar tamamlanir. Ardindan “TRAFIKTE YARDIM” adli kisa bir hikaye okur.

TRAFIKTE YARDIM

“Ali, bir gun arkadasini ziyaret etmek i¢in evden ¢ikti. Arkadasinin evine gitmek igin bazi sokaklardan ve
caddelerden ge¢mesi gerekiyordu. Annesi trafik kurallarina uymast i¢in Ali’yi siki siki tembihledi ama Ali
zaten bu kurallara uyan bir ¢ocuktu. Hazirland1 ve yola ¢ikti. Yolda giderken bir caddeye geldi. Caddenin
basinda yasl bir teyzenin bekledigini gordii. Yaslt teyzenin elinde bir sepet vard1 ve sanki karsiya gecmeye
korkuyor gibiydi. Ali, yasli teyzenin yanina gitti: “Isterseniz size karsiya gecmek icin yardim edebilirim
teyzecigim.” dedi. Yasli teyze ¢ok mutlu olmustu. Ali sepeti ve teyzenin elini tuttu. Yayalar i¢in yesil 151k
yandiginda ikisi birlikte karsiya gegtiler. Yaslh teyze Ali’ye tesekkiir etti ve ayrildilar.”

Kiiciik Akademisyenler Sozliik kitabinin 28. ve 29. sayfas1 yapilir.

Materyaller:  Renkli  kagitlar, | Sozcukler: Kavramlar:
araba kaliplari

AILE KATILIMI

UYARLAMA




Tarih: ...l

Yas Grubu (Ay): ..ccooovvinn.

Ogretmen AdI: .............ccoooee.......

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Patlamayan Balon Fen Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Balik Tutalim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:

TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5



PATLAMAYAN BALON

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. . Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sizce balon neden patlamadi?

OGRENME SURECI

Cocuklara deney yapilacagi sdylenir. Ogretmen balonlardan birini sisirip agzin1 baglar. Diger balonun igine ise
bardagin dértte biri kadar su koyar. Daha sonra balonu sisirip agzini sikica baglar. Icinde su olmayan sismis
balon yanan muma yaklagtirtlir. Mumum hemen patladig1 gzlemlenir.

Daha sonra iginde su olan balon yanan muma yaklastirilir.(iizerin tutulur) Balonun uzun siire patlamadig
goriiliir. Cocuklara bu durumun neden kaynaklandigi balonun neden patlamadigi sorulur.

Ardindan i¢inde su bulunan maddelerin daha geg 1s1ndig1 agiklanr.

Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 5. sayfasi yapilir.

Materyaller: Mum iki balon su ip | Sozcukler:
kibrit

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla kek yapmalarini ister.

UYARLAMA




BALIK TUTALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamm 3. Nesne kontroli gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ¢ceker. 1p atlar.

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigcimde bir araya getirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Baliklar1 nasil tuttuk?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklari sirayla yanina ¢agirir. Biiyiik blogun iistiinden atlamalarim kiiciik blogu kaldirmalarini
ister. Ardindan “Baliklar1 Tutalim” oyununu oynayacaklarini sdyler. Ogretmen oyun igin gerekli olan
malzemeleri masanin iizerine koyar ve oyunun nasil oynanacagini anlatir. Cocuklar sopalarinin uglarina iplerini
baglarlar. Iplerinin ucuna da ataglar tutusturulur. Cocuklar biiyiik bir dairede dururlar. Baliklarin arkasina
miknatislar yapistirilir. Ve miknatish baliklar ortaya atilir. Oltalar baliklarin Gistiinde gezdirilerek baliklarin
oltaya takilmasi kolaylastirilir. Tutulan baliklar ¢ekilerek sepete atilir. En ¢ok balik tutan, tuttugu baliklarla
ilgili ilging dykiiler anlatanlar alkislanir. Oyun baliklarin tamami tutulana kadar devam eder.

Kiiciik Akademisyenler Acik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 28. ve 29. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Bloklar, ip, atag, | Sozcukler: Kavramlar: Biyuk-kiguk
miknatis
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeerceeeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Mor Giinii Yapalim Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Mini Minicik Baliklar Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MOR GUNU YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart golgeleri ya da
resimleri ile eglestirir.

Motor Gelisim

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin
uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sinifimizda mor renkli neler var?
Mor renkli kryafetin var m1?

OGRENME SURECI

Cocuklara mor renkli nesneler gosterilerek hangi renk olduklar: sorulur. Masalara mor renkli parmak boyalari
konur. Cocuklar mor renkli parmak boyast ile parmak baskisi el baskisi yaparlar. Caligma tamamlaninca
cocuklar ellerini yikayarak tekrar sinifa donerler. Ogretmen cocuklara iizerinde balik resminin oldugu boyama
sayfast ¢ocuklara dagitilir. Mor renkli krepon kagidini burusturup kii¢iik toplar haline getirilerek balik resminin

icine yapistirirlar.
Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 6. sayfasi yapilir.

Materyaller: Krepon kagidi, balik | Sézcukler:
resmi, parmak boya

Kavramlar: Mor

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla evlerinde mor renkli giysi ve nesne bulmalar istenir.

UYARLAMA




MINi MiNiCiK BALIKLAR
Etkinlik Cesidi: Muzik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Sarki giizel miydi?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECT

Cocuklara “Mini Mini Minicik Baliklar” adli sarki hep birlikte s6ylenir.
MINI MINi MINICIK BALIKLAR
Sastyorum ben size

Mini mini minicik baliklar

Hava buz gibi soguk

Usiimez misiniz baliklar

Baliklar, baliklar, baliklar

Eliniz yok, ayaginiz yok

Ne guzel yuzersiniz

Go6zunz hig kapanmaz

Uyumaz misiniz, baliklar.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7
Tarih: ... ... ..........

Yas GrubU (AY): oo,
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Misafir Turkce Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MISAFIR
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Misafirimiz size neler sordu?

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dz cimle kurar.

OGRENME SURECI

“Misafir” isimli Parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.
MISAFIR (Parmak oyunu)

Tik, tik, tik, (Sol el yumruk yapilarak, sag elin bag parmagina vurulur.)
Kim o, kim 0? (Sag elin bag parmag1 hareket ettirilir.)

Konuk geldi, konuk, (Sol elin bas parmagi hareket ettirilir.)

Ne istiyor konuk ? (Sag elin bas parmagi hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer. (El basa konulur, bas hafif¢e yatirilir.)

Dur babama sorayim,

Baba, baba (Sag elin bagparmagi isaret parmagina degdirilir.)
Efendim, efendim. (Sag elin isaret parmag: hareket ettirilir.)

Konuk geldi, konuk. (Sag elin bag parmag hareket ettirilir.)

Ne istiyor konuk? (Sag elin isaret parmag hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer. (El basa konulur, bas hafif¢e yatirilir.)

Sdyle iceri gelsin. (El ile kap1 agma hareketi yapilir.)

Allah rahatlik versin. (Iki el yanaga konur ve bas hafifce yatirilir.)

Ogretmen ¢omak kuklayi ¢ikarir. “cocuklar bugiin misafirimiz var. Sizlere soru sormak istiyormus. Haydi

sorularini dinleyelim.” Der. Comak kuklay1 konusturarak ¢ocuklara soru sorulur.
Dolabin iizerinde neler var?

Masanin yaninda hangi esyalar var?

iki dolap arasinda neler var? Vb.

Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 7. sayfasi yapilir.

Materyaller: Comak kukla Sézcukler: Kavramlar: Altinda-Ustiinde

AILE KATILIMI Evde kose kapmaca oynayn.

UYARLAMA

On-arka Iginde-disinda




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovveveveereceeeeeeeere e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Engelliler Haftas1 Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Yolcu Evini bul Oyun Etkinligi

Oyun Zaman:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ENGELLILER HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Ttim Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Sosyal ve Duygusal Gelisim Cevrende veya ailende engelli biri var m1?
Kazamim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini

korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalariin haklari
oldugunu soyler.

Kazamim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
sdyler. Insanlarin farkli dzellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer
alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara; i¢inde bulundugumuz haftanin > Engelliler Haftas1” oldugu agiklanir. Engellilere karsi
sorumluluklarimiz ve onlara nasil davranmamiz gerektigi konusulur. Ardindan Sagligim parmak oyunu oynanir.
SAGLIGIMIZ

Gozlerimizle diinyay: goriiriiz (Gozler gosterilir etrafa bakilir.)

Kulaklarimizla sesleri duyariz (Kulaklar gosterilir, dinleme hareketi yapilir.)

Bacaklarimizla yiiriir, kosariz (Yiiriime ve kogma hareketi yapilir.)

Kaparsam gozlerimi (Gozler sikica yumulur.)

Goremem higbir yeri (Bas saga sola gevrilir.)

Tikarsam kulaklarimi (Iki elin isaret parmaklari ile kulaklar tikamr.)

Duymam hicbir sesi

Hareket ettirmezsem bacaklarimi (Bacaklara dokunulur, hareket ettirilmeye ¢alisilir.)

Hayat ¢cok zor olur.

Gortirsek boyle engelli kisileri

Uzatmaliyiz yardim elini. (El uzatilir.) (Seckin TABAR)

Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 12. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla engellilere nasil yardim edilecegi hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




YOLCU EVINi BUL

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun heyecanli miydi?

OGRENME SURECI

“Yolcu Evini Bul” adli oyunun oynanacagi soylenir. Cocuklar ikili es yapilir, eslerin gozleri sal ile baglanir.

Diger ¢ocuklar genis bir halka olusturarak, gozleri kapali olan arkadaglarini tehlikelerden korumaya ¢alisirlar.
Halka i¢ine bir sandalye konulur ve gozleri kapali olan esler ellerini kullanarak, sandalyeyi bulmaya ¢aligirlar.
Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanir.
Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun sonunda g¢ocuklara gozleri kapali iken neler hissettikleri sorularak,

onlarin duygu ve diigiinceleri dinlenir.

Materyaller: Sal

Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevveeereceeeeesereeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Annem Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Annem Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ANNEM
Etkinlik Cesidi: Mizik Etkinligi (Buyuk Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Annenize hediye almay1 diisiinityor musunuz?

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla | Annenizi nasil mutlu edersiniz?
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, muzik
yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi

yapar.

OGRENME SURECT

Ogretmen “Annem” sarkisin1 birkag kez sdyler ve hareketlerini yapar. Ardindan ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
ANNEM

Kiigiiciikken bagsucumda

Bana ninni sdylerdin

Sabahlar1 uyaninca

Beni oksar severdin

Benim annem glizel annem

Beni al kollarina

Ninniler sdyle bana

Kucaginda uyut beni

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 11. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ANNEM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Annenin adi ne?

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sa¢ rengi,
boyu, gbz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan arkadaslarina annelerinden bahsetmeleri istenir.(Annesinin adi, ne is yaptig1, kag yasinda
oldugunu, en ¢ok hangi yemegi sevdigini, Annelerini en ¢ok neyin mutlu edebilecegi vb. sorular sorulur.)
ardindan siir okunur.

ANNEM (Siir)

Bugtin anneler giini

Kutlu olsun giizel annem

Her giinin mutlu

Mutlu olsun guizel annem (Seckin TABAR)

Ogretmen ¢ocuklara kagit ve ¢icek kaliplar1 dagitir. Cocuklardan anneleri igin resim ¢izip ¢iceklerle
stslemelerini ister.

Materyaller: cicek kaliplari Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccooovvevreereceieeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Hangi Meslek? Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Tavsan Kag¢ Tazi Tut Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




HANGI MESLEK?
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Aile biiytiklerinizin meslegi ne?

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi
sOyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.
Bilissel Gelisim

Kazamim 7: Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: sekline gore gruplar.

OGRENME SURECT

Ogretmen, giiler yiizle cocuklar1 karsilar. Masalarma oturmalar1 icin cocuklart yonlendirir. Cocuklara
blytyunce ne olmak istedikleri sorulur ve cevaplar alinir. Meslekler hakkinda sohbet edilir. Ardindan parmak
oyunu Ogretilir.

Ben berberim, tiras ederim. (Isaret parmag1 orta parmak makas hareketi yapar.)

Ben terziyim, dikis dikerim. (Basparmak isaret parmagi ignelerle dikis dikme hareketi yapilir.)

Ben yazarim, yazi yazarim. (Yazi yazma hareketi yapilir.)

Ben kosucuyum, kosarim. (Kogma hareketi yapilir.)

Ben pilotum, ucarim. (Elin parmaklari agik ugma hareketi yapilir.)

Ben sunucuyum, konusurum. (Parmak uglari birlestirilip acilir)

Kigiik Akademisyenler 5 kitabinin 8. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Terzi, yazar Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla meslekler hakkinda konusmalari istenir.

UYARLAMA




TAVSAN KAC TAZI TUT
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi . . . .
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini Oyun oynarken kendini nasil hissediyorsun?
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuk karsilanir ve oyun oynayacaklari alana alinir.’Tavsan ka¢’ adli oyunu oynayacaklarini sdylenir. ‘Tavsan
Kag’ adli oyunun kurallarini anlatip oyunun sdzlerini dgretir.

Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,

Yakigmiyor bu sana

Tavsan kag taz1 tut, tavsan kag tazi tut. Ogrenciler cember seklinde halka olurlar. iki ebe secilir. Secilen
ebelerden tavsan olan ¢ocuk; ¢emberin i¢inde, tazi olan gocuk ¢cemberin disinda belirlenen yerde bekletilir.
Oyunun sarkili sézleri sdylenir. Tavsan uyudugu yerden kalkip dairenin disina ¢ikarak kagmaya, tazida
yakalamaya caligir. Tavsan, dairenin i¢ine yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler siirekli degisir ve oyuna
devam edilir.

Kiiciik Akademisyenler Matematik kitabinin 28. ve 29. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: I¢inde-disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 11
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ara Bul Esini Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Arabanin Tekeri Tiirk¢e Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




ARA BUL ESINi
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Sende hangi say1 vardi?

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Esini bulabildin mi?;

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Bilissel Gelisim

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once gelen say1iyi1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar boyunlarinda say1 kolyeleri el ele tutusur biiylik bir halka olurlar. Bir oyuncu ebe olur ve halkanin
ortasinda durur. Ebe kolyesini ¢evirip diiz sekilde takar. Sayiy1 yiiksek sesle soyler. Ebe kolyesindeki sayinin
diger esini bulmak i¢in oyuna baglar.

Halka donmeye ve su sarki sdylenmeye baglanir.

Arabul esini

Esin bizden biri

El ¢irparsan 5 kere

Sadyleriz yerini

Sarki bitince ebe hemen 1 den 5 ¢ kadar sayar ve el ¢irpar. Sonra arkadaglarina seslenir.

Yaptim istediginizi

Sira sizde simdi

Soyleyin haydi bana

Esimin yerini

Cocuklar hep birlikte bir say1 soyler. Bu say1 esin gergek yeri de olabilir, sasirtmak i¢inde sdylenmis olabilir.
Ornegin 5 sayisi1 sdylenmis olsun. Ebe siranin baslangic yeri olarak belirlenen arkadasindan saymaya
baglar.1,2,3,4,5 dedikten sonra 5.siradaki arkadasini halkanin ortasina alir, esimi buldum der Arkadasinin
kolyesini ters gevirip sayiy1 yiiksek sesle soyler. Dogru sayiy1 bulursa oyunu kazanmis olur.

Bu kez sarkinin sozlerinde degisiklikler yapilir.

Ara-bul esini

Esin bizden biri

Ziplarsan 4 kere

Sdyleriz yerini.

Oyun diger ¢cocuklarin ebe olmastyla devam eder.

Kigik Akademisyenler 5 kitabinin 9. sayfasi yapilir.

Materyaller: Say1 kolyesi Sozcikler: Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla evde aym olan 5 nesneyi yan yana koymalarini ister.

UYARLAMA




ARABANIN TEKERI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (TUm Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Parmak oyununu sevdin mi?
Kazanim 7. Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI
Cocuklarla ”Arabanin Tekeri” adli parmak oyunu gocuklarla birlikte oynanir.

ARABANIN TEKERI

Arabada bes kisiyiz (sol el parmaklar1 agilarak gosterilir 1.2.3.4.5 diye sayilir)

Arabay1 kullanan babam (sol elin bagparmagi gésterilir diger parmaklar kapali tutulur)
Gidecegimiz yere gotiiriir bizi ¢ok hiz yapmadan (arabanin direksiyonu tutulur gibi yapilir)
Tekerlekler doniiyor ..dontiyor (iki el birbirinin etrafinda dondurilir)

Ablam telesla babama sesleniyor;

Iste okulum, babacigim burada ineyim (sag elin isaret parmag1 gosterilir, diger parmaklar kapatilir)
Babam frene basti (ayakla frene basma taklidi yapilir)

Tekerlekler yavasladi, yavasladi (iki el birbirinin etrafinda 6nce hizli sonra yavas dondiiriiliir)
Sonunda durdu, ablam okuluna kostu.  (eller hareket ettirilmeden bekletilir)

Babam bast1 gaza (ayakla gaza basiyormus gibi yapilir)

Tekerlekler dondii, dondii hizland1 (iki el birbirinin etrafinda hizli huzli déndiirtlir)

Iste Pazar goriindii (sol el alna konulur, etrafa bakilir)

Annem dur burada ineyim dedi (sag elin isaret parmag1 gosterilir, diger parmaklar kapatilir)
Babam yine bast1 frene (ayakla frene basma taklidi yapilir)

Tekerlekler yavasladi, yavasladi (iki el birbirinin etrafinda 6nce hizli sonra yavas dondiiriiliir)
Sonunda durdu.  (eller hareket ettirilmeden bekletilir)

Annem pazarda aligverise koyuldu.

Babam tekrar basti gaza (ayakla gaza basiyormus gibi yapilir)

Tekerlekler dondii dondii hizlandi (iki el birbirinin etrafinda dnce yavas sonra hizlt hizli dondiiriiliir)
Iste hastane goriindii  (sol el alna konulur etrafa bakalir)

Dedem birden sevindi

Dur oglum ineyim gidip doktora gériineyim (sag elin isaret parmagi gosterilir, diger parmaklar kapatilir)
Babam frene bast1 (ayakla frene basma taklidi yapilir)

Tekerlekler yavasladi, yavasladi (iki el birbirinin etrafinda 6nce hizli sonra yavas dondiiriiliir)
Dedem arabadan indi

Hastaneden iceri girdi

Babam tekrar bast1 gaza (ayakla gaza bastyormus gibi yapilir)

Tekerlekler dondii.. Dondii... Hizlandt (iki el birbirinin etrafinda 6nce yavas sonra hizli hizli dondiiriiliir)
Iste anaokulum gdziiktii (sol el alna konulur, etrafa bakilir)

Icimi seving kapladi

Babam frene basip arabayi yavaslatti (iki el birbirinin etrafinda dnce hizli sonra yavas dondiiriiliir)
Tutup elimden benim

Okuluma birakti

Arabamin arkasindan bakarken babam bana el sallad1 (el sallanir)

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 12
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamam:
Renk Esini Bul Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Pazara Gidelim Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




RENK ESINi BUL

Etkinlik Cesidi: Okuma yazmaya hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gbzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sGyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar1 gosterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart rengine gore gruplar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yuriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Renk esini bulabildin mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgiyle karsilanir ve masalarina alimr. Ogretmen, ¢cocuklara hazirlamis oldugu renk kartlarin
gosterir ve onlardan rengi séylemelerini ister. Ogretmen, ¢ocuklari 3°1ii gruplara ayirir. Her gruptan kendilerine
bir renk segmelerini ister. Ogretmen gruplardaki eslere ayni renk kartlarmi dagitir. Miizigin baslamasiyla
birlikte esler sinifin farkli yonlerine giderek dans etmeye baslarlar. Ogretmen miizigi kapadiginda cocuklar en
kisa siirede eslerini bulmaya ¢alisirlar. Ogretmen renkleri karistirarak cocuklara dagitir. Cocuklar miizigin
baslamasiyla kendi ile ayn1 renkte olan esini bulmaya g¢alisir.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 10. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Renk kartlar Sozcukler:

Kavramlar: Ayni-farkli

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarina kendi meslekleri hakkinda bilgi vermeleri istenir.

UYARLAMA




PAZARA GIDELIM
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Tim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Motor Gelisim

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik esliginde ¢esitli hareketleri ard
ardina yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Sen hig pazara gittin mi?
Gittiysen ne aldin?

OGRENME SURECI

Pazara gidelim sarkist 6gretilir.
PAZARA GIDELIM

Pazara gidelim. bir elma alalim
Pazara gidip bir elma alip n'apalim
Katir kutur katir kutur yiyelim.
Pazara gidelim. bir gilek alalim
Pazara gidip bir ¢ilek alip n'apalim
Tatl tath tath tatli yiyelim.

Pazara gidelim. bi karpuz alalim
Pazara gidip bi karpuz alip n'apalim
Dilim dilim dilim dilim yiyelim.
Pazara gidelim. bir kiraz alalim
Pazara gidip bir kiraz alip n'apalim
Tane tane tane tane yiyelim.
Pazara gidelim. portakal alalim
Pazara gidip portakal alip n'apalim
Sapir supur sapir supur yiyelim.

Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 28. ve 29. sayfalari yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 13
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Sandalye Kapmaca Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Karpuz Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SANDALYE KAPMACA
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Daha 6nce sandalye kapmaca oynadin m1?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Sozel yonergelere uygun olarak kosar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklar1 oyun etkinligi i¢in yanina cagirir ve sandalyeleri getirmelerini ister. Sandalye kapmaca
oyunu oynanir. Cocuklar sandalyeleri bir ters, bir diiz yerlestirir. Sandalye sayilar1 ¢ocuklarin sayisindan bir
eksiktir. Sira olurlar, 6gretmen miizik agar ve miizik esliginde sandalyelerin etrafinda yiirlimeye el girparak
oynamaya baslarlar. Miizik devam ettikce cocuklar eglenirler. Ogretmen miizigi aniden keser, cocuklar
yerlerine oturur, agikta kalan oyundan ¢ikar. Her ¢ikan ¢ocuk bir sandalye ¢ikarir. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun
devam eder. Oyun bitince istenirse tekrar oynanabilir. Oyuna katilmayan ¢ocuklara 6gretmen rehberlik ederek
¢ocugu arkadaglariyla kaynastirmaya calisir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 115. sayfas1 yapilir.

Materyaller: sandalye Sozcukler: Gruba katilma Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KARPUZ
Etkinlik Cesidi: sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Karpuz yemeyi sever misin?

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemeleri keser yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara kopiik tabaktan elma kukla yapilacag: agiklanir. Kopiik tabak
¢ocuklara dagitilir. Kirmizi renkli parmak boyast ile tabaklar boyanir. Siyah parmak boyasiyla ¢ekirdekleri
yapilir. Kol ve ayak sekillerinin ¢izili oldugu fon kartonlar1 kesilir. Ogretmen rehberliginde uygun yerlere
yapistirtlir. Ag1z ve yiiz de yapistirilarak karpuz tamamlanir.

Kiguk Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 28. ve 29. sayfasi yapilir.

Materyaller: Koplk tabak parmak | Soézcukler: Kavramlar:
boyasi fon kartonu yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 14
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Muzeler Haftas1 Tiirkce Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Papatya Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MUZELER HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Daha 6nce hig muzeye gittiniz mi?

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve
isittiklerini sOyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara miize ne demek? Daha dnce miizeye gittiniz mi? Diye sorar. Cocuklarin cevaplarmin
ardindan miizenin anlami ve miizede uyulmasi gereken kurallar anlatilir. Bazi miizelere ait fotograflar gosterilir.
Aciklamalarin ardindan siifimizda kendi miizemizi olusturmak i¢in ¢ocuklara oyun hamurlari dagitilir ve
istedikleri heykellerin yapilmasi sylenir. Biten heykeller gozlemlenir ve sergilenir. Ardindan Miize siiri
okunur.
“Miizeler bizim igin, haydi gidip gezelim,

Degerli eserleri, dokunmadan gorelim,

Hepsi de ¢cok énemli, kiymetini bilelim,

Muzelere gidelim, ilging seyler gorelim,

Onlara dokunmadan, gezelim 6grenelim.”

Ogretmen E.Burcu Kogak/Hatay

Kigik Akademisyenler 5 kitabinin 14. sayfasi yapilir.

Materyaller: Oyun hamuru Sozcikler: Miize haftasi Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden hafta sonu igin miize ziyareti yapmalari istenir.

UYARLAMA




PAPATYA
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Sanat Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Papatya toplamay1 sever misin?
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Papatya siiri ¢ocuklara dgretilir.

PAPATYA

Hey papatya baksana!

Ne guzel benim renklerim

Ne beyazim ne sari,

Bin bir renk igindeyim

Papatya resminin oldugu boyama sayfas1 dagitilir. Sulu boyalarim alarak papatya resmini uygun renklerde
boyarlar.

Materyaller: Sulu boya, boyama | Soézcukler: Kavramlar:
sayfast

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 15
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): ..o
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Topu Diislirme Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Ogretmenimin Cigekleri Tiirk¢e Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TOPU DUSURME
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket

eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik
ve ritim esliginde dans eder.

DEGERLENDIRME SORULARI
Pinpon topunu diisiirmeden tasiyabildin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 2 gruba ayirir. Cocuklar art arda siraya gegerler. Ondeki iki cocuk agzina plastik kasik alir.
Kasigin i¢ine pinpon topu konulur. Ogretmen basla dediginde iki ¢ocuk pinpon topunu diisiirmeden karsidaki
masaya tagirlar. Her cocuk rol alana kadar oyun devam ettirilir. Kazanan grup alkislanir.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 13. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Kasik, pinpon topu

Sozcukler: Basla komutu

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte oyuncaklarmin yikanmas istenir.

UYARLAMA




OGRETMENIMIN CiCEKLERI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Tim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Ogretmenini seviyor musun?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

cocuklarla ”Ogretmenimin Cicekleri ” parmak oyunu soylenir ve tekrar edilir.

OGRETMENIMIN CICEKLERIi

Ben 6gretmenime bes tane ¢igek aldim (Sol el parmaklar1 acik vaziyette gosterilir)
Birinci ¢icegim papatya (Sol elin parmaklari yumulur sadece bagparmag: gosterilir)

Ikinci ¢igegim gelincik (Sol elin isaret parmagi gosterilir)
Ucgiincii ¢icegim lale (Sol elin orta parmag1 gosterilir)
Dordiincii ¢icegim menekse (Sol elin yiiziik parmag gosterilir)
Besincisi ise karanfil (Sol elin ser¢e parmag gosterilir)

Simdi bu ¢igeklerimi 6gretmenime verecegim (Sol el bilekten tutulur 6ne uzatilir,sol elin parmaklar1 agik

yukar1 dontktr.)

Onu ¢ok sevdigimi sdyleyip (Kollar yana agilir)
Yanagindan dpecegim. (Opme hareketi yapilir)
Sanat Etkinlikleri kitabinin 117. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 16
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Mandallarla Asalim Matematik ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Sayilar Matematik ve Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MANDALLARLA ASALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen sayr kadar nesneyi gdsterir.
Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi

nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunu begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgi ile karsilanir. 1-5 arasi say1 kartlarini gocuklara gosterir. Iki sandalye arasina ip baglar. Yanina
bir ¢ocuk ¢agirir. ““1 sayisini alip asar misin?” der ve oyun her ¢ocuk katilana kadar devam eder.

Materyaller: ip, mandal, say1
kartlari

Sozcukler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla mandalla bir seyler asma oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA




SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
sOyler. Sira bildiren sayiy1 soyler.

100Ja kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once gelen sayiyi soyler.

100Ja kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
sonra gelen say1y1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken
nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki
sOylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
3 kere ziplar misin?
5 kere alkiglar misin?

OGRENME SURECI

“Sayilar” sarkisi sOylenir ve dans ile eslik edilir.

Haydi 1-2-3 diye sayalim

4’1 5’1 6’ y1 unutmayalim

7-8-9” u cebime attim

10 deyince annemizi alkislayalim 10
Haydi 1-2-3 diye sayalim

4’11 5’1 6” y1 unutmayalim

7-8-9’ u cebime attim

10 deyince babamizi alkiglayalim 10
Haydi 1-2-3 diye sayalim

4’1 5’1 6” y1 unutmayalim

7-8-9’ u cebime attim

10 deyince kendimizi alkiglayalim 10

Materyaller:

Sozcukler:

Kavramlar: Ritmik sayma

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 17
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccoooveveveeereceeieeeseseeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Trene Binelim Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Renkli Cigcek Deneyi Fen ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TRENE BIiNELIiM

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilarryla
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz cimle kurar. Soru ctimlesi kurar.
Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 4: Kicik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyun eglenceli miydi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalari i¢in yonlendirir. Ugagin m1 daha ¢ok yolcu aldigim yoksa

arabanin mi1 ¢ok yolcu aldig: sorulur.

Istekli bir gocuk sofor olarak segilir. Otobiis 6gretmenin komutuyla yavas-hizli ilerler. Hizlandiginda
birbirlerinden kopmamaya ¢alisirlar. 5-6 adim ilerde durakta bir yolcu inecektir. Duraga geldiginde otobiis
durur ve yolcu iner. Oyun sekillendirilerek siirdiiriiliir. Cocuklara otobiis boyama sayfalar1 dagitilir ve istenilen
renklerde boyanir. Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 15. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozciikler: Otobis, durak

Kavramlar: Hizli-yavas, ileri-geri

AILE KATILIMI Ailelerden hangi tasitlarin hizli olduklar1 hakkinda konusulmasi istenir.

UYARLAMA




RENKLI CiCEK DENEYI]

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Tum Grup)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir
olayn olasi sonuglarini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Deney seni sasirttt m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara “Renkli Cigek Deneyi “ yapacaklarmi sdyler ve gerekli malzemeleri masanin iizerine
koyar. Masanin iizerine konulan beyaz gul, bir kap, kirmizi ve mavi miirekkeple deneyin yapiligina baglanir.
Beyaz giilin sap1 boylamasina ikiye kesilir. Kesilen guliin bir tarafi mavi, diger tarafi kirmizi miirekkepli kaba
koyulur. Daha sonra giilleri gézlemek igin siifin bir kdsesine konulur. Ertesi giin ¢igegin bir tarafinin mavi bir
tarafinin kirmizi oldugu gozlemlenir. Gl yapraklarinin u¢ kisimlarinin renklenmeye baslamast ile bitkilerin
suyu emdiklerini ve yapraklarina kadar ulastiklart s6ylenir

Materyaller: gil kirmizi mavi | Sozcikler: Kavramlar:
mirekkep
AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 18
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........cccoooveeveveeereeeeieeeeeeeeeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kediyi Bul Oyun ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Dondurma Miizik Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:

Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KEDIiYi BUL

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)
Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardr.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin! ve siddetini ayarlar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Kedi neredeymis?

OGRENME SURECI
Kediyi Bul oyunu oynayacaklarini sdyler ve oyunun kurallarini anlatir.

KEDIiYi BUL OYUNU

Ogretmen ¢ocuklar arasindan bir kdpek secer. Kopek secilen cocugun yiizii duvara dondiiriiliir. Ogretmen diger
cocuklardan birini de kedi olarak secer. Képek olan ¢ocuk kedi olan ¢ocugun kim oldugunu bilmemelidir.
Ogretmen kopegi yanina cagirir ve:

-’ Arkadaslarin arasinda bir kedi saklanmis. Sen bunu yakalarsan biitiin arkadaglarin kopek gibi havlayacaklar,
ama uzaginda olursan hicbirinin sesi ¢ikmayacak ** der. Daha sonra kdpek yavag yavas arkadaglari arasinda
dolagmaya baglar. Ne zaman kopek havlamalari fazlalasirsa kediye yaklastigini anlar ve onlar arasindan asil
kediyi bulmaya caligir. Oyunu kazanirsa o da arkadaglar1 arasindan bir kopek segme hakkini kazanir

Oyun bu sekilde devam eder. Ogretmen oyun siiresini cocuklarm ilgi ve isteklerine gore belirler.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 119. sayfasi acilir ve kedi etkinligi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kedi,kdpek Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




DONDURMA
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Cok fazla dondurma yersek ne olur?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri
ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir.

OGRENME SURECI

“Do bir kiilah dondurma” sarkis1 hep birlikte sdylenir.
DO BiR KULAH DONDURMA
Do bir kiillah dondurma

Re masmavi bir dere

Mi derede bir gemi

Fa gemide bir tayfa

Sol papatyali bir yol

La giinesten bir damla

Si Ayse’ nin kedisi

Ve yine simdi tekrar sol mi do.

Materyaller: Sézcukler: Dondurma Kavramlar: Soguk-sicak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 19
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Yaz Geldi Miizik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Ar Yapalim Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YAZ GELDI
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Ttim Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi: Sarki eglenceli miydi?

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baslatir.

Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar masalarina yonlendirir ve Yaz Geldi sarkisi sdylenir.
YAZ GELDI

Yaz geldi cigekler act1

Arilar hep calistt

Ar1 viz viz viz

Ar1 viz viz viz

Diye calisir

Once menekseyi koklar

Sonra gl emeriz

Ar1 balini

Ar1 balint

Biz ¢ok severiz

Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 16. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden artik materyallerden olusan bir etkinlik yapilmasi istenir.

UYARLAMA




ARI YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisimi: Arina isim verir misin?

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OGRENME SURECT
Ardindan ¢ocuklara sar1 ve siyah daireler dagitilir. Cocuklardan kesilmesi istenir. Kesilen daireler sirasiyla sari-
siyah seklinde kagida yapistirilir. Kafa kismi daha biiyiik daireden olusur ve gz, agiz ve anten g¢izilir.

Materyaller: Siyah sar1 daireler Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 20
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kavanoz Kapaklari Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Ordek Nerede Oyun ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KAVANOZ KAPAKLARI

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklart rengine ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar gosterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

DEGERLENDIRME SORULARI

Kapaklar1 bulurken zorlandin mi1?

OGRENME SURECI

Cocuklar sevgiyle karsilanir ve masalarina almir. Ogretmen farkli boylarda kavanoz ve siseleri masasinin
iizerine koyar. Cocuklart sirayla yanina ¢agirarak kapaklari uygun sise ve kavanozla eslestirmesi istenir.
Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 17. sayfas1 yapulir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 121. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Kavanoz, sise Sozcukler: Eslestirme Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden eslestirme oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA




ORDEK NEREDE?
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi Oyunu sevdin mi?

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Ordek taci yapilacag: séylenir. Gerekli olan malzemeler masalara yerlestirilir. Sar1 renk kartondan tag kalibi,
turuncu renkte gaga kalib1 ve g6z kaliplart ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar kestikleri tag kaliplarinin tizerine goz
ve gagalar1 yapistinirlar. Ogretmen taglar1 ¢ocuklarin baslarina uygun olarak zimbalar ve “Ordek Nerede?”
oyunu oynanir. Istekli olan gocuklardan bir ebe segilir ve gozleri baglanir. Bir diger goniillii ocuk 6rdek olarak
secilir. Diger ¢ocuklara kaz olduklar1 sylenir ve hep birlikte 6rdek ve kaz yiiriiyiisii yaparak gezinirler.
Gezinirken kazlar “tiss tiss” diye ses ¢ikarirken, 6rdek “vak vak” diye ses ¢ikarir. Ebe gozleri bagl sekilde
ordegi karisik sesler arasindan bulmaya caligir. Ayrica hangi arkadast oldugunu da tahmin etmesi gerekir. Ebe
arkadagini sesinden tanirsa ebelikten kurtulur. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.

Kiigiik akademisyenler Sozliik kitabinin 30. 31. ve 32. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: ordek tact | SozcUkler: Kavramlar:
malzemeleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 21
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Yaprak Koleksiyonu Fen ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamani:
Giilelim Eglenelim Oyun Etkinligi

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YAPRAK KOLEKSIYONU

Etkinlik Cesidi: Fen ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni
0grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.
Diigme acar. Diigme kapar. Ayakkabi1 bagciklarin
¢ozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Baska koleksiyonunuz var m1?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 bahgeye ¢ikarir ve yaprak toplamalarini ister. Yapraklar toplaninca sinifa doniiliir. “Simdi
bu yapraklarla koleksiyon yapmaya ne dersiniz?” der. A4 kagitlar1 dagitilir. Yapraklar istenilen renklerde
boyanir ve kagida baskisi ¢ikarilir. Etkinlikler kuruduktan sonra iist iiste konularak zimbalanir ve yaprak

koleksiyonu olusturulur.

Materyaller: Yaprak, kagit, Sozcikler:

yapistirici

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden koleksiyon yapilmasi istenir.

UYARLAMA




GULELIM EGLENELIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazamm 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini

kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Oyunumuzun ad1 neydi?

OGRENME SURECI

Qgretmen cocuklari giilerek selamlar. Elindeki balonu gostererek “Kahkaha” oyunu oynanacagi sdylenir.
Ogretmen elindeki balonu havaya atacagini sdyler; balonu tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen
balonu tuttugunda sessiz olmak gerekir. Balonu sirayla tiim ¢ocuklar atarak, tutmalar1 saglanarak, oyun devam

ettirilir.

Materyaller: Balon

Sozclikler: Kahkaha Kavramlar: Sesli-Sessiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 22
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Yaz Mevsimi Tiirkge Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YAZ MEVSIMi
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Ttim Grup)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Ipuglarmi birlestirerek tahminini
soyler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yaz mevsimini seviyor musun?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir ve yaz mevsimi hakkinda sohbet baslatilir.
“Yaz mevsiminde hava sicakligi artar. Agaclar meyve verir. Bitkiler ¢i¢ek agar. Bol bol su igmeye ihtiyag
duyulur. Ince, agik renkli, hafif kumaslardan yapilmis giysiler giyeriz. Okullar tatile girer.” Ag¢iklamasi yapilir.

Ardidan Mevsimler sarkisi sdylenir.
MEVSIMLER

flkbaharda cigekler acilir agilir
Ilkbaharda cicekler boyle acilir

Yaz gelince denizde ylzeriz ylizeriz
Yaz gelince denizde boyle ylzeriz
Sonbaharda yapraklar dékalur dokulur
Sonbaharda yapraklar boyle dokalir
Kis gelince kar yagar iisiirtiz tistiriiz
Kis gelince kar yagar boyle iisiiriiz

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 18. ve 19. sayfas1 yapilir.
Kigik Akademisyenler Matematik kitabimin 30. ve 31. sayfalar1 yapilir.

Materyaller:

Sozctkler: Yaz mevsimi

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla yaz mevsimi hakkinda sohbet edilmesi istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI 23
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Pembe Giinii Yapalim Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




PEMBE GUNU YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun etkinligi (Biitinlestirilmis)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Pembe renkli hangi nesneyi buldun?
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Stzel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara pembe renkli nesnelerin resimlerini gdsterilir ve ¢ocuklara bunun hangi renk oldugu sorulur.
Cocuklar miizik esliginde dans ederler, miizik durdugunda her ¢ocuk siniftan pembe bir nesne bulup getirir. Bu
birkag kez tekrarlanir ve cocuklarin topladiklar1 nesnelerle pembe renk merkezi olusturulur.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 20. sayfasi yapilir.

Kiigiik Akademisyenler A¢ik Hava ve Doga Etkinlikleri kitabinin 30. 31. ve 32. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Pembe nesneler Sozcikler: Kavramlar: Pembe

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla birlikte evinizde pembe renkli nesnelerin bulmalari istenir.

UYARLAMA




HAZIRAN AYI TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 1
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Meyve Grafigi Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




MEYVE GRAFIGI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Yaz meyvelerinden hangisini ¢ok seviyorsun?

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler
Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Kazanim 20.Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglar1 agiklar.

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeleri kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina yonlendirir. Yazin ¢ikan meyve sebzelerden bahsedilir. Masaya {izerinde
karpuz, iiziim ve kiraz resimlerinin oldugu boyama sayfalar1 yerlestirilir. Cocuklar istedikleri meyve resmini
boyar ve kenar ¢izgilerinden keserler. Biiyiik fon kartonuna ii¢ boéliime ayrilir. Birinci boliime karpuz, ikinci
bolime Uzam, Gglinct bélime Kiraz resmi yapistirilir. Gruplar ellerindeki meyve resimlerini uygun boliime
yapistirarak grafik olustururlar. Grafik tamamlaninca hangi meyvenin ¢ok hangi meyvenin az oldugu tespit
edilir.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 21. sayfasi yapilir.

Kiguk Akademisyenler Beslenme kitabinin 30. ve 31. sayfalari yapilir.

Materyaller: meyve resimleri, fon | Sozcukler: Kavramlar: Az-¢ok
kartonu

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla manava gidilip yazlik meyve sebzelerin incelenmesi istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 2
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Ay Dede Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




AY DEDE
Etkinlik Cesidi: Turkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup)

Yas Grubu(Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim P

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar. Sabah ne yaparsin’

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Aksam ne yaparsin?

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin
siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte sandalyelerde yarim ay seklinde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklara sabah 63le
ve aksam neler yaptiklar1 sorulur.
-Sabah evimizde uyanip okula gitmek i¢in hazirlanip kahvalti yapariz.
-Oglenleri hafta sonu hari¢ okulda oluruz ve 6gle yemegi yeriz.
-Aksamlari tiim aile bir arada olur aksam yemegi yeriz.
Ogretmen sonrasinda ‘Ay Dede’ sarkisini sdyler.
AY DEDE
Aydede aydede senin evin nerede?
Hep yakin ol bize yildiz kalsin geride.
Her gece gokylizii kapkaranlik oluyor
Daglara kirlara bir sessizlik doluyor
Lay lara lay lara lara lara lara lay
Lay lara lay lara lara lara lara lay.
Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 22. sayfasi yapilir.
Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 30. ve 31. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Ay Kavramlar: Sabah-6gle-aksam

AILE KATILIMI Ailelerden sabah 6gle aksam neler yaptiklart hakkinda konusmalart istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 3
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveereceeeeeeeeeeeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Sekerlerim Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




SEKERLERIM
Etkinlik Cesidi: Turkce (TUm Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Seker sever misin?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. . Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.

OGRENME SURECT

‘Sekerlerim’ adli parmak oyunu gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.
SEKERLERIM

Benim tam on tane sekerim var (iki el yan yana tutulur.)

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 (Parmaklar sayilir.)

Bunlarin yarisini kardesime verecegim (Eller 6nce yan yana tutulur sonra birbirinden uzak tutulur.)

1 bana bir kardesime 1 bana bir kardesime diye sayarak (Iki elin parmaklar1 énce kapali tutulur teker
teker agilir.)

Sekerlerimi esit boliistiirecegim

Sonunda bes tane seker benim bes tane seker de kardesimin oldu.

(Seckin TABAR)

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 23. ve 24. sayfasi yapilir.

Sanat Etkinlikleri kitabinin 123. sayfas1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklara dengede yiiriime ¢alismasi yaptirmalart istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 4
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ocooovveveveeerecereeeeeeeseeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Kurbaga ve Leylek Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




KURBAGA VE LEYLEK

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Tum Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore ayirt
eder, eslestirir.

Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yrdr.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige
ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Daha 6nce hi¢ leylek gérdiin ma?
Oyunumuzun ad1 neydi?

OGRENME SURECI

‘Kurbaga ve leylekler’ oyunu i¢in ¢ocuklar oyun alanina alinir. Oyun yerine i ige iki bilyiik daire ¢izilir. Iki
gruba ayrilan ¢ocuklarin bir boliimii leylek olur ve biiylik dairenin disina siralanir. Digerleri kurbaga olur ve
orta daireye dagilir. En igteki daire gol ve bataklik alanidir. Leylekler biiyiik dairenin disinda leylek yiiriyiisii
ile ‘lak lak lak’ diye gezinmeye bagslarken kurbagalarda kurbaga sigramast ile ‘kuvak kuvak kuvak’ sesleri ile
dolagirlar. ‘Karniniz ag m1?” Sorusuna leyleklerin, ‘A¢’ demesi iizerine kurbagalar yakalanmamak i¢in hemen
gole sicrarlar. Bu sirada gole kagamayip leyleklere yakalanan ¢ocuklar leylek olurlar ve oyuna yeniden baglanir.

Leylekler hicbir zaman géle girmemelidir
Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 25. sayfasi yapulir.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 30. ve 31. sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Sozcikler:

Kavramlar: Daire Biyuk-kuguk
I¢-dis

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla 1-5 arasi sayilari pekistirmeleri istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 5
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Yazlik Kiyafetlerimiz Tiirk¢ce ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




YAZLIK KIYAFETLERIMIiZ

Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: kullanim amaglarina
gdre gruplar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Dil Gelisimi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamint
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme
acar/kapar, ayakkabi1 bagciklarini ¢ozer/baglar.

DEGERLENDIRME SORULARI
Yazlik kiyafetlerinden hangisini ¢ok seviyorsun?

OGRENME SURECI

Bir sepetin igine yaz ve kig mevsiminde giyilen giysiler konur. Cocuklarin giysileri tek tek ¢ikararak adini
sOylemesi istenir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplardan birinden yazlik kiyafetleri, diger gruptan da kislik
kiyafetleri ayirmasi istenir. Se¢gme asamasi tamamlandiktan sonra her grup i¢lerinden bir ¢ocuk secer. Miizik
acilir ve gruplar sectikleri ¢ocugu mevsimlerine uygun giydirirler.

Giydirme iglemi bittikten sonra her grup sirayla hangi mevsimi temsil ettiklerini ve arkadaglarini hangi

giysilerle giydirdiklerini anlatirlar.
Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 26. sayfasi yapilir.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 125. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler:

Kavramlar: tek-cift

AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklarla birlikte yazlik kiyafetlerin ¢ikarilmas istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 6
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeerieeeeeesereeeene

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Cevremizi Koruyalim Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




CEVREMIZi KORUYALIM

Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlari sdyler. Cevredeki giizelliklere deger

VErir.

DEGERLENDIRME SORULARI
Cevreni korumak i¢in neler yapiyorsun?

OGRENME SURECI

Cocuklar giiler yiiz ile karsilanir ve masalarina yonlendirilir. Daha sonra i¢inde bulundugumuz haftanin “Cevre
koruma haftas1” oldugu sdylenir. Cevremizi neden temiz tutmaliyiz, dogamiza neler zarar verir? Gibi konularla
ilgili cocuklarla sohbet edilir. Cevremize karsi1 sorumluluklarimiz oldugu ve bu sorumluluklari yerine

getirmemiz gerektigi sdylenir.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 30. sayfasi yapilir.

Kiigiik Akademisyenler Matematik kitabinin 32. sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozctkler:

Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden *

UYARLAMA




Tarih: .../ ... ..........
Yas Grubu (Ay): ..ccooovvinn.
Ogretmen AdI: ............cc.ccoevnee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Oyun Arkadag1 Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:

TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 7



OYUN ARKADASI
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyuncagin aynisini bulabildin mi?

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini

sOyler Nesne/varligin bityiikliigiinii, uzunlugunu
sOyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biytikliigiini,
dokusunu, kokusunu, yapildig1 malzemeyi, tadini,
miktarinit ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilagtirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in
kendini guduler

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin
caba gosterir

OGRENME SURECT

"Oyun Arkadas1" Parmak Oyunu oynanir.

Kiigiik bir erkek ¢ocuk vardi bu evde yasayan

Kiigiik bir kiz ¢ocuk vardi bu evde yasayan

Kii¢iik erkek ¢cocuk evden ¢ikt

Yukar1 ve asagi bakti

Kiigiik kiz cocuk da evden ¢ikti, etrafina bakti
Birbirlerini gordiler

Yiiriidiiler ve birbirlerinin elini ¢iktilar

Kiigiik kiz "benimle oynar misin?" dedi

Kigik erkek cocuk "Olur" dedi

El ele tutusup parka gittiler

Ogretmen masasina siniftan bir oyuncak koyar. Cocuklardan aynisini getirmesini ister. Farkli bir oyuncak
getiren cocuk yonlendirilir.

Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 27. sayfasi yapilir.
Sanat Etkinlikleri kitabinin 127. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcukler: Kavramlar: Aynmi-farkli

AILE KATILIMI Ailelerden gocuklariyla farkli giysiler hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 8
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Catlak Patlak Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




CATLAK PATLAK
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim Oyun eglenceli miydi?

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin
uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziini yikar.

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini giyer. Giysilerini ¢ikarir.
Diigme acar. Diigme kapar. Ayakkabi bagciklarini
¢ozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar: toplar.
Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri
ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir.

OGRENME SURECI

Oyuncular ellerini, biri istte, digeri altta kalacak sekilde birbirlerinin avuglarina koyarlar. Her kelimede bir
oyuncu yanindaki arkadaginin avucuna vurur ve su sarki sdylenir:

“Catlak patlak yusyuvarlak,

Kremal1 borek,

Satli ¢orek,

Cek dostum cek,

Arabani yoldan ¢ek,

Cek amca cek,

Burnun kanca,

Al sana bir bulmaca,

Bulmaca kag parca,

Veriyorum 5 parca,

1,2,3,4,5”

“5” denildiginde siradaki ¢ocuk arkadasinin eline vurursa o oyundan ¢ikar. Vuramazsa kendisi oyundan ¢ikar.
Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam eder. Sona kalan oyuncu alkislanir.

Kiigiik Akademisyenler 5 kitabinin 28. sayfas1 yapilir.

Kiigiik Akademisyenler Beslenme kitabinin 32. sayfasi yapilir.

Materyaller: Sozcikler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklarla giysiler hakkinda sohbet etmeleri istenir.(kol boyu, kumasi vb)

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 9
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeeeceeeeeeee e

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zaman:
Tadina Bakalim Fen Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




TADINA BAKALIM

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (TUm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gdzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin tadini séyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: tadina gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: tadina gore gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin tadini ayirt eder,
karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

DEGERLENDIRME SORULARI
En sevdigin meyve ne?

OGRENME SURECI

Ogretmen yaz meyve ve sebzeleri hakkinda sohbet eder. Ogretmen getirdigi meyveleri masasina koyar.
Meyveler tatlarina gore eslestirilir ve gruplandirilir. Ardindan tabaklara paylastirilarak ¢ocuklarin meyve
yemeleri saglanir. Meyvelerin tatlart hakkinda sohbet edilir. (aci- tatli, eksi gibi)

Ardindan ¢ocuklara kagit ve kalemler dagitilir. Sevdikleri meyvenin resmini ¢izip boyamalari istenir.

Kiigiik akademisyenler 5 kitabinin 29. sayfasi yapilir.

Kiigiik Akademisyenler Ben Yapabilirim kitabinin 32. sayfasi yapilir.

Materyaller: Meyve, kagit, boya | Soézcikler:
kalemi

Kavramlar: Aci-tatli-eksi

AILE KATILIMI Ailelerden cocuklara recel yapmalari istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI 10
Tarih: ... ... ..........

Yas Grubu (AY): oo
Ogretmen AdI: ...........ccooovveveveeereceieeeeeeeneeee

Giine Baslama Zamanai:

Ovyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik:

Etkinlik Zamani:
Okuluma Veda Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik:
Dinlenme

Etkinlik Zamam:
Acik Hava Oyunlari

Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani:
Eve Gidis:

Genel Degerlendirme:




OKULUMA VEDA
Etkinlik Cesidi: Turkce Etkinligi (Tlm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim Tatilde neler yapacaksin?

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder. Mizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Dil Gelisim

Kazanmim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamm?7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin:
kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar masalarina oturmalari i¢in yonlendirilir. Kiiciik Akademisyenler 5 kitabinin 31. ve 32. sayfalari
yaptirilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara ‘Tatile ¢ikacaginiz i¢in neler hissediyorsunuz?’ diye sorar. Tatilde neler
yapmak istedikleri hakkinda sohbet edilir. Okuluma Veda sarkist dinlenir.

OKULUMA VEDA

Veda ediyorum okulum sana,

Artik gidecegim ¢ok uzaklara,

Degerli bilgiler verdin sen bana,

Seni sevdigimi sakin unutma

Veda ediyorum arkadaglara

Veda ediyorum tiim anilara

Elveda siifim ¢igekli bahgem

Seni sevdigimi sakin unutma

Canim 6gretmenim elveda sana

Suglarim olduysa artik bagigla

Son bir defa olsun beni kucakla

Seni sevdigimi sakin unutma

Cocuklara gelisim raporlari1 dagitilir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Materyaller: Gelisim raporlari Sozcukler: Kavramlar:

AILE KATILIMI Ailelerden okul cikisi gocuklarla bir aktivite planlamalari istenir.

UYARLAMA




